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Grundlagen, Tests und Anwendungen

Amiga
und Vldeo

Chance fiir Kﬁnstler

gralier
bewerh

DTP in Test und Praxis

Die Zeltungs.
macher

Neues im Extra-Spieleteil

® Balance of Power '90
® Battle Hawks
® Test Drive Il
® Datastorm




Ein Digi-View-Gold-Bild mit 4096 Farben

3. Besser geht’s nicht

Das neue Digi-View-Gold-System ist einer der besten Video-
Digitizer, den es fir den Amiga gibt. Punkt. Kaum ein anderes
System reicht an unseres heran. Warum? Das Geheimnis hinter dem
Digi-View-Gold-System sind die 2,1 Millionen Farbténe, die im
Speicher abgelegt werden und von denen schier unglaubliche
100000 gleichzeitig auf dem Schirm erscheinen kénnen.

Bedienkomfort ist eine Selbstverstandlichkeit fur uns. Stellen Sie
die Videokamera auf ein Motiv oder eine Vorlage scharf ein, und in
wenigen Sekunden macht Digi-View Gold eine Amiga-Grafik mit
brillanter Farbdarstellung und einmaliger Bildscharfe daraus. Ob Sie
nun Grafiken flir den Desktop Publishing-Bereich, fur Présentationen,
Videoshows oder einfach nur zum SpaB machen, Digi-View erlaubt
das Erstellen eindrucksvoller Bilder mit erstaunlich wenig Aufwand.

Digi-View Gold wurde speziell fir den Amiga 500 und flr den
Amiga 2000 entworfen und paBt deshalb direkt an die Parallel-
schnittstelle. Die leistungsféhige Bildbearbeitungssoftware
(Version 3.0) von Digi-View Gold erlaubt das Einstellen von Farbton
und Bildschéarfe, das Mischen von Bildern, das Einstellen der Hellig-
keit und die Anfertigung von Liniengrafik fir Desktop Publishing-
Zwecke.

Fir den Betrieb mit dem Amiga 1000 ist ein Konverter erforderlich. Die Videokamera gehort nicht
zum Lieferumfang. NewTek bietet getrennt eine Videokamera, ein Stativ und das automatische
Digi-Droid-Filter flr Digi-View Gold an. Rufen Sie uns unter 001-913-354-1146 an, wenn |hr Fach-
héndler unser Produkt nicht flhrt. Digi-View ist ein Warenzeichen von NewTek, Inc. Amiga ist ein
Warenzeichen von Commodore-Amiga, Inc. Wenn Sie ein Mitglied im New Friends of NewTek Club

werden mdéchten, schreiben Sie an folgende Adresse: NewTek, 115 West Crane, Topeka, Kansas
66603, USA.

Nur Digi-View Gold:

® Arbeitet mit allen Amiga-Auflésungen von 320x200 bis zu
768x480.

® Arbeitet mit 2 bis zu 4096 Farben (inklusive reduzierter Intensitét).

® Arbeitet nach dem Enhanced HAM-Verfahren flr superfeine
Detaildarstellungen.

@® st 100 Prozent IFF-kompatibel und arbeitet mit jeder Grafik-
software zusammen.

@ Digitalisiert mit 21 Bits per Pixel (2,1 Millionen Farbténe) und
erzielt dadurch hochstgualitative Bilddarstellungen.

@ \erfligt Uber ein Rasterverfahren, mit dessen Hilfe bis zu
100000 Farbtone gleichzeitig dargestellt werden kénnen.

® \erfugt Uber ein leistungsfahiges Editierprogramm zur umfang-
reichen IFF-Bildbearbeitung.

Wenn Sie einfach - eins, zwei, drei - grafische Darstellungen
héchster Qualitét fur Ihren Amiga machen wollen, bendtigen Sie die
neueste Version eines der meistverkauften Video-Digitizersysteme

aller Zeiten: Digi-View Gold.
L= I L]
== ==

NUR 410,- DM

Digi-View Gold erhalten Sie

bei Ihrem Amiga-Fachhandler

oder rufen Sie 001-913-354-1146 an,
Telefax 001-913-354-1584



ichts ist so perfekt, daB

es sich nicht noch opti-

mieren lieBe. Dies gilt
flr alle Dinge des téglichen
Lebens.

Das AMIGA-Magazin ist gut;
das ist die einhellige Meinung
der Mehrzahl unserer Leser.
Noch nicht gut genug, meinen
einige Amiga-Fans. Sie lassen
der Redaktion Anregungen,
Tips, Winsche und Vorstellun-
gen zukommen. Wir nehmen
jede Zusendung ernst und set-
zen sie um — wenn die Idee
das Bestehende verbessert.

Eine Bestétigung der Richtig-
keit und eine positive Verstar-
kung der vielen Einzelmeinun-
gen erhalten wir durch Markt-
untersuchungen und Meinungs-
umfragen. Die neuesten Daten
der letzten groBen AMIGA-
Umfrage liegen jetzt vor. Es ha-
ben sich im Vergleich zum vori-
gen Jahr einige interessante
Verschiebungen ergeben, die
in ihren Auswirkungen das
AMIGA-Magazin modifizieren
werden.

er Amiga wird nicht, wie

man vermuten kdnnte,

hauptséchlich von Ju-
gendlichen eingesetzt. Mehr
als zwei Drittel unserer Leser
sind &lter als 20 Jahre.

39 Prozent schétzen sich per-
sonlich noch als Anfénger ein,
38 Prozent als Fortgeschrittene
und der Rest sind nach eige-
nem Bekunden Profis.

Der Anteil derjenigen, die
sich als Einsteiger bezeichnen,
nimmt mit steigendem Alter sig-
nifikant zu. Dies deutet darauf
hin, daB sich die »alteren Seme-
ster« jetzt verstarkt dem Com-
puter, und im speziellen dem
Amiga widmen.

Wenig verandert hat sich der
Anteil der Frauen, die sich mit
dem Amiga beschaftigen. Wa-
ren es vor Jahresfrist noch 13

AMIGA-MAGAZIN 71989

Das Bessere
ist des
Guten Feind

von 1000 Lesern, sind es mitt-
lerweile 17 von 1000. Das weib-
liche Geschlecht darf zu einer
Aufholjagd ansetzen.

Die Schulbildung der Leser
des AMIGA-Magazins liegt
deutlich tber dem bundesdeut-
schen Durchschnitt: 22 Prozent
der Teilnehmer an der Umfrage
haben Abitur und weitere 31
Prozent studieren gerade.

Das AMIGA-Magazin wird
genau gelesen: 57 Prozent ver-
schlingen fast alles, 33 Prozent
die Halfte bis Dreiviertel.

uf die Frage, was Sie in-
tensiv mit dem Compu-
ter machen, kam an er-
ster Stelle das Programmieren,
dann die Textverarbeitung, ge-
folgt von der Grafik und dem
Spielen. Bei der gelegentlichen
Anwendung liegen die Spiele
mit 63 Prozent deutlich vor der
Textverarbeitung mit 45 Prozent
und der Grafik sowie der Datei-
verwaltung.
Als erste Reaktion auf die
Umfrage-Ergebnisse finden Sie
ab dieser Ausgabe einen neu

/

/

y 4

EDITORIAL

gestalteten Spieleteil. Die Ak-

tuellmeldungen zu den Spie-
len, die bisher bei den Produkt-
meldungen zu finden waren,
sind zu den umstrukturierten
Spieletests gruppiert worden.
Vom Umfang her wird sich nicht
viel andern, mehr bei der Ak-
tualitdt und der Art der Tests.
Neu sind die Bewertungskrite-
rien und die personlichen Mei-
nungen der Tester zu den Spie-
len.

In diesem Zusammenhang
haben wir auch die Bewer-
tungskasten fir die Soft- und
Hardware-Tests Ubersichtlicher
gestaltet. Jetzt erkennen Sie
sofort, ob ein Produkt sehr gut,
gut, befriedigend oder nur aus-
reichend abgeschnitten hat.
Die héchste Wertung fiir die Re-
daktion des AMIGA-Magazins
ist sehr gut bei 10 bis 12 Punk-
ten. Weitere Steigerungen wie
hervorragend, brillant oder aus-
gezeichnet sind nach unserer
Meinung nur Kosmetik.

Sie sehen, wir gehen im
AMIGA-Magazin auf lhre Anre-
gungen ein und arbeiten per-
manent an der Verbesserung
der Informationsvermittlung. Im
Vordergrund steht dabei nicht
die radikale Revolution, son-
dern die Evolution des Guten
hin zu noch Besserem.

Herzlichst lhr

/ o’

Albert Absmeier
Chefredakteur



ing gallnnir and infrepidity in action, you ard
H the Silver Star.
Preszs any Key or button fo continue.

Mit dem neuen Spieleteil geht die Post ab. News und jede
Menge Tests fur die Freunde von Adventures, Rollen-,
Gesellschafts- und Autorenn-Spielen. Seite 152

DER SONDERTEIL FUR EINSTEIGER 77

CLI FUR FORTGESCHRITTENE

ANWENDER (TEIL 3) 78
EINE NEUE VIDEO-GENERATION
Grundlegendes zum Thema Video 88
VIDEQ-AKTIVITATEN

Video-Zubehdr fir Einsteiger 90
TIPS & TRICKS FUR EINSTEIGER 86
ERSTE HILFE 84

Vor einem Jahr galt der Amiga unter
Video-Profis noch als Geheimtip — mittler-
weile ist er aus den Studios nicht mehr herauszudenken.
Alles (iber Genlocks, Digitizer und Video-Software und
heiBe Anwender-Stories lesen Sie ab Seite 12

AmrcA

AKTUELL

NEWS, TELEX
HIER GEHT'S ZUR CCS!

Die Commodore Computer Show in London 10

OSTERREICH IM AMIGA-FIEBER

Messebericht von der IFABO in Wien 148

AMIGA UND VIDEO

DIE BILDERMACHER

Besuch beim Werbefilmteam »Studio 5« 12

MIT SCHWUNG IN DIE STUDIOS

Video-Software im Vergleich test 14

GENLOCK MAGNI 4005 —

UNSERE REFERENZ

Ein Genlock der Spitzenklasse test 22
I HERAUSFORDERER

Das AMIGA-Magazin prasentiert exklusiv: VCG-3P

von Videocomp und das neue Genlock von Biet 24
I AMIGA ART

Digitizer: Digi View Gold, Diamond und AMNGA

Digi View 4.0 im Test test 26

MOMENTAUFNAHMEN

Echtzeit-Digitizer: Snapshot Professional SRk

und Superpic test 32

| VIDEQ-AKTIVITATEN
Zubehér fir Video-Einsteiger 90

SPORT, COMPUTER, VIDEQTECHNIK

Commodores U-Wagen: Amiga im Video-Einsatz 142

INTERMEZZO

Der Amiga als Fernsehstar beim Sender RTL 150

BASIC FUR DIE PRAXIS (TEIL2)

Steigen Sie ein ins Programmieren 107

MUSIK, ZWOQ, DREI, VIER (TEIL7) 112

HINWEIS: Amiga-Insider (Teil 4) folgt aus technischen Griinden erst in der ndchsten Ausgabe

SPIELE

B NEUESim Extra-Spieleteil t"ﬂ'&‘t‘ 152
B TEST DRIVE II: THE DUEL test 153
B BALANCE OF POWER 1990 test 154
B DATASTORM test 155
B BATTLEHAWKS 1942 test 156
JOURNEY test 158
POPULOUS test 160

=

Dieses Symbol zeigt an, welche Programme auf der
Programmservice-Diskette erhéltlich sind.
AMIGA-MAGAZIN 7/1989
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HARDWARE-TEST
IMPACT — IMTAKT

Festplatten-Controller von GVP

MEHR SPEICHER FUR DEN AMIGA 2000

Drei Speichererweiterungen im Vergleich

68020-PROZESSOR-FAMILIE

Animate Turboboard Il

SOFTWARE-TEST

AMIGA

test 69

test 72

MUSIK AUS DER MASCHINE

»KCS Level ll«, MIDI-Sequenzer der Extraklasse

BEWEGENDER UMRISS

| - . AMIGA Gl
»Create-a-Shape«, BOB-Editor mit vielen Funktionen test 136 :

FLIEGENDE FORMEN

AMIGA
»Forms in Flight«, Animationen einmal anders test 138
EINFACH ZAUBERHAFT e
»Reflections« macht Ray-Tracing preiswert test 140

TIPS & TRICKS

TIPS & TRICKS FUR PROFIS 60
LINSEN & LUMPEN 120
AMIGA 2000 UND ATIXT-KARTE (TEIL3) 122

PUBLIC DOMAIN

DIE PUBLIC DOMAIN-SEITEN 126
AREXX — BRUCKE ZWISCHEN
PROGRAMMEN 128

AUFRUFE UND WETTBEWERBE
GROSSER GRAFIKWETTBEWERB

Chance fiir Kiinstler: Entwerfen Sie ein Platten-Cover 146

DESKTOP PUBLISHING
DIE ZEITUNGSMACHER

DTP in Test und Praxis 94
DESKTOP PUBLISHING
Was bringt die neue Version von Professional Page? 95

I DESKTOP PUBLISHING IM FADENKREUZ

Eine Schiilerzeitung entsteht am Amiga 6

DESKTOP PUBLISHING DE LUXE

Page Stream 1.6 in der Praxis

100

5130 [

EDITORIAL 3 PROGRAMMSERVICE 163
BUCHER 74 VORSCHAU 165
LESERFORUM 162 IMPRESSUM 166

166

COMPUTERMARKT 102 INSERENTEN

Roter Balken: Diese Themen stehen auf der
Titelseite
AMIGA-MAGAZIN 7/1989

Mit dem Amiga lassen
sich tolle Grafiken mit groBer
Werbewirksamkeit designen. »Studio 5«,

eine kleine Miinchner Firma, beweist, daB dies

auch auf professioneller Ebene méglich ist. Der Amiga pro-
duziert Werbespots, an die noch vor wenigen Jahren nie-
mand zu denken wagte. Seite 12

LISTINGS ZUM ABTIPPEN

PROGRAMM DES MONATS: »IFF-FILTER«

Vorlagen im IFF-Format beliebig verfremdet
H 34

ZAUBEREI| MIT BILDERN
BEWEGTE ICONS

Verstédndliche Diskettensymbole mit »ICONtrol« B 42
KEYMAPPING —
DIE TASTATUR FEST IM GRIFF

»FSet«: Funktionstastenbelegung leichtgemacht fith 46

KOMMUNIKATION IST ALLES

Wie ein Programm andere steuert

H 52

;N
Machen Sie neue Grafiken in Grauténen aus lhren farbigen
IFF-Bildern! Mit unserem Programm des Monats, »IFF-
Filter«, lassen sich einfach und schnell erstaunliche Effekte
erzielen. Seite 34
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AKTUELL

Neue Golems

— Trackdisplay A 2000: Bei
dem Trackdisplay fiir den Ami-
ga 2000 handelt es sich um
Hardware, die flr die internen
Laufwerke Uber Segmentanzei-
gen die aktuelle Position des
Schreib-/Lesekopfes anzeigt.
Ohne Lotarbeiten wird ein
Original-Kunststoffteil an der
Front des Amiga 2000 gegen ei-
nes mit integrietem Display
ausgetauscht, sowie eine Plati-
ne auf den Laufwerksverbinder
gesteckt. Der Preis betragt rund
90 Mark.

— Virusprotector: Er besteht
aus einem externen Modul flr
den Disketten-Port des Compu-
ters. Zusatzlaufwerke werden
an das Modul gesteckt. Mit dem
Virusprotector wird jeder unge-
wollte Schreibzugriff auf eine
Diskette verhindert. Der Protec-
tor schiitzt interne Laufwerke
genauso wie externe. Bei die-
sem Schutz ist es nicht wichtig,
ob der Virus vorher bekannt ist.
Er arbeitet nicht wie ein softwa-
remaBiger Schutz, der die Dis-
kette auf Zeichenfolgen durch-
sucht. Der Protector verhindert
jeglichen Schreibzugriff. Der
Preis betragt rund 40 Mark.

— Support: Kupke bietet allen
Golem-Box-Besitzern eine Um-
riistung der externen 2-MByte-
Erweiterung auf 4 MByte an.
Die Nachriistung zur 4-MByte-
Erweiterung wird zum Preis von
rund 830 Mark angeboten.

— Festplatten mit Autoboot: Ab
Juni '89 werden alle Festplatten
von Kupke ab Kickstart 1.3 mit
Autoboot ausgeliefert. Die Plat-
ten sind werkseitig installiert
und eingerichtet. Kunden, die
bereits eine Golem-Festplatte
besitzen, kénnen einen
Update-Service in Anspruch
nehmen. Hierzu muB das Inter-
face eingeschickt werden, das
Autoboot-Interface wird zuriick-
gesandt. Der Aufpreis fur den
Update-Service betragt rund
100 Mark. Golem-Autoboot-
Festplatten gibt es ab 1100
Mark. Fiir den Amiga 2000 wird
eine Autoboot-Filecard angebo-
ten. Die Speicherkapazitét liegt
bei 44 MByte, die Zugriffszeit
soll etwa 25 ms betragen. Der
Preis flr die Filecard ist rund
1200 Mark. sq

Kupke Computertechnik, Burgweg 52a,
4600 Dortmund 1, Tel. 0231/818325

Der Gewinner ist ermittelt

Bei einem gemeinsamen
Wettbewerb des Vereins der
Chemischen Industrie eV. (VCI)
mit dem AMIGA-Magazin wur-
de jetzt der Sieger gekurt. Bei
dem Wettbewerb galt es, ein
Programm zu schreiben, das
die Leistungen der chemischen
Industrie im Bereich Umwelt-
schutz in Form eines Compu-
terspiels demonstriert.

Mit groBem Erfolg wurde das
Spiel auf den VCl-Messe-
stdnden bei der Hannover-

Preistriger Christoph Oellers: Was der Computerfan mit den

Messe Industrie und bei der En-
vitec eingesetzt. Christoph Oel-
lers, 19jahriger Schiler aus
Osterath, realisierte auf dem
Amiga 500 ein auch von Laien
leicht zu installierendes Spiel,
das mit der Maus gesteuert
wird.  Mitgliedsunternehmen,
die an dem Spiel interessiert
sind, wenden sich bitte direkt
an Angelika Christ vom VCI.mi

VCI, Verein der Chemischen Industrie eV.,
KarlstraBe 21, 6000 Frankfurt 1,
Tel. 069/2556-441 v

3000 Mark Preisgeld machen wird, liegt nahe...

6

Speichererweiterung filr Amiga 1000 (o.) und Amiga 500 (u.)

¥ |

Competition
Pro PC

Fir alle Besitzer eines Amiga
2000 mit einer Briickenkarte A
2088 (XT) oder A 2286 (AT), die
gerne Spiele auf der PC-Seite
ihres Computers spielen méch-
ten, gibt es jetzt den Joystick
Competition Pro PC. Er kann
normal am Joystick-Port des
Amiga  betrieben  werden.
Méchte man jedoch einen PC-
Flugsimulator spielen, muB
noch die als Zusatz erhéltliche
»A/D-Gamecard«  eingebaut
werden. Uber diese Karte wird
der Joystick angesteuert, der in
PC-iiblichem Grauton mit Spi-
ralkabel ausgeliefert wird. Der
Pro PC istim Fachhandel fiir et-
wa 50 Mark zu kaufen und ko-
stet mit Gamecard fir den PC
etwa 80 Mark. jk

Neue Adresse
bei A+L.

Die flir ihre Modula-Produkte
bekannte Schweizer A+L AG,
vormals A. + L. Meier-Vogt, hat
ein neues Domizil gefunden.
Die Adresse lautet nun: A+L
AG, Daderiz 61, CH-2540 Gren-
chen, Tel. 0041/65/520311. mi

Einige Speicher-
erweiterungen

3-State  Computertechnik
bietet fir den Amiga 500 und
Amiga 1000 interne Speicherer-
weiterungen an:

A502: Die A 502-RAM-
Erweiterung (512 KByte) wird in
den Erweiterungsschacht auf
der Unterseite des Amiga 500
eingesteckt:

— abschaltbar;

— vergoldete Kontakte,
hohe Betriebssicherheit;

— kurze Zugriffszeit der
Speicher (120 ns, 100 ns
oder schneller);

— Verwendung von
CMOS-RAMSs.

Der Preis betrdgt rund 260
Mark.

A562: Die A562 Clock-
Expansion erweitert alle RAM-
Karten ohne Uhr fir den Amiga
500 um die noch fehlende Uh-
renlogik. Die batteriegepufferte
Uhr wird zwischen Amiga 500
und RAM-Erweiterung ge-
steckt. Der Preis: rund 80 Mark.

A1002: Die A 1002-RAM-
Karte erweitert den Arbeitsspei-
cher des Amiga 1000 von 512
KByte auf 1 MByte:

— interner Einbau;

— komplett abschaltbar
(soft- und hardwaremaBig);

— autokonfigurierend,;

— nur geringe Lotarbeiten
beim Einbau erforderlich;

— Verkaufspreis rund
400 Mark. sq

3-State Computertechnik, Schaumburgstr. 17,
4350 Recklinghausen, Tel. 02361/1 7979

AMIGA-MAGAZIN 7/1989



KindWords~

g 1 CULE PRESSED

Die werden sprachlos sein. Wenn Sie
die deutsche Version bekommen:
KINDWORDS. AMIGA Textverar-
beitung!
Natiirlich genauso benutzerfreundlich
wie die bekannte amerikanische Best-
seller-Version enthélt KINDWORDS
jetzt zusétzlich ein 150.000 Worter um-
fassendes deutsches Worterbuch sowie
eine automatische Silben-Trennungs-
funktion beim Schreiben.
AuBerdem konnen Sie mit
KINDWORDS véllig problemlos
Farbgrafiken in Thre Texte einfiigen —
fiir professionelle und eindrucksvolle
Dokumente.
KINDWORDS wurde speziell fiir den
Amiga entwickelt — deshalb arbeitetes
mit dem Computer - nicht gegen ihn!
Das bedeutet: alle Pull-down-Meniis
und Hilfsfunktionen werden in vollem
Umfang benutzt. Professionelle
Features wie Rechtschreibkontrolle
und Standardbrief-Verarbeitung sind
selbstverstdndlich enthalten.
Die neue, umfangreiche Lexikon-
Funktion und die Moglichkeit der
ey : Einfiigung von Farbgrafiken machen
A il KINDWORDS zu einem auflerge-
wohnlichen Textprogramm — und das

= — »| zueinem fast unglaublichen Preis.
L ad e  sosmssessssgnl - Also: Glauben Sie ruhig, was die
: =  Presse schreibt!
F mErony Wenn Sie mehr iiber KINDWORDS

wissen wollen, schreiben Sie an;:
DISC COMPANY EUROPE:

1. rue du Déme 75116 Paris, France.
Tel: 0033145531053

Wir schicken Ihnen gerne die ausfiihr-
liche Broschiire.

Zentralverwaltung

Quelle

INTERNATIONAL

AMIGA -Textverarbeitung!

KindWords™

auf 2 Disketten
mit ausfithrlichem

deutschen Handbuch unverbindliche Preisempfehlung

DM 169,-

KindWords ist in allen Fachabteilungen der flihrenden Kaufhauser sowie in allen guten Computergeschiften erhaltlich,
Co-Distributoren: LEISURESOFT/Bergkamen-Riinthe, Tel. 02389/6071
PROFISOFT/Osnabriick, Tel. 0541 /122065

Vertrieb: Schweiz — Elepro AG /Osterreich — Karasoft
0041-73/41 1841 0043-222/430626

KindWords~

DIE PRESSE IST BEGEISTERT!

"Das exzellente KINDWORDS enthilt alles, was man von einem
AMIGA -Textprogramm mit vielen Extras erwarten kann.”
STAMIGA FORMAT

"KINDWORDS ist deutlich billiger als die meisten Amiga-Text-
programme... das Handbuch ist sauber produziert und leicht
lesbar ... enthilt eine ganze Menge fortschrittliche Features...
ein guter Gegenwert fiir's Geld.”

AMIGA COMPUTING

"KINDWORDS ist stilvoll und aufgeriumt...einfach und ele-
‘gant, mit vielen Vorteilen... KINDWORDS ist ein mit Umsicht
geschriebenes Programm, jedes Detail beweist Riicksicht auf
den Anwender.

AMIGA USER INTERNATIONAL

"KINDWORDS ist ein starkes und flexibles Programm. .. ich
glaube, daB der logische Aufbau und die starke Konzeption
fast alle Anwender begeistern wird!”

COMMODORE MAGAZINE

"Mit KINDWORDS kann man sogar auf billigen DOT-
MATRIX-Druckern attraktive Ausdrucke von hoher Qualitit
produzieren.”

AMIGAWORDS
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Intro CAD deutsch

(A) Die deutsche Version des Konstruktionsprogramms
»Intro CAD« (Test im AMIGA-Magazin, Ausgabe 5/88, Seite
132) ist fertig. Die Software wird bei Precision, Planegg
zum Preis von etwa 190 Mark verkauft.

Page Syne

(B) Mindware International bringt mit »Page Synce eine
v6llig neuartige Software auf den Markt. Page Sync soll
Animationen, die auf demAmiga laufen, mit Musik Uber MIDI
synchronisieren. Laut Hersteller kénnten damit sowohl
Grafikbewegungen zeitlich passend Téne abrufen, als
auch eine MIDI-Musik die Geschwindigkeit einer Animation
kontrollieren.

Archaos II

(C) Die Programmierer des »Real Time Sound Processorc
(Test in AMIGA-Magazin, Ausgabe 5/89, Seite 172) haben
einneues Produkt in Arbeit. Archaos II generiert dreidi-
mensionale Bilder. Mit dem Objekt-Editor sollen sich
Konstruktionen schnell und einfach in Gréhe und Form ver-
andern lassen. Laut Hersteller wurde besonderer Wert auf
Bewegungen in 3D-Szenarios gelegt.

Haushaltsbuch V.1.3

(D) Wer noch eine einfache Software zur Berechnung von
Finanzdaten flir den Heimbedarf sucht, sollte sich einmal
das »Haushaltsbuch« ansehen. Die neue Version 1.3 be-
rechnet Ubersichten aus acht Gruppen (Wohnung, Xlei-
dung, Auto, ete.), ist nicht kopiergeschiitzt und kostet
etwa 30 Mark.

Antivirus Projekt

(E) Unter demNamen T.0.M. firmiert eine Programmiergrup-
pe, die sich speziell dem »Antivirus Projekt« verschrie-
ben hat. Das Projekt beinhaltet eine Sof'tware auf Public
Domain-Disketten, die sich zum Ausprobieren eignet, und
eine Verkaufsversion 1.1 fliir etwa 30 Mark. Der Viruskil-
ler kann bisher 22 verschiedene Viren erkennen. Ein Ar-
chivierungsprogramm fiir Informationen aus dem Boot-
Block ergénzt das Projekt.

»Plot«~Programm Version 4.0

(F) Plot nennt sich eine neue Plotter-Emulations-
Software zum Ausdruck von Zeichnungen aus CAD-
Programmen. Plot unterstiitzt die Epson-Drucker FX-80,
JX-80, RX-80, LQ-500, LQ-850 und Laserdrucker vom Typ
Hewlett-Packard Laser-Jet. Es emuliert auf diesen
Druckern einen Plotter, das heifit es soll die CAD-
Zeichnungen in entsprechender Qualitédt fir Matrix- oder
Laserdruck aufbereiten. Verkaufspreis: etwa 80 Mark.

High Resolution Workbench

(G) Auf einem Bildschirm (Screen) mit der Aufldsung 736
% 568 Punkten ist einfach mehr Platz. Das dachte sich auch
der Programmierer der »High Resolution Workbenche« und
brachte seinem Programm den Overscan-Modus bei. Ergeb-
nis: 28 Prozent mehr Platz beim Arbeiten auf der Work-
bench. Laut Hersteller sollen Probleme nur mit Software-
Produkten entstehen, die einen eigenen Screen verwen-
den. Preis: etwa 20 Mark.

HAM-FAX billiger

(H) Das im AMIGA-Magazin, Ausgabe 5/89, auf Seite 18 vor-
gestellte Programm »HAM-FAX« fir Funkamateure ist fir
199 Mark zu kaufen. Der passende Langwellenempfénger ist
mittlerweile lieferbar, er soll 375 Mark kosten.

Logistix Professional

(I) Ab Ende Mai ist die neue Version des Kalkulationspro-
gramms »Logistix Professional« erhédltlich. Neben Erwei-
terungen an den Startoptionen und den Makros, wurde der
Utilities-Befehl geéindert, sodah Amiga-DOS-Befehle di-
rekt von Logistix ausgefiihrt werden kdnnen. Logistix
Professional soll 450 Mark kosten.

(A + ) Precision, Am Marktplatz 10, 8033 Planegg, Tel. 089/85730 14
(B) Mindware, 110 Duniop Street, Barrie, Ontario, Canada L4M 5R3
(C) Adept, PO.Box 20, CH-1000 Lausanne
(D) H. Abendschein, Weikersdorfer Weg 10, 8805 Feuchtwangen, Tel. 09852/9492
(E) TO.M., Oliver Graf, Gewerbeschulstr. 75, 5600 Wuppertal 2
(F) Dipl.-Ing. J. Doliff, Philipsbornstr. 41, 3000 Hannover 41
(G) Pressestelle Berlin, O. Penugaow, Kurfiirstendamm 64, 1000 Berlin 15,
Tel, 030/8835077
(H) K. J. Ebensberger, FéllhofstraBe 11, 8068 Pfaffenhofen, Tel. 08441/6145
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Nie mehr
abtippen

Uber Btx sind die AMIGA-Listings
abrufbar. Was Sie bendétigen, ist ein
Amiga, ein Btx-AnschluB und ein
geeignetes Programm.

von Michael Gockel

tx ist preiswert. Fir nur
8 Mark im Monat stellt
Ihnen die Post ein Mo-
dem zur Verfigung. Wenn Sie
einen Amiga besitzen, miissen
Sie sich nur noch ein geeigne-
tes Programm besorgen —
dann kénnen Sie loslegen.
Doch wie kommt man an ei-
nen Btx-AnschluB? Bei jedem
Postamt und in jedem Telefonla-
den erhalten Sie ein Anmelde-
formular. Btx zu beantragen ist
genauso teuer wie das Anmel-
den eines Telefons — 65 Mark
verlangt die Post daflir. Wenn
Sie im gleichen »Atemzuge«
auch noch Ihr altes, graues
Drehscheibentelefon gegen ein
neues Tastentelefon auswech-
seln lassen, kostet das keinen
Pfennig mehr. Das Antragsfor-
mular flllen Sie wie dort be-
schrieben aus, im Telefonladen
ist man Ihnen gerne behilflich.

Heft abtippen oder eine Pro-
grammservice-Diskette bestel-
len muBten, geht’s fir Sie mit
Btx schneller und einfacher.
Direkt nach Erscheinen des
AMIGA-Magazins im Handel
befinden sich die Listings im
Btx-System und kénnen von Ih-
nen mit dem Amiga und einem
geeigneten Terminal-Pro-
gramm nach Hause geholt wer-
den. Im Gegensatz zur Pro-
grammeservice-Diskette, wo Sie
alle Programme auf einen
Schlag bekommen und auch
bezahlen miissen, suchen Sie
bei der Telesoftware die Li-
stings aus, die Sie benétigen.

Die Ubertragungszeiten flr
die einzelnen Dateien sind un-
terschiedlich. Zwischen 60 Se-
kunden und 120 Minuten, je
nach Umfang der Datei. Zur
Zeit kosten Sie die Programme
noch nichts. Uber die Nummer
*64064# kodnnen Sie das
Markt & Technik Btx-Angebot

Spitzenprogramme via Bix: schnell an die Software

Was kann Ihnen Btx bieten?
Um Btx herum geistern viele
Schlagworte: Telebanking,
Homebanking, Telesoftware,
Information-Retrieval, Informa-
tion-Bank und vieles mehr. Fir
Sie als Amiga-Fan ist sicherlich
die Telesoftware verlockend.
Das AMIGA-Magazin (ber-
nimmt die Rolle des Vorreiters
bei diesem Service. Wenn Sie
bisher die Listings aus unserem

erreichen. Das Bild zeigt unser
Telesoftware-Angebot zum Re-
daktionsschluB der Ausgabe
7/89. Wenn Sie diesen Text le-
sen, sind schon die Programme
von zwei weiteren Heften fiir
Sie verflgbar.

Die drei Bix-Software-Deco-
der, die lhnen das Abrufen von
Programmen ermdglichen, las-
sen wir in der ndchsten Ausga-
be gegeneinander antreten. M
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Wenn lhre Videotitel noch
nicht fernsehreif sind, dann liegt’s
an lhrer Software!*

Der Titelgenerator
der sogar in

Profistudios
eingesetzt wird

* Fir DM 199,- bekommen Sie ab sofort VideoPage, den Titelgenerator, der selbst in Profistudios eingesetzt wird!

VideoPage ist zur Zeit eines der Leistungsfa-
higsten Titel- und Schriftgeneratorprogram-
me, die es fur den Amiga gibt.

Verschiedene Schriften und SchriftgréBen in
der gleichen Zeile, selbstverstandlich in ver-
schiedenen Farben, lassen sich Problemlos edi-
tieren und abrufen

Der Effektgenerator ermoglicht neben dem
butterweichen Abrollen des Textes (Scrollen)
etliche weitere Effekte wie Einblenden, Buch-
stabieren, Wischen, Schachbrett, Ein- und
Auszoomen, halbseitig ein- und auswartsblen-
den, in vier Viertel ausblenden und vieles mehr,
was lhnen aus aktuellen Fernsehsendungen
bestens bekannt ist.

Mit VideoPage ist es nicht nur méglich, solche
Effekte flr die eigenen Videoproduktionen
mit dem Amiga selbst zu erstellen und Uber

ein Genlock mit lhrem Videobild zu mischen.
Sie haben auch volle Kontrolle Gber die Wie-
dergabegeschwindigkeit und den Ablauf.
Und das natirlich in bester Qualitat, denn
VideoPage verwendet eigens erstellte HIRES
Fonts, die professionellen Ansprichen vollauf
gentigen.

Jedes VideoPage Paket enthalt eine Schriftdis-
kette auf der Sie 4 verschiedene Schriftgro-
Ben in diversen Stilen finden (mit Schatten,
Tiefe und Kontur). Selbstverstandlich lassen
sich alle Schriften Uber die frei definierbare Pa-
lette nach Wunsch einfarben.

Und wie bei unseren Produkten Ublich, mis-
sen Sie auf die deutschen Sonderzeichen ein-
schlieBlich © ebensowenig verzichten wie auf

+HS &Y

ausgepragten Bedienungskomfort.
AuBerdem ldsst sich der Bildschirm tber das
Programm horizontal und vertikal justieren.

Die extragroBen MenUs wurden speziell fur
den Einsatz in Profistudios entwickelt und das
komplette Programm ist Uber Funktionstasten
und Hotkey's zu steuern, was nach kurzer Ge-
wohnungszeit die Arbeitsgeschwindigkeit ex-
rem beschleunigt.

Ubrigens: VideoPage benétigt lediglich 1 MB
RAM und lduft auf Amiga 500, 1000 und
2000.

Auch wenn Sie den Preis nicht glauben wer-
den - das Programm wird Sie Uberzeugen!

VideoPage erhalten Sie beim gut sortier-
ten Fachhandel und in den Fachabteilun-
gen der Kaufhauser.

Leistung hat einen Namen
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AKTUELL

Vom 2. bis 4. Juni
war im Novotel Lon-
don das meist ge-
brauchte Wort Ami-
ga. Einige Neuhei-
ten haben wir fiir
Sie auf der Com-
modore Computer
Show gefunden.

von René Beaupoil

napp hundert Ausstel-
ler fanden sich zur
Commodore Computer

Show, einer Verkaufsmesse,
ein. Vom Stereoverstérker fur
den Amiga bis zu Public
Domain-Disketten war alles vor-
handen. Daneben konnte man
auch einige neue, interessante
Produkte finden.

M Der lauteste und am stéark-
sten belagerte Stand war der
von Micro lllusions. Kein Wun-
der, denn hier wurde »MusicX«
(Bild 1) vorgeflhrt. Dieses Pro-
gramm zum Steuern von MIDI-
Anlagen beeindruckt durch die
Vielzahl seiner Féahigkeiten.
Unter anderem (berzeugt das
Programm durch die gut gelun-
gene Darstellung der Noten im
Sequenzer. Dort kénnen Noten
mit der Maus bequem geédndert
werden. Auch die Verwendung
von digitalisierten Sounds stellt
keinerlei Problem dar. Die ge-
lungene  Benutzeroberflache
erleichtert Musikern den Um-
gang mit dem Computer.

B Pure Graphics stellte mit
»P:A:S:E« (Professional Anima-
tion Sequence Editor) ein Ani-
mationsprogramm vor. P:A:S:E
arbeitet mit einzelnen IFF-

Bild 1. MIDI leichtgemacht:
MusicX von Micro lllusions

Grafiken, wie sie von allen Mal-
und Ray-Tracing-Programmen
erzeugt werden. Diese Metho-
de gestattet groBe Freiheit bei
der Animation. Mehrfach vor-
kommende Bilder sind nur ein-
mal im Speicher und werden
bei Bedarf angezeigt. Das Aus-
schneiden, Einkleben, Kopie-
ren und Umdrehen von Bilder-
sequenzen geschieht auf einfa-
che Weise. Auch das Einstellen
von Wiederholungsschleifen ist
kinderleicht. Die Anzeigedauer
fir einzelne Bilder IaBt sich
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ebenfalls angeben. Bis zu 999
Bilder verwaltet P:A:S:E, wobei
diese auf mehrere Disketten
verteilt sein kénnen. P:A:S:E
lauft auch auf Amigas mit 512
KByte Speicher.

B Fir Amiga-Benutzer mit gro-
Bem Bedarf an Massenspei-
cher ist die 45-MByte-Wechsel-
platte von Microtech (Bild 2) ge-
eignet. Das Laufwerk kostet et-
wa 1200 englische Pfund (1
Pfund ungefdhr 3 Mark), jede
weitere Wechselplatte schlagt
mit rund 120 Pfund zu Buche.
Die Initialisierungszeit betragt

Bild 2. Die Wechselplatte
von Microtech mit 45 MByte

zirka zehn Sekunden, die mitt-
lere Zugriffszeit liegt laut Her-
steller bei 25 ms.

B HiSoft stellte Ihren Basic-
Compiler Version 1.04 vor, der
sowohl zu Amiga-Basic als
auch Quick-Basic kompatibel
ist. Er unterstitzt die Amiga-
Bibliotheken und generiert
selbsténdig lauffahige Pro-
gramme. Diese Programme
kénnen sich eine gemeinsame
Bibliothek (frei kopierbar) teilen
oder alle nétigen Teile selbst
enthalten. Die Bedienung des

SN —r

schnellen Editors erfolgt auf
Intuition-Ebene. Von dort aus
geschieht auch die Uberset-
zung und das Starten des ferti-
gen Programms im Speicher.
Die vielfaltigen Uberprifungen,
wie etwa Feldbereichsiiber-
schreitung, kénnen wahlweise
abgeschaltet werden.

M Von Microbotics war Hard-
frame/2000 zu sehen. Es han-
delt sich dabei um einen
Autoboot-Controller fiir SCSI-
Festplatten. Der Name rihrt
von der Konstruktion her: An
der Steckkarte fir den Amiga
2000 befindet sich ein Rahmen,
in dem eine 3'%-Zoll-Festplatte
Platz findet. Der Preis liegt bei
zirka 225 Pfund, die Version oh-
ne Einbaurahmen kostet zirka
200 Pfund. Unter Amiga-DOS
1.3 erlaubt Hardframe/2000 das
Booten von der Festplatte, ohne
die unter Version 1.2 nétige
Boot-Partition. Bis zu sieben
SCSI-Geréte sind an den Con-
troller anschlieBbar. Der Preis
fir den Controller mit eingebau-
tem 32-MByte-Laufwerk soll
rund 500 Pfund betragen. Die
Version mit 49-MByte-Platte soll
zirka 620 Pfund kosten.

Von derselben Firma stammt
eine 8-MByte-Erweiterungskarte
namens 8-UP flir den Amiga
2000. Die Karte kann wahlweise
mit SIMM-Bausteinen (Single
Inline Memory Models) oder
Modulen mit DIP-Bausteinen
aufgeriistet werden. Der Spei-
cherbereich ist in zwei Teile zu
je 4 MByte aufgeteilt, die beide

wahlweise autokonfigurierend
sind. Dies ist wichtig, da die PC-
Briickenkarte nur lauffahig ist,
wenn maximal 4 MByte instal-
liert sind. Wird die Briickenkar-
te nicht benutzt, lassen sich die
anderen 4 MByte mit ADDMEM
einbinden. Eine flexible, benut-
zerfreundliche Losung, die bis
jetzt noch keine andere Erwei-
terung bietet. Die unbestlickte
Platine ist fur 125 Pfund zu ha-
ben, die schon verfligbare DIP-
Version mit 2 MByte kostet 500
Pfund. Fir weitere 2 MByte sind
400 Pfund zu bezahlen.

B Kuma, bekannt durch ihren
K-Seka-Assembler, zeigte meh-
rere Programme flir den Amiga:
— K-Spread 2 ist eine Tabellen-
kalkulation, die mit Intuition-
Oberflache arbeitet. Als Beson-
derheit bietet das Programm
die Ausgabe der Daten in ver-
schiedenen Grafiktypen an.
Der Preis betragt 60 Pfund.

— Die Dateiverwaltung K-Data
ist kompatibel zu der Tabellen-
kalkulation und erlaubt das
Ubernehmen von Daten. Auch
dieses Programm st mit
Intuition-Oberflache ausgestat-
tet. Bei K-Data handelt es sich
allerdings nicht um eine relatio-
nale Datenbank. Der Preis be-
wegt sich um 50 Pfund.

— Gadgets und Requester jeg-
licher Art lassen sich mit K-
Gadget leicht generieren. Das
Programm ist tiber die Maus zu
steuern. Anderungen an den zu
bearbeitenden Objekten sind
sofort sichtbar. K-Gadget er-
zeugt C-Quellcode. Die Namen
der Variablen sind durch den
Benutzer bestimmbar. Fir K-
Gadget sind zirka 30 Pfund zu
bezahlen.

B Auch flir Public Domain-
Interessierte gab es einiges zu
sehen. Der Amiga-Benutzer-
Club »17 BIT« bietet seinen tiber
8000 Mitgliedern den Zugriff
auf 350 Disketten. Der Club
stellt auch 200 Disketten zur
Verfligung, die wesentlich ein-
facher zu benutzen sind, als
die Ublichen Public Domain-
Disketten.

In Deutschland ist es Ubri-
gens leichter, Amiga-Besitzer
zu werden als in England. Die
Preise sind dort namlich we-
sentlich hoher. Insgesamt ist
festzustellen, daB einige Fir-
men offenkundiges Interesse
am groBen, deutschen Markt
haben. Warten wir ab, was in
Zukunft aus England alles zu
uns kommt. ]

Ausfiihrliche Tests zu den
Programmen MusicX,
P:A:S:E und dem HiSoft
Basic-Compiler finden Sie
in den nachsten Ausgaben
unseres Magazins.
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HD 3000

externes Festplattensystem fiir alle Amiga
iberragende Leistungmerkmale wie Datentransferra-
te bis 327IK/sec @ NEC Qualitatsplatten @ férmschones
Gehduse als Monitorunterbau @ eigenes Netzteil @ Liif-
ter @ sehr komfortabeles Format-Menue @ defekte Zy-
linder werden erkannt, gesperrt und erstetzt, so erhal-
ten Sie auch bei Harderrors immer die volle Plattenka-
pazitdtund brauchennichtnach Fehlerrate Ihre Partitio-
nen zu wahlen

20 Megabyte
30 Megabyte
40 Megabyte
60 Megabyte

998.-
1098.-
1498.-
1698.-

Eprombrenner flir alle gédngi-
gen Eproms bis zum Megabit-
Eprom leistungsfahiger inte-
grierter Monitor @ komfortabe-
les Menue sehr schnell zB.
27512 (64KB) in 15 Sekunden

Golem Eprommer incl. Brenn-
software u. Monitor 249.-

Kupke Computertechnik - Burgweg 52a - D-4600 Do

Golem Memory Station

externes Festplattensystem fiir
alle Amiga

technisch mit den gleichen iiber-
ragenden Leistungsmerkmalen-
wie HD 3000 @ zusatzlich kann ei-
ne weitere Festplatte oder ein
5,25 Zoll Laufwerk und ein 3,5 Zoll
Laufwerk eingebaut werden
@Elektronik mit zwei Trackdis-
playsfiir die Laufwerke ist bereits
vorhanden @Im Harddisk Inter-
face ist ein 2 Megabyte dynamik
Ram Controller integriert

Nutzen Sie die Moglichkeit sehr
preiswertRamund Floppiesnach-
zurlisten

20MB
30MB

1398.-
1498.-
40MB 1898.-
60MB 2098.-
Nachriistsatze zur Memory Station
2MB Rambank

3,5 Zoll Laufwerk NEC

incl. Kabelsatz

| 5,25 Zoll Laufwerk NEC
; incl. Kabelsatz

Amiga 2000 B mit 1 MB Ram
inkl.

— Farbmonitor 1084 Stereo

— PC-XTKarte m. 5Y-Zoll-Drive

sofort lieferbar 2998,—

Amiga 2000 B mit 1 MB Ram

inkl.

— 14 Zoll SchwarzweiBR-Monitor

— 20 MB Autoboot-Festplatte

— Textverarbeitung Word Perfect 5.0 in Deutsch
sofort lieferbar 2798,—

8 MB fiix A 2000
2 MB bestiickte Einsteckkarte « 8 MB gesockelt
* bestiickbar mit Megabit DRam autokonfigu-

rierend 1298,—

512-K-Karte fiir Amiga 500

Einsteckkarte mit 512 K Ram und akkugepuffer-
ter Uhr 329,—

Trackdisplay Amiga 2000
Display zur aktuellen Spur und Kopfanzeige fiir
DFO0: u. DFL: 89,—

Hardware Virus Protector
extern fiir alle Amiga-Laufwerke schiitzt sicher
Ihre Disk vor unbemerktem Schreibzugriff 39—

L

Entwurf + Druck PLUM, Diiren-Oberzier, TEL.02428/7 11~
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AMIGA UND VIDEO

von Michael Géckel

ittwoch Nachmittag,
14 Uhr. Ich befinde
mich in der Schwan-

thalerstraBe in Minchen, ge-
geniber ist ein weiBes Gebau-
de, das Deutsche Theater, vor
mir eine lange Treppe.

Mit freudiger Erwartung klet-
tere ich die Marmorstufen hin-
auf. Nach funf Treppenabsét-
zen erreiche ich eine Tir mit
Holzmaserung. Sie tragt ein
buntes Logo: »Studio 5« Ein
helles Schellen erklingt, wéah-
rend ich auf den Klingelknopf
dricke.

Schnell konnte Michael die an-
deren von dieser Grafik-
Maschine begeistern. »Mit dem
Amiga kann ich mehr als 16 Far-
ben nutzen, die 4096 Farbtdne
geben mir die Méglichkeit, das
auszudriicken, was ich méch-
te«, sagt Erfried. »Natlrlich wé-
ren noch mehr Farben besser
— wir warten sehnstichtig auf
eine Videokarte fir den Amiga
2000, die 16 Millionen Farben
darstellen kann.«

Was macht gerade den Ami-
ga zu einem Computer, der sich
fur grafische Arbeiten so gut
eignet? »Zuerst einmal die
Hardware. Die Bildschirmauflo-

Fiir die eigene Werbung zeigt man, was man kann. Doch
solche Grafiken sind bei weitem nicht alles...

Eine schwarzhaarige, junge
Dame begriiBt mich. Der Ter-
min flr dieses Interview stand
schon langer fest, also kann
sich die Mannschaft von Studio
5 Zeit fur mich nehmen. Die
Mannschaft, das sind funf Per-
sonen: Nic Adjemian, Michael
Fehring, Erfried Prenissl, Rolf
Priedemann und Rita Reiser.
Nachdem der unvermeidliche
Kaffee gekocht ist, nehmen wir
an einem runden Tisch Platz
und das Gespréch beginnt.

Die funf Designer lernten
sich auf einer Schule flir Design
mit Computern kennen. Dort
bildet man Grafiker an Worksta-
tions aus. Diese Computer er-
fullen professionelle Anforde-
rungen, sind aber entspre-
chend teuer. Die funf berichten
mir, daB sie erst nichts mit
Heimcomputern zu tun haben
wollten. »Viel zu unflexibel«,
dachte man. Versuche mit ei-
nem TI99-4/A und einem C64
erbrachten nur mittelmé&Bige
Ergebnisse. Diese beiden Ge-
rite stellen einfach zu wenig
Farben zur Verfligung.

Wéhrend die funf Klinstler an
den Grafik-Workstations ausge-
bildet wurden, kaufte sich Mi-
chael Fehring einen Amiga.

12

Das Maskottchen von Studio 5 mit Hund. Ein Bild aus einer

Ray-Traycing-Animation: das Mannchen lauft.

sung ist zwar nicht optimal,
aber durch die Fahigkeit der
meisten Mal- und Grafikpro-
gramme, auch gréBere Bilder
zu bearbeiten, kann die Auflo-
sung erhéht werden. Der zen-
trale Punkt, der den Amiga so
einzigartig macht, ist der Gra-
fikstandard IFF. Auf groBen
Grafik-Workstations gibt es Pro-

gramme, die mehr leisten als
jedes einzelne Amiga-Pro-
gramm. Wenn ich aber eine
Grafik mit allen mir zur Verfa-
gung stehenden Programmen
bearbeiten kann, habe ich viel
mehr Méglichkeiten. Ich begin-
ne mit dem Digitalisieren einer
Vorlage, zum Beispiel einer
Holzmaserung. Die liegt da-

Computer-
animationen und
Computer-
grafiken,
wie sie in der
Werbung einge-
setzt werden,
sind teuer.
Eine findige
Firma macht
beides unter Ein-
satz des Amiga
nun preiswerter.

nach als IFF-Bild vor. Das bear-
beite ich mit einem Malpro-
gramm nach; meistens benutze
ich DPaint Il. Wenn ich mit der
Maserung zufrieden bin, ver-
wende ich sie in Silver, einem
Ray-Tracing-Programm, als
Oberflache eines Korpers.«
Erfried gerét ins Schwérmen,
wahrend er die vielféltigen
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Ein verfremdeter KugelstoBer. Ausgehend vom digitalisierten

die ohne Computer nur sehr
schwer zu realisieren wéren.
Haben Sie schon einmal die
Lichtbrechung einer Glaskugel
gezeichnet? Selbst mit einem
Modell fallt das nicht leicht.
Der Amiga in Verbindung mit
einem Ray-Tracing-Programm
berechnet solche Bilder spie-
lend«, ergénzt Rita.

»Einige Projekte sind durch
den Amiga Uiberhaupt erst még-
lich geworden. Eine Animation
zum Beispiel: Wenn jede ein-
zelne Phase mit herkémmli-
chen Mitteln gezeichnet wer-
den muB, bedeuten wenige Mi-

Die fiinf Kiinstler von Studio 5 haben sich selbst gekonnt in

Szene gesetzt

Bild wurde mit verschiedenen Techniken gearbeitet.

Méoglichkeiten der Bildbearbei-
tung aufzahlt.

Auf meine Frage, ob mit dem
Computer alles einfacher geht,
sagt er: »Schnelle Skizzen ma-
chen wir immer noch mit der
Hand, da behindert uns der
Computer mehr als er uns hilft.«
»Auf der anderen Seite schafft
der Amiga uns Mdglichkeiten,

AMIGA-MAGAZIN 7/1989

nuten der fertigen Animation
Monate oder sogar Jahre Zei-
chenarbeit. Das ist eine relativ
stupide Tétigkeit. Es fehlt die
Anforderung, gestalterisch tatig
zu sein. Wenn ich, wie mit dem
Amiga, ein Medium habe, das
mir die manuelle Tatigkeit ab-
nimmt, kann ich viel kreativer
sein. Kinstlerisch schaffe ich

y 4
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zwei Szenen, und der Amiga
sorgt dafiir, daB die Zwischen-
einstellungen berechnet wer-
den. So kann ich auch einmal
etwas ausprobieren, das in her-
kdmmlicher Technik Zehntau-
sende von Mark gekostet
héatte.«

Nun ist das Stichwort »Ani-
mation« gefallen. Bewegte Gra-
fiken liegen im Trend. Viele gro-
Be Firmen haben Video-Bander
zur Schaufenster-Prasentation.
Doch schon die einfachsten

Computergrafik-Animationen,
auf einem GroBrechner oder ei-
ner Grafik-Workstation berech-

net, kosten viel Geld. Hier se-
hen Nic, Michael, Erfried, Rolf
und Rita ihre groBe Chance. Mit
dem Amiga lassen sich Anima-
tionen realisieren, die an die
Ergebnisse von GroBrechnern
qualitativ _herankommen. Die
Variationsméglichkeiten,  die
dem Kinstler mit Amiga-Pro-
grammen zur Verflgung ste-
hen, sind teilweise noch viel-
faltiger als bei Grafik-Work-
stations.

Durch den Einsatz des Ami-
ga zur Berechnung von Anima-
tionen erreicht man ein nicht
zu unterbietendes Preis-/Lei-
stungs-Verhéltnis. Studio 5
macht Animationen auch klei-
neren Betrieben zuganglich,
die nicht in der Lage sind,
sechsstellige Summen fir Pu-
blic Relations auszugeben.

»Wie geht ein Profi vor, wenn
er eine Animation macht?«, fra-
ge ich Erfried. »Zuerst einmal
wird festgestellt, ob der Kunde
schon eine einigermaBen reali-
stische Vorstellung vom Ergeb-
nis hat. In Zusammenarbeit mit
dem Kunden entsteht dann ein
Script. Dort wird stichwortartig
die Abfolge der Einstellungen
und die Handlung der Anima-
tion festgelegt. Etwas ausfihrli-

cher geht’s dann mit dem Story-
board weiter. Dort wird, wie bei
einem Drehbuch, jede einzelne
Einstellung festgelegt. Bis da-
hin geschieht alles ohne den
Computer. Richtig nostalgisch
auf Papier. Nun folgt das Desi-
gnen von Hintergriinden und
Objekten. Hintergrinde erstel-
len wir oft mit dem Digitizer
oder Scanner und bearbeiten
sie mit einem Malprogramm
nach. Daraufhin werden die
einzelnen Teile der Animation
mit einem Ray-Tracing-Pro-
gramm wie Silver, Sculpt/Ani-
mate 4-D oder Videoscape ver-

Begriffe |

Script — Ein rohes Konzept bei
der Erstellung von Filmen und
Video-Animationen.

Storyboard — Eine genaue Be-
schreibung der einzelnen Sze-
nen einer Handlung, vornehm-
lich bei Comics, Filmen und
Video-Animationen.
Ray-Tracing — Mathematisches
Verfahren, bei dem zur Berech-
nung eines realistischen Bildes
die Verldufe von Lichtstrahlen
berechnet werden.

Solid-Shading — Mathemati-
sches Verfahren, bei dem zur
Berechnung eines realistischen
Bildes Helligkeiten von Flachen
aufgrund eines rechtwinklig zur
Oberflache stehenden Vektors
bestimmt werden.

bunden. Bevor die endgiltige
Animation berechnet wird, er-
arbeiten wir eine Roh-Form.
Wenn das Ergebnis eine Ray-
Tracing-Animation sein soll,
wird zuerst einmal alles in
Solid-Shading oder einer ande-
ren, einfachen Technik berech-
net. Das spart Zeit und hat den
Vorteil, daB man sofort sieht,
wenn etwas nicht paBt. AuBer-
dem kann der Kunde in diesem
Stadium schon einen Eindruck
gewinnen, wie die fertige Arbeit
aussehen wird. Erst wenn das
endglltige O.K. vorliegt, be-
rechnen wir die Animation im
Ray-Tracing-Verfahren. Die Ar-
beit (bernimmt jetzt der Com-
puter, wihrend wir uns dem
néchsten Objekt zuwenden.«
Der Amiga ist nicht nur der
Spiele-Computer, fiir den er oft
gehalten wird. War bisher die
Leistung des Computers die
Grenze des Machbaren, so
liegt sie jetzt bei der Kreativitat
und dem Einfallsreichtum des
Amiga-Fans. Die Designer von
Studio 5 haben das anschau-
lich demonstriert. |

Studio 5, SchwanthalerstraBe 14,
8000 Minchen 2, Tel. 0 89/55 59 57
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von Werner Liesenhoff

Ein neuer Superstar der
Computer-Szene wird in diesen
Wochen geboren. Und sein
Ruhm, so scheint es, wird lange
Zeit leuchten...

Die Farbgrafik 148t sich nicht
nur statisch, sondern auch dy-
namisch einsetzen...

Sie arbeitet so schnell, daB
sich ein dreidimensionaler FuB-
ball auf dem Bildschirm in
springender Form darstellen
laBt. ..

Jeder kann an seinem Com-
puter damit praktisch Zeichen-
trickfilme, bewegte Prédsentatio-
nen oder Trickeffekte entstehen
lassen.

ieht so die neue Wer-
bung von Commodore
aus, nach dem Motto:
»Wo die Luft diinn ist, fallt ei-
nem nichts Neues mehr ein?«
Nein, dies ist das Ergebnis
eines Fischzugs am computer-
antiquarischen Wihltisch: Aus-
zlige aus einer Computerzeit-
schrift der Monate Juni und
September im Jahre 1985.
Der »Superstar«, dessen Auf-
tauchen hier prophetisch be-
schrieben wurde, ist natlrlich

VIDEO

der Amiga, der dreidimensiona-
le, springende FuBball langst
Attraktion von vorgestern. Bren-
nend aktuell allerdings ist der
letzte Teil der Vorhersage. Wie
kein anderer Computer hat der
Amiga sich von einem Geheim-
tip zu einer GrdBe im Video-
und Présentationsbereich ent-
wickelt. Ja, er hat es erst er-
moglicht, daB heute jeder mit
diesem Medium Ideen kreativ
umsetzen kann, deren Verwirk-
lichung noch vor wenigen Jah-
ren eine nahezu unbezahlbare
Ausriistung voraussetzte.

Sturm und Drang

Besonders im letzten Jahr
hat eine stirmische Entwick-
lung stattgefunden, die auf das
Erscheinen professioneller
Hard- und Software zuriickzu-
flihren ist. Genlocks und Digiti-
zer auf der einen, Titel- und
Effektsoftware auf der anderen
Seite, haben dem Amiga den
Weg in hochprofessionelle An-
wenderkreise gebahnt.

Videoeffects 3D

An erster Stelle zu nennen ist
hier Videoeffects 3D von Inno-
Vision Technology. Das Pro-
gramm dient zum Animieren
von Texten, Grafiken und Lo-
gos. Zusétzlich lassen sich mit
Videoeffects einige Standard-
Uberblendeffekte realisieren.

Voraussetzung ist ein Amiga
mit einem Speicher von minde-
stens 1 MByte. Darunter l4uft
gar nichts. Der Hersteller emp-
fiehlt sogar 1,5 MByte, was flr
einige Funktionen des Pro-
gramms unabdingbar ist. Vide-
oeffects kann auf Festplatte in-
stalliert werden, wobei es aller-
dings bei einigen Fabrikaten zu
Problemen kommen kann.

Die Animation erfolgt in ei-
nem dreidimensionalen Raum.
Animiert werden Objekte, die
mit Programmen wie Deluxe
Paint, TV-Text oder Pro Video
Plus erstellt wurden. Wichtig
ist, daB eine Objektdatei im IFF-
Standard im héchsten Auflo-
sungsmodus vorliegt. Aus-
schlieBlich dieses Format wird
von Video Effects erwartet, wo-
bei das Programm in PAL und
Overscan arbeitet. Das bedeu-
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tet flir die Anwendung im Video-
bereich, daB der volle Bild-
schirm ohne Rénder genutzt
werden kann. Ein »MuB« in die-
sem Bereich.

Objekte kénnen frei im 3D-
Koordinatensystem bewegt, um
alle drei Achsen gedreht und an
beliebigen Stellen festgehalten
werden. Das Programm kann
Schatten in einem festen oder
freien Abstand erzeugen und
arbeitet mit bis zu acht Farben,
wobei die Farbe 0 dem Hinter-
grund vorbehalten bleibt.

Aus zweidimensionalen Lo-
gos generiert Videoeffects 3D-
Objekte mit variabler raumli-
cher Tiefe. Eine Funktion, die
gar nicht hoch genug einge-
schatzt werden kann. So stellen
Profis bequem Vorspé&nne mit
Firmenlogos her.

Der Drehpunkt der Motive
|1&Bt sich automatisch zentrieren
oder beliebig in den Raum set-
zen, was im ersten Fall harmo-
nische Drehungen um den Mit-
telpunkt ermdglicht. Aber auch
Klappbewegungen um einen
am Objektrand (Scharnier-
effekt) oder Kreisbahnen um
einen auBerhalb des eigentli-
chen Objektes liegenden Dreh-
punkt sind machbar.

Mit Schwung

Ein Computer erobert die Welt des Films
und Fernsehens. Das AMIGA-Magazin
stellt lhnen hier die Programme vor, die
den Amiga zu einem méachtigen Werkzeug
in der Hand von Videoprofis machen.

DELETE KEYFRAME prgrogfarh

Adj tggnm']tmmm tilt
sition, zoom, tilt,
:R_aﬁuhth%ﬁmss and tining for
is object.
Change nunber buttons
on LT

pressing
or RIGHT sides to advance

e
nusbers upward or downward,
Press and hold for ramped repeat.

EFFECT SHADOW/DEPTH
NONE OFF 25
FRICRITY  LOGO DEPTH/HCOLORS
10 0 1
FERSP
§
LAST MOTION o

DONE FRAME CHECK

¥t 8+ X+ 8+

| U
Z: @1 DRAH FRAME
TUMBLES ¥
TURNS  N.A. "
SPINS o

»Videoeffects 3D« — Kommentare helfen beim Gestalten

Kontrollfunktionen helfen bei
der Planung der Animation:

— Die Funktion »Last Motion«
flhrt auf einem kleinen Bild-
schirm die zuletzt definierte Be-
wegung des betreffenden Ob-
jektes in Echtzeit vor.

— Mit der »Framecheck«-Funk-
tion wird das Objekt in der Posi-
tion des jeweiligen Keyframes
auf dem vollen Bildschirm dar-
gestellt, zusammen mit den an-
deren Objekten, die sich zu die-
sem Zeitpunkt ebenfalls auf
dem Bildschirm befinden.

— Indem man Objekten eine
bestimmte Prioritdt zuordnet,
legt man fest, welche Objekte
bei (iberlappenden Bildschirm-
positionen oben liegen.

— Mit einer Farbkontrollfunk-
tion sind alle verwendeten Far-
ben jederzeit regelbar.

Alte »Filmhasen« vermissen
eine Funktion, die die Bewe-
gung aller Objekte anzeigt, da
das Zusammenspiel der Bewe-
gungen erst nach Aufzeich-
nung der Animation genau be-
wertet werden kann.

Man kann.wéahlen, ob der
Amiga die Animation mit 8, 25
oder 50 Bildern pro Sekunde
aufzeichnet. Je nach Anzahl
der Objekte und Dauer der Be-
wegung bendtigt die Aufzeich-
nung oft mehrere Stunden.

Butterweich

Die fertigen Animationen ent-
schédigen vollauf flr die lange
Wartezeit: Wenn (berall von
»butterweichen Bewegungen«
gesprochen und geschrieben
wird, hier kann man sie
sehen.

Das deutsche Handbuch ist
nicht der Weisheit letzter
SchluB. Ein Referenzteil sowie
mehr praktische Beispiele wa-
ren sicher wiinschenswert. Al-
lerdings gibt es ein anschauli-
ches Video zu Videoeffects 3D,
das Volker Schmidtmann, Wup-
pertal, produziert hat. In diesem
sind alle Standardfunktionen
anschaulich erklart.

Videoeffects 3D PAL, Preis: rund 500 Mark
Anbieter: Heinrichson Schneider & Young,
HerderstraBe 94, 5000 Kéin 41

Video Wipe Master

Von Kimatek stammt ein Ef-
fektgenerator, der véllig aus
dem Rahmen der vorgestellten
Programme féllt.

Das aus der Feder von Olivier
Coulon stammende Programm
ermdglicht den schnellen Zu-

griff auf Gber zwanzig einge-
baute Uberblendeffekte, die
man gesehen haben muB.
AuBerdem hélt es eine An-
zahl von Masken bereit, die
Uber das Videobild gelegt und
auch durch mit einem Malpro-
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in die Studios

gramm selbst erstellte Masken
ergénzt oder ersetzt werden
kénnen.

Far den Profibereich kann
das Programm die Uberblen-
dungen zwischen zwei Video-
quellen, die allerdings synchro-
nisiert sein miissen (TBC), vor-
nehmen. Dieses spezielle An-
gebot haben wir allerdings
nicht getestet.

In einer Konsole am unteren
Bildschirmdrittel wahit und star-
tet man per Maus die Effekte.
Ein Schieberegler erlaubt es,
die Geschwindigkeit fir einige
Uberblendungen einzustellen.
Ist das Kontrollpult »wegge-
klickt«, startet der Filmer die Ef-
fekte mit Keyboardtasten.

Eine zusatzliche Funktion ist
das »Rechteck«, »the rectan-
gle«, wie es in der sehr knappen
englischen Anleitung genannt
wird. Es kann {iber den Zahlen-

block bewegt und in seiner Gro-
Be verdndert werden. Nach Be-
tatigung der Taste <0> wer-
den die Bewegungen dieses
Rechtecks gespeichert und
kbnnen mit der Taste <.> ab-
gefahren werden.

Aber noch eine weitere Még-
lichkeit ist damit verbunden. Da
Uber eine Palette die Farben ge-
regelt werden kénnen, 148t sich
mit der Rechteckfunktion ein
andersfarbiger Rahmen um
das Video legen.

Der Wipe Master ist leicht zu
bedienen. Ein Umstand, der
Beifall bei denjenigen findet,
die schnell, direkt und ohne
Umschweife ihren Amiga als
»Dienstleistungsmaschine im
Videobereich« einsetzen wol-

len.

Video Wipe Master, Preis: rund 300 Mark
Hersteller: Kimatek

32, Rue de la Paix, F-37 000 Tour, France,
Tel. 47-6125-52

Videotitler

Der Videotitler ist ein Pro-
gramm, um Laufschriften und
dhnliches flr Videovorspénne
zu erzeugen. Videotitler ist
schon ldnger auf dem Markt,
nichtsdestoweniger ein Kraft-
protz an Leistung.

Zwei Laufwerke und 1 MByte
RAM werden vorausgesetzt.
Der Videotitler beherrscht alle
Bildschirmformate des Amiga,
auch Overscan. Das Programm
besteht aus zwei Modulen:

— Mit dem eigentlichen Titler
gestaltet man Titel, bindet Gra-
fiken in vielfaltiger Weise ein
und animiert das Resultat.

— Mit dem Modul VideoSeg
verfligt das Paket (iber ein Pra-
sentationsprogramm, in dem

die gestalteten Seiten in genau
definierbarer Weise »auf den
Laufsteg« geschickt werden.

Die hervorragendsten Merk-
male dieses Standardpro-
gramms sind die 20 Stilarten, in
denen man Text gestalten kann,
sowie besondere Zeichensét-
ze: die »Polyfonts«. Sie lassen
sich vergréBern, verkleinern,
stauchen, verdrehen, ja, es gibt
kaum etwas, was man mit ihnen
nicht anstellen kann. Polyfonts
befinden sich in einem Rah-
men, der an neun verschiede-
nen Stellen mit der Maus ge-
packt und bewegt werden kann.
Je nachdem, wo man sie er-
greift, entstehen die geschilder-
ten Effekte.

Ein Titelbild, wie es der »Videotitler« erméglicht

AMIGA-MAGAZIN 7/1989

Die zwanzig verschiedenen
Schriftstile kénnen auf jeden
Zeichensatz im Amigaformat
angewendet werden. Von
»Plain« Uber »3D-Blocks, »Thin
Neon«, »Large Star«, »Outline«
und so weiter bringt der Titler
Farbe und Abwechslung auf
den Bildschirm.

Hell und dunkel

Die Auswahl erfolgt (ber
Meni-Funktionen. Alle wichti-
gen Funktionen sind auch lber
Tastenkombinationen erreich-
bar, so daB bei einiger Ubung
ein hohes Arbeitstempo ermég-
licht wird. Wenn nur dieses
Tempo nicht durch den nervtd-
tend langsamen Bildschirmauf-

bau, besonders in der fiir pro-
fessionelle Anwender interes-
santen hochsten Auflésung,
eingeschrénkt wirde.

Schatten und 3D-Auspragun-
gen sind selbstverstandliche
Leistungsmerkmale des Titlers,
ebenso wie viele Sonderzei-
chen, die zusétzliche Effekte
bei der Textgestaltung eréffnen.

Es kénnen zehn Amigafonts
gleichzeitig installiert sein und
mit den Funktionstasten ange-
wéhit werden.

Wenn man auch nur einen
Teil der gebotenen Méglichkei-
ten nutzt, lassen sich indivi-
duelle Bildschirmtexte gestal-
ten. Konsequent in diesem Zu-
sammenhang ist das Vorhan-
densein eines »Expertmoduss,
in dem neue Stilarten entwor-
fen werden konnen.

Videotitier
Preis: rund 220 Mark, Anbieter: Videocomp
Berger StraBe 193, 6000 Frankfurt 60

Animation: Effects

Der Computerverlag Gabrie-
le Lechner, Miinchen, liefert
Effects von Hash Enterprises,
Kanada. Ein Programm, beste-
hend aus drei Modulen:

— Wipe stellt fiinf verschiede-
ne Uberblendeffekte fir gestal-
tete Text- und Grafikseiten zur
Verfligung.

— Scroll 148t diese horizontal
und vertikal (iber den Bild-
schirm laufen.

Effekte mit »Effects«: eine Szene mit einem Hintergrundbild

das programmeigene Hashfor-
mat und die Moglichkeit, einzel-
ne IFF-Bilder zu speichern, die
dann natlrlich nachgearbeitet
werden konnen.

Einige Wermutstropfen sind
leider gleich mitprogrammiert.
Der theoretisch hohe Lei-

stungsstand der Software redu-
ziert sich durch einige Ein-
schrankungen. So kann das
mitgelieferte Abspielprogramm

und einer sich drehenden »Kamera mit Turnschuhen«

— Flip schlieBlich ist ein Effekt-
generator mit beeindruckenden
Leistungsmerkmalen.

Ein besonderes Bonbon ist
die Moglichkeit, eine Lichtquel-
le im Raum zu definieren, was
bei bewegten Titeln fiir schdne
Aufblitzeffekte sorgt.

Die Animationen werden auf
einer Programmebene mit gra-
fischen Elementen gestaltet. In
einer entsprechenden Liste
sind alle Bewegungselemente
tbersichtlich zusammengefaBt
und kénnen per Hand durch
Eingaben von Zahlenwerten
gedndert werden.

Drei verschiedene Aufzeich-
nungsformate stellen den An-
wender vor die Qual der Wahl:
das relativ dichte Spartaformat,

nur im Lo-Res aufgezeichnete
Animationen abspielen. Da hel-
fen auch entsprechende Hin-
weise im sonst anschaulichen
deutschen Handbuch auf die
Abspieler anderer Programme
nicht weiter. Auch die Abspiel-
geschwindigkeit ist nicht mit
der von Videoeffects zu verglei-
chen. Einige Macken im Pro-
gramm, auf die fairerweise im
Handbuch an den entspre-
chenden Stellen aufmerksam
gemacht wird, schrénken eine
professionelle Nutzung ein; ei-
ne Nutzung im Heimbereich ist
zum vergleichsweise glinstigen
Preis allemal moglich.

Animation Effects, Preis: rund 200 Mark

Anbieter: Gabriele Lechner Verlag
Planegger StraBe 1, 8000 Minchen 60
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AN ALLE UNGARN & OSTERREICHER!

Wir liefern jetzt ab Lager Wien aus.

Es gelten die gleichen Preise.

= DEUTSCHES PRODUKT

ODER
DEUTSCHE ANLEITUNG
* = BEIERSTELLUNG DER
LISTE NOCH NICHT
LIEFERBAR
= NEUERSCHEINUNG

Programmiersprachen und

Programmierhilfen

ABSOFT AC/BASIC 280
ABSOFT AC/FORTRAN 498
AMIGA DOS TOOLKIT 118
AMIGA REXX LANGUAGE 98
BASIC COMPILERAMI 1.0° o 178!

BENCHMARK MODULA-2 338
BENCHMARK C LANGUAGE LIBRARY 188
BENCHMARK IFF/IMAGE LIBRARY 188
BENCHMARK SIMPL. AMIGA LIBRARY 188

DEVPAC ASSEMBLER 2.0 e 148
GFA BASIC 3.02 e 168
HISOFT-BASIC-COMPILER 1.0 178

LATTICE AMIGA COMPILER C 5.02 528
LATTICE AMIGA C++ 798
LATTICE AMIGA COMPILER COMPAN. 138
LATTICE AMIGA DBC lll LIBRARY 298

LATTICE AMIGA PANEL 378
M2 AMIGA MODULA-2 V3.2 » 338
M2 AMIGA DEBUGGER 228
M2 AMIGA MATH-TREASURE e 98
M2 AMIGA PROGRAMMIERUMGEB. » 108
M2 AMIGA TREASURES e 185
MANX AZTEC C COMPL. DEV. SYS. 898
MANXAZTECCDEV.V3.6 438
MANX AZTEC C PROFV 3.6 298
MANX LIBRARY'S SOURCES 598

MANX SOURCE LEVEL DEBUGGER 128
METACOMCO MACRO ASSEMBLER 148

METACOMCO PASCAL 2.0 248
METACOMCO SHELL 98
METACOMCO TOOLKIT 78
MULTI-FORTH 178
PECAN BASIC 278
PECANC 278
PECAN FORTRAN 77 278
PECAN MODULA-2 278
PECAN MODULA-2 TOLLBOX

598
PECAN MORETOOLS +APPLICATIONS aA.

PECAN PDQ PASCAL 168
PECAN SWAPPING PASCAL 498
PECAN TOOLBOX 1 798
PECAN TOOLBOX 2 998
PECAN USCD PASCAL 278
Business-, Datei- und

Kalkulationsoftware

HAICALC

INFO PLUS

LOGISTIX

MATH-AMATION

MAXIPLAN %

MAXIPLAN

NlMBusaewuhrﬁNG

ORl

S&PEHBAS’E ]

SUPERBASE AMIGA"

SUPERBASE PROFESSIONAL
ENTWICKLERPAKET" ° 598

SUPERBASE PROFESSIONAL ° 398

SUPERPLAN 298

VIDEOTHEK .88

WORKS!, THE : PLATINIUM 498

Textverarbeitung und

DeskTopPublishing

CREATE-A-SHAPE o 1381

CYGNUS EDPRO 188

GOAMIGA! TEXT e 88

KALLI GRAPH 1.0 (DOCUMENTUM) o 148

KIND WORDS o 158

PAGESETTER o 188

PAGESETTER HELP 55

PAGESETTER FONTSET 1 68

PAGESETTER GOLDSPELL 85

PAGESETTER LASERSCRIPT 85

PRO SCRIPT* 98

PROFESSIONAL PAGE 1.1 548

PROFESSIONAL PAGE TEMPLATES o 118!

PUBLISHER PARTNER PAGESTREAM 398

PUBLISHER PARTNERFONTS 1,2 JE68
PUBLISHER PARTNER FORMS 68
SCRIBBLE! PLATINUM 2081
SHAKESPEARE e 338
SUPERED 38
TEXT EDPLUS 128
WORD PERFECT e 495
WORD PERFECT STUD. PREIS ® 395

lhr Vorteil:

Umrechnungsfaktor DM/OS 1:8

Keine Exportgebihren, keine Zollformalitaten,
geringere Versandkosten und schnellere

Lieferzeiten.

Grafiksoft- und -Hardware

A-CAD TRANSLATOR 358
AEGISANIMAGIC 1681
AEGIS ANIMATOR + IMAGES 218
AEGISART PAK 1 68
AEGIS DRAW 2000 445
AEGIS IMAGES 55
AEGIS IMPACT 118
AEGIS LIGHT, CAMERA, ACTION 9%
AEGIS MODELER 3D 148
AEGIS VIDEOSCAPE 30 0278
AEGIS VIDECTITLER 1.1 178
AMIGA 30 GRAPHIC 28
AMIGA CLIP ART 1 681
AMIGA EXTRA 1: GRAPHIK e 48
AMIGA EXTRA 4: GRAPHIK .48
ANIMATE 30 PAL 225
ANIMATION EDITOR 1181
ANIMATION EFFECTS 98
ANIMATION FLIPPER 98!
ANIMATION MULTIPLANE 1781
ANIMATION ROTOSCOPE 1481
ANIMATION STAND 98
ARCHITECT DESIGN (SCULPT) 63
ARCHITECT DESIGN (VIDEOSCAPE) 68
BUTCHER 2.0 78
CALIGARI 39801
COMICSETTER 188
COMICSETTER ART-FUNNY FIGURES 68
COMICSETTER ART-S.-FICTION 68
COMICSETTER ART-SUPERHEROS 68
DELUXE ART PART 2 28
DELUXE PAINT Il HELP 55
DELUXE PAINT Il + PRINT | . 185
DELUXE PAINT Il o 2431
DELUXE PHOTO LAB o105
DELUXE PRODUCTIONS 325
DELUXE SEASONS & HOLIDAYS 28
DELUXEVIDEO 1.2 e 218
DESIGNASAURUS 98
DIAMOND DIGITIZER* 398
DIGI DHOiD 198
DIGI PAINT o 88
DIGI PAINTHELP 55

DIGI VIEW GOLD PAL A500/2000 295

DIGIVIEW COLOR FILTERMOTOR ~ 148
DIGIPIC REALTIME-DIGITIZER 878
DIRECTOR, THE 120
DIRECTOR, THE = TOOLKIT 98
DRUCKMASTER .98
EXPRESS PAINT 3.0 248

FANCY 3/D FONTS SCULPT-ANIMATE 145
FANCY 3/D FONTS mRBOSWER 148

FANTAVISION * 88
FINE PRINT . 98
FORMS INFLIGHTII 198
FUTURE DESIGN :SCULHI% 751
FUTURE DESIGN (VIDEOS 781
GOAMIGA! TITEL

GRAPHIC STUDIO, THE

HUGE PRINT 98

C h‘: ‘TUHBOSILVERMODUL 38

"INTERFONT 3D DESIGNER _ .+

NTERIOR nssm (VIDEOSGAPE) i
INTROGAD o 188!
LNEIHODREALTIVE-DIGTIZER 898
LOGIC WORKS 2.0 493
MASTERPIECE FONTS 398
MEDIA LINE FONTS 68
MIGROBOT DESIGN (SCULPT) 68
MICROBOT DESIGN (IDEOSCAPE) 68
MOVIESETTER 188
MY PAINT %8
NOVELTY FONTS 148
PAGEFLIPPER e 78
PAGEFLIPPER PLUS F/X 348
PAGERENDER 3D (PAL) 298
PHOTON PAINT 85
PHOTON PAINT Il 268
PHOTON PAINT EXPANSION DISK 58
PHOTON PAINT HELP 55
PHOTON VIDEQ CELL ANIMATOR 248
PIXMATE o 148
PRINTMASTER PLUS 88
PRINTMASTERART GALLERY 1,2JE 48
PRINTMASTER ART GALLERY 3

FANTASY 18
PRINTMASTER FONTS §BORDERS 68
PRISM PLUS 1.2 PAL %
PROFONTSNO. 142 JE 58
PRO VIDEO PLUS (PAL) 598
PROVIDEOPLUSFONTSET1,2  JE 248

PROFESSIONAL DRAW 348

RASTERLETTER1 +2 o JEBB
RASTERLETTERPAK 1 +2 o 118
RASTER PIC &PIN e 88
SCULPT 3D-PAL 165

SCULPT ANIMATE OBJECT DISK 1 148

SCUPLT ANIMATE 4D 995
SPEEDTRACER' « 148
SPRITE ANIMATOR e 38
STRUCTURED CLIP ART 181
SUPERPIC COLOR o 1785
TURBOSILVER 3.0 378

TV SHOW

TV TEXT (PAL) 158
VIDEQ & ANIMATION BACKGROUNDS 781
VIDED EFFECTS 3D [PAL) 328
VIDEQ VISIONS VOL 1; 2 JE38
VISTA3D 298
ZOETROPE 278
ZUMAFONTS 1:2:3:4;5"6° JES5
Musiksoft- und -Hardware
AEGIS AUDIOMASTER I 168
AEGIS SONIX2.0 98
AMIGA EXTRANO. 6: AUDIOWORX ~ o 48

AMIGA EXTRANO. 9: SONIX HITKISTE o AB

C-ZAR

CONSOUNDTRATION B
CONSOUNDTRATION DATANO. 1 45
DELUXE MUSIC o 188
DELUXE MUSIC HOT COOL JAZZ 28

DELUXE MUSIC IT'S ROCK'N'ROLL 28

DR. T'S CZ-RIDER * 3481
DR. T'S OBERHEIM MATRIX6/1000  » 348!
DR. T'S ROLAND D-10 e 3481
DR. T'S COPYIST APPRENTICE ° 248!
DR. T'S COPYIST PROFESSIONAL ~ » 598!
DR. T'S DR. BACH (SEQUEN.) e 681
DR. T'S DR. DRUMS (SEQUEN.) e 68!
DR. T'S DR. KEYS (SEQUEN.) e 68!
DR. T'S ESQ APADE ESQ-1 e 3481
DR. T'S KAWAI K-1/M/R o 348!

DR. T'S KAWAI K-5 0 » 398!
DR.T'SKCS (OPEN & SONG-MODE) » 548!

DR.T'SKCSLEVELII e 7481
DR.T'S KORG M-1/R" o 348!
DR.T'S LEXICON PCM-70 A e 348!
DR.T'SMIDI-REC.-STUDIO « 1781
DR. T'S MODEL-A MIDI-INTERF e 1981
DR. T'S ROLAND D-110 e 348!
DR. T'S ROLAND D-50 e 348!
DR. T'S ROLAND MT-32 e 348!
DR.T'S ROLAND D-20 e 348!
DR. T'S ROLAND D-550 » 348!
DR. T'S SAMPLEMAKER" o 648!
DR. T'S SOUNDLAB MIRAGE SP saAl
DR.T'S VOICES FOR SYNTHESIZER ‘s 98!
DR.T'S X-OR' e 5481
DR. T'S YAMAHA 4-OP DELUXE o 3481
DR.T'S YAMAHA DXHEAVEN 6-OP  » 34811
DRUM STUDIO 18

DYNAMIC DRUMS 128

DYNAMIC STUDIO 368

E.C.E. MIDI 500/ 2000 128
E.C.E. MIDI 1000 128

HOTHCKS 88
KEYBORAD CONTR. SEQUENCER 440
KEYBOARDCONTR. SEQUENCER Tl 698
MIDI GOLD 500/2000 148

MIDI MAGIC 298
MIDI RECORDING STUDIO L 128
MIDIVU (DESKTOP MUSIC) Lo78

_+MIDI-INTERFACE AS, AlA2 . e88
MUSIKX® p . 508
*PRO-SOUNDDESIGNER(N'SOFT). o 128
PRO-SOUND DESIG: (MIDI+SOFT) o 278
‘SOUND0A 168

/SOUND-DIGITIZER V.1.1 . 178
SOUND- o;c,mzenvwxsa .28
SOUND-DIGITIZER .08
SOUNDSAMPLEH AG A1 A2 ° 08
SOUNDSAMPLER STEREQ 228
SYNTHIA, 155
TEXTURE 298
ULTIMATE SOUNDTRACKER N
ZOUND SOUNDS" 58
Datenferniibertragung und
niitzliche Zusatzsoftware
A-MAX MACINTOSH EMULATOR"® 3281
A-TALK I 1981
AEGIS DIGA 98
AMICTERM 198
AMIGA DRIVE ALIGNMENT 981
AMIGA EXTRA 2: UTILITIES 48
AMIGA EXTRA 10: UTILITIES® 0481
ATREDES BBS V1.1 208
AWARD MAKER PLUS 88
AWARD MAKER SPORTS LIBRARY 58
B.A.D. DISK OPTIMIZER 88
CLIMATE 1.2 o 60
DEMONSTRATOR 68
DISK MASTER o118
DISK MECHANIC 148
DISK-2-DISK 78
DOS-2-D0S 88
DR, TERM PRO 198
DX SERIES 98
FACC Il FLOPPY ACCELERATOR 48
GOMEID 78
G.OMEBUTTON 148
GRABBIT 48
ONLINE! 98
ONLINE! PLATINUM® 198!
PC-BRIDGE .88
POWER WINDOWS 2.5 148!
PRO BOARD 998!
PRONET 998!
QUARTERBACK 125

WEITERE
VERTRIEBSPARTNER
IN EUROPA
GESUCHT!

SUPERBACK
SUPERVISOR

T5-08 44 PROGR.ZUPD-BUCH 1
TS-09 46 PROGR.ZUPD-BUCH2
TS-10 90 PROGR. ZU PD-BUCH 3
VIRUS INFECTION PROTECTOR
VIRUS KILLER

e 158

e 58
e 35
o3
o35

98

321
WORKBENCH + KICKSTART + EXTRA 1.3 68

ZING! o 38
ZING! KEYS .78
Spiele, Simulationen und
Lernsoftware
1043' 78
4 SOCCER SIMULATIONS' 58
A PMECHANIUS .48
ACTION SERVICE .52
ADVANCED SKI SIMULATOR *58
AFRICAN RAIDERS/DAKAR 89" o 58
AFTERBURNER .78
AIRBALL . 681
AMIGA EXTRA 3: SPIELE .48
AMIGA EXTRA 5: SPIELE o 48
AMIGA ROULETTE e 68
AMIKI PLUS 78
AMNIX: 98
ANDROMEDA MISSION 58
ARCHIPELAGOS o 831
ARCHON COLLECTION' 78
ASTAROTH® 62
ATAX .32
ATRON 5000 .38
ATTACK ON LONDON 88
ATURA .52
AUNT ARTIC ADVENTURE .58
AWESOME ARCADE PACK 98
BAAL 58
BALANCE OF POWER 1990 88
BALLISTIX 68
BARD'STALE | o 68
BARD'S TALE I .65
BATMAN .82
BATTLE DROIDS' 68
BATTLE HAWKS 1942 62
BATTLE TECH 98
BATTLE THROUGH TIME® .28
BATTLETECH 2!
BEAM e 82
BEYONDZORK 98
BILLARD o 6B

~ BIOCHALLENGE 781

~ BIONIC COMMANDO 72
BLASTEROIDS 72
BIJTZKRIEGAHDENNEN (1MB) 7]
BLOCKBU 78
BLOOD MONEY 881
BMX CHALLENGE" .28
BOMB BUSTER 58
BOMB FUSION . 321
BOMBUZAL .82
BOOMER AID 83
BOOT CAMP! 88
BORSENFIERER" o 82
BOZUMA 62
BUNDESLIGA-MANAGER o 62
BUTCHERHILL ° 621
CALIFORNIA GAMES 052
CAPTAIN FIZZ 48
CASING FEVER 78
CENTERFOLD SQUARES 58
CHAMP THE" . 82!
CHARON 5 ° 58
CHRONO QUEST .72
CHUBBY GRISTLE o8
CIRCUS ATTRAKTIONS' 68
COLOSSOS CHESS 38!
COMICS ON DISK K]
COMPUTERHITS COMPLIKATION o 78
COSMIC BOUNCER 58
COSMIC PIRATE o2
COSMIC RELIEF 68
CRAPS ACADEMY 78
CRAZY CARS 2 .58
CREATURE' 78
CUBE MASTER 68
CUSTODIAN .62
CYBERNOID I .62
D.N.A. WARRIOR 48
DALEY THOMPSON .78
DANGER FREAK 58
DARK FUSION 62
DEATH SWORD* 45
DEERTHE' 58
DEFLECTOR .52
DEJAVU2 831
DEMON'S WINTER 781
DESCARTES 68
DETECTOR o d8
DIVE BOMER" 78
DOUBLE DRAGON o 52
DOWNHILL RACER 68
DRAGON NINJA .82
DRAGON'S LAIR (PAL, 1 MB) 98
DUGGER .62
DUNGEON MASTER A1000/1MB .68
DYTEROT" e 58
ELITE .75
EMMANUELLE .62

EMPIRE
EVIL GARDEN
EXPANSIONKITT

EYE

F-16 COMBAT PILOT
FO.ET*

FACE OFF

FALCON F-16
FANTASTIC FOUR
FERRARI FORMULAR ONE
FINAL ASSAULT
FIREZONE

FISH
FLIGHTSIMULATOR 2
FOOTBALL MANAGER I
FOOTBALL MANAGER EXPAN. KIT
FOUNDATION
FOUNDATION WASTE
FRIGHT NIGHT
FROSTBYTE

FUGGER, DIE

FUSION

FUTURE TANK
GALACTIC CONQUERER
GALACTIC INVASION
GALDREGONS DOMAIN
GALILEO2.0

GAMES, THE: WINTER EDITION
GANYMED

GAUNTLET 2
GETTYSBURG
GLADIATOR"

GLOBAL COMMANDER
G

0
GOLDEN PYRAMID
GOLDRUNNER2
GOLDRUSH
GRAFFITY MAN
GRAND MONSTER SLAM
ROWTH

GUERILLAWAR?

PO
HEROES OF THE LANCE
HIGHLIGHTS*
HIGHWAY HAWKS
HITDISKS VOL 1
HKM HUMAN KILLING MASCHINE
HOLIDAY MAKER i
HOLLYWOOD POKER PRO
HOLMES
HONEYMOONERS, THE"
HOSTAGES
HOTBALL
HOTEL DETECTIVE + SPACE KNIGHT
HYBRIS
HYPERDOME
| LUDICRUS
ICEBALL
IN THE BEGINNING
INSIDE QUTING*
INTERCEPTER F/A18
INTERNATIONAL KARATE PLUS
INTERNATIONAL SOCCER
IRON LORD* ‘
JACK NICKLAUS GOLF* !
JAGD AUF ROTEN OKTOBER .
JEANNE D'ARC LE

JET ‘
JOEBLADE 2 !
JUG :

KENNEDY APPROACH i
KICK OFF .
KING'S QUEST Il HINT DISK \
KING'S QUEST IV* !
KINGS QUEST TRIPLEPACK (1-3) i
KINGDOMS OF ENGLAND® a.
KREUZ AS .
KRISTAL, THE i

KULT

LA CRACKDOWN® !
LAST DUEL .
LEADERBOARD BIRDIE o
LEADERBOARD DUAL PACK l
LEADERBOARD WORLD CLASS* |
LEBEN UND STERBEN LASSEN
LED STORM

LEGEND OF DJEL"

LEISURE SUIT LARRY | 1
LEISURE SUIT LARRY | HINT DISK :
LEONARDO o
LIZENZ ZUM TOTEN" °
LOMBARD RALLEY .
LORDS OF THE RISING SUN .
LOTTERY MAGIC

MAD LIBS

MAGIC SEVEN, THE (7 GAMES) ®
MAGICIAN'S DUNGEON

MAJOR MOTION

MANHUNTER N.Y.

MASTER NINJA

MAY DAY SQUAD .
MEDAL WINNER

MENACE

MILLENNIUM .
MIND ROLL

MINI-PUTT"

MINIGOLF PLUS .




NEUHEITENSERVICE

Alle verfligbaren Neuheiten auf Lager solange der Vorrat reicht.
Rufen Sie an und informieren sich (iber die aktuellsten Neuerscheinungen.

LADENVERKAUF

Wéhrend der Bestellzeiten in der Dunantstral3e 53
(N&he Stadion) in Hirth-Alt-Hdirth.

MISSION COMBAT 88
MIXED-UP MOTHER GOOSE" 58
MOTOR MASSACRE e 62
MOUSE QUEST 38
MUNSTERS, THE* 58
MURDER IN VENICE e 82!
NEBULUS/ TOWER TOPPLER 62
NEUROMANCER" 78
NIGHTDAWN o 821
OPERATION CLEANSTREET 78
OPERATION NEPTUN e 68
QUTLAND" 58
OQUTRUN’ 32!
OXXONIAN® 58
PACLAND ® 82
PACMANIA ® 62
PARANOIA COMPLEX 82
PERSONAL NIGHTMARE e 981
PERSONAL PINBALL* 82
PHANTOM FIGHTER 78
PHONICS FUN 98
PINBALL 1.Q. 58
PINBALL WIZARD (ACCOLADE)" 68
PINBALL WIZARD (ANCO)* 48
PLANET PROBE 58
POKER SOLITAIRE 68
POLICE QUEST | 82
POPOLOUS 72
PORTS OF CALL+TIPS & TRICKS e 58
POWER AT SEA" 88!
POWERDROME" 78
PRECIOUS METAL A500 (4 GAMES)  » 82
PREMIER COLLEC. (4 GAMES) e B2
PRESIDENT IS MISSING, THE 78
PRIME TIME 88
PRO SKI SIMULATOR e 48
PROGRAMM WARS* 68
PROSPECTOR e 88
PUFFY'S SAGA® 58
PURPLE SATURN DAY e 62
Qe 78
QUADRALIEN 58
QUANTOX *28
QUESTRON Il 68
QUIZAM 68
R-TYPE e 68
RAFFLES o 78
RAIDERS e 58
RASTAN' 78!
REACH FOR THE STARS 78
REAL GHOSTBUSTER, THE e 82
REALM OF THE WARLOCK 68

REBEL CHARGE AT CHICKAMAUGA 98
REISE ZUM MITTELPUNKT DER ERDE e 52

RETURN TO ATLANTIS e 68
ROAD BLASTERS ® 68
ROAD RIDER 78
ROBOCOP* e 82
ROCK CHALLENGE 78
ROCKET RANGER e 88
ROGERRABBIT ® 62
ROGUE" 28
RUCKKEHR DER JEDIRITTER ® 62
RUN THE GAUNTLET e 82
RUNNING MAN, THE e 82
RUSH'N ATTACK" 78
SANTA PARAVIA 58
SARCOPHASOR ® 58
SARGON Il CHESS 78
SAVAGE" 62
SCENERY DISK JAPAN o 42

SCENERY DISK NO.7 WASHING. (ENG) 42
SCENERY DISKNO.7 WASHING. (DEU) » 681
SCENERY DISK NO. 9 - CHICAGO 42
SCENERY DISK NO.11-DETROIT (ENG) 42
SCENERY DISKNO.11-DETROIT(DEU) 68!
SCENERY DISK WEST EUROPEAN ~ » 42

SCRABBLE 78
SECONDS OUT 58
SEX VIXENS FROM SPACE 75
SHADOWGATE 88
SHANGHAI 58
SHERLOCK - ANTIVIRUS TOOL 68
SHOGUN 981
SILKWORM o 681
SKATE WARS' 98
SKATEBALL* 58
SKRULL® o 62!
SKY SHARK® 781
SKYFOX I .68
SOCCER (MICROPOSE) o 78
SOCCER MANAGER PLUS" » 481
SOLDIER OF LIGHT .78
SOLITAIRE ROYALE 58
SORCERER LORD . 82!
SPACE ALIENS FROM MARS 66
SPACE CUTTER 58
SPACE HARRIER °58
SPACE QUEST I .78
SPACE RACER 58
SPACE RANGER °28
SPACE STATION OBLIVON 98
SPEED BUGGY 58
SPEEDBALL (DEUTSCH) .78
SPEEDBALL ENG) 78!

SPHERICAL® .62
SPITTING IMAGE .72
SPORT-A-RONI 58
SPORTING NEWS BASEBALL* 98
STAR GOOSE o5
STARBALL 58
STARFLEET | 78
STARGLIDER I 72
STELLAR CONFLICT 78
STEVE DAVIS WORLD SNOOKER 82
STOCK MARKET 48
STREET CAT 48
STREET SPORT BASKETBALL 58
STREET SPORT FOOTBALL* 98
STREET SPORT SOCCER" 98
STRIP POKER 2 PLUS e 48
STRIP POKER ARTWORX V2.0 78
STRIP POKERARTWORX DATA4;5  JE 38
SUMMER OLYMPIAD '88 58
SUPER 6 (6 ANCO-GAMES) e 58
SUPER HANG ON 78
SUPER SCRAMBLE SIMULATOR 62!
SUPERSTAR ICEHOCKEY 68
SURFACE, MARBLE 68
TECHNOCOP 58
TEENAGE QUEEN .62
TELE-EPIC 78
TELEGAMES 68
TELEWAR I 78
TERRAMEX 18
TESTDRIVE Il 78
TEST DAIVE | ACCESSORY DISK 38
TEST DRIVE || SCENERY DISK 38
THUNDER BLADE .72
TIGER ROAD *58
TIM + STRUPPI A. D, MOND" .62
TIME & MAGIC 58
TIMES OF LORE* 78
TITAN «B88
TOM & JERRY .82
TRACERS' 68
TRANSCONTINENTAL RR. 78
TRANSPUTER 58
TRIADVOL. | * 08
TRIALS OF HONOR" 98
TRIPLEX® * 62!
TRIVIAPURSUIT I e 58
TURBO* 45
TV SPORTS FOOTBALL e 75
TWILIGHT ZONE, THE 78
TWILIGHT'S RANSOM 48
U45.10 781
UTLTIMA IV 62
UMS MILITARY SIMULATOR .72
UMS-DATA CIVIL WAR 42
UMS-DATA VIETNAM 42
UNINVITED 83
VECTORBALL .48
VERMINATOR" 8
VICTORY ROAD o 82
VINDEX o 68
VINDICATORS 581
VOLLEYBALL SIMULATIOR 52
YOYAGER 082!
WALL STREET WIZARD 68
WANDERER 3D" o538
WAR IN MIDDLE EARTH 068!
WARLOCK .58
RP* 82
WAYNE GRETZKY HOCKEY 82
WEC LE MANS® o 82
WHERE INTHEWORLDISCARMEN 88!
WILLOW 88
WINDOW WIZARD® 58
WINTER OLYMPIAD '88 e 52
WIZARD WARS .78
WORLD DARTS .48
WORLD TOUR GOLF ° 68
XORRON 2001* ° 58
YOUR FAMILY TREE 98
YUPPIES REVENCH B2
ZAK MCKRACKEN 72
ZANY GOLF o 781
ZORK TRILOGY 98
ZORK ZERO 98!
Perepherie und Hardware
AMIGA 500 ° 978
AMIGA 2000 o 1698
AMIGA 2000+HARDDISK 2000A o 26981

AMIGA 2000 + MONITOR 1084 S 2298
AMIGA 500 CONTROL-CENTRE o 168
DIGITAL STATION W/CAMERA+++ o 1298

FLICKER FIXER (PAL) 1098
FLICKERMASTER 35
FLOPPY 3.5 EXTERN » 258
FLOPPY 3.5 INTERN e 178
GENLOCK PAL A500 ED * 598

GENLOCK PAL A 2000 COMMO » 308
GENLOCK PAL A 2000 MARCAM » 7981
GENLOCK PAL RENDALE 898
HANDY SCANNER V4 + SOFT 16GS o 895
HARDDISK A2000 2096A COM ° 995

HARDDISK A2000 20MB 28MS e 11081
HARDDISK A2000 20MB 35MS » 948
HARDDISK A2000 30MB 28MS « 12081

HARDDISK A2000 30MB 35MS e 1198
HARDDISK A2000 40MB 28MS » 15981
HARDDISK A2000 50MB 28MS « 1698

HARDDISK A2000 50MB 35MS e 15081
HARDDISK A2000 65MB 20MS e 19981
HARDDISK A2000 65MB 24MS » 18981

HARDDISK-BOX + POWERSUPPLY o 198
HARDDISK-CONTRO.-B0X A 500 ® 38
HARDDISK-CONTRO.-BOX A1000 ® 28
KICKSTART ROM 1.3 e 68
MEMORY 2 MB A2000 MICRON 1350
MEMORY 2-8MB A2000 W. 2MBe 12981
MEMORY 512K A500 + CLOCK e 348
MEMORY 512K A500+CLO. SWITCH o 368
MONITOR 1084 STEREQ * 598
PAL-MODEM SUPRA 2400 MIT NETZ 398
PC/AT-KARTE INCL. 5.25FLOPPY o 2198
PC/XT-KARTE INCL. 5.25 FLOPPY ' B48
PRO-ACCEL. A 500+MATH SOCK. 398
PRO-ACCEL. A 1000+MATH SOCK. 398
PRO-ACCEL. A 2000+MATH SOCK. 398

RGB FARBSPLITTER » 2081
TURBOBOARD ® 448
TURBOBOARD + 68020/68881 o 998

TVTUNER PHILIPS o2
TV-MODULATOR A 500 COMMO 55

Zubehor und Accesssoires
3JBUTTON MOUSE, 1STFORAMIGA 98
1

FLOPPY WALLET 8
JOYSTICKWITHREMOTECONTROL 98

MANUSCRIPT HOLDER .48
MOUSE HOUSE 18
MOUSE HOUSE MAX 18
MOUSE HOUSE MILLIE 18
MOUSE PAD 9.8
PRINTER STAND (METAL) *28
X-SPECS 3-D BRILLE 248
Literatur

ADD-04 ROM KERNEL: LIB+DEV 88

ADD-10 POSTSCRIPT EINFUEHRUNG  «'78
ADD-11 POSTSCRIPT HANDBUCH 38
ADD-12 PROGRAMMIERTECHNIK ° 88
ADD-13 ROM KERNEL: INC & AUTO 88

AMIGA3D GRAPHIC PROGRAM. 38
ANWENDERBUGH DELUXEVIDEQ o 29
ANWENDERBUCH DIGI PAINT 5
BECKERTEXT PRAXIS i9
HINT BOOK BARD'S TALE 29
HINT BOOK FAERY TALE 29
HINT BOOK KING'S QUEST 1 19
HINT BOOK KING'S QUEST 2 19
HINT BOOK KING'S QUEST 3 19
HINT BOOK KING'S QUEST 4 19
HINT BOOK LEISURE SUIT LARRY 19
HINT BOOK MANHUNTER 19
HINT BOOK POLICE QUEST 19
HINT BOOK SPACE QUESTI 19
HINT BOOK SPACE QUEST I 19
HINT BOOKS OF INFOCOM 19
M+T ASSEMBLER-BUCH 050
M+T BASIC FUR PROFIS" «79
M+T COMPUTER UND VIDEQ* 059
M+T GRAFIK MIT AMIGA-BASIC 59
M+TMODULAZ-PROGRAMM.” o 69

M+TPROGR. INMASCHINENSPR. 69
M+T PROGR. MIT GFA-BASIC 3.0° e 79
M+T PROGR. MIT MODULA 2 e 69
M+T PROGRAMMIER-HANDB. 2 e 69
M+T PUB.-DOMAIN-DOKUMENT, e 59
M+T SCHNELLUBERS. A-BASIC 39

M+T SCHNELLUBERS. A-DOS" .39
M+T SOUND-BUCH® e 69
M+T SUPERBASE PRAXISBUCH * 59
M+T SYSTEMHANDBUCH e 79

TS-01 PUBLIC DOMAIN BUCH 1 e 49
TS-02 PUBLIC DOMAIN BUCH 2 ® 49
T5-03 AMIGA SPIELE BUCH e 49
TS-05 SCHRIFTSATZ MIT AMIGA* e79
T5-06 PUBLIC DOMAIN BUCH 3 e 49
TS-07 DESKTOP VIDEO M. AMIGA® o 98
TS-PAK1PUBLICDOMAINBD 142« 89
TS-PAK2 PUBLICDOMAINBD 1-3  » 139
VGL COMPL. MALSCH. FANTASY e 59
VGL COMPL. MALSCH. LANDSCH.  » 58
VGL COMPL. MALSCH. TRICKFE 59
VGL ERFOLGR. M. COMP+VIDEQ* ® 69
VGLIM BRENNP: THEDIRECTOR o 29.8

VGL IM BRENNR: MODELER 3D 298
VGL PROF ARBEIT. MIT D'PAINT e 69
VGL WORKSHOP SCULPT 3/4D* 59

VGL WORKSHOP TURBO SILV. 3.0 e 59
VGLWORKSHOPVIDEOSCAPE3D e 59

Bookware

AMIGA 30 GRAPHIC-BOOK+DISK 62
AMIGA AUDIO ENTWICKLERPAKET" 99

AMIGA CALL 99
AMIGA SOUNDER* 99
AMIGA SUPERBASE* 89
REFLECTIONS® 98
SCRIPTUM AMIGA" e 78
TRICKSTUDIO A 99

TS-PAK3 1PD-BUCH + PROGR. e 136
TS-PAK4 2 PD-BUCHER + PROGR. e 249
TS-PAK5 3PD-BUCHER + PROGR. e 349

TUINMS

Soft- und Hardware GmbH
Ihr AMIGA-Spezialist

(Preisliste 7/89) - Alle Preise in DM

IHR DISKETTENGROSSHANDEL

3.5" Disketten doppelseitig, 2-fache Dichte, stiickgeprift, Lebenszeitgarantie

ab 10 Stiick: 2,09/Stiick
ab 50 Stiick: 2,05/Stiick
ab 100 Stiick: 1,99/8tiick

3.5” SONY 2 DD AB 10 STUCK: 3,29/Stiick

Amerika’s bekannter Musiksoftware-
spezialist “Dr. T liefert jetzt alle
B Produkte mit deutscher Anleitung aus.

SONDERANGEBOTE

AEGIS PRODUKTE

PORT’S OF CALL 58,-
SONIX 98,-
ANIMAGIC 168,-
LIGHT CAMERA ACTION 98,-

CREATE-A-SHAPE 138,-
GFABASIC3.02  168,-
DIGI VIEWGOLD  295,-
PHOTON PAINT 85,-
DIGI PAINT AWB 9,-

YY) Buch zu DELUXE PAINT Il

Erhéltlich ab Ende Juli ‘89

Postfach 1141 - 5030 Hiirth - Bestellservice: Mo.-Do. 10-18.30 Uhr - Fr. 10-17 Uhr - Tel. 0 2233/41081 - Fax 02233/46266

Mail-Order-Versand: Nur Bestellannahme - keine Beratung! Mit Erscheinen dieser Preisliste verlieren all
Es gelten grundsétzlich unsere aligemeinen Geschaftsbedingungen. Mindestbestellwert DM 50,-

e vorher erschienenen Listen ihre Giitigkeit. Preisénderungen und Irrtiimer vorbehalten. Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen.
. Versand nur aut UPS-Nachnahme oder Vorkasse. Versandkosten pro Lieferung innerhalb der BRD und bis zu 3 kg DM 10,~ pauschal.
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AMIGA UND VIDEO

Video Page

Ein Ténzer aus dem Morgen-
land gesellt sich zum internatio-
nalen Reigen der Amiga-
Titelprogramme: Video Page.
Video Page ist ein Titelpro-
gramm »pur«; Grafiken kénnen
nicht eingebunden werden.
Das Programm, in der deut-
schen Fassung von Heinrich-
son, Schneider & Young vertrie-
ben, ist ein Produkt der israeli-
schen Firma Microshuki.

Die Verwendung von hoch-
auflésenden Schriften und der
gesamte Aufbau von Video
Page deuten auf die Zielgrup-
pe: Videoprofis und solche, die
einen professionellen Standard
schétzen. Und nur etwas fir
Bytemillionére: 1 MByte ist Vor-
aussetzung, um mit Video Page
zu arbeiten.

Das Titelprogramm verwen-
det separate Fontdisketten, auf

Amiga die Fontdiskette. Diese
fuhrt den Benutzer in ein
»Schaufenster«, in dem das An-
gebot an Schriften anschaulich
présentiert wird. Sechs ver-
schiedene Fonts von beliebigen
Disketten kénnen ausgewahlt
und in den Arbeitsspeicher ge-
laden werden.

Die geladenen Zeichensétze
stehen, inklusive zwei weiteren
Systemfonts, im Arbeitsspei-
cher zur schnellen Verfligung.

Im Editorfenster von Video
Page wird der Text nach den
Regeln normaler Textverarbei-
tungen gesetzt, ergénzt durch
einige zusétzliche Moglichkei-
ten, Zeichen oder Zeilen opti-
mal auf dem Bildschirm zu po-
sitionieren.

Eine Statuszeile am unteren
Bildschirmrand gibt Auskunft
Uber den jeweiligen Stand der

Video Page

Ein Beispiel fiir die Leistungsféhigkeit von »Video Page«

denen jeweils ein Charakter in
vier GréBen und vier Ausfih-
rungen enthalten ist: normal,
umrandet, schattiert und als
3D-Block. Zum normalen Lie-
ferumfang gehort die Pro-
grammdiskette, eine Fontdis-
kette sowie das deutsche Hand-
buch.

Acht Farben, eine davon fiir
den Hintergrund, kdnnen per
Maus oder (iber Tastenkombi-
nationen angewahit werden.
Uber die Palette kdnnen diese
Farben komfortabel gemischt
werden. Die Dialogfenster (Re-
guester) sind groB, gut lesbar
und ermdéglichen dem Anwen-
der eine angenehme Arbeits-
distanz zum Monitor.

Bitte setzen

Eine Sitzung mit Video Page
beginnt mit der Auswahl der
Fonts. Nachdem das Pro-
gramm geladen ist, verlangt der
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Arbeit. Verschiedene Schrift-
groBen, -arten und -farben sind
in einer Bildschirmzeile kombi-
nierbar.

Fertige Textseiten sind so-
wohl im RAM als auch auf Dis-
kette zu speichern und kénnen
im zweiten Programmteil »auf
die Reise« geschickt werden.

Beeindruckend ist die
Schnelligkeit, mit der man ein
Préasentationsszenario her-
stellt. Nach Druck der Funk-
tionstaste <F10> gelangt man
in einen Bildschirm, der die
Prasentation steuert. Uber zwei
Schieberegler lassen sich Ge-
schwindigkeit der Effekte und
Verweildauer der Texte auf dem
Bildschirm stufenlos regeln. Elf
verschiedene,  ausgesuchte
Ubergénge, inklusive weichem
Scrolling, kénnen angeklickt
werden. Mittels einer Plus- und
Minustaste geht es sehr schnell
durch die fertigen Textseiten.
<Fi> l6st die Préasentation

aus und fiihrt zurlick in den
Screen zum Editieren.

Insgesamt ist Video Page ein
Titelprogramm, das sich als
Werkzeug in der Hand des Vi-
deofilmers versteht. Nicht mit
so vielen Leistungsmerkmalen
wie Pro Video Plus (siehe Seite
20), aber sehr Ubersichtlich ge-
staltet sowie einfach und
schnell zu bedienen.

Bleibt noch eine Bemerkung
zum Aufbau dieses Programm-
pakets. Durch das verwendete
Bausteinsystem sind praktisch
beliebig viele Fonts verwend-
bar. AuBerdem werden einige
interessante weitere Module
angekindigt. Zum Beispiel ein

Tabellenmodul fir Sportiber-
tragungen, ein Einzeilermodul,
das auf Tastendruck einen vor-
bereiteten Kurztext einblendet
und ein Kostenliberwachungs-
modul, das Zeit und Kosten ei-
ner Session mit Video Page er-
faBt. Man darf auf die Erweite-
rungen gespannt sein.

Das deutsche Handbuch ist
zwar etwas knapp, aber auf
dem richtigen Weg. Die Befehle
sind in Tabellenform (bersicht-
lich zusammengefaBt, und ein
»Schnellkurs in Video Pagex« ist
ebenfalls enthalten. ub

Video Page, Preis: rund 400 Mark
Anbieter: Heinrichson Schneider & Young
HerderstraBe 94, 5000 Kdin 41

Video Generic Master

Oh, la la! Ein weiteres Pro-
gramm aus Frankreich fir den
Amiga zielt auf den Markt Desk-
top Video. Doch keine Angst.
Auch wer beim Studium der
franzosischen Sprache (ber
»café noir« und »vin rouge«
nicht weiter vorgestoBen ist,
braucht nichts Schlimmeres zu
beflirchten als eine vom Fran-
zOsischen ins Englische Gber-
setzte, ausreichende Anlei-
tung.

Madame und Monsieur Sabi-
ne und Pascale Degenne, die
Programmierer, formulieren zu
Beginn ihren Anspruch: Der Ti-
telgenerator VGM wurde ent-
wickelt, um Texte und Titel flir
Videofilme zu erzeugen und
mittels eines Genlocks zu {iber-
spielen. Video Generic Master
soll besonders leicht und un-
kompliziert zu bedienen sein.
Ein kluges Konzept, das die
Méglichkeiten des Amiga den
vielen Videobegeisterten er-
schlieBen soll, die ohne lange
Einarbeitungszeit gleich mit ih-
rem Computer gute Ergebnisse
erzielen wollen.

Wie war doch gleich der An-
spruch? »Fiir besonders leichte

Handhabung entwickelt.« An
dieser Stelle den Programmie-
rern und der Firma Kimatek ein
Lob, denn der Anspruch wurde
gut umgesetzt. Ein Kontrollpult
im unteren Bildschirmdrittel,
das mit der Help-Taste zum
Riickzug veranlaBt und mit die-
ser auch wieder aufgerufen
werden kann, zeigt auf einen
Blick alle Méglichkeiten, die
das Programm bereithélt. In
den oberen zwei Dritteln des
Bildschirms kann der Text sofort
eingegeben und zeilenweise
editiert werden.

Mit Mausklick kann zwischen
acht Med-Res-Fonts gewahit
werden, wobei der Text der Zei-
le, in der der Cursor steht,
gleich mit den neu gewahlten
Fonts erscheint. Bis zu dreihun-
dert Zeilen kénnen gesetzt und
prasentiert werden.

Wasser im »Vin«

Das hort sich soweit ganz gut
an. Wenn nur die mitgelieferten
Fonts den praktischen Erforder-
nissen entsprechen wurden.
Leider enthalten sie zum Teil
keine Umlaute und es gibt zu-

y Generic Ma

MARGINS

»Video Generic Master«: leicht zu bedienen
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Software im Buch:

40 Super-Programme
fur 69,-Mark

Gelfand
Langlotz
Sanio

L] 'Aniga Toal Box’ ISE N I

Disk-Manager 1.4d

Laufwerk:0

Textbereich von 5808 bis 5060 Darstellungs Bytell)

Status: M) Laden oder vahlen Sie einen Block (K€
(1) Block lesen Hoduss
7 Boothlock lesen i
F})  Schreiben >

. B
ALRE G
e

F4]  Neu lesen
F5)  Sumne erstellen

SOFT || IM
WARE ‘! BUCH

Mit 372"~ Diskette

Coupon einsenden an DATA BECKER, Merowingerstr.30, 4000 Diisseldorf 1

Hiermit bestelle ich Exemplare des Buches ,Amiga Toolbox"
zum Preis von DM 69,-

Ich bezahle O per Nachnahme
O mit beiliegendem Verrechnungsscheck

DATA BECKER
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wenig groBe und volumindse
Buchstaben. Um zufriedenstel-
lende Ergebnisse zu erhalten,
muB man sich die Fonts schon
seinen eigenen Bedlrfnissen
anpassen.

Das Programm arbeitet mit
vier Farben, von denen eine als
Hintergrundfarbe flr die Text-
gestaltung entféllt. Bleiben
drei, die allerdings lber die Pa-
lette — mit der entsprechenden
Taste in die »Kommandozentra-
le« gezaubert — aus den 4096
Amigafarben gemischt werden
kénnen.

Akschn

Nun aber zum Actionteil des
Programms, der Uber eine Ta-
ste mit der Aufschrift »Edit« er-
reichbar ist. Ein weiteres Kon-
trollpult zeigt auf einen Blick al-
les, was man mit dem fertigen

Text anstellen kann. Alle Funk-
tionen werden mit der Maus ab-
gerufen und gestartet. Das
sieht dann so aus: Funktion per
Mausklick wahlen, nachdem
Geschwindigkeit und Dauer
vorher eingestellt wurden. Das
Kontrollpult verschwindet.
Mausklick links: Die Aktion lauft
ab. Mausklick rechts: Das Kon-
trollpult erscheint wieder, be-
reit, weitere Befehle entgegen-
zunehmen.

Fir die Page und Page-
Scrollfunktion gibt es eine zu-
schaltbare Automatik. Diese
|48t die beiden Ubergange au-
tomatisch ablaufen, wobei die
Seiten fir die voreingestellte
Zeit auf dem Bildschirm gezeigt
werden.

Video Generic Master, Preis: rund 270 Mark
Hersteller: Kimatek

32, Rue de la Paix, F-37 000 Tour, France,
Tel. 47-6125-52

Pro Video Plus

»Nichts flir Tierfreundex,
kbnnte man sagen. Im engli-
schen Handbuch von Pro Vi-
deo Plus findet sich der Tip, am
besten gleich die Maus abzuka-
beln, damit jede Versuchung,
sie zu betétigen, vermieden
wird. Ja richtig, das Titelpro-
gramm ist konsequent nur mit
Funktionstasten zu bedienen.
Die implementierten vier Fonts
sind jeweils in vier GréBen, na-
tlrlich mit Umlauten — wenn
auch nicht an der gewohnten
Stelle der Tastatur — verfiigbar.
Der Anwender kann bei der Ti-
telgestaltung aussuchen zwi-
schen acht Farben in zwei ge-
trennten Paletten, Schatten-
und Umrandungsmdglichkei-
ten in verschiedenen Starken
und Kombinationen.

Zusatzlich gibt es eine Reihe
von Mustern, die als Schrift-
hintergrund, neben Grafiken im
IFF-Standard, tber Tastenkom-
binationen verwendet werden
kénnen. Was keine Selbstver-
standlichkeit ist: Alle Schriftgro-
Ben und -farben, Schatten- und
Randfunktionen kénnen inner-
halb einer Zeile kombiniert wer-
den. Die enthaltenen Fonts sind
geschickt zusammengestelit:
von dickbduchigen Buchsta-

ben flr eine professionelle Ti-
telgestaltung bis zu kleineren,
schmalen. Durch die verschie-
denfarbig gestaltbaren Rander
gut lesbaren Fonts fir diverse
Einblendungen ist alles vorhan-
den, was der Filmprofi fiir eine
gute Videobetitelung braucht.
Irgendwie erscheint das Pro-
gramm als Gegenpol zum Vi-
deotitler. Dort tropisch tppige
Pracht... hier nlichterne Sach-
lichkeit. Aber das dicke Ende
kommt noch: »Business ends
wird es im gut aufgebauten
Handbuch genannt. Gemeint

Nahtlos

ist die Art der Prasentation von
fertigen Texten. Hier unter-
scheidet Pro Video Plus zwi-
schen zwei grundsétzlichen
Méglichkeiten: der Prédsenta-
tion von einzelnen Textzeilen
und der von ganzen Textseiten
mit zusammen Uber 90 ver-
schiedenen Ubergdngen, die
teilweise schon fast Anima-
tionsqualitdten haben.

So kann man Text buchsta-
benweise erscheinen lassen,
»Kamera«von oben ins Bild und
den Namen des Kameraman-

ProVideo

Ein Titelprogramm fiir Profis: »Pro Video Plus«

20

nes gleichzeitig von unten hin-
einscrollen lassen. Fantastisch!

Das Programm verwaltet die
fertigen Seiten in sogenannten
»Banks«. Eine Bank beinhaltet
100 Seiten. Fiir jede Seite wer-
den die gewéahlten Ubergénge
mit gespeichert. Nach Laden
einer Bank gelangt man mit der
Escape-Taste vom Editier- in
den Présentationsmodus. Mit
den Funktionstasten kann die
Prasentation in Zehnerblécken
abgefahren werden.

Wer einen Videofilm mit PVP
betitelt, ist begeistert von der
Art, wie mit diesem Programm

schnell blitzsaubere Ergebnis-
se erzielt werden konnen.

Da alle Seiten einer gelade-
nen Bank automatisch hinter-
einander abspielbar sind, eig-
net sich die Software auch zu
Informations- und Présenta-
tionszwecken. Wenn ein Reise-
biro auf seine »Last-Minute«-
Angebote auch auBerhalb der
Geschéftszeiten aufmerksam
machen mdchte, ist dies inklu-
sive Colorcycling und Blink-
effekten leicht zu realisieren.

Pro Video Plus PAL, Preis: rund 600 Mark
Anbieter: Heinrichson Schneider & Young
HerderstraBe 94, 5000 Koin 41

(H S N SN NN SEEE S EEEEEEEEE]
Animation: Stand

Sturzflug mit »Stand«: Hineinzoomen bis auf Pixeltiefe

Ein weiteres Programm aus
der Hash-Serie ist Stand, das
simulierte Kamerafahrten tber
geladene Bilder (IFF-Standard)
gestattet. Dabei sind Fahrten
mit gleichbleibendem Abstand,
wobei die einzelnen Bildele-
mente wie aus einem Luftschiff
heraus beobachtet unter dem
Beobachter vorbeigleiten, und
auch wilde Sturzflige bis in ein-
zelne Pixel hinein méglich (sie-
he Beispiel).

Alle Auflésungen werden bei
diesem Programm als Bildhin-
tergrund akzeptiert, HAM nurin
Lo- und Med-Res. Die fertige
Animation wird allerdings nurin
Lo-Res, PAL, Interlace, mit Un-
terstitzung des Overscanfor-
mats ausgegeben.

Auf den Punkt
gebracht

Der Gestaltung der Liste der
Schliisselszenen ist die gleiche
Handschrift anzusehen wie bei
Animation Effects. Die Liste er-
laubt es dem Anwender, das ge-
samte »Drehbuch« zu editieren
und gestattet zusétzliche Effek-
te wie schnelleres Zoomen am

Anfang oder Ende beziehungs-
weise beides sowie das Hinzu-
fligen von Verzerrungs- und
Weichzeichnereffekten.

Die fertige Animation pen-
delt, endlos abgespielt, zwi-
schen ihrem Start- und End-
punkt hin und her. Besonders
beim Hineinzoomen (bt der
Bildschirm eine nicht unerheb-
liche Sogwirkung aus, der man
sich nur durch kraftiges Entge-
genstemmen erwehren kann.
Nein, im Ernst: Die Idee, die
diesem Programm zugrunde-
liegt, kann man nur als reizend
bezeichnen. Es sind damit fan-
tastische Uberblendeffekte zwi-
schen einzelnen Szenen reali-
sierbar. Zum Beispiel das Hin-
einzoomen in eine digitalisierte
Landkarte bis ins letzte Pixel
und der Ubergang zum ersten
Urlaubsbild aus der entspre-
chenden Region. Das ist Video
in Perfektion.

Eine hohere Abspielge-
schwindigkeit wére auch hier
nitzlich, allerdings koénnen
schnellere Prozessoren einiges
bewirken.

Animation Stand, Preis: rund 250 Mark
Anbieter: Gabriele Lechner Verlag
Planegger StraBe 1, 8000 Miinchen 60

Sonderservice

T
Auf den Programmser-
vice-Disketten zu dieser
Ausgabe befinden sich
Demo-Versionen von »Video
Effects 3D«, »Pro Video
Plus« und »Video Page«.
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Kann denn preiswert SUnde sein?

Wir finden, daB Profi-Qualitat durchaus nicht immer sindhaft teuer sein muB.
Und Sie finden hier gleich drei Beweise daf(r:

Star LC-10 Colour

Star LC24-10

Star LC-10
9 Nadel-Drucker
Druckgeschwindigkeit:
EDV-Qualitat. 120 cps Pica,
144 cps Elite
Schénschrift (NLQ). 30 cps Pica,
36 cps Elite

Eingebaute Schénschriften (NLQ): 4

SerienmdRig u. a. eingebaut.
Papier-Park-Funktion fir Endlospapier
Schubftraktor
Halbautomatischer Papiereinzug
Trennautomatik flr Endlospapier

Emulationen. ESC/P, IBM ProPrinter I1*

Optionen:. Einzelblatteinzug mit einem
Papiermagazin

* IBM und IBM ProPrinter Il sind eingetragene
Warenzeichen der International Business Machines Corp.

9 Nadel-Drucker - Farbdrucker

Druckgeschwindigkeit.

EDV-Qualitat. 120 cps Pica,
144 cps Elite

Schénschrift (NLQ): 30 cps Pica,
36 cps Elite

Eingebaute Schénschriften (NLQ). 4

SerienmdBig u. a. eingebaut.
Papier-Park-Funktion flr Endlospapier
Schubftraktor
Halbautomatischer Papiereinzug
Trennautomatik fir Endlospapier

Emulationen. ESC/P, IBM ProPrinter II

Farbdruck: Gelb, Orange, Rot, Grin, Blau,
Violett, Schwarz

Optionen. Einzelblatteinzug mit einem
Papiermagazin

StQIF

der ComputerDrucker

24 Nadel-Drucker

Druckgeschwindigkeit.
EDV-Qualitét. 142 cps Picaq,
170 cps Elite

Korrespondenzqualitdt 47 cps Pica,

(LeY): 57 cps Elite
Eingebaute Korrespondenzschriften (LQ): 4

SerienmdBig u. a. eingebaut.
Papier-Park-Funktion fir Endlospapier
Schubtraktor
Halbautomatischer Papiereinzug
Trennautomatik far Endlospapier

Emulationen. ESC/P, IBM ProPrinter X24
(teilweise NEC P6)

Optionen:. Einzelblatteinzug mit einem
Papiermagazin
Steckplatz far eine Schrift-Steckkarte
oder eine batteriegepufferte RAM-
Steckkarte (32 kB)

Nahere Informationen Gber Star ComputerDrucker erhalten Sie beim autorisierten Star Fachhandler oder direkt bei uns.
Star Micronics Deutschiand GmbH, Westerbachstr. 59, D-6000 Frankfurt/Main 94, Tel. (049) 7 89 99-O
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Genlock Magni 400"

Videographen bendtigen fiir den profes-
sionellen Einsatz des Amiga im Videostu-
dio ein leistungsfiahiges Genlock. Das
Magni 4005 tritt nun an, die hoch gesteck-
ten Anforderungen der Videoprofis zu er-
fullen. Unser Testbericht zeigt, daB das
Genlock diesem Anspruch gerecht wird.

von Stefan Vilsmeier

er Amiga wird zum

Filmstar. Doch nicht vor,

sondern hinter der Ka-
mera. Sowohl bei groBen Fern-
sehsendern als auch in Video-
studios halt er Einzug als Titel-
und Effektgenerator, als Schnitt-
computer oder zum Aufzeich-
nen von Computeranimationen.
Als wichtigstes Zubehor bend-
tigt man fir den Einsatz im Vi-
deobereich ein Genlock (siehe
Seite 90). Eine Vielzahl von

AMIGA -Test
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FAZIT: Das Genlock 4005 von Magni
eignet sich fir den professionellen
Einsatz im Studio. Durch den Einbau
des Genlocks im Amiga wirkt das Sy-
stem aufgerdumt. Die hohe Bildquali-
tét ist bestechend und rechtfertigt den
Preis von knapp 5000 Mark.
POSITIV: Hohe Prazision und Qualitat
in Veerarbeitung und Signal.
NEGATIV: Zwar auch flir den Heimge-
brauch hervorragend geeignet, aber
Zu teuer.

B W

Verarbeitung

Leistung

B

Produkt: Magni 4005

(+4010 Remote Controll)
Preis:Genlock rund 4900 Mark
Fernbedienung rund 1300 Mark
Komplett rund 5700 Mark

Hersteller: Magni Systems, Inc.,
9500 SW Gemini Drive, Beaverton,
OR 97005

Anbieter: TFM & Partner, Rheinstr 27,
6200 Wiesbaden, Tel. 06121/302013

sseeee sohvgu sse ausreichend
eesee qu e mangelhaft
eoee bafriedigend | ® ungenigend

Genlocks ist mittlerweile auf
dem Markt. Sie unterscheiden
sich in der Funktionsvielfalt, in
der Signalqualitat und im Preis.
Der Profi-Einsatz stellt strenge
Anforderungen: Der Amiga mit
Genlock muB »studiotaktfahig«
sein, er muB prazise mit dem
Takt laufen, der im gesamten
Studio herrscht. Es ist schlieB-
lich nicht moéglich, ein ganzes
Fernsehstudio nach dem Ami-
ga zu takten. Aber nicht jedes
Genlock mit dem Pradikat »stu-
diotaktfahig« wird in der Praxis
dieser Anforderung gerecht.
Anliegendes und abgegebenes
Signal sind bei vielen so
asynchron, daB das Signal we-
der von den Studiomischern
noch von den MAZ-Maschinen
verarbeitet werden kann. Wir
haben flinf andere Genlocks
beim Bayerischen Fernsehen
im Studio-Einsatz und in der
MeBtechnik in dieser Hinsicht
erfolglos getestet.

Nur ein Genlock bestand in
allen Kriterien bravourds: das
Genlock Magni 4005. Mit rund
5000 Mark ist es allerdings ei-
nes der teuersten Systeme. Ge-
radezu unglaublich klingt seine
Geschichte: Es entstand mehr
oder weniger zuféllig. Die Firma
Magni Systems Inc. wurde 1984
von einer Gruppe ehemaliger
Tektronix-Manager und -Inge-

Der groBBe Wurf

nieure gegriindet. Tektronix ist
ein in der Welt fihrender Her-
steller von MeB- und Kontrollge-
raten im Videobereich. Victor L.
Kong, Prasident von Magni Sy-
stems, besitzt privat einen Ami-
ga, den er fir grafische Layouts
nutzt. Um diese Entwirfe auf
Videoband aufzuzeichnen, lieB
er sich von seinen Mitarbeitern
»flr den Heimgebrauch mal
eben so« ein Genlock bauen.
Die Qualitat war so Uberragend,
daB man sich zur Vermarktung
des Geréts entschloB. Das »Ge-
sellenstlick« vor diesem Gen-
lock war ein Videosynthesizer
auf IBM-PC-Basis, der jedes

Wozu ein Genlock gut ist

Ein kreativer Computer wie der
Amiga ist wie kaum ein zweiter
fiir die Produktion von Grafiklay-
outs und Video-Présentationen
geeignet. Doch es gibt bel Video-
Anwendungen ein Nadelohr: die
Umwandlung des RGB-Signals
in ein Videosignal. Letzteres
kann man dann auf einem Video-
recorder oder einer professionel-
len Magnetbandmaschine auf-
zeichnen.

Es ist aufwendig, Filme mit
dem Computer zu »drehen«, das
heiBt Filme nur mit Computergra-
fiken zu produzieren. Effektvoller
und gestalterisch reizvoller ist die
Kombination von Computergrafik
und einem Videobild, allerdings
auch technisch aufwendiger.
Denn um das Computerbild mit
einem Videobild zu hinterlegen,
bendtigt man ein sogenanntes
Genlock. Ein Genlock bietet die
Méoglichkeit, die Video-Hardware
des Amiga auf die Frequenz
eines anliegenden Referenz-
signals zu synchronisieren. Refe-
renz ist in diesem Fall das Video-
signal, das der Computergrafik
hinterlegt werden soll. Erst das
Ausschalten der internen Syn-
chronisation des Amigas ermdg-
licht es, das anliegende Video-
signal und das umgewandelte
synchrone Signal der Amiga-

Grafik zu mischen.

x-beliebige Testsignal in jeder
Fernsehnorm mit frei wéhl-
baren Parametern erzeugen
konnte. Diese exakte Kenntnis
der Magni-Ingenieure, die als
MeBinstrumentehersteller ge-
nau wuBten, wie ein PAL-Signal
auszusehen hat, war Garant fiir
eine schnelle Anpassung des
Genlocks an die PAL-Norm.

Das Magni-Genlock (Bild)
besteht aus zwei Platinen, die
in den Amiga 2000B (wichtig:
Typ B) eingebaut werden. Auf
der langen Karte befindet sich
das eigentliche Genlock. Es er-
hélt seine Spannungsversor-
gung Uber einen der PC-Slots.
Das Genlock verbindet man
Uiber zwei Flachbandkabel mit
der zweiten Platine, die im Vi-
deoslot Platz findet. Lotarbeiten
im Amiga sind flr den Einbau
nicht erforderlich.

Selten hielten wir eine so
dicht bestiickte und sorgféltig
verarbeitete Platine in den Héan-
den. Der Tradition ihrer profes-
sionellen MeBgerate folgend
verwendete Magni nur hoch-
wertige Bauteile mit geringen
Toleranzen.

Auf dem Genlock befinden
sich acht DIP-Schalter, die von

der Riickseite des Amiga zu-
génglich sind. Mit diesen
Schaltern kann man zwischen
den verschiedenen Betriebsar-
ten des Genlocks wéhlen. Eine
Besonderheit des Magni-Gen-
locks ist, daB sich auf der Plati-
ne ein hochwertiger und teurer
Sync-Generator befindet. Fehlt
ein externes Referenzsignal,
wird der prézise Takt dieses Ge-
nerators verwendet. Der Takt
kann in Form eines »Black-
Burst Output« auch separat ab-
gegeben werden, um damit an-
dere Geréte im semiprofessio-
nellen Studio zu takten.

Die meisten anderen Gen-
locks haben den Nachteil, daB
das abgehende Bild durch ein
mangelhaftes Referenz-Video-
signal verschlechtert wird. Das
Magni-Genlock kann auch »un-
saubere« Videosignale wie von
VHS-Recordern befriedigend
verarbeiten. Das Genlock korri-
giert die Signale in ihrer Pha-
senlage durch den internen
Sync-Generator, was sich in ei-
nem besseren und schérferen
Bild niederschlagt. Das abge-
gebene Signal ist so sauber,
daB man das Genlock als Test-
bildgenerator verwenden kann.

Im Selbsttestbetrieb, der per
DIP-Schalter aktiviert wird,
zeigt sich die Funktionsvielfalt
des Genlocks. Man kann wahl-
weise das Videoreferenz-
Signal oder das Computer-
signal darstellen oder von ei-
nem Signal ins andere Uber-
blenden (Fading). Das Key-
signal, das den Bildausschnitt
spezifiziert, der durch das Vi-
deobild ersetzt werden soll,
kann ebenfalls manipuliert wer-
den:

— Der Videograph kann wie
bei den meisten anderen Gen-
locks Color-0 Key einstellen, so
daB in der Amiga-Grafik der
Hintergrund (Farbe 0) durch
das Videobild ersetzt wird.

— Zusétzliche Effekte lassen
sich durch ein Invertieren der
Funktion erzielen: Alles auBer
Farbe 0 wird durch das Video-
bild ersetzt.

— Ein weiteres Feature des

Fernsehstar

Das Bayerische Fernsehen
setzt das Magni-Genlock in der
Sendereihe »Flip-Flop« (ARD)
ein. Auch bei »ARRI-TV« in Miin-
chen kommt das Genlock bei der
Einblendung von Quizbegriffen
in der Rateshow »Ruckzucke,
einer Auftragsproduktion von
slele 5«, zum Einsatz.
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— Unsere Referenz

Das Genlock von Magni macht den Amiga fernsehtauglich

Magni-Genlocks ist das
Luminance-Keying. Es erlaubt,
alle Punkte einer Grafik unter-
halb oder oberhalb einer wahl-
baren Helligkeit »auszustan-
zenx, also durch das Videobild
Zu ersetzen.

— Interessante Tricks lassen
sich erzielen, wenn man ein ex-
ternes Key-Signal anschlieBt,
das das Magni-Genlock eben-
falls verarbeitet.

— Eine der herausragenden
Funktionen des Magni-

Genlocks ist die Mdglichkeit,
ein Key-Signal abzugeben.
Dies ist eine absolute Erforder-
nis im professionellen Einsatz.
Erst diese Funktion erméglicht
es, »downstream«am Studiomi-
scher das Signal in der ganzen
tricktechnischen Bandbreite zu
verarbeiten.

Um die volle Flexibilitdt des
Genlocks zu nutzen, bendtigen
Sie die Fernbedienung 4010
Remote-Controll. Dieses solide
verarbeitete handliche Zusatz-

teil schlieBt man Uber ein aus-
reichend langes Kabel an der
Platine im Videoslot an. Die
Fernbedienung enthélt Schie-
beregler fiir das Uberblenden
und den Level des Luminance-
Keying. Mit entsprechenden
Schaltern aktiviert der Bedie-
ner die Monochromdarstellung
und invertiertes Keying. Mit
zehn Knopfen wéhlt er die an-
gebotenen Funktionen und Be-
triebsarten aus. Eine Funktion
verdient besondere Beach-
turg: Per Knopfdruck startet
man ein gleichmaBiges Um-
blenden von einer Signalquelle
auf die andere, wobei man die
Fading-Geschwindigkeit mit ei-
nem Schieberegler einstellt.

Der Schilussel
zum Trick

Betreibt man das Genlock in
den  Standardbetriebsarten,
kann man auf die Fernbedie-
nung verzichten. Auch der
»downstream«-Einsatz Uber
den Studiomischer macht die
4010 Remote-Controll dank des

externen Key-Signals tberflls-
sig.

Das Genlock wird mit einem
prézisen, englischen Hand-
buch geliefert. Die Bebilderung
vereinfacht die Konfiguration
der Betriebsart. Es dirfte dem
Laien leichtfallen, das Genlock
einzubauen und einzusetzen.
Will man jedoch alle Spezial-
funktionen nutzen oder sich ei-
ne eigene Fernbedienung ba-
steln, solite man Fachwissen
mitbringen. Das Anleitungsheft
enthélt ein Blockdiagramm mit
der Belegung der Pins am An-
schluB der Fernbedienung, so
daB sich »Tiftler« ihre eigene
Fernbedienung bauen kénnen.

Das Magni-Genlock muB als
das derzeit beste Produkt auf
diesem Sektor bezeichnet wer-
den. Aber die Konkurrenz
schléft nicht. Auch die brigen
Hersteller haben Produkte mit
ahnlichen Eigenschaften ange-
kiindigt. Sie werden sich aber
méchtig anstrengen missen,
um den Standard von Magni zu
erreichen, denn sie werden in
Zukunft daran gemessen wer-
den. ub

Unser Ziel: Beste Preise,

schnellste Lieferung!

_ Sie bestellen ANWENDERSOFTWARE
odersehrfen o P TR arafik Datenbank

BeStway,s 2. MaxiPlan Plus
TOP TE 5. SA 4D junior

8. Ports of Call dt.

1. Digi View Gold 295
448
249

75 9. Aztec C Prof. 298

3. F-16 du(l) 79
6. Midi Interface 79

4. Animate 3D 189
7. Populous dt.(!) 75
10. Lattice 5.0 498

Neue Anschrift!

Neue Telefonnummer!

Ldsungshilfen
(nicht nur fiir Amiga)

Bestellannahme von 10-19 Uhr Butcher 2.0 79  Kalk., Text, DTP Der groBe Erfolg der ersten drei Monate hat dazu Komplettlgsung je DM 15,-
0221/401780 Calligrapher 139 Datamat 89 gefiihrt, daB wir frither als geplant neue und grofBie B'lfe“;g‘z“u':gl's“m BR} ;ﬁ’:
g D’Paint 11 dt, 185  Superbase prof. 379 Ridume beziehen miissen. Als Information flr Sie: Black Cauld K) :
Wir liefern Del. Photolab dt. 199 MaxiPlan 500 dt. 248 B Von Februar bis April haben wir jede Bestellung im e e ( =
alle Bestellungen schnell mit UPS, Pixmate 97  MaxiPlan Plus dt. 448 Schnitt in 3,2 Werktagen ausgeliefert. Im gleichen C?lrrler ummal['é Ff )
aul Wunsch per Post. Ordern Sie bis ~ Express Paint 3.0 219 Wordperfect dt. 598 o £ ? 7 rono Quest (K,P)
- ; P Zeitraum haben 58 % der bestellten Produkte im Deja Vu (K)
L3TRE 50 haben Sie Laperwarc el i Draw 2000 398 Prof. Page 538 Ablauf von weniger als 48 Stunden unser Haus : §
am nichsten Tag. Ist das bestellte Comicsetter 145  Textomat 89 18 Dungeon Master (K,P,U)
Produkt keine Lagerware, nennen Modeller 3.D 149 Ul Beckertext 189 verlassen. Im Mai haben schon 84 % aller bestellten Faery Tale Adventure (K)
. o it Produkte innerhalb 48 Stunden unser Haus verlassen. Hellowoon (K)
wir [hnen den voraussichtlichen Sculpt 3-D 145 i C ) o’
Liefertermin (max. 10 Werktage). Digi Paint 3.0 169  Musik Wir wollen unseren Service konsequent verbessern Kampfgruppe (U)
P Deluxe Paint 111 279 und freuen uns iiber Ihre Kritik und Anregung. Kings Quest I (K)
Sie bezahlen ! Audiomaster 11 Stereo 139 .
Ph Paint 2.0 248 Ihr Bestway-Te Kings Quest I1 (K)
bei Bestway durch den UPS-Nach- oron rAmL2. Midi Interface 79 stway-Team

Kings Quest 111 (K)

nahmeservice (oder Post-Nach- . i . Sonix 08 Kings Quest IV (K)
nahme). Bei schriftlichen Bestellun-  Animation/Video Golem Sound Stereo SPIELE UND LGSUNGSH"_FEN LcisurSSuit Larry 1(K)
gen konnen Sie mit Euro-Scheck Vid 2 279 Digitizer 189 o Leisure Suit Larry II (K,P)
(bis DM 400,-) bezahlen. Bitte g : Spiele Ports OF Call 75  Manhunter- New York (K)
schicken Sie kein Bargeld. Wir Lights, Cam., Ac. 119 Prosramm'er' : e ani i
3 - Videotitler 1.1 198 g Battletech 79  President is missing Maniac Mansion (K)
aEkzepueren Vorke;;se nur gegen VideoPage (d1. NEU!) 199 sprachen California Games 59 dt. Anl 89 Neuromancer (K)
uro-Scheck zur Verrechnung oder Atiirate 3D 189  Aztec C Dev 428  Chrono Quest 79  Questron II 69  Phantasie I1I (K)
durch Postiiberweisung. Hash Rotoscope 169  Aztec C Prof. 298  DefCon 5 79  Space Quest I 79  Pirates (K,U) "
Wir bieten Hash Editor 129 AztecCCrossDev 1598  Dragons Lair 99  Space Quest I 79  Pool Of Radiance (K.P,U)
einen Ansageservice, der Sie rund Hash Multiplane 189  Lattice 5.0 498 Dungeon Master 69 Star Ray 79 Questron Il (K.P)
um die Uhr {iber Neuerscheinungen ~ Hash Effects 129  Benchmark Modula Il 319 Emerald Mine II 59  Street Sports Basketball 55 Red Storm Rising (U)
und Sonderangebote auf dem lau- Hash Stand 129  GFA Basic 159  Empire 75  Subbattle Simul. dt. Anl.89  Shadowgate (K)
fenden halt. Sculpt Animate 4D 995  Lattice C++ 798  Fl6 79 Supel;sear Icehockey gg gtagg];xder ()
Turbo Sil 315 P i Fish dt. 75  Test Drive II dt. ub Battle Simulator (U)
0221/401989 s e gy Utilities, DFU Flight Simulator L¢t. 79 The Bards Tale T 6 The Bards Tue %(:%P;]
i Videoeffects 3D PAL 329  CLI Mate 59  Fusion 65 1c Bards Tale 69 The Bards Tale 11 (K.P)
P e 705'?:3?"3&’;%?“?6 Digi View Gold 205 Disk-2-Disk 70 Heroes Of The Lance 75  Trivial Pursuit dt. 59 The Bards Tale IIT (K.P.U)
Versandpau;chale von DM 8,50 Der 1 Y-Text 139 Dos-2-Dos 79 Imercept‘or 60 Ultimaly 65 = The Last Ninja II
Mindestbestellwert ist DM 50,-. Bei  Fantavision dt. 89 DIGA 98 [§f Jearme diri 3 ) o Meknackendt, {15 @ The Pavn (K)
Teillieferungen ibernehmen wir Fontsf. Sculpt3D/4D 128  A-Talk III 149 Juppi’s Revenge 79 20000 Meilen unter Ultima I11 (K,P,U)
grundsitzlich die Kosten der Nach-  Fonts f. VideoPage 49 Turbo Print II 88  Kings QuestI-Ilzus. 79 dem Meer 59 UltimaIV (K,0)
lieferung. Bitte haben Sie Verstind- Leaderboard Golf 79 Lords of the Rising Sun 79 Ultima V (K,PU)
nis, daf die Bestellannahme wirklich e : Leisure Suit Larry I 59 Riype . 65  Uninvited (K)
oo Bestellinasn AAHAHAER knhf, Qualitiits-Disketten Manhunter- New York 89  Wallstreet Wizzard 65  Wasteland (K)
Unsere Kunden im Ausland bitten mit Garantie 10 Stiick 3,5 2DD DM 21,- Neuromancer 75 TV Sports Football 72 Zak McKraken (K)
wir um Verstindnis, daB Lieferungen Police Quest [ 79 Autoduel 75 20000 Meilen (K)
ins Ausland nur gegen Vorkasse
(Euro-Scheck oder Postiiberwei- Frank Heidak und Partner
sung) erfolgen kénnen.
Niedrigste Preise auf Dauer knnen FranzstraBBe 7
wir nur bei niedrigen Kosten i
machen. Deshalb versenden wir 5000 Koln 41

grundsiitzlich keine Preislisten,
Kataloge, Prospekte usw.

Wir wollen grundsiitzlich zu besten Preisen anbieten. Unsere aktuellen Tagespreise erfahren Sie telefonisch!
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AMIGA UND VIDEO

von Ulrich Brieden
ie das Leben so
spielt: Gerade haben

WWir unser Referenz-
Genlock gefunden, schon wer-
den zwei neue Genlocks ange-
kiindigt, die versuchen, dem
Magni-Genlock den Titel strei-
tig zu machen.

[l Daist zun&chst das VCG-3P
von Videocomp. Entscheidend
istdas »P«. Es kennzeichnet die
Studioversion des schon lénger
erhéltlichen Genlocks VCG-3.
Das neue VCG-3P besitzt eini-
ge zusétzlichen Fahigkeiten.
Die wichtigsten:

— VCG-3P macht den Amiga
Studio-tauglich. Das Genlock

Der Prototyp des Genlocks von PBC iet in Aushaustufe 3:

Zwei neue Genlocks fiir den Amiga kom-

men in der zweiten Jahreshalfte 1989 auf

den Markt. Das AMIGA-Magazin hat die
Erlkonige vorab getestet.

Diese Anlage 3Bt das Herz eines jeden Amiga- und Video-

Fans hoher schlagen: Genlock VCG-3P mit SVHS-Recorder

paL HoE GEILUCA &

mehr als nur ein »aufgemotztes« Commodore-Genlock

kann durch ein Video- oder
Blackburst-Signal (schwarzes
Bezugssignal) eines Videomi-
schers versorgt werden.

— VCG-3P ist Super-VHS-
tauglich. Wir haben das System
mit einem NV-FS1 SVHS-
Recorder von Panasonic gete-
stet. Der Qualitdtsgewinn bei
der Aufzeichnung des Misch-
signals war unverkennbar.

Im Gegensatz zum VCG-3
hat das VCG-3P ein internes
Netzteil. Neu am VCG-3P ist
auch das Steuerpult. Es er-
leichtert die Bedienung erheb-
lich. Alle Funktionen wie Fading
und die Konturenkontrolle kén-
nen Uber die Fernbedienung
gesteuert werden. Wenn das
Videosiognal zusammenbricht,
sorgt das Genlock mit einem in-
tegrierten Taktgenerator dafilr,
daB der Amiga nicht abstirzt.
Der Preis des gesamten Pa-
kets: rund 5000 Mark.

[0 Es muB nicht immer teuer
sein, das zeigt eine Entwick-
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lung von PBC Biet, die in Kiirze
auf den Markt kommt. Sie ba-
siert auf dem Genlock A 2301
von Commodore. Das Genlock
A 2301 ist in bezug auf die Bild-
qualitdt den Profi-Genlocks
mindestens ebenbrtig. Hierflr
gibt es mehrere Griinde:

— Die Karte steckt im Amiga.
Das fuhrt zu einer optimalen
Abschirmung und zu kiirzesten
Verbindungen.

— Bei vielen Genlocks bedeu-
tet das Wegnehmen des Video-
signals die Reise nach Indien
(Guru xxxxxx3 - XxxxxxB) —
nicht beim A 2301.

— Die gute Bildqualitdt des A
2301 resultiert aus der Verwen-
dung hochintegrierter Bauteile
der Firma Sony.

Der Schwachpunkt des Gen-
locks: Helligkeit, Kontrast, Far-
be lassen sich nur im geringen
Umfang oder gar nicht regeln.

Was man aus dem Genlock A
2301 alles machen kann, zeigt
die Entwicklung von PBC-Biet:

Uber eine Kabelfernsteue-
rung verbunden mit einem Pult-
gehdause laBt sich das Genlock
bedienen. Die erste Ausbaustu-
fe des Systems, bestehend aus
der Karte und der Kabelfernbe-
dienung, hat folgende Eigen-
schaften:

— Eine Leuchtdiode an der
Konsole zeigt an, ob ein Video-
signal am Genlock anliegt. Soll-
te das Videosignal zusammen-
brechen oder fehlen, Uber-
nimmt ein Oszillator den Takt.
Vor Abstlirzen ist man sicher.
— Die Eingangssignale, R-G-
B, kénnen liber separate Regler
verandert werden.

— Man kann das RGB- und
Videosignal manuell und auto-
matisch einblenden.

— 19-Zoll-Gehéuse

— Bandbreite 7,5/5,6 MHz
umschaltbar (DIP-Schalter)

— Fading, Superimposing,
Invertierung

— integrierter Blackburst-Generator
flir Stand-alone-Betrieb

— automatisches Fading mit
einstellbarer Zeit

— Farbregelung (RGB)

— Konturenkontrolle

— Helligkeitseinstellung

Eingédnge:

— 1 x Video 1 Vpp/75 Ohm
— 1 x Amiga R-G-B

Ausgénge:

— 1xRGB + C-Sync.
— 1 x S-VHS (Y-C)
— 2 x FBAS 1Vpp/75 Ohm
— 2 x FBAS aus Mischer
1 Vpp/75 Ohm
— 1 x DSK, 0,7Vpp/75 Ohm
— 1 x Video through 1 Vpp/75 Ohm
— 1 x Amiga RGB durchgeschliffen

VCG-3P

— Fernsteuerung

— Anschlisse

Die Herausforderer

— Alternativ. zur normalen
Funktion eines Genlocks, bei
der immer das Hintergrund-
signal des Amiga-Bildes ersetzt
wird, ist der Schliissellocheffekt
mdglich: alles auBer dem Hin-
tergrund wird ersetzt.

Der Preis des Systems be-
tragt rund 1000 Mark. Es soll ab
Ende Juni lieferbar sein.

In der zweiten Ausbaustufe
kommt hinzu:

— Das echte Mischen von
Video- und Computersignal
(FBAS und RGB), bekannt als
Superimposing

—und die Halbtonschaltung
fur alle Computersignale und
Farben. Diese Funktion erlaubt
einige verbliffende Effekte. So
ist es moglich, das Amiga-
Signal quasi durchscheinend
Uber ein Video zu legen.

Preis: rund 1500 Mark

In der dritten Ausbaustufe
kommt eine Erweiterung hinzu,
die als Patent angemeldet wur-
de: AKS (Additiver Keyframe
Stanzer). Bekanntlich gibt es
bei Computern mit Farbdarstel-
lung nur drei Grundfarben: Rot,
Grin und Blau. Alle Farben mit
voller Luminanz ergeben WeiB.
Man nennt das die additive
Farblehre. AKS erméglicht
nicht nur den Hintergrund im
Genlock-Betrieb  auszustan-
zen, sondern eine beliebige ad-
ditive Grundfarbe. Gleichzeitig
kann man den Hintergrund er-
setzen oder mit Schlliissel-
locheffekt arbeiten. Die Mog-
lichkeit, eine bestimmte Farbe
aus 4096 herauszustanzen, ist
nach Aussagen des Herstellers
in Entwicklung.

Die dritte Stufe, die uns zum
Test vorlag, ist ab Ende Juni fiir
rund 1800 Mark erhéltlich. Auf-
fallig am System ist die Funk-
tionsvielfalt. Es gibt zwar noch
keine Dokumentation, doch der
Hersteller hat bereits angekiin-
digt auch Demo-Videos her-
auszubringen.

Fazit: Beide Genlocks sind
vielversprechend. Wir hatten
bisher die Gelegenheit, beide
Systeme in der Redaktion mit
VHS- und SVHS-Recordern zu
testen. Wie bewdhren sie sich
im Videostudio? Hier werden

‘die beiden Neuen zeigen mis-

sen, ob sie dem Magni-Genlock
Paroli bieten kénnen. Was die-
ser Vergleich ergibt, erfahren
Sie in Kirze in lhrem AMIGA-
Magazin. |
Anbieter:

Videocomp, Bergerstr. 193,

6000 Frankfurt 60, Telefon 069/46 7001
PBC Biet, Dietershausener Str. 28,

8409 Friesenhausen, Telefon 06657/7071
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Die neue vortex-Festplatte System 2000
fiir AMIGA 500 und AMIGA 1000. Serien-

maBig autobootfihig ab KICKSTART 1.2.

Zum sensationellen Preis von DM 998,-.*
* unverbindliche Preisempfehlung fir 20 MB

Bei diesen vortex-Fachhindlern gibt’s ab sofort die amigantische Festplatte:

1000: Miikra, Berlin 42; Schlichting, Berlin 61; MiniSoft's DFU Shop, Berlin 62; Karstadt, Beflin 65.
2000: Brinkmann, 2000 Hamburg; Lavorenz, 2082 Uetersen; lhlow & Kruse, 2100 Hamburg 90;
Andreas Voss, 2280 Westerland/Sylt; MCC, 2300 Kiel; Brinkmann, 2800 Bremen; Dodenhof, 2802
Ottersberg-Posthausen.

3000: Com Data, 3000 Hannover; Ludwig Haupt, 3100 Celle; Computer Studio Frank Ueckert, 3180
Wolfsburg 11; Witte Birotechnik, 3250 Hameln.

4000: Data Becker, 4000 Disseldorf; OCB, 4422 Ahaus; Delo Computer, 4600 Dortmund; Compi-
mate, 4800 Bielefeld; MC-Byte, 4830 Gitersloh; Knicker & Wortmann, 4950 Minden.

5000: AB Computer, 5000 KélIn; Kaurisch, 5500 Trier; Wrede Biirotechnik, 5778 Meschede.
6000: Computer Transparent, 6070 Langen; Herbig, 6120 Erbach; Computer Wolf, 6200 Wiesbaden;
GTI, 6370 Oberursel; Shop 64, 6680 Neunkirchen/Saar.

7000: Schreiber Computer, 3 xin 7000 Stuttgart, 7032 Sindelfingen, 7100 Heilbronn, 7140 Ludwigs-
burg, 7250 Leonberg und 7530 Pforzheim; Rothful KG, 7142 Marbach; Wiebelt, 7730 Villingen-
Schwenningen.

8000: Seemiiller, 8000 Miinchen 2; Media Markt, 8000 Miinchen 45, 8070 Ingolstadt, 8300 Landshut,
8400 Regensburg, 8580 Bayreuth und 8605 Bamberg; BSC, 8000 Miinchen; Elektro Egger, 8000 Miin-
chen 60; COM, 8000 Minchen 80; Promarkt, 8032 Grafelfing; Horten, 8500 Nirnberg; Tevi Markt,
8500 Niirnberg 80; Elektro Stender, 8640 Kronach; Top 3 Markt, 8700 Wiirzburg; Bissinger, 8833 Gun-
delfingen.

..UND PLOTZLICH LEISTET IHR COMPUTE

...UND
PLOTZLICH
AMIGA

GIBT’

FUR DICH

EIN
AMIGANTISCH
FEST-

"N

Ml

Ml

PLATTE

Ja, mein lieber Freund, AMIGA, die neue vortex-Fest-
platte SYSTEM 2000 fir AMIGA 500/1000 wird dir
Beine machen: KapazititsmaBig habe ich jetzt ganz
locker 20, 30, 40 oder 60 MB zur Verfiigung. Und die
mittlere Zugriffszeit, Junge, Junge: Ganze 30 ms bei
der 60 MB-Version.

Der absolute Uberhammer: Modernste Chip-Tech-
nologie (vortex DMA-Gate-Array) erméglicht eine
Ubertragungsrate von 1 MB/sec.!!! Whowww!
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AMIGA UND VIDEO

Wer Fotos, Dias
oder Video-Stand-
bilder mit seinem
Amiga iibernehmen
mochte, braucht da-
fur einen Digitizer.
Doch was soll man
kaufen? Wieviel in-
vestieren? Wir ha-
ben drei Modelle bis
400 Mark getestet:
Digi View, Diamond
und Deluxe View 4.0.
Was leisten die drei
Konkurrenten?

De Laaxe View FPichure Showr

Foto oben: digitalisiert mit Diamond

igentlich ist es ja Betrug,
sich so einen Digitizer
zuzulegen, oder?

Da gibt es Kiinstler, die arbei-
ten Tage und Wochen mit ir-
gendeinem Malprogramm, um
ein Computerbild zu erstel-
len...und jemand, der von Ma-
len vielleicht gar keine Ahnung
hat, nimmt eine Kamera,
schlieBt sie Uber so ein »kleines
Ding« am Amiga an, ladt ein
Programm, driickt ein paar Ta-
sten, holt ein paarmal tief
Luft... und da ist es: Ein Ge-
maélde erscheint auf dem Bild-
schirm, wie Andy Warhol es in
seinen besten Tagen malte —
es fehlt nur noch das Preis-
schild.

Apropos Preisschild: so ein
Digitizer muB nicht teuer sein.
Im Handel werden in der Preis-
klasse unter 400 Mark zur Zeit
drei Gerédte angeboten: Digi
View Gold von Newtek, Dia-
mond von Intelligent Memory
und Deluxe View 4.0 von Hage-

_nau Computer.

Alle drei werden am Parallel-
Port des Amiga 500 bezie-
hungsweise Amiga 2000 ange-
schlossen. Ohne Nachteil kann
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Kunst & la Amiga — Name des Kiinstlers: Deluxe View 4.0

von Peter Schéne und Ulrich Brieden

man ein Verldngerungskabel
oder einen Umschalter zum
Drucker zwischenschalten. Je-
der Digitizer besitzt eine Cinch-
Buchse zum AnschluB einer Vi-
deoquelle. Dabei bietet Deluxe
View als einziger Digitizer die
Maéglichkeit, ihn Gber eine zwei-
te Cinch-Buchse mit einem
Kontrollmonitor zu verbinden.

Mit einem extra zu beschaf-
fenden Adapter lassen sich Digi
View und Diamond auch am
Amiga 1000 benutzen. Von De-
luxe View gibt es eine Spezial-
version fur den Amiga 1000.
Weitere Gemeinsamkeit aller
drei Modelle: Man braucht ein
stehendes Bild. Jeder Digitizer
bendtigt je nach Aufldsung et-
wa ein bis zwei Minuten, um ein
Bild zu erfassen. Wichtig: Fur
ein sinnvolles Arbeiten benéti-
gen Sie bei allen Modellen min-
destens 1 MByte Speicher, bei
Diamond sogar 1,5 MByte. Was
Sie sonst noch flir die Arbeit mit
einem Digitizer brauchen und
beachten miissen, erfahren Sie
auf Seite 88.

M Digi View Gold hat die GroBe
einer Zigarettenschachtel und
wird einfach in den Parallel-Port
gesteckt. Die Software wird mit
einer fir seine Zwecke zuge-
schnittenen Workbench 1.3 ge-
liefert und lauft mit Kickstart 1.2
oder 1.3. Das Anleitungsbuch
ist gut bebildert, aber leider
englisch. Zum Lieferumfang
gehort ein  Folien-Farbfilter
samt Halter fur die Digitalisie-
rung von Farbbildern mit einer
SchwarzweiB-Kamera.

,Ein besonderer Service: Mit
einer durch einen Motor ange-
triebenen Farbscheibe (Digi-
droid rund 200 Mark) kann man
mit einem MenUlaufruf ein Farb-
bild aufnehmen. Das Pro--
gramm erkennt beim Start, ob
ein Steuerkabel am Joystick-
port 2 angeschlossen ist. In die-
sem Fall werden weitere Meniis
fur Motor (automatisches Wei-
terdrehen der Filterscheibe)
und automatisches Digitalisie-
ren aller drei Farben aktiviert.

Die Software bietet zahlrei-
che Funktionen, die es leicht

machen, gute Bilder zu digitali-
sieren. Das Programm ist Uber
Pull-Down-Menis oder die Ta-
statur bedienbar. Was fehlt, ist
ein Menupunkt fir den Rick-
sprung ins Eingangsmen, in
dem man die Bildschirmauflé-
sung einstellt.

An Auflésungsgattungen bie-
tet Digi View sowohl im NTSC-
als auch im PAL-Format die
Modi: Lores, Hires, Extra-
Halfbright, 4096 und 4096+
wahlweise in SchwarzweiB, Far-
be, mit und ohne Interlace so-
wie Overscan. Verschiedene
Digitalisier-Geschwindigkeiten
sind wahlbar. AuBerdem ist es
moglich, zwischen Positiv- und
Negativ-Einstellung sowie drei
Dither-Stellungen (siehe Seite
88) zu wéhlen.

Die Qualitat der digitalisier-
ten Bilder 148t kaum Winsche
offen, wenn man gelernt hat, ei-
ne verninftige Aufldsung zu
wahlen und die Software-
Schieber fir Helligkeit, Kon-
trast, Farbséttigung, Rot, Grin,
Blau und Schérfe den Gege-
benheiten der verwendeten Ka-
mera und den Lichtverhéltnis-
sen der Vorlage anzupassen.
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Lattice Tools & Libraries

Wir sind ein Unternehmen, das
Programmiersprachen und Pro-
grammierwerkzeuge schreibt.
Wer sonst weil} so genau, wel-
che Dienstprogramme Sie zur
Optimierung Threr Produktivit
benotigen?

Lattice 5.0 Cross-Compiler
Ein Cross-Compiler mit allen
Merkmalen des AmigaDOS 5.0
Compilers fiir MS-DOS- und
0S/2-Umgebungen. Zum
Lieferumfang gehort unser b
schirmorientierter Cross-
Debugger.

Lattice C++

Objektorientierte C++-Pro-
grammierung fiir den Amiga.
Erlaubt Objektdefinitionen fiir
AmigaDOS, EXEC und Intui-
tion.

Lattice Compiler Companion
Sammlung UNIX-dhnlicher
Dienstprogramme, die ihre Pro-
grammierumgebung produkti-
ver gestalten. (In Lattice 5.0
enthalten.)

dBC III Library
Amiga-Programmbibliothek
mit Schnittstelle zu dBASE II1-
kompatiblen Dateien.

Kommunikations-Library
Neue Amiga-Programmbiblio-
thek mit Unterstiitzung der Mo-
demschnittstelle fiir das XMO-
DEM-, YMODEM-, KERMIT-
und ASCII-Protokoll.

PANEL-Library
Amiga-Programmbibliothek
mit Unterstiitzungsroutinen fiir
Windows-Grafik-Applikatio-

Seminar C-Programmierung
Mit den Lattice-Experten die
C-Programmierung erlernen.
Viertigiges Seminar in
Chicago.

Nehmen Sie mit einem unse-

rer Distributoren Kontakt auf

oder rufen Sie uns an: (312)
916-1600, Fax (312) 916-1190,
TELEX 532253.

ant"’

- William Hawsegutor von ARexx

<R lltzschnel E

— Reichart von “ sheild, Silent Software Inc.

‘Besser als alles andere.”

~ Robert Berryhi

_,'_ [RICreation

. Und da
o, dal Lattige C 5.0 dgr beste

er ist, der je gemessen wutde. \

_attice AmigaDOS (J5.0 erbigt massenhaftd
pveil die letzten Benchmark-Tests Ze1®

s nicht n

Buspm]swum nannte Michael Berenstein 5.0 j%Runderbar’ ¥ wihrend
Roger Uzun die gesamte Proggammierumgebung einfach alsfdas Beste™
pezeichnete. { :

Tom Dolan fand das gleiche'iiber €odgPRobe, unsdren leuen Sourceco-
de-Debugger heraus. Unterstiitzung ffir C und Assembfer spwie Debugging
von Multitasking-Systemen sind cmmalw “...das Béste, wds ich bisher gese
hen oder benutzt habe!!!!” !

Und unser neuer Global ()plimi/.cr brachte Steve Tib
ten Anwender, dazu, “WOW, das ist einmalig” zu sagen.
von Radical Eye Software sah in den Unterprogrammg
Bibliotheken eine ganz neue Ebene von Luslunumﬁ sebolt.

Und unsere Handbiicher? “Exzellent!” Und * “...aublergewohnlich gut.”

Und die Meinungen {iber unsere BBS fiir unbegrenzte technische Unter-
stiitzung? “Fantastisch!™

Und unsere Mitbewerber? Eric Dyke von Inom Software sagt: **
das einzig Wahre!™

eit, einen begeister-
omas Rockiki
nd umfangreichen

Lattice ist

Lattice

Professionelle Programmierwerkzeuge seit 1981
2500 S. Highland Ave., Lombard, USA, IL. 60148
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Ein »Histogram« genanntes
Unterprogramm zeigt flr alle
drei Farben einzeln auf der lin-
ken Seite an, wieviele Pixel des
undigitalisierten Bildes zu je ei-
ner Helligkeitsstufe gehdren.
Auf der rechten Seite kann man
dasselbe flir das digitalisierte
Bild sehen, so daB man die
Wirksamkeit beziehungsweise
Notwendigkeit einer Hellig-
keitskorrektur beurteilen kann.

Mit dem Schieber »Width«
korrigiert man die Bildgeome-
trie softwaremaBig in weiten
Grenzen so, daf ein Kreis, der
nach dem Digitalisieren zu
schmal oder zu breit ist, wirklich
rund erscheint. Auch lassen
sich damit flr begrenzte Zeit
Warmefehler  kompensieren,
die einen Kreis langsam zur lie-
genden Ellipse verwandeln,
wenn der Digitizer zu warm
wird.

Digi View wird zwar nicht von
allein warm, darf aber nicht von
auBen erwarmt werden; denn
die Warme-Drift beginnt bereits
ab Handwérme. Das ist wichtig
zu wissen, wenn man Geréate
kauft, in die sich ein Digi View

Diamond: Glanzen tut
die Software, der Digitizer
ist matt

einbauen |&a6t, und deren Inne-
res sich beim Betrieb erwarmt.
Angenehm ist, daB man beim
Digitalisieren sieht, wie das Bild
streifenweise vom Amiga Uber-
nommen wird. Es ist sofort er-
sichtlich, ob das Bildfeld oder
eine der gewdhlten Einstellun-
gen korrekturbedurftig ist, und
man kann den Ablauf unterbre-
chen. Will man Einstellungen
wie Farbe und Helligkeit &n-
dern, muB ein einmal aufge-
nommenes Bild nicht neu digi-
talisiert werden. Man klickt
nach der Anderung lediglich
»Display« an, dann rechnet das
Programm alle Werte um und
zeigt das geénderte Bild.
Digitalisierte Bilder lassen
sich in zwei verschiedenen For-
men speichern: im intern ver-
wendeten RGB-Modus oder als
IFF-Datei, allerdings ~ ohne
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Icons. Die IFF-Bilder kann man
mit jedem géngigen Malpro-
gramm nachbearbeiten. Ge-
speicherte Bilder lassen sich
auch wieder laden. Zu beach-
ten: Die Léange von Dateinamen
flr Bilder sollte Uber 14 Buch-
staben nicht hinausgehen,
sonst kommt es beim Laden zu
Schwierigkeiten.

Vermutlich auf einen kleinen
Software-Fehler ist zuriickzu-
fuhren, daB die gewdhnlich
nicht benutzte Digitalisierge-
schwindigkeit »fast scan« im
HAM-Modus 4096+ nur zu ver-
tikal gepreBten Bildern flihrt.

Die Qualitét der Bilddarstel-
lung selbst unterliegt unabhén-
gig von der guten Auflésung of-
fenbar fertigungsbedingten To-
leranzstreuungen. So erschie-
nen bei einem Testexemplar auf
dem rechten Bilddrittel die
senkrechten Linien wollig und
nicht so glatt wie auf der linken
Seite.

Die Auflésung der digitali-
sierten Bilder reicht je nach ver-
wendetem Modus bis zu 34
MHz. Das ist fir ein Gerat die-
ser Preisklasse als sehr gut zu
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FAZIT: Diamond ist ein integriertes
Programm zum Malen, Digitalisieren
und Nachbearbeiten von Bildern. Der
Digitizer ist das schwachste Glied der
Kette und kann als solcher nur bedingt
empfohlen werden. Interessant ist das
Paket fiir jeden, der noch kein Malpro-
gramm wie Deluxe Paint besitzt und
sich nun ein Komplettsystem zur Bild-
bearbeitung zulegen maéchte.
POSITIV: Deutsches Handbuch, um-
fangreiches Malprogramm, beim Digi-
talisieren viele Mdglichkeiten der Bild-
verfremdung bis zum Mischen mit ei-
nem bestehenden Bild.

NEGATIV: Geringe Bildqualitat; farbi-
ges Digitalisieren nur in zwei von funf
Modi; groBer Speicherbedarf; teils
umstandliche Bedienung.

Produkt: Diamond

Preis: rund 400 Mark

Hersteller: Intelligent Memory, Borsigallee 18,
6000 Frankfurt 60

Anbieter: gutsortierter Fachhandel

900988 sahrgut see ausreichend
oo mangelhaft
L] ungenigend

Digi View Gold wird einfach
in den Parallel-Pool gesteckt

bezeichnen und wiirde vielen
semiprofessionellen  Anwen-
dungen geniigen. Im Modus
HAM+ beginnt der Frequenz-
besen eines Testbildes sich bei
3,1 MHz zu 6ffnen.

B Der Digitizer Diamond
nimmt eine Sonderstellung ein.
Diamond ist mehr. Ganz vorn in
der Einleitung zum Handbuch
steht der wichtige Vermerk:
»Diamond ist ein integriertes
Programm zum Malen, Digitali-
sieren und Nachbearbeiten.«
Man beachte: Digitalisieren
steht nicht an erster Stelle. Soll-
te der Hersteller mehr Wert auf
ein gutes Malprogramm als auf
einen leistungsstarken Digitizer
gelegt haben?

Der Digitizer ist duBerlich et-
was groBer und flacher als die
Maus — des Amiga nattirlich —
und wird liber ein Flachbandka-
bel von 45 cm Lange an den
Amiga angeschlossen. Der Di-
gitizer arbeitet mit Kickstart 1.2,
und auf der Diskette ist eine fur
dieses Gerat ausgelegte Work-
bench installiert.

Im deutschen Handbuch
wird auf der zweiten Seite dar-
auf hingewiesen, daB der ame-
rikanische Hersteller das Pro-
dukt selbst noch nicht vertreibt
und daher kein Original-
Handbuch zur Verfligung stiin-
de. Deshalb habe man das vor-
liegende Handbuch auf eige-
nen Bedienungs-Erfahrungen
aufgebaut. Es kénne sein, daB
nicht alle Moglichkeiten, die
Diamond bietet, erfaBt waren.

Auf der nachsten Seite wird
darauf hingewiesen, daB es
sich beim Handbuch nicht etwa
um eine mangelhafte Doku-
mentation handle. Das kénnen
wir bestatigen: Das Handbuch
ist befriedigend, wenn man
auch manche wichtige Informa-
tion erst nach einigem Bléttern
findet. Registrierten Benutzern
wird eine Telefonhilfe (mit Tele-
fonnummer und Servicetermi-
nen) angeboten.

Eine wesentliche Einschrén-
kung: Farbig kann man nur im
HAM- und HAM+-Modus digi-
talisieren. Man muB sich im
Lores-, Hires- und Halfbright-
Modus auf schwarzweiBe Bil-
der beschranken.

AMIGA -Test

Sehr
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FAZIT: Digi View Gold ist ein Digitizer,
der allen Anforderungen fiir die Heim-
anwendung voll gerecht wird. Zum
optimalen Einsatz gehort, wie bei allen
Digitizern, etwas Experimentierfreudig-
keit beim Ausleuchten der Vorlagen
und Einstellen der Softwareschieber.
POSITIV: Gute Auflésung der Hires-
Bilder; hervorragende Qualitat von
HAM-Bildern im Modus 4096+; Auflt-
sung 21 Bit per Pixel in Farbe, Raster-
verfahren fur die Darstellung von (ber
100 000 Farbténen.

NEGATIV: Keine deutsche Anleitung;
geringflugige Software-Fehler; Ferti-
gungstoleranzen der Testgeréate.

Produkt: Digi View Gold

Preis: rund 350 Mark

Hersteller: Newtek, Inc. 115 West Crane
Street, Topeka, KS 66603, Tel. (913)
354-1146

Anbieter: gutsortierter Fachhandel

Bei diesem Test wurden eine Schwarzweif-
Kamera von Sony (Auflésung >3.8 MHz),
eine Farbkamera von Blaupunkt (Aufldsung
>3,5 MHz) und ein RGB-Splitter von Creative
Video (obere Grenzfrequenz >3,6 MHz) ver-
wendet

eee00e® sohrou eeo
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Eine weitere Rahmenbedin-
gung bildet der Speicherbe-
darf. HAMplus+-Bilder in Kom-
bination mit Interlace sind nur
bei einem Speichervolumen
von mehr als 1,5 MByte zu digi-
talisieren. Bei weniger als 1
MByte Speicherplatz arbeitet
Diamond nicht mehr im PAL-
sondern im kleineren NTSC-
Format. In diesem Fall hilft es
nicht viel, wenn die Workbench
abschaltbar ist, um 42 KByte
freizubekommen.

Positiv ist die automatische
Anpassung, mit der sich das
Programm auf eine bestimmte
Kamera einstellt. Mit dieser An-
passung ist die Korrektur der
Bildgeometrie gemeint, hier ins-
besondere die Korrektur nicht
ganz rund digitalisierter Kreise.
Wenn die Anpassung aller-
dings nicht funktioniert, muB
man die Software manuell an-
passen, was komplizierter ist.
Dabei soll das Programm auch
die Farbempfindlichkeit der
Farben justieren.

AMIGA-MAGAZIN 7/1989



Wer schwarzweiB digitalisie-
ren mochte, muB zunéchst tUber
das Pull-Down-Menll »Farbe
jus.« die Palette aufrufen, die
Anfangsfarbe auf schwarz set-
zen, »Verlauf« anklicken, die
Endfarbe auf weil stellen und
damit die Farb- in eine
Graustufen-Palette verwan-
deln.

Die praktische Erprobung
des Hires-Modus mit Interlace
ergab nach der umstandlichen
SchwarzweiB-Vorbereitung nur
eine Auflésung von maximal 3,0
MHz. Im HAM+-Modus mit In-
terlace ergab sich ein verwa-
schenes Bild, dessen senk-
rechte Linien zur rechten Seite
hin immer breiter und heller
wurden. Zum Teil zerfielen sie
in Linien verschiedener Far-
ben, die sich nur teilweise iber-
deckten. Der Frequenzbesen
eines Testbildes begann sich
erst bei 2,4 MHz verwaschen zu
offnen. Alles in allem nicht ganz
zufriedenstellende Ergebnisse.

Der Grund fir die schlechten
Werte liegt in einem im Digitizer
eingebauten TiefpaBfilter. Die-
ser Filter hat zwar den Vorteil,
daB man Farbbilder mit Dia-
mond nicht nur wie gewdhnlich
Uber  eine SchwarzweiB-
Kamera mit dem beigegebenen
Folienfarbfilter  digitalisieren
kann, sondern dazu ebensogut
eine Farbkamera benutzen
kann, ohne einen Farbsplitter
zwischenschalten zu missen.
In diesem Fall muB man natr-
lich wieder mit den Farbschei-
ben arbeiten und ein Bild drei-
mal digitalisieren. Man braucht
also nach wie vor einen Splitter,
wenn man Bilder von einem Vi-
deostandbild ziehen mdchte.

Der Nachteil des Filters be-
steht darin, daB er nicht nur den
Farbtrdger unterdriickt, der
sonst Stérstreifen erzeugt, son-
dern auch die hbherfrequen-
ten Ubergénge, die erst eine
scharfe Detailabbildung ermog-
lichen.

Das Digitalisieren selbst
kann man auf dem Bildschirm
nicht verfolgen. Das Bild er-
scheint erst, wenn der Durch-
lauf fertig ist. Bei einer Farbauf-
nahme ist jeweils das gemisch-
te Standbild der vorher digitali-
sierten Farben zu sehen.

Die Bilder lassen sich in zwei
internen Formaten und als IFF-
Datei speichern. In einem Spe-
zialformat legt das Programm
das Bild mit 12 Bitplanes ab. Ei-
ne solche Datei kann mit Turbo
Silver geladen und nachbear-
beitet werden.

Diamond bietet auch eine
Maoglichkeit Uber den Bildrand
hinaus zu digitalisieren (Over-
scan) und es lassen sich Bilder
mit 1024 x 1024 Pixel erstellen,
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wenn man mindestens 3 MByte
Speicherplatz hat. Allerdings
muB man dazu die Programm-
konfiguration Uber das CLI &n-
dern und diese Anderung auf
Diskette speichern.

Das integriete  Malpro-
gramm ist die eigentliche Star-
ke des Pakets: Da kann man
»Regionen« definieren, die sich
gemeinsam farblich d&ndern so-
wie mitanderen Regionen kom-
binieren und auch kopieren las-
sen. Ubermalte Hintergrundre-

Ein neuer Digitizer fiir Amiga:

gionen kann man wieder in den
Vordergrund holen oder tau-
schen; Farbbereiche lassen
sich addieren beziehungsweise
schrittweise verfarben.
Natlrlich 1aBt sich mit ver-
schieden groBen Pinseln malen
und radieren, in Komplemen-
tarfarbe &andern, weichzeich-
nen und verwischen. Auch eine
Sprihdose ist vorhanden. Fer-
ner gibt es Funktionen, um gan-
ze oder unterbrochene Linien
zu ziehen und zu verbinden,
und Bogenlinien und leere so-
wie volle Kreise oder Ellipsen
zu zeichnen. Eine Lupe erleich-
tert die Arbeit. Bilder lassen
sich mischen und (ber Fonts
mit Buchstaben beschriften,
wobei die BuchstabengréBe
verdnderlich ist. Wenn man alle
diese Funktionen richtig ein-
setzt, erhdlt man fantastische
Ergebnisse. Mit einem Malpro-
gramm wie Deluxe Paint Il
kann sich Diamond jedoch bei
weitem nicht messen.
B Deluxe View von Hagenau
zeichnet sich durch eine Be-
sonderheit aus: die Bedie-
nungsfreundlichkeit der Soft-
ware. Die Entwickler haben an
viele Details gedacht. Alle Me-
niis sind standig auf dem Bild-
schirm sichtbar. Mit einem
Mausklick wéhit man die Auflo-
sung und Einstellungen, mit de-
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nen digitalisiert werden soll:
HAM, HAM+, Interlace, zwei
Lores-Einstellungen, zwei flr
Medres, Overscan, Farbe und
SchwarzweiB. Wer experimen-
tierfreudig ist, probiert alle Pa-
rameter durch, bis ein Bild sei-
nen Vorstellungen entspricht.
Doch damit nicht genug der
Variationsméglichkeiten: Nach-
traglich lassen sich mit Schie-
bereglern wie bei Digi View
noch Kontrast, Helligkeit, Inten-
sitét der einzelnen Farben und

Deluxe View 4.0

Scharfe veréandern. Das Bild
muB nicht neu digitalisiert wer-
den, die Software berechnet es
lediglich neu. Praktisch ist, daB
man den Rechenvorgang ab-
brechen kann, wenn das bisher
auf dem Bildschirm sichtbare
Resultat nicht den Erwartungen
entspricht. Die Mdglichkeit, das
Tempo der Digitalisierung mit
»Fast« zu variieren, und ein
Spezialmodus, in dem Deluxe
View nur einen einstellbaren
Ausschnitt (»Frame«) eines Bil-
des erfaBt, erleichtern es, die
optimalen Einstellungen zu fin-
den. Alle verschiedenen Ein-
stellungen werden im guten
deutschen Handbuch erklart.
Uns lag eine Vorversion der
endgliltigen  Dokumentation
vor.

Einziger Wermutstropfen ist
das kleine Zusatzkabel am Digi-
tizer, das man zur Stromversor-
gung am Joystick-Port an-
schlieBen muB. Beim Amiga
2000 fuhrt das dazu, daB der Di-
gitizer recht unpraktisch zwi-
schen Vorder- und Hinterteil
des Amiga »baumelt«.

Ist es wirklich der einzige
Wermutstropfen? Wie sieht es
mit der Qualitét der digitalisier-
ten Bilder aus? Auch hier Uber-
zeugt der Digitizer. Er rechnet
intern mit acht Bitplanes pro
Einzelbild, was 256 Graustufen

pro Punkt in SchwarzweiB und
theoretisch Uber 16 Millionen
Farben in Farbe entspricht (3 x
8 = 24 Bit pro Punkt). Die Aufl6-
sung bewegt sich im selben ho-
hen Rahmen wie bei Digi View
(je nach Modi bis zu 3,7 MHz).
Die Frequenz-Besen von HAM-
Bildern beginnen sich bei etwa
3,2 MHz zu o6ffnen — ausge-
zeichnete Werte.

Als Fazit des Tests halten wir
fest, daB es mit Digi View und
Deluxe View zwei hervorragen-

AMIGA -Test
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FAZIT: Deluxe View 4.0 ist ein hervor-
ragender Digitizer. Es macht SpaB3, mit
der Software zu arbeiten; der Bedie-
nungskomfort ist ausgezeichnet.
POSITIV: Deutsches Handbuch, alle
Auflésungen zum Digitalisieren per
Mausklick wahlbar, Anzeige des Histo-
gramms eines erfaBten Bildes, Video-
signal gepuffert.

NEGATIV: Zusatzlicher AnschluB zur
Stromversorgung am zweiten Joystick-
Port erforderlich.

Produkt: Deluxe View 4.0
Preis:
DLV V 4.0 fir Amiga 1000
rund 400 Mark
DLV V 3.5 fiir Amiga 500/2000
rund 400 Mark
Hersteller: Hagenau Computer,
Alter Untroper Weg 181, 4700 Hamm,
Telefon 02381/880077
Anbieter: Hagenau Computer

080909 sohvpul (X 1]
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de Digitizer fUr den Amiga in
der Preisklasse bis 400 Mark
gibt. Beide setzen allerdings
den Besitz eines leistungsfahi-
gen Malprogramms zur weite-
ren Gestaltung der Bilder vor-
aus — man kann die Kunstwer-
ke allerdings auch gleich aus-
drucken und an die Wand han-
gen. Ein dritter Digitizer ist zwar
technisch nicht so perfekt, er
enthalt allerdings gleichzeitig
ein Malprogramm. Das bedeu-
tet, hier kann und muB man
gleich kraftig Hand anlegen.
Vielleicht schreiben die »Kiinst-
ler« neben ihr Signet auf dem
Werk noch ganz klein: »Made
by Amiga« — schon allein aus
FairneB. Lo
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Der kleine Amiga ganz groB.

Wie gut das Handbuch auch sein mag, das grofile Amiga-500-Buch
macht sich durch komplattes Defailwissen einfach unentbehrlich.
(b zur Hardware, zur Workbench oder zur Programmierung - hier
finden Sie dus Know-how, das einen Profi auszeichnet: Tips &
Tricks zu Amiga-Programmen; Virenschutz; Soundsampling; Kick-
start 1.3; mehr Rechenleistung mit dem MC 68010; Installation
und Einsofz einer Festplatte; die verschiedenen Speichererweite-
rungen; das Profigehduse; der Amiga 500 als PC mit PC-Emulator
und PCKarte; Programme in BASIC, Assembler und C... Das
groBe Amiga-500-Buch - dos zuverldssige Nachschiogewerk.
Das grofie Amiga-500-Buch

Hardcover, 527 Seiten, DM 49,-

TORNSDORF

Das groBe Buch zu

DATA BECKER

AMIGA

Rund um die Datenbank Superbase.

(b Superhase, Superbose Personal 2 oder Superbase Professio-
nal - dos grofie Superbase-Buch zeigt Ihnen, was diese Daten-
banken im einzelnen leisten. Angefangen von der Dateidefinition,
iber die Dialogboxen und Schaltsymbole bis hin zur méichtigen
Programmiersprache DML finden Sie hier alles, um Ihr Programm
opfimal filr eigene Anwendungen nutzen zu kénnen. Mit zahlrei-
chen, praktischen Anwendungsheispielen. Wie immer Sie Super-
base auch einsetzen migen, privat oder gewerblich, mit diesem
Buch machen Sie mehr daraus. Das grofie Superbase-Buch - und
Sie lemnen Ihr Programm so richtig kennen.

Das grofle Superbase-Buch

413 Seiten, DM 39,-

DATA BECKER
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Mit Liebe zum Detail.

Die glorreichen Drei (Riigheimer / Spanik / Amiga) haben wieder
ginmal ein rundherum gelungenes Buch vorgelegt. Daos grofie
Amigo-2000-Buch - fiir jeden Amiga-Anwender: fiir Einsteiger
und Profi, fir Techniker und Grafiker. Denn hier findet jeder, wos er
sucht: eine defailierte Einfiihrung, wichtige Software-Tips, Spei-
chererweiterung, Einbau und Einrichtung einer PC-/ Amigo-Hard-
disk, Arheiten mit einer PC-/ AT-Karte, Kickstart im RAM und und
und. Dabei selbstverstiindlich alles auf dem aktuellsten Stand. So
beschreiben die Autoren beispielsweise die neue B-2000-Plafine
genauso ausfirlich wie die Kickstart-Version 1.3,

Das grofie Amiga-2000-Buch

Hardcover, 736 Seiten, DM 59,-

DATA BECKER

Das Know-how zu lhrem DATAMAT-Programm.

Dos Programm nach Mafl: DATAMAT. In drei verschiedenen Versio-
nen st dieses Programm fir den Amiga erhiilich. Als reine Dofei-
verwaltung, als einfache Datenbank und als Datenbank mit inte-
grierter Programmiersprache. Wo liegen die Unterschiede der ein-
zelnen Programme, wos leisten sie und vor allem, wie sefzt man
sie optimal fiir eigene Anwendungen ein? Die Antworten finden
Sie in ,DATAMAT Know-how”. Zahlreiche Tips & Tricks, besonders
7u DATAMAT Professional, runden das Ganze ab. DATAMAT Know-
how - Profi-Wissen nutzbar gemacht. Domit die Programme ouch
halten, was sie versprechen.

DATAMAT Know-how

442 Seiten, DM 39,-

DATA BECKER
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Ins Innerste des Systems.

Amigo-Anwender, die lhrem Rechner die letzten Geheimnisse
entlocken wollen, werden dieses Buch formlich verschlingen, von
der ersten bis zur letzten Seite. Hierliegt Ihnen das gesamte Innen-
leben des Amigas zu Fiilen: der 6B000-Prozessor, der CIA, die
Custom-Chips, die Strukturen von EXEC, 1/0-Handhabung, Verwal-
tung der Resources, Erstellen eigener Devices, EXEC-Base, resetfeste
Progromme, DOS-Funktionen, Programmierung eigener DOS-
Handler ... Was will man mehr? Amiga Intern - bereits in der
dritten, iiberorbeiteten Auflage. Jetzt auch unter Beriicksichtigung
der aktuellen Kickstart-Version 1.3!

Amiga Intern

Hardcover, 716 Seiten, DM 69,-

Blumenhofer - Petring
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Das Know-how der Profis.

Iu zwei sturken Textverarbeitungen dos passende Buch:
TEXTOMAT & BECKERtext Know-how. Hier finden Sie die Dinge, die
im Handbuch nicht stehen kénnen. Profi-Wissen, das die Arbeit mit
beiden Programmen noch attrakfiver macht. Anschaulich
beschreibt dieses Buch die Effizienz der einzelnen Funktionen -
anhond zahlreicher, proktischer Anwendungen.  Unentbehrich
auch fiir jeden Textprofi: die richtigen Tips & Tricks. Dieser Band
vermittelt Ihnen niitzliche Shortcuts ebenso wie Bemerkenswertes
2ur Funktionstastenbelegung und beweist, dof man mit beiden
Programmen auch Ordner anlegen kann.

TEXTOMAT & BECKERtext Know-how

286 Seiten, DM 39,-
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Amiga Intern 2 - kein louwarmer AufquB des 1. Bandes, sondern
knallharte Informationen zum System des Amigos. Unentbehrich
fir jeden aktiven Programmierer. Wer das verspricht, muf natir-
lich auch einiges bieten: Ein- und Ausgabe der Devices, Standord-
Austousch-Formate: und Komprimierungsverfohren aller Amiga-
Libraries mit den dozugehdrigen Strukturen, Basis- und Grund-
strukturen, Preferences als Datenstruktur, Dateniibermittiung von
Workbench und CLI, Konventionen im Programmsfil, Und alles gil-
tig bis einschlieBlich der Kickstart-Version 1.3! Amiga Intern Band 2
- Ihr Kompaf im Dschungel des Systems.

Amiga Intern Band 2

Hardcover, 895 Seiten, DM 69,-

|
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Der Amiga in Bewegung.

Animation ouf dem Amiga - mit dem groflen Amiga-Animations-
buch erfohren Sie, wie man realistische Bilder und komplexe Ray-
Tracing-Animationen erstellt. Dabei wird das gesamte notwendige
Know-how leichtverstindiich und ausfihrlich vermittelt. Selbst-
verstiindlich lernen Sie ouch, mit den nevesten Programmen (wie
TurboSiver 3.0 und VideoScape 2.0) optimal zu arbeiten, und
bekommen noch jede Menge Tips & Tricks (z. B. zum Einbau einer
Turbokarte). Fiir die perfekte Animation ein perfektes Buch: Das
groBe Amiga-Animationsbuch.

Das groBe Amiga-Animationshuch

360 Seiten, DM 39,-

SOFT -JJ ::ICH

Schutz vor Viren,

Schlimm genug, aber am Thema Computer-Yiren kommt keiner
vorbei. Speziell auf Amiga-Rechnern treten immer hiiufiger Boot-
Block-Viren auf. Sorgen Sie schonim voraus fir den nitigen Schutz.
Im grofien Amiga-Virenschutzpaket finden Sie Programme, die
dieseViren sofort erkennen und entfernen. Sei es auf der Festplatte
oder auf der Diskette. Auch zukiinftige Stérenfriede, beispielsweise
Link-Viren, werden dabei schon beriicksichfigt. Willkiiliche Vertinde-
rungen an Files lassen sich selbstverstiindlich auch feststellen. Dazu
dos entsprechende Hintergrundwissen zu Virenprogrammen (Ver-
breitung, Funktionsweise und Aufbau).

Das groBe Amiga-Virenschutzpaket

172 Seiten, inklusive Diskette, DM 69,-
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Alles zum Thema Nr.1

Keine Frage: Beim Amiga ist Grafik das zentrole Thema. Hier das
entsprechende Know-how, um die phantastischen Grafikfhigkei-
ten des Amigas voll auszunutzen: Dos neve Supergrafik-Buch. Unter
Beriicksichtigung von Kickstart 1.3 bietet dieses Buch alles filr eine
eindrucksvolle Grafikprogrammierung: Screens, Windows, HAM,
Halfbrite, Interlace, Overscan, Nutzung der ROM-Libraries .. . Dazu
zahlreiche Beispielprogramme in AmigaBASIC und GFA-BASIC (wie
Apfelmdnnchen, CAD ..., die zeigen, was alles in diesem Rechner
steckt. Ein MuB fir den Grafik-Fan - und wer ist das bei diesem
Rechner nicht.

Das neve Supergrafik-Buch

405 Seiten, DM 39,-

BLEEK ' HECHT - LITZKENDORF

Das groBe Buch zu

DATA BECKER

Das starke GFA-BASIC auch fiir den Amiga.
GFA-BASIC auf dem Amiga: Nutzen Sie diese méichfige Interpreter-
Sprache gleich von Anfang an richtig. Mit dem grofien GFA-BASIC-
Buch zum Amiga. Hier finden Sie alles, um innerhalb kiirzester Zeit
professionelle GFA-BASIC-Programme zu entwickeln: Einfihrungin
die wichtigsten Grundlagen, Ein- und Ausgabebefehle, String-
Operationen, Arithmetik-Befehle und jede Menge zur Grofik- und
Intuition-Programmierung. Viele Beispiel-Progromme runden dos
Ganze ab. Das grofe GFA-BASIC-Buch - die beste Garantie fir ein
starkes Programm.

Das groBe GFA-BASIC-Buch Amiga

430 Seiten, DM 39,-

Der DATA BECKER Fihrer.

S
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Fiihrer zv
Superbase
223 Seiten

DM 29,80
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Zwei brandneue Di-
gitizer fiir den Ami-
ga sind erschienen:
Superpic von JCL
und Snapshot Pro-
fessional von Dieze-
mann. Beide erfas-
sen ein Bild in
Bruchteilen einer
Sekunde — Super-
pic sogar in Farbe.

von Ulrich Brieden

chtzeit-Digitizer? Was

bitte heift Echtzeit? Ge-

meint sind Digitizer, die
ein Videobild von einer Kamera
oder einem Recorder auch vom
laufenden Film digitalisieren.
Man braucht kein Standbild wie
bei den Digitizern, die wir auf
Seite 26 vorstellen. Alles was
man bendtigt, ist eine Kamera
oder ein Recorder mit Stan-

dard-75-Ohm-Videoausgang

(Composite = Mischsignal =
FBAS). Es gilt die Definition:

Ein Echtzeit-Digitizer ist —
beziehungsweise sollte — in
der Lage sein, ein Bild inner-
halb einer Vsotel Sekunde »ein-
zufrieren«, da ein Film in der
Regel mit einer Geschwindig-
keit von 50 Halbbildern pro Se-
kunde abléuft (PAL-Norm).

Diesen Wert erreichen auch
Superpic (PAL-Version) und
Snapshot. Sie digitalisieren alle
50 Sekunde das Signal von
der Videoquelle und legen die
Information in einem internen
Speicher ab, dem sogenannten
Frame-Buffer. Genaugenom-
men digitalisieren beide alle
150 Sekunde ein Halbbild; fir
ein volles Bild ist 25 Sekunde
erforderlich.

Das heiBt nicht, daB beide 50
Bilder in der Sekunde an den
Amiga (ibertragen. Die Ubertra-
gung dauert je nach Digitizer
sowie Aufldsung und Tiefe des
Bildes zwischen 0,2 und 20 Se-
kunden. Dennoch, der groBe
Vorteil von Echtzeit-Digitizern
ist, daB man nicht auf ein Stand-
bild angewiesen ist.

M Zwei Dinge lassen bei der
Beschreibung von Superpic
aufhorchen:

— Das Gerét kann Farbbilder in
Echtzeit digitalisieren.

— Superpic kann auch als
Genlock eingesetzt werden.

Mit einem fest am Digitizer
angebrachten Flachbandkabel
verbindet man Superpic mit
dem RGB-Port des Amiga; den
RGB-Monitor schlieBt man an
Superpic an. Ein Kritikpunkt:
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An unserem Testgerét war die
Buchse zum AnschluB des
RGB-Monitors 25- statt 23polig.
Der Stecker paBt zwar rein,
doch was passiert wohl, wenn
man ihn falsch einsteckt?

Zusétzlich besitzt Superpic:

eine Cinch-Buchse, an der ein
Videosignal (FBAS) anliegt.
Uber ein weiteres, ebenfalls fest
montiertes Flachbandkabel
schlieBt man den Digitizer am
Parallel-Port an. Die Span-
nungsversorgung von Superpic
erfolgt (ber ein externes Netz-
teil. Die Software befindet sich
auf einer Startdiskette und ist
nicht kopiergeschtzt. ©
. Zu den Bedienelementen:
Uber mehrere Regler beeinfluBt
man das Videosignal (Hellig-
keit, Farbe, Kontrast). Der
Regler »\NTSC Hue« hat in der
PAL-Version keine Funktion.

Wichtig ist der Schalter mit
der Bezeichnung »Monitor«. Er
dient zum Umschalten zwi-
schen Videoquelle und Amiga-
Signal. Die dritte Stellung des
Schalters ist »Framestore«. In
dieser Position ist auf dem Bild-
schirm das Bild im RAM von
Superpic sichtbar.

Durch Dricken der Taste
<i> oder durch Anwahl des

£ 2

Menlpunktes »Freeze« friert
man das Bild ein. Betatigt man
erneut <i>, erscheint das ak-
tuelle, digitale Bild der Video-
quelle. Driickt man <z>, wird
ein Bild an den Amiga ibertra-
gen. Mit »Upload« ist im
Schwarzweif-Modus der um-
gekehrte Weg maglich.
Superpic verwaltet Bilder auf
der Amiga-Seite in Slots. Vier

Superpic hat zugeschlagen: In Farbe und »Echtzeit«

<+« Moment

stehen zur Auswahl. Immer ei-
ner ist auf dem Bildschirm
sichtbar. Je mehr Slots, desto
mehr Speicher ist erforderlich.
1 MByte ist absolutes MuB.
Wichtig ist nicht nur die Gro-
Be des Speichers Ihres Amiga,
sondern auch der von Super-
pic. Die PAL-Version von Super-
pic ist mit 192 KByte RAM be-
stickt. Das reicht flr ein Farb-
bild ohne Interlace. Umin Inter-
lace oder Hires ein komplettes
Bild zu erfassen, bendtigt Su-
perpic zusétzlichen Speicher.
Wer dennoch ein Bild von bei-
den Auflésungen bekommen
mochte, muB mit einem verklei-

nerten Bildausschnitt arbeiten.
Die Einstellung des verwende-
ten  Amiga-Bildschirmmodus
und des Ausschnitts, den der
Digitzer einfriert, erfolgt in ei-
nem Dialogfenster.

Superpic unterstiitzt die mei-
sten von anderen Digitizern her
bekannten Modi: Hires, Lores,
HAM, HAM+, Overscan. Alles
natirlich in PAL.

Die Einstellung des Bild-
schirmformats ist diffizil, unsin-
nige Eingaben werden nicht auf
Plausibilitét Gberpriift. Die ma-
ximal einstellbare Hohe betrégt
256 Punkte; Overscan ist nicht
vorgesehen. Eine Méglichkeit,
Superpic in diesem Punkt zu
Uberlisten, ist vor der Digitizer-
software das Tool »MoreRows«
von der Fish-Disk 54 (Public
Domain) zu starten.

Die Ubertragung an den Ami-
ga und Umrechnung in das
Bildschirmformat dauert in Far-
be bis zu 20 Sekunden. Intern
verwendet Superpic einen
RGB-Splitter und drei Digitizer,
je einen fiir Rot, Griin und Blau.

In  Schwarzweil erscheint
das Bild nach etwa zwei Sekun-
den auf dem Bildschirm. In
SchwarzweiB hat man zusétz-
lich die Moglichkeit, die Um-
rechnung des Bildes zu beein-
flussen. Uber Menlipunkte ver-
andert man Kontrast, Helligkeit,
und Schérfe. Eine Histogramm-
Funktion erleichtert es, die opti-
male Einstellung zu finden.

»Multi-capture« ist ein beson-
derer Menilpunkt: In diesem
Modus friert Superpic hinter-
einander mehrere Bilder ein,
Ubertragt sie an den Amiga,
summiert die Bildinformationen
und ermittelt aus der Summe
das endgiltige Bild — ein
Rauschfilter flr Kameras.

Die Bildqualitdt der Ubertra-
genen Bilder ist hervorragend.
Sie kdnnen als IFF-Bild gespei-
chert werden. Es ist auch még-
lich, ein Bild im internen Format
von Superpic zu sichern. Die-
ses Spezialformat wird in der
englischen Dokumentation de-
tailliert beschrieben. Anson-
sten ist die Dokumentation eher
dirftig.

Doch wir haben erst einen
Teil von Superpic beschrieben.
Man kann das »Multitalents«
auch als Genlock einsetzen.
Die Qualitat als Genlock kann
jedoch nicht voll Giberzeugen.

Das Videosignal muB standig
am Genlock anliegen. Schaltet
man Superpic aus oder entfernt
die Videoquelle, stilirzt der Ami-
ga ab. Der Videoausgang von
Superpic  (Cinch) ist nur
im Genlock-Modus zu gebrau-
chen. Dort schlieBt man einen
Recorder an, um das Misch-
signal aufzunehmen.

Als »Bonbon« erdffnet die
Kombination aus Genlock und
Digitizer die Féhigkeit, das ge-
mischte Signal aus Video und
Amiga zu digitalisieren.

AMIGA-MAGAZIN 7/1989



aufnahmen

M Auch der zweite Digitizer
wartet mit vielversprechenden
Leistungen auf. Snapshot Pro-
fessional besitzt ebenfalls ei-
nen Speicher (96 KByte), um
Bilder einzufrieren. Er reicht fur
ein Bild von 352 x 276 Punkten
in 64 Graustufen.

Man verbindet den Digitizer
Uber den Parallel-Port mit dem
Amiga. Die Spannungsversor-
gung erfolgt Uber ein externes
Netzteil. An einem Video-

Ausgang (Cinch-Buchse) am
Digitizer 1&8t sich ein Kontroll-
monitor anschlieBen, auf dem

Ein scharfer Blick: Das Bild wurde mit Snapshot digitalisiert

AMIGA -Test

GESAMT-
URTEIL

von 12 AUSGABE 7/89
Preis/Leistung ! ! ! ! !
Dokumentation ! ! ! !
Bedienung ! ! ! !
Verarbeitung ! ! !
Leistung ! ! ! ! ! !

FAZIT: Superpic bietet fantastische
Fahigkeiten: Unter anderem gehoéren
dazu Echtzeit-Digitalisierung und das
in Farbe; zusatzlich ein Genlock. Le-
diglich in Sachen Bedienungsfreund-
lichkeit und Verarbeitung muB man
Abstriche machen.

POSITIV: Qualitat der digitalisierten
Bilder; Farbe; digitales Bild im Frame-
buffer auf dem Amiga-Monitor sicht-
bar.
NEGATIV:Speichererweiterung fir
Interlace-Bilder erforderlich, Einstel-
lung der Bildschirmaufldsungen kom-
pliziert.

Produkt: Superpic

Preis: rund 1650 Mark
Speichererweiterung rund 300 Mark
Hersteller: JCL Business Systems
Anbieter: Precision Software ,

Am Marktplatz 10, 8033 Planegg

00088 sohrgut LL L}
008 d gut LLJ

eeee befriadigend °

ausreichand
mangelhaft
ungenbigend
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Snapshot Professional

standig das digitale Bild im
Framebuffer sichtbar ist.

Ein groBer Vorteil von Snap-
shot: Man kann vier Video-
signale (Cinch-Buchsen) an-
schlieBen. Die Software er-
kennt nach Anklicken von »Test
Inputs« automatisch, ob ein Si-
gnal an einem Eingang anliegt.
Ist dies der Fall, kann man mit
der Maus in einem Auswahlme-
ni zwischen den beschalteten
Eingdngen wechseln. Fir je-
den Eingang kann man soft-
waremaBig einen Filter fir ei-
nen Farbtrager aktivieren (4,43
MHz). Das bedeutet, auch mit
einer Farbkamera ist die Arbeit
im SchwarzweiB-Modus mog-
lich. Zusétzlich steht ein Filter
zur Verflgung, der Bildrau-
schen entfernt (TiefpaB: 33
MHz). Die Signale der vier Ka-
néle kdnnen gleichzeitig ange-
zeigt werden.

Wir hatten zu unserem Test
eine Vorversion (V1.2, Rev4) der
Software vorliegen. Sie unter-
stlitzt im Echtzeitmodus sieben
Auflésungen von 176 x 138 —
das Format fullt ein Viertel des

y 4
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Amiga-Bildschirms aus — bis
zu 352 x 276 mit 16/32/46 Grau-
ténen. Da der Amiga nur 16
Graustufen beherrscht, werden
Zwischenténe durch Farbver-
schiebungen erreicht. Solche
Bilder erscheinen mit leichtem
Farbschimmer.

Hinzu kommen vier héhere
Auflésungen bis zu 704 x 552
Punkten. Hier ist fiir mehrere
Sekunden ein ruhiges Video-
bild erforderlich. Alle Auflésun-
gen verwenden Overscan.

Die Qualitdt der digitalisier-
ten Bilder ist ausgezeichnet. Je-
des Bild |48t sich auf Diskette
speichern und nachtraglich mit
Malprogrammen wie Deluxe
Paint bearbeiten (IFF-Stan-
dard). Mit der neuen Software
kann man Bilder auch ohne
Overscan speichern.

Erleichtert wird die Arbeit mit

Snapshot durch einige Beson-
derheiten:
— Im Quadrupel-Modus uber-
trégt der Digitizer eine Sequenz
von vier Bildern, von denen je-
des in verkleinerter Form auf
dem Amiga-Monitor erscheint.
— Bilder lassen sich viermal
hintereinander digitalisieren,
um Rauschen zu unterdriicken.
— Der Modus »Multipicture«
zeigt Snapshot 16 Bilder gleich-
zeitig in verkleinerter Form.

Einige Mankos: Wenn man
zu viele Gadgets kurz hinter-
einander anklickt, stirzt das
Programm gelegentlich ab. 1
MByte reicht zwar flir die Arbeit,
aber bei der Darstellung eines
Bildes in Hires wird der Amiga
recht langsam. Eine Erweite-
rung auf 3 MByte ist sinnvoll.

Die Geschwindigkeit, mit der
die Bilder an den Amiga (ber-
tragen werden, |46t die Digita-
lisierung von Bewegungsabl&u-
fen zu. Diese Funktion ist in
der vorldufigen Version der
Software inaktiv.

Auf der Programmdiskette
befinden sich Demos, die zei-
gen, was machbar ist. Ein Pro-
gramm digitalisiert kontinuier-
lich und Uibertragt Bilder an den
Amiga. Die Geschwindigkeit
der Bildfolge liegt im kleinsten
Format bei etwa vier Bildern pro
Sekunde (MeBwert; angegeben
sind sechs) und bei etwa einem
Bild pro Sekunde in voller Bild-
schirmgréBe.

Geplant ist, daB der Anwen-
der spater kontrolliert mit dem
Digitizer ~ Animationen  auf-
nimmt. Snapshot tbertragt da-
bei die gesamte Bildfolge in den
Speicher des Amiga. 3 MByte
reichen fur etwa 120 Bilder (176
x 138 x 16). Die Bilder lassen
sich auf Diskette (60 pro Dis-
kette) sichern. Mit DPaint Il
kann man daraus einen Film
machen.

Ein weiteres Demoprogramm
zeigt, wie Snapshot Bilder di-
rekt auf Festplatte Ubertragt.
Auf Diskette |1&Bt sich das nicht
realisieren.

Andere geplante Féhigkeiten
des Digitizers sind nicht umge-
setzt. So funktioniert das Meni
zum Veréndern von Helligkeit
und Kontrast nicht.

Aufldsungen mit 4096 Far-
ben sollen ebenfalls folgen. Fir
Farbe benétigt man einen RGB-
Splitter, der ab der zweiten Jah-
reshélfte lieferbar sein soll. Er
soll die Aufnahme von Farbbil-
dern ohne Umschalten in rund
2 Sekunden erméglichen.

In einer Ausbaustufe ist ge-
plant, drei Digitizer mit dem
Splitter zu verbinden und so ei-
nen Echtzeitfarbdigitizer zu
bauen. Sobald die Plane umge-
setzt sind, werden wir im
Amiga-Magazin dariiber be-
richten. Auch Uber einige weite-
re Echtzeit-Digitizer, die schon
seit langem angekindigt wur-
den, werden Sie auf dem Lau-
fenden halten. Hier scheint sich
in den néchsten Monaten eini-
ges zu tun. Bleibt festzuhalten:
Auf Echtzeit-Digitizer muB man
nur warten, bis sie auf den
Markt kommen... |

AMIGA -Test

7 GESAMT-
URTEIL
von 12 AUSGABE 7/89
Preis/Leistung ! ! !’! !
Dokumentation ! ! !l!
Bedienung ! !l! ‘!
Verarbeitung ! !|! I! !
Leistung ! !|!|! !

FAZIT: Snapshot Professional ist ein
vielversprechender Echtzeitdigitizer
flirden Amiga. Man darf gespanntsein,
wasdie endglltige Software leistet, die
auch Farbbilder digitalisiert.
POSITIV: Vier Kandle gleichzeitig
anschlieBbar; schnelle Ubertragung
von Framebuffer zum Amiga; Ubertra-
gung direkt auf Festplatte; gute Auflé-
sung.

NEGATIV: Software noch nicht fer-
tig; dinne Dokumentation; nur Over-
scan.

Produki: Snapshot Professional

Preis: Digitizer rund 845 Mark
Farbadapter (in Vorbereitung) rund
350 Mark

Hersteller: Diezemann

Anbieter: Diezemann, Dammstrafe 42,
2300 Kiel 1
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sese befriedigend L]
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auberei
mit Bildern

Ob in Stein gemeiBelt oder nur aus Umrissen bestehend. »IFF__Filter«
macht aus lhren Farbbildern neue fantastische
Grafiken. Probieren Sie es doch einfach einmal aus.

von Peter Sparlinek

man Text verarbeiten kann, ist dies auch bei Bildern még-

lich. Bildverarbeitung ist ein interessantes Thema. Tolle
Effekte lassen sich damit erreichen. Doch wie geht das?
»|FF__Filter« zeigt es Ihnen. Sehen Sie sich doch einmal die Bei-
spielbilder an. Bild 1 ist das Original, das wir mit verschiedenen Fil-
tern behandelt haben. Die Ergebnisse sehen Sie in Bild 2 bis 4.
Filter spielen in der Bildverarbeitung eine groBe Rolle. Aus »nor-
malen«, farbigen Bildern kdnnen Bilder mit Grautdonen gemacht
werden, die ganz anders aussehen. Es gibt die verschiedensten Ty-
pen wie den TiefpaBfilter, den Gradientenfilter, etc. Jeder dieser Fil-
ter hat eine andere Aufgabe. Der TiefpabBfilter filtert, wie der Name
schon sagt, die hohen Frequenzen aus einem Bild. Unter hohen
Frequenzen versteht man bei Bildern den hdufigen Wechsel von
Farben. Nebenbei entsteht der Effekt der Unscharfe. Je groBer der
Filter, desto starker wird die Unschéarfe. Mit dem Gradientenfilter
kann man sehr gut die Kanten von den Objekten des Bildes hervor-

D en Begriff Textverarbeitung kennt jeder. Doch genau wie

Bild 1. Das Originalbild mit einer Auflésung von
320 x 200 Punkten und 32 Farben

Peter Sparlinek

Den ersten Kontakt zu einem Commo-
dore PET 2001 hatte Peter Sparlinek im
Jahr 1980. Nachdem Basic zu langsam
wurde, erfolgte der Umstieg auf 6502-
Assembler. Die ndchsten Schritte waren ein
VC 20 (1983) und ein C 64 (1985). Zwei Jah-
re spéter wurde ein Amiga 500 angeschafft,
auf dem der Autor vornehmlich in C pro-
grammiert. Den AnstoB zu IFF__Filter er-
hielt Peter Sparlinek in seinem Informatik-
studium.
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heben, wahrend Flachen mit gleicher Intensitét (gleicher Farbe)
verschwinden. Man erhélt also die Farblibergénge.

Filter — was ist das nun genau und wie funktioniert es? Diese
Frage soll am Beispiel des 5x 3-TiefpaBfilters beantwortet werden.
Der TiefpaB berechnet den durchschnittlichen Grauwert in einer
definierbaren (hier 5x3) Umgebung. Man kann ein Bild in Form ei-
ner Matrix darstellen, deren Elemente die Grauwerte beziehungs-
weise die Farbe enthalten. Ebenso kann man den 5x 3-TiefpaBfilter

e
=73 e R o ¥ |

Bild 2. Das Originalbild (siehe Bild 1) nach der Umwandlung
in Grautone ohne Filter

als Matrix darstellen. Die Breite der Filtermatrix ist hier 5, die Hohe
3. Weil es ein TiefpaBfilter sein soll, haben alle Elemente den Wert
1. Der zentrale Punkt der Filtermatrix ist der Mittelpunkt. Jetzt wird
die Filtermatrix auf das Bild gelegt und alle Grauwerte des Bildes
werden mit dem entsprechenden Wert der Filtermatrix multipliziert
und die Produkte anschlieBend aufsummiert. Die Summe wird an-
schlieBend durch die Summe der Filtermatrixelemente (hier 15) di-
vidiert und schon hat man den Grauwert, den das neue Bild an der
Stelle unter dem zentralen Punkt annimmt. Dieses Verfahren wird
fur alle Bildpunkte angewandt.
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191 111 TiefpaB: Breite und Hahe der Matrix
1111111 variabel (hier 7x3); Matrix mit 1
f A gefillt. Unschérfe und Stérpunkte

verschwinden

+1 +4 +6 +4  +1
+2 +8  +12 +8 +2

Relieffilter 1 (vertikal):

Bild wie aus Stein gemeiBelt. Um
den Relieffilter horizontal zu
bekommen, muB die Matrix um 90
Grad gedreht werden.

2 8 -2 -8 -2
A4 -2 6 -4 4

4 -3 -3 - 0 Relieffilter 2 (diagonal):
-3 -8 -6 0 +1 wie bei Relieffilter 1, nur etwas
-3 -6 0 +6 +3 anderer Blickwinkel

-1 0 +6 +8 +3

4 0 Gradientenfilter 1 diagonal:
Hervorheben der Kanten in
diagonaler Richtung

Gradientenfilter 2 vertikal:

= Hervorheben der Kanten in vertikaler

i Richtung
+1 +1 +1 Gradientenfilter 3
+1 -8 +1 (alle 8 Richtungen): Hervorheben
+1 +1 +1 der Kanten in allen 8 Richtungen.

Tabelle. So sehen die verschiedenen Filtermatrizen aus, die
in optimierter Form berechnet werden

Der Inhalt der Filtermatrixelemente legt fest, um was fir einen
Filter es sich handelt. Eine Ubersicht iber einige Filter sehen Sie
in der Tabelle.

Wie man dem Namen nach schon vermuten kann, bearbeitet
IFF_Filter Bilder, die im IFF-Standard vorliegen. Praktisch alle
Malprogramme auf dem Amiga verwenden dieses Format. Dabei
spielt es keine Rolle, ob ein Pinsel (Brush) oder ein Overscan-Bild
(besonderes Grafikformat des Amiga) verarbeitet wird. Eine Aus-
nahme sind Bilder im HAM-Format, sie kénnen nicht gefiltert wer-
den.

IFF__Filter liefert als Resultat wieder ein IFF-Bild, man kann also
die erzeugten Bilder mit den tblichen Programmen weiterbearbei-
ten. IFF__Filter liest ein Bild ein, wandelt es in ein Graubild (16 Far-
ben) um, |&Bt den Filter (ber das Bild laufen und speichert es auf
Diskette. Bei 512 KByte Speicher kann es zu Speicherproblemen
kommen, wenn ein Bild mit 640x512 Punkten und 16 Farben verar-
beitet werden soll.

Der Aufruf im CLI sieht folgendermaBen aus:

IFF_Filter <Dateiname> [Parameter...]

Hierbei ist <Dateiname> der Name des IFF-Bildes (gegebe-
nenfalls mit Pfad). Es existieren folgende Parameter:

-d < Dateiname >

Das erzeugte Bild wird nach < Dateiname > geschrieben. Wenn

Relieffilter 2 und Aufhellung um den Faktor 4
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diese Option fehlt, hangt IFF__Filter ».Filter« als Namenserweite-
rung (Suffix) an, gegebenenfalls auch die FiltergréBe.

+i

Wéhrend des Programmlaufs zeigt IFF__Filter die aktuelle Funk-
tion an.

-n

Das erzeugte Bild wird negativ (nicht bei LOW und OWN).

P

Das erzeugte Bild wird ungepackt gespeichert. Die Voreinstel-
lung ist gepackte Speicherung. Sollte ein von IFF__Filter generier-
tes Bild nicht von Ihrem Malprogramm geladen werden, probieren
Sie diesen Parameter.

-h<X>

Fur <X> sind Werte von 1 bis 4 erlaubt. Das Eingabebild wird
aufgehellt. Bei dem Wert 1 verwendet IFF__Filter normale Hellig-
keit. Setzen Sie 4 ein, wird das Bild stark aufgehellt.

-<typ>

G e 7

Bild 4. Das Originalbild (siehe Bild 1) bearbeitet mit dem
Gradientenfilter 3 und Aufhellung (Faktor 4)

Hiermit geschieht die Auswahl des Filters. Flir <typ> kdnnen
Sie folgende Parameter eingeben:

ID — Nur Umwandlung in Grauténe

REL1 — Relieffilter vertikal

REL2 — Relieffilter diagonal

GRA1 — Gradientenfilter diagonal

GRA2 — Gradientenfilter vertikal

GRA3 — Gradientenfilter alle 8 Richtungen

LOW — TiefpaBfilter

OWN — selbst zu definierender Filter

Ein Beispiel verdeutlicht die méglichen Aufrufe:

IFF_Filter Seascape -h3 -p -REL1

Das IFF-Bild »Seascape« wird geladen und in ein Graubild um-
gewandelt. Dabei wird um den Faktor 3 aufgehellt. Nach dem Tief-
paB wird das gefilterte Bild ungepackt unter dem Namen »Sea
scape.Filter« gespeichert.

Naturlich sind auch Kombinationen der verschiedenen Filterar-
ten verwendbar:

IFF_Filter DHO:Pic +i -dRAM:Bild -REL1 -GRA2

Diesmal |&dt IFF__Filter das Bild »Pic« von der Festplatte DHO:
und wendet den ersten Relieffilter und den zweiten Gradientenfilter
daraufan. Dann speichert das Programm das Bild in der RAM-Disk
unter dem Namen »Bild«. Wahrend des Vorgangs werden Informa-
tionen zum Programmlauf ausgegegeben.

Mit dem Parameter »-OWN« sind Sie in der Lage, eigene Filter zu
definieren. Dem Einfallsreichtum sind hier keine Grenzen gesetzt.
Wahlt man diese Option, fragt IFF__Filter zuerst nach der GréBe
der Filtermatrix. Diese muB ungerade sein, damit ein zentraler
Punkt eindeutig festgelegt ist. Dies ist aber keine Einschrankung,
denn man kann eine 2x2-Matrix in eine 3x3-Matrix einbetten, in-
dem man die restlichen Zeilen und Spalten mit 0 fallit. Mit Ausnah-
me der Nullmatrix (alle Elemente sind 0) sind alle Matrizen erlaubt.
In der Regel erzielen die Matrizen die besten Ergebnisse, die aus-
gewogen sind, das heiBt die Summe aller Elemente ist Null. Fir
den eigenen Filter gilt, wie so oft, das Sprichwort: »Probieren geht
Uber Studierens. rb
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Programmname:  IFF__Filter j :
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: C
Compiler:  Aztec-C V36 _
Aufrufe:  CC IFF__Filter -E250 +L

LN IFF__Filtero -LC32

Programmautor: Peter Sparlinek

1 ALO #include <stdio.h>

2 uZ #include <exec/exec.h>

#include <1libraries/dos.h>

#define MIN(a,b) (a<b)?a:b

5 52 #define ABS(x) (x>0)%(x):(-(x))

#define INFO(s) if(info)puts(s)

long *MyLock;

struct FileInfoBlock MyInfo;

long adr;

char *aktuell;

FILE #in,%out,*fopen();

int ce,i,],k,filtertyp, fnset=0,neg=0;

char *matrix,*erg,Zeile[100],string[60],text[5],¢;
long help,cclors(32];

unsigned char bmhd[25],]],rot,blau,gruen;

int helligkeit,width,anzbyte,height,ddepth,depth,f_anz,line
s, info,count,pack,

17 uv4 plenes,kompress=-10;

18 7MO char fo[]={0x46,0x4f,0x52,0x4d,0x00,0x00,0x00,0x00,
19 HGB 0x49,0x4c, 0x42, 0x4d] ;

20 aX0 char em[]={0x43,0x4d,0x41,0x50,0x00,0%00,0%00,0x30,

21 FAB 0x00,0x00,0x00,0x10,0x10,0x10,0x20, 0x20, 0x20,

22 OM 0x30,0x30,0x30, 0x40, 0x40,0x40, 0x50, 0x50, 0x50,

23.1% 0x60,0x60, 0%x60,0x70,0x70,0x70,0x80, 0x80, 0x80,

24 cc 0x90, 0x90,0x90,0xa0,0xa0,0xa0, 0xb0,0xb0, 0xb0,

25 vF 0xc0,0xc0,0xc0, 0xd0, 0xd0, 0xd0, Oxe0, 0xe0, Oxe0,

26 MR 0xf0,0x£0,0xf0} ;

27 £J0 /REREREEREREOOOENHOON0NO0HO0NOE Main FRRERROHOONE KRR KL
ERRRRRKRRERAR

28 Ws main(arge,argv)

29 tT  int arge;

30 V3 char ¥¥argv;

31 Ru | {

32 QK1 int c;

33 Q¢ long zw;

34 11 char s[20];

35 Ff helligkeit=1;filtertyp=0;text[4]=0,pack=1,info=0;

36 AN if(arge<2 || !stremp(argv[1],”?”) Il 1>99) Hilfe();

37 03 for(i=2;i<arge;i++)

38=y1 - |

39 Hm2  strepy(s,argv([i]);

40 a8 if(!strnemp(s,”-D”,2} 1l !strnemp(s,”-d”,2))

41 b4 {

42 Gr3 fnset=1;

43 oW strepy(string,&s[2]);

44 iD2 )

45 Vn for(k=0;k<strlen(s);k++)s[k]=toupper(s[k]);

46 UZ if(!stremp(s, “-N"))neg=1;

47 pH else if(!stremp(s,"+I1"))info=1;

48 1k else if(!stremp(s, "-P”))pack=0;

49 xv else if(!strnemp(s,”-H",2))

50 kD {

51 CI3 if(strlen(s)==3)

52 92 if(s[2]> 10" && s[2]<'5') helligkeit=s[2]-'0';

53 M2 |

54 N1 |

55 x2  ReadIFF(argv[1]); /* Liest IFF-Bild ein %/

56 j3  setmem(erg,width¥height,0x00);

57 rZ Col _to_grey(); /* Umwandlung in Grautdne */

58 90 for(i=2;i<arge;i++)

59 €M |

60 ¢72 strepy(s,argv[i]);

61 13 for(k=0;k<strlen(s);k++)s[k]=toupper(s[k]);

62 3y if(!stremp(s,”-ID"))1d();

63 GA else if(!stremp(s,”-REL1”))Reliefl();

64 RN else if(!stremp(s,”~-REL2”))Relief2();

65 75 else if(lstremp(s, "-GRA1"))Ableitungl();

66 Gu else if(!stremp(s,”-GRA2"))Ableitung2();

67 P5 else if(!stremp(s,”-GRA3"))Ableitung3();

68 FE else if(!stremp(s,”-LOW” ))Tiefpass();

69 nv else if{!stremp(s,”-OWN” ))0wn();
©70 8a1 ]
71 3 if(!fnset)
72 6% |
73 pa2 strepy(string,argv[i]);
74 80 streat(string, ”.Filter”);
75 A9 if(neg) streat{string,n”);
76 Ej1 |
77 8B if(!(out=fopen(string,w”))) exit(puts(”Kann Zieldatei nic
ht 8ffnen!\n”));
78 90 printf("Bild in Datel %$s\n”,string);
79 ik = PutIFF();
80 On  fclose(out);
81 7v  FreeMem(matrix,width¥height);
82 56  FreeMem(erg,width*helignt);
83 Lqg0 |
84 UL /¥ERXRRKIRKERRERRXERRURN  Funkbionen  HRRNENEHRRNRHENEE
RRRIAHERHRK /
85 5b Hilfe() /% Hilfstext bei falschen Aufrufparamete
rn ¥/
86 Kn |
87 801 puts(“USAGE IFF_Filter < filename> [Parameter...]”);
88 vJ  puts(”Parameter:”);
89 u0 puts(”-d<filename> TFestlegen der Ausgabedatei”);
90 hA  puts(”-n negativ”);
91 vD  puts("-p IFF-Bild ungepackt abspeichern”);
92 hQ  puts(”+i Info iber Programmlauf”);
93 gP  puts(”-h<n> Aufhellen des Bildes 0<n<5");
94 Ju  puts(” 1: normal ... 4 sehr hell”);
95 ER  puts(“~-<typ> Auswahl des Filters”);
96 JX puts(\tmit <typ>:");
97 uN | puts("\t\tID\tIdentitat”);
98 Ha'  puts("\t\tREL1\tRelief-Filter 1°);
199 Pk puts("\t\tREL2\tRellef-Filter 2”);
100 Ww  puts("\t\tCRA1\tAbleitung diagonal”);
101 rP puts(“\t\tGRA2\tAbleitung waag- und senkrecht”);
102 3]  puts{ “\t\tGRA3\tAbleitung in alle 8 Richtungen”);
103 BEa | puts(“\t\tLOW\tTiefpass”);
104 ss  puts("\t\tOWN\teigener Filter”);
105 pH = exit(1000);
106 iDO |
107 el Id() /% Bild nur in Grauwerte umwandeln - kein Filter
*y
108 g9 |
109 wil register int x;
110 BX  INFO("Bild in Grauwerte - kein Filter”);
111 kH  if(neg)
112.xb |
113 BX2  for(x=0;x<width¥neight;x++)
114 dk3 *(erg+x)=14- ¥(matrix+x);
115 ™1 |
116 hUl  else
117 Fb2  for(x=0;x<width*height;x++)
118 2V3 *(erg+x)= *(matrix+x);
119 vQo |
120 sM Reliefi() /% Relleffilter vertikal ¥/
121 &M |
122 KNI 1lcong zwischen,dw=2%width;
123 42 int k,1,11,12,13,14,15;
124 cb  INFO(”RELIEF-FILTER 1");
125 01  for(k=2;k<width-2;k++)
126 yR |
127 el2 help=dw+k;
128 iT il=matrix[k-2]+4#*matrix[k-1]+6*matrix(k]+4¥matrix[k+1]-+ma
trix[k+2];
129 01 i2=matrix[help-width-2]+4*matrix[help-width-1]+6*¥matrix[n
elp-width)+4¥matrix[help-width+1]+matrix[help-width+2];
130 VE i3=matrix[help-2]+4¥matrix[help-1]+6¥matrix[help]+4*matri
x[help+1])+matrix[help+2];
131 W i4=matrix[help+width-2]+4¥matrix[help+width-1]+6¥matrix(n
: elp+width]+4*matrix[help+width+1]+matrix[help+width+2];
132 yo i5=matrix[help+dw-2]+4¥matrix[help+dw-1]+6¥matrix[help+dw
J+4%matrix[help+dw+l]+matrix[help+dw+2];
133 Ts for(1l=2;1<height-2;1++)
134 62 |
135 r83 zwischen=-11-12-12+14+14+15;
136 9¢ if(neg)
137 Yr4 zwischen=7-(zwischen*7) /672;
138 3q3 else
139 Wn4 zwischen=7+(zwischen*7) /672;
140 sU3  erg[k+width¥1]=(char)zwischen;
141 my 11=12;12=13;13=14;14=15;
142 1U help=k+width#*(1+3);

38
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143 oZ

144 Kp2
145 Lql
146 bro
147 B8R
148 Kn
149 6ql
150 g5
151 QB
152 Or
153 nC2
154 Qt
155 $13
156 5G

157 nB4
158 bs3
159 hv4
160 Uv3

161 Y5
162 Ved
163 SF3
164 NU4
165 rb3
166 gB2
167 hC1
168 1iDO
169 Ry
170 g9
171 EI1
172 BK
173 1A
174 XD
175 1%2
176 mF
177 FN3
178 N9
179 gN
180 zk4
181 kX3
182 ra4
183 913
184 yT2
185 zU1
186 0VO
187 pI
188 yR
189 Wal
190 S8
191 00
192 2V
193 3B2
194 4%
195 X£3
196 n0
197 8f
198 VM4
199 2p3
200 NC4
201 RBE3
202 Gl12
203 Hml
204 In0
205 De
206 Gj
207 o8l
208 oz
209 Lk
210 Kn
211 LT2
212 Mp
213 px3
214 Lo

i5=matrix[help-2]+4*matrix[help-1]+6*matrix[help]+4*matr
ix[help+1]+matrix[help+2];
]
]
} /% Relief 1 %/
Relief2()
t
int k,1,m,dw=width¥*2;
INFO( "RELIEF-FILTER 2 (diagonal)”);
for(k=2;k<width-2;k++)
{
for(1=2;1<height-2;1++)
{
nelp=k+1*width;
m=-matrix(help-dw-2]-3*matrix[help-dw-1]-3*¥matrix[help-d
w]-matrix[help-dw+1]
-3*matrix[help-width-2]-8*matrix[help-width-1]-6*matrix
[help-width]+matrix(help-width+2];
m+=-3¥%matrix[help-2]-6*matrix[help-1]+6¥matrix[help+1]+3
*matrix[help+2]
-matrix[help+width-2]+6*matrix[help+width]+8*matrix[hel
ptwidth+1]+3*matrix(help+width+2];
m+=matrix[help+dw-1]+3*matrix[help+dw)+3*matrix[help+dw+
1]+matrix(help+dw+2];
if(neg)
m=7~-(m*7) /490;
else
m=7+(m*7) /490;
erg[k+width¥1]=(char)m;
}
}
]
Ableitungl()
{
int k,1,m;
INFO( "GRADIENTENFILTER 1 (diagonal)”)
for(k=1;k<width;k++)
{
‘for(l=1;1<height;1++)
[
help=k+1*width;
m=matrix[help]-matrix[help-width-1];
if(neg)
m="7-(m¥7) /14;
else
m=7+(m*7) /14;
erg[k+width*1]=(char)m;

1
)

)

/% Relieffilter diagonal %/

Ableitung2()
{
int k,1,m;
INFO( "GRADIENTENFILTER 2 (vertikal)”);
for(k=0;k<width;k++)
{
for(1l=1;1<height;l++)
(
{
help=k+1¥width;
m=matrix{help]-matrix[help-width];
if(neg)
m=7-(m*7)} /56;
else
m=7+(m*7) /56;
erg[k+width#*1]=(char)m;
]

]
}
Ableitung3()
L
int k,1,m;
INFO( "GRADIENTENFILTER 3 (alle 8 Richtungen)”);
for(k=1;k<width;k++)

f
t

for(l=1;1<height;l++)

{
L

help=k+1*width;
m=matrix[help-width-1]+matrix[help-width+1]+matrix[help+
width+1]

215 234
216 e7
217 Sz3
218 334
219 M93
220 vth

221 1V3

222 a52
223 b61
224 070
225 p2
226 a3
227 Sol
228 bj
229 VQ
230 wm
231 £8
232 Ng2

233 yv
234 OR
235 mé

236 oJ1
237 Zz

238 jf2
239 BV1
240 Sq

241 ab

242 8q2
243 AI3
244 n11
245 ql2
246 B53

247 ZP1
248 p9
249 v
250 yR
251 0g2
252 JA
253 1U
254 Lo3
255 10
256 8d2
257 9el
258 AfO
259 kZ
260 8b
261 rql
262 130
263 8ul
264 Of
265 6b2

266 8M
267 27
268 ET
269 Lql
270 Ue
271 fn
272 3d
273 Lo

274 1v2

275 CI
276 Sxi
277 18
278 Zx
279 Fi
280 ¥v2
281 Tw
282 X3
283 ¥6
284 xt
285 b62
286 6f1
287 72
288 022

+matrix[help+width-1]+matrix(help-width]+matrix(help+1]
+matrix[help+width]+matrix[help-1]-8*%matrix(help];
if(neg)
m=7-(m¥7) /112;
else
m=7+(m¥7) /112;
erg[k+width*1]=(char)m;
1
}
I
Tiefpass()
[
int i,3,2,x,y,x1,yl,xdiv,ydiv,ywidth,xy,hh,ok;
char c;
puts( “TIEFPASS");
for(ok=0;0k==0;)
{
puts(™nBitte Grdbe des Filters eingeben. (Nur ungerade W
erte)”);
printf(”waagrecht: (3<= x <=99) ”); scanf(”%d”,8&x1);
printf(“senkrecht: (3<=y <=17) "); scanf("%d",&yl);
if(x1>2 && y1>2 && Xx1<100 &% yl<18 && (x1%2) && (y1%2
)) ok=1;

1
)

if(!fnset)

sprintf(string, “%s_%d_%d”,string,x1,y1);
xdiv=x1/2;ydiv=yl/2;
xy=x1¥yl;ywidth=ydiv¥width;
for(x=ywidth;x<width+ywidth;x++)

for(y=x-ywidth;y < =x+ywidth;y+=width)

erg[x]=(char) (erg[x]+matrix(y]);
for(x=0;x<width;x++)

for(y=ywidth+width+x;y < (height-ydiv)*width+x;y+=width)

erg[y]=(char) (erg[y-width]-matrix[y-width-ywidth]+matrix

[y+ywidthl)};

movmem(erg,matrix,width*height);
setmem(erg,width*height,0x00);
for(y=ywidth;y < (height-ydiv)*width;y+=width)
{

1

for(hh=x=0;x<x1;x++) hh+=matrix[x+y];

for(x=xdiv;x<width-xdiv;x++)

{

erg[x+y]=(char) (hnh/xy);

hh=(hh+matrix[x+y+xdiv+1]) -matrix[x+y-xdiv];

1
)

]
]
Own()
{

int *£i1,xm=0,ym=0,%0,y0,2w,1ii,jj,neg,pos,kk,11,xf,11,1i2;
restart:

while(!(xm>0 && xm<width/4) &%
[

printf("Bitte Filtergrdbe eingeben‘nwaagrecht (0<x<%d)

“ width/4);

scanf( "%d”, &xm) ;

printf(“senkrecht (0<y<%d) ”,height/4);

scanf'( "%d”, &ym) ;

1

]

if(!(xm%2)) printf(“x auf %d angehoben\n”,++xm);
if(!(ym%2)) printf(”y auf %d angehoben\n”,++ym);
if(1(fil=(int *¥)malloe(sizeof (int)*xm*ym)))

{

puts( “Kann nicht geniigend Speicher belegen\nVersuchen Sie

kleinere Werte”);
goto restart;

1
]

/* Eigener Filter ¥/

I{ym>0 && ym<height/4))

pos=neg=0;
puts( “Eingabe der Filtermatrix”);
for(1i=0;1i<ym;ii++)

for(Ji=0;3J <xm;jj++)

{
printf("\nFilter[%d;%d]=",11i+1,jj+1); scanf(“%d",&aw);
if(zw>0) pos+=zw; else neg-=2zv;
Pi1[1i%*xm+j])=2w;

J

if(pos==neg &% neg==0)
{

puts( “Nullmatrix nicht erlaubt !”);

Listing. Bildverarbeitung mit »IFF__Filter«. Bitte unbedingt mit dem Checksummer
(Ausgabe 5/89, Seite 102) eingeben.
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289 QW
290 gB1
291 tm
292 hg
293 rT2
294 ol
295 161
296 pB

297 rl
298 b6
299 1E
300 wL2

301 nG
302 £33
303 Z¢
304 sP4
305 Bt5
306 gl13
307 xS2
308 yT1
309 28
310 OVO |

312 yR |
313 ATL
314 2%
315 uE
316 76
317 wy2
318 84d0 |

32178 |
322 Val
323 D3
324 Yp
325 wk

326 dp

327 ny
328 az
329 U6
330 Iy
331 oM
332 ni
333 a3
334 ze
335 Lo
336 GR2
337 9B
338 Or
339 413
340 3g
341 D6
342 ez
343 Ps
344 el
345 Wn
346 81
347 e5
348 774
349 tv3
350 a34
351 TH5
352 dd
353 he4
354 402
355 £83
356 145
IBTY

358 0X
359 ni3
360 0C2
361 ni
362 mF
363 273
364 b7
365 gm

311 Zn  Col_to_grey()

319 bV ReadIFF(bildname)
320 M8 char *bildname;

gote restart;
]
puts( “Filter ok ? (jlyln)");
{char c;

for(e=' ';el="y! && cl='j' && cl='n";e=getehar());
if(e=='n') goto restart;
J
INFO( "Berechnung des gefilterten Bildes. Es kann etwas dau
ern ....");
pos+=neg;
for(ii=xm/2;1i<width-xm/2;1i++)

{

for(Jj=width*(ym/2)+ii;jj <width*(height-ym/2)+ii;]j+=wid
th)

{

z2w=0; 11=xm/2+width¥ (ym/2) ; i2=width*(ym/2)-xm/2;
for(kk=jj-11,xf=0;kk<=3j+12;kk+=width)
for(11=kk; 11 < xm+kk; 1L+, xf++)
zw+= ¥(f1l+xf) * matrix[11];

erg[jj]=(char)((2wineg14) /pos);

!
J

free(fil);
/¥ Grauwertumwandlung */

register int ii,jj,kk;

INFO( "GRAUWERTUMWANDLUNG *) ;

kk=width*height;

for(jj=0;]J <kk;Jjj++)
matrix[jJj]=(char)colors[matrix[jjl];

/* Bild im IFF-Format einlesen %/

int body_gelesen=0,loop,1lw,laenge,breite;

long lang;

MyLock=Lock(bildname, ACCESS_READ) ;

if(!MyLock) exit(printf(”Illegal Filename %s\n”,bildname))

H

if(!Examine(MyLock,&MyInfo)) exit(printf(”Can't get %s\n”,
bildname));

laenge=MyInfo.fib_Size+l1;
UnLock(MyLock) ;
ektuell=adr=AllocMem(laenge,MEMF_CHIP);
in=Open(bildname,MODE_OLDFILE);
Read(in,adr,laenge);

Close(in);

INFO( “Lesen IFF-Bild”);
while(!body_gelesen)

{
t

MyRead(text,4);
if(1strnemp(text, “BMHD”,4))
{
MyRead(bmhd,24); /* BitMapHeader einlesen */
breite=bmhd[4]*256+bmhd([5];
if(breite%16)width=((breite> >4)+1) < <4;
else width=breite;
height=bmhd[6]#256+bmhd[7];
depth=(char)bmhd[12];
kompress=(char)bmhd[14];
ddepth=1< <depth; /% ddepth =2'deptn */
if (! (matrix=AllocMem(width¥height,MEMF_CLEAR)))
exit(puts(”Kann nieht geniigend Speicher belegen!”));
if(!(erg=AllocMem(width*height, MEMF_CLEAR)))
{
FreeMem(matrix,width*height);
exit(puts(”Kann nicht geniigend Speicher belegen!”));
}
if(info)
{
puts(”Bilddaten:”);
printf(”-Breite
\n-Farben
pth);
if(kompress) puts(“Ja”); else puts(”Nein”);
]
] /% BMHD */
else if(!strnemp(text, "CMAP”,4))
{
INFO( “Farbtabelle (CMAP)");
MyRead(&f_anz,4);
f_anz/=3;

:%d\n-Hoehe :%d\n-Bitplanes :%d
:%d\n-gepackt :”,breite,height,depth,dde

366 HF
367 K
368 jo4
369 kE
370 ¥f
371 21
372 di7
373 Ij4
374 243
375 B52
376 ge
377 1U
378 6J3
379 wn
380 L3
381 kr
382 62
383 £Q4
384 Fu
385 9e
386 sn5
387 VL
388 Cf
389 U66
390 X9
391 6b7
392 F98
393 Lg5
394 Mrd
395 Ns3
396 DO
397 Lo
398 vI4
399 U9
400 Or
401 725
402 ka
403 Ru
404 Upé
405 kA
406 Ux
407 197
408 ME
409 X0
410 erg
411 RZ
412 €97
413 UH
414 o5
415 pus
416 g3
417 E1
418 vB
419 167
420 mH6
421 2g
422 b67
423 ke8
424 qL5
425 TMA
426 sN3
427 Tu
428 182
429 jn
430 sL
431 JJ3
432 yT2
433 EH
434 RP
435 qd
436 yR
437 MN3
438 az
439 582
440 Bx1
441 1Q
442 pEO
443 00
Ahé 67
445 Cvl
446 8x
447 Gv
448 Ad

for(loop=0;loop< f_anz;loop++)
{
MyRead(&ret,1);
MyRead(&gruen,1);
MyRead(&blau,1);
ce=(char) ((((rot> >4)+(gruen> >4)+(blau> >4))#*
(14+1 filtertyp)*nelligkeit) /45);
colors[loop]=(char)(MIN(cec,0x0e+! filtertyp));
]
| /% CMAP %/
else if(!strnemp(text, “BODY”,4))
{
L
INFO( “Bilddaten (BODY)");
if(kompress<0) exit(puts(”Kein BMHD-Chunk!”));
MyRead(text,4); /¥ CHUNK-L&nge fiberlesen */
if(!kompress)

INFO( "einlesen\n”);
for(lines=0;1lines <height;lines++)
[
lw=lines*width;
for(planes=1;planes< ddepth;planes< <=1)
{
t
MyRead(erg,width/8);
for(j=1=0; 1 <width/8;1++)
for(k=128;k>0; J++,k> >=1)
if(erg[i] & k) matrix[lw+j]+=planes;

J
J
else
[
INFO( “Entpacken”) ;
for(lines=0;1ines <height;lines++)
{
lw=1ines*width;
for(planes=1;planes<ddepth;planes< <=1)
{
i=0;
while(i<width/8)
{
MyRead(&jj,1);
if(ji>0 && Jj<128)
[
MyRead(&erg[i],jj+1);
1+=]j+1;
]
else
{
JJ=(char) (-§j+1);
MyRead(&erg[i],1);
for(k=1;k<jJj;k++) ergli+k]=erg[i);
i+=]J;
1
)
]
for(i=j=0;1i<width/8;i++)
for(k=128;k>0; j++,k> >=1)
if(erg[i] & k) matrix[lw+j]+=planes;
J

!
]

]
body_gelesen=1;
] /% BODY %/
else if(!strnemp(text, “FORM”,4))
|
MyRead(&laenge,4);
1
else if(!strnemp(text,”ILBM",4))
]
else
{
MyRead(&lang,4);
for(k=0;k< lang;k++)MyRead(laenge,1);
J
| /% while %/
FreeMem(adr,laenge);
| /* ReadIFF #*/
PutIFF() /¥ Bild im IFF-Format abspeichern */
f
1
int 1w;
INFO( “Sehreiben des IFF-Bildes”);
for(lines=0;lines <height;lines++)

40
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449 to2 lw=lines*width; 483 iLO | /% PutIFF ¥/
450 IX for(planes=1;planes < 16;planes< <=1) 484 fn Packen() /% IFF-Bild packen ¥/
451 Dg | 485 1E |
452 Te3 cc=0; 486 1x1 1int last,i,j;
453 UH for(1=0;1i<=width;i++) 487 60 char m;
454 GJ [ 488 Go  last=width/8;
455 TN4 ce< <=1; 489 rC. 1=0;
456 51 if(erg[lw+i] & planes) co++; 490 3¢ while(i<1last)
457 b7 if(!1(1i%8) && 1) 491 vk |
458 Kn f 492 ST2 m=Zeile[1];
459 mk5 if(pack) 493 uT for(j=i+1;m==Zeile[j] && j<last;j++);
460 g06 Zeile[1/8-1]=(char)ecc; 494 in if(jl=i41)
461 G35 else 495 1d { /% Jetzt wird gepackt */
462 266 matrix[count++]=(char)ee; 496 MW3  matrix[count++]=(char)(1-j+i);
463 en5 ce=0; 497 qWl matrix[count++]=m;
464 Uzd ] 498 ki 1=);
465 V03 } 499 3y2 |
466 GG if(pack) Packen(); 500 tg else
467 X22 | 501 OM [ /* Hier wird ungepackt ilbernommen */
468 Y31 | 502 EX3 for(;m!=Zeile[j]1&&] < =last;m=Zeile[j++]);
469 0g  fo[6]=(char)((4+28+56+8+count+countd2) /256) ; 503 1N if(j<last) J-=2;
470 gp = fo[7]=(char) ((4+28+56+B+count+oount%2) %256) ; 504 GO J=MIN{1last-1,3);
471 £€ furite(fo,12,1,out); /% FORM-Chunk */ 505 f£Y matrix[eount++]=(char)(j-1);
472 1q  fwrite( "BMHD”,4,1,0ut); 506 hx for(;i<=j;matrix[count++]=2eile[i++]);
473 v8  bmhd[14]=(char)pack; 507 Bg2 |
474 58  bmhd[12]=(char)4; 508 E31L | /% while %/
475 xS  furite(bmhd,24,1,out); /% BMHD-Chunk */ 509 6KO | /% Packen ¥/
476 x0  fwrite(cm,56,1,0ut); /% CMAP-Chunk */ 510 ay MyRead(nach,anz) /% Hilfsfunktion filr ReadIFF() %/
477 v9  furite(”BODY",4,1,0ut); 511 EB  char *nach;
478 &G = fpute(0x00,out); fpute(0x00,0ut); 512 1S  int anz;
479 sM  fpute((char) ((count+count%2)/256),cut) ; higabg. |
480 5P  fpute((char) ((count+count$2)%256),0ut); 514 mIi int i;
481 EV  fwrite(matrix,count,1,out); 515 wl for(i=0;i<anz;i++) *nach++=*aktuell++;
482 eW  if{count%2) fputc(0x00,out); /* auf gerade Anzahl bringen 516 Kp0 |
*/ (C) 1989 M&T
Listing. Bildverarbeitung mit »IFF__Filter« (SchiuB)
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Fiir einheitliche Diskettensymbole

BEWEGTE ICONS

mit Informationsgehalt sorgt »ICONtrol«. Durch die Verwendung unserer
»extintui«-Bibliothek ist das Programm besonders bedienungsfreundlich.

von René Beaupoil

zwei Bilder verwenden. Beim Anklicken wechseln diese

Icons ihr Aussehen. Komfortabel und ohne Aufwand gene-
riert »lCONtrol« solche Icons. Durch zwei jeweils drei Zeichen um-
fassende, frei wahlbare Beschriftungen kénnen Sie auBerdem
schon einen Hinweis auf den Inhalt der Diskette geben.

ICONItrol ist dank unserer »extintui.library« (siehe Kasten) beson-
ders einfach zu bedienen. Nach dem Abtippen miissen Sie daflr
sorgen, daB Amiga-Basic, das Programm »ICONtrol« und die Datei
»extintui.bmap«in einem Verzeichnis liegen. Der Start erfolgt durch
Doppelklick auf das Programmsymbol.

Nach kurzer Wartezeit, in der das Programm die Bilddaten fiir
das Icon liest, erscheint ein Requester. Mit den auf ihm vorhande-
nen Schaltern und dem Schieberegler I&Bt sich ICONtrol komplett
per Maus steuern.

Es erscheint die Aufforderung »Enter data 1st IMAGE«. Geben
Sie jetzt drei Zeichen fiir das erste Bild ein. Dazu dienen die Schal-
ter »0« bis »9« und der Schieberegler (Proportionalgadget). Durch
Anklicken der Schalter erscheint die entsprechende Ziffer im linken
oberen Fenster.

Zur Eingabe von Buchstaben und Sonderzeichen benutzen Sie
den Schieberegler. Nach Verschieben des Knopfes mit der Maus
oder Klicken dariiber oder darunter, sehen Sie das aktuelle Zei-
chen lber dem Proportionalgadget. Zum Ubernehmen klicken Sie
den Schalter »SLIDER«an. Bei einer Fehleingabe I6scht der Schal-
ter »CE« das letzte Zeichen.

Haben Sie drei Zeichen angewéhlt, zeigt ICONtrol den Text »OK
or CE (clear)«. Mit »CE« kann man Zeichen léschen, mit »OK« (iber-
nimmt man die drei Zeichen. Fiir das zweite Bild des Diskettensym-

s ie kennen sicher schon die Diskettensymbole (Icons), die

Im AMIGA-Magazin wurden schon drei Bibliotheken (englisch Libraries) |
verdffentlicht. Sie stellen fiir jede Programmiersprache neue, leistungsfi-
hige Befehle zur Verfligung. Falls Sie die Bibliotheken noch nicht besitzen,
finden Sie sie in folgenden Heften:

M iosupport.library, Ausgabe 7/88, Seite 50. Mit ihr sind Sie in der Lage,
einfach direkt auf die Diskette zuzugreifen.

B extintui.library, Ausgabe 1/89, Seite 44, und Ausgabe 2/89, Seite 36. Die-
se Bibliothek bietet Ihnen 40 Befehle, mit denen Sie schnell und bequem
komplexe Aufgaben im Bereich Intuition (Screens, Windows, Menis, Re-
quester und Gadgets) bewdltigen kénnen.

B sound.library, Ausgabe 3/89, Seite 119. Mit 37 neuen Befehlen werden
Sie zum Komponisten auf lhrem Amiga.

B Fir diejenigen, die keinen Assembler oder Compiler besitzen, gibt es
die Méglichkeit, alle drei Bibliotheken auf jeder Programmservice-Diskette
ab Januar 1989 zu beziehen. Dort finden Sie jeweils alle benétigten
Dateien.

Hier finden Sie unsere drei Bibliotheken (extintui.library,
iosupport.library und sound.library)

bols verfahren Sie analog. AnschlieBend zeigt Innen ICONtrol die
Animation der zwei Bilder. Durch Anklicken von »OK« beendet man
diesen Vorgang.

Das Programm fordert Sie nun auf, die Zieldiskette festzulegen.
Es kdnnen die Laufwerke DFO0: oder DF1: verwendet werden. Wah-
len Sie »OK«, gibt es zwei verschiedene Reaktionen von ICONTtrol:
— Existiert auf der Zieldiskette schon ein Diskettensymbol, fragt
das Programm, ob Sie es veréndern wollen (»Update disk icon?«).

42

Mit »CE« brechen Sie den Vorgang ab, ansonsten (»OK«) schreibt
ICONtrol die neue Datei.

— Ist die Datei »Disk.info« noch nicht vorhanden, erzeugt sie das
Programm. Danach endet ICONtrol, und es erscheint eine entspre-
chende Meldung.

Ist bis hier alles gut gegangen, kbnnen Sie wieder mit »CE« oder
»OK« auswéhlen, ob das Programm beendet wird oder ob Sie von
vorne beginnen wollen.

Lassen Sie sich von der Bedienerfreundlichkeit des Programms
Uberzeugen und verwenden auch Sie in Zukunft unsere »extintui.li-

braryx«. &
Programmname:  ICONtrol
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: Amiga-Basic 1.2
Bemerkung: siehe Text
Programmautor: Fred de Scet
1 2¢0 ' DIN - Disk Icon Numbering
2 rW ' Author: Fred de Scet (04/1989)
3 gK2 DECLARE FUNCTION ShowWindow&(LeftEdge,TopEdge,WIDTH,Heigh
t,Idemp,Flags,Titel) LIBRARY
4 3E DECLARE FUNCTION SetStringinfok(maxchars) LIBRARY
5 Im DECLARE FUNCTION SetPropInfok(Flags,hpot,vpot,hbody,vbody
) LIBRARY
6 Lv DECLARE FUNCTION SetGadget&(LeftEdge,TopEdge,WIDTH,Height
,Activ,Typ,Text,Info,id) LIBRARY
7 GJ DECLARE FUNCTION GetPropY%(requester,id) LIBRARY
8 wY DECLARE FUNCTION ShowRequester&(LeftEdge,TopEdge,WIDTH,He
ight,Farbe) LIBRARY
9 85 DECLARE FUNCTION RequesterEnd%(requester) LIBRARY
10 gN DECLARE FUNCTION Message(WINDOW) LIBRARY
11 Ke DECLARE FUNCTION Class%() LIBRARY
12 jp DECLARE FUNCTION Code%() LIBRARY
13 PI  DECLARE FUNCTION Gadgetid%() LIBRARY
14 FH LIBRARY "extintui.library”
15 HS ON ERROR GOTQ HandleError
16 al ON BREAK GOSUB HandleError
fLves BREAK ON
18 PwO Main:
19 pt2 GOSUB InitProgram
20 C3 GOSUB ReadlconData
21 yP GOSUB LoadImagel
22 Lt GOSUB LoadImage2
23 4L GOSUB InitWindow
24 Ge GOSUB InitRequest
25 NfO Again:
26 oU2 GOSUB PutlconImages
27 0z GOSUB ProcessImagel
28 66 GOSUB ProcessImage2
29 Rp GOSUB Animate
30 hP GOSUB SelDrive
21F9 GOSUB ProcessUserData
32 pP GOSUB ReadFile
33 hu GOSUB ProcessFileData
34 10 GOSUB InsertDiskNo
35 NJ GOSUB Writelcon
36 b3 GOSUB AskAgain
37 qW GOSUB CloseAll
38 MHO END
39 51. Entry:
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40 nn2
41 RC4
42 be
43 THT
44 EX
45 VoA
46 QL
47 Q1D
48 Rr
49 9BA
50 WeD
51 Ou
52 FIA
53 eFD

55 LPA
56 iMD
57 a0
58 RWA
59 oID
60 d3
61 XdA
62 uab
63 gb

65 0hD
66 j9
67 jrA
68 60D
69 mC
70 pyA
71 CvD
72 pF
73 Wnk
74 00D
75 sl
76 dvA
T7 80D
78 j2A
79 cpD
80 poA
81 jeD
82 vGA
83 1sD
84 1R
85 JCA
86 XKD7
87 LE4
88 rf2
89 nP0
90 NG
91 Mi2
92 AR
93 oH
94 ag
95 ET
96 uWo
97 c8
98 M72
99 4N
100 SG
101 zb0
102 Go
103 dM2
104 23
105 6H
106 NH4
107 VvQ
108 Q12
109 1g
110 1h
111 910
112 EK
113 n72
114 pm
115 c9
116 Eq0
117 Fa
118 tJ2
119 Yn
120 01
121 yd
122 1z
123 X7

WHILE ok
mesf=Message® (wink)
IF mes%=1 THEN
¢1%=Class%(0)
IF c1%=64 THEN
1d%=Gadgetid%(0)
IF id%=1 THEN
Num$=Num$+"1"
GOSUB ShowNOw
ELSEIF 1d%=2 THEN
Num$=Num$+"2"
GOSUB ShowNOw
ELSEIF 1d%=3 THEN
Num$=Num$+“3"
GOSUB ShowNOw
ELSEIF id%=4 THEN
Num$=Num$+"4 "
GOSUB ShowNOw
ELSEIF id%=5 THEN
Num$=Num$+"5"
GOSUB ShowNOw
ELSEIF id%=6 THEN
Num$=Num$+"6"
GOSUB ShowNOw
ELSEIF 1d%=7 THEN
Num$=Num$+"7 "
GOSUB ShowNOw
ELSEIF id%=8 THEN
Num$=Num$+“8"
GOSUB ShowNOw
ELSEIF 1d%=9 THEN
Num$=Num$+"3"
GOSUB ShowNOw
ELSEIF 1d%=10 THEN
Num$=Num$+"0"
GOSUB ShowNOw
ELSEIF id%=11 THEN
GOSUB ClearEntry
ELSEIF id%=12 THEN
ok=0
ELSEIF id%=13 THEN
GOSUB Slider
ELSEIF 1d%=14 THEN
Num$=Num$+Q$
GOSUB ShowNOw
END IF
END IF
END IF
WEND
RETURN
InitProgram:
S1lider$="ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ-.: # /I \¥<>7&
S1iCnt=38
S1iTxt$=" <- Slider value
Q$="0"
DIM dd%(362),t1%(134),t2%(134),td%(42)
RETURN
InitWindow:
tit&=SADD( " Disk ICONtrol “+CHR$(0))
win&=ShowWindow§(20,20,190,216,32+64,4096, t1t&)
IF win&=0 THEN CloseAll
RETURN
InitRequest:
Mode 1:mtxt1&=SADD(SPACE$(22)+CHR$(0))
mtxt2&=SADD( " "+CHR$(0)):SetColor 3,3,2
FOR 1%=17 TO 80 STEP 9
PrintText mtxtl&,4,i%:PrintText mtxt2&,178,i%
Putline 4,1%+2,185,1%+2
NEXT 1%
SetColor 0,3,2:Putline 4,58,185,58:Putline 4,61,185,61
CALL Request
RETURN
PutIconImages:
WINDOW 2,,(34,37)-(88,57),16,-1:PUT (6,5),%1%,PSET
WINDOW 3,,(132,37)-(186,57),16,-1:PUT (6,5),t2%,PSET
CALL ActWindow(wink)
RETURN
ProcessImagel:
SetColor 2,3,2:PrintText mtxt2&,4,74
mtxt&=SADD(” Enter data 1st IMAGE “+CHR$(0))
PrintText mbxt&,10,74:Num$=""10k=1
WINDOW 2:PUT (6,5),%1%,PSET
GOSUB Entry
GET (6,5)-(48,26),t1%: Numl1$=Nun$

"+CHR$(0)

124 My0 RETURN
125 Rn  ProcessImage2:

126 pf2 ntxt&k=SADD(” Enter data 2nd IMAGE "+CHR$(0))
127 cV PrintText mtxt&,10,74:Num$="":0k=2

128 Bs WINDOW 3:PUT (6,5),t2%,PSET

129 86 GOSUB Entry

130 mJ  GET (6,5)-(48,26),t2%:Num2§=Num$

131 T50 RETURN
132 uo Animate:

133 Tu2 mtxt&=SADD(” OK stops animation ! “+CHR$(0))
134 B0,  PrintText mtxtk,10,74:0k=3:C0LOR ,3:CLS:WINDOW 2
135 KK WHILE ok

136 yi4 mes%=Message%(win&)

137 8B IF mes%=1 THEN

138 007 el%=Class%(0)

139 14 IF cl1%=64 THEN

140 SLA 1a%=Cadgetid%(0)

1241 33 IF 1d%=12 THEN

142 daD ok=0

143 F8A END IF

144 G97 END IF

145 HA4 END IF

146 UV GOSUB ShowIT

147 oc2  WEND

148 RC COLOR ,3:CLS

149 1NO RETURN

150 Zq - ShowIT:

151 282 PUT (6,5),t1%,PSET:FOR w=1 TO 1500:NEXT w
152 3D PUT (6,5),t2%,PSET:FOR w=1 TO 1500:NEXT w
153 pRO RETURN

154 Hp SelDrive:

155 AR2  ok=4

156 £f WHILE ok

157 Ul4 IF df$="" THEN

158 87 mtxt&=SADD(” Select target drive "+CHR$(0))

159 1M - PrintText mtxt&,10,74:FOR w=1 TO 3000:NEXT w

160 WP4 . END IF

161 N8 mes%=Message%(wing)

162 5U IF mes%=0 THEN

163 7Y7 mtxt&=SADD(" Select 0 / 1 / CK "+CHR$(0))

164 0d PrintText mtxté,10,74:FOR w=1 TO 5000:NEXT w

165 bU4 END IF

166 WY IF mes%=0 THEN

167 1M7 IF df$="daf0: " THEN

168 FGA mtxt&=SADD(” Drive df0: selected “+CHR$(0))
169 Oc PrintText mtxt&,10,74:FOR w=1 TO 4000:NEXT w
170 5Q7 ELSEIF df$="df1:" THEN

171 INA mtxt&=SADD( " Drive dfl: selected "+CHR$(0))
72 38 PrintText mtxt&,10,74:FOR w=1 TO 4000:NEXT w
173 Je? END IF

174 kd4 END IF

175 kn IF mes%=1 THEN

176 cQ7 c1%=Class%(0)

177 Ng IF ¢1%=64 THEN

178 4xA id%=Gadgetid%(0)

179 Gm IF i1d%=1 THEN

180 FfD afg="af1:"

181 VX mtxt&=SADD(” Drive dfl: selected "+CHR$(0))
182 Iv PrintText mtxt&,10,74:FOR w=1 TO 5000:NEXT w
183 IZA ELSEIF 1d%=10 THEN

184 FeD df§="df0:"

185 WX mtxt&=SADD( " Drive df0: selected “+CHR$(0))
186 Mz PrintText mtxt&,10,74:FOR w=1 TO 5000:NEXT w
187 UnA ELSEIF 1d%=12 THEN

188 1dD IF df$< >"" THEN

189 tiG ICON$=dr$+"Disk.info”:0k=0

190 0D END IF

191 1uA END IF

192 2v7 END IF

193 3wé END IF

194 ZN2  WEND
195 V70 RETURN
196 GX  ShowNOw:

197 ¥n2  IF LEN(Num$) >3 THEN

198 cH5 mtxt&=SADD(* > 3 char. entered ! “+CHR$(0))
199 z¢ PrintText mtxt&,10,74:FOR w=1 TO 5000:NEXT w
200 GW Num$=MID$ (Num$,1,3) :SOUND 900,3

201 B42 END IF

202 Db IF LEN(Num$)=1 THEN

203 105 LINE (14,15)-(40,24),1,5f:LINE (14,24)-(40,24),3

Listing. Mit »ICONtrol« erzeugen Sie einfach bewegte

Diskettensymbole. Bitte unbedingt mit dem Checksummer

(Ausgabe 5/89, Seite 102) eingeben.
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204 ir
205 F82
206 Rr
207 nj5
208 81
209 Jc2
210 iY
2135y
212/ Y05
213 NG2
214 DV
215 pRO
216 NF
217 Rp2
218 pL5
219 Ce
220 9s2
221 £J5
222 Wp2
223 1A
224 yal
225 01
226 gj2
227 w55
228 HO2
229 1B5
230 eX2
231 5h0
232 ¢S
233 jA2
234 pr
235 yi
236 JN
237 vn
238 Co0
239 CR
240 Zn2
241 FrO
242 3P
243 Gh2
244 Tu
245 Jv0
246 DV
247 xx2
248 63
249 Nz0
250 he
251 Gg2
252 FE
253 R30
254 zX
255 a22
256 ma
257 xh
258 W80
259 KD
260 Ya2
261 rpP
262 1Y
263 ©vD0
264 JR
265 Wi
266 zR2
267 Ge
268 OC
269 1Y
270 81
271 j10
272 le
273 9R2
274 22
275 ty4
276 eF
277 Fo
278 KM
279 wd7
280 sV
281 TM4
282 TW
283 197
284 6P
285 ngh
286 0G
287 yBD

GOSUB Slider

END IF

IF LEN(Num$)=3 THEN
mtxt&=SADD(” OK or CE (clear)
PrintText mtxt&,10,74

END IF

LOCATE 3,3:COLOR 0,1:PRINT Num$;

IF LEN(Num$) <3 THEN
PRINT SPACE$(3~LEN(Num$));

END IF

COLOR 1,0

RETURN
ClearEntry:

IF LEN(Num$)>0 THEN
Num$=MID$(Num$,1,LEN(Num$)~1)
GOSUB ShowNOw

ELSE
GOSUB ReShow

END IF

GOSUB Slider

RETURN
ReShow:

IF ok=1 THEN
PUT (6,5),t1%,PSET:SOUND 400,3

ELSE
PUT (6,5),t2%,PSET:SOUND 400,3

END IF

RETURN

Slider:
yp%=GetPropY%(reqk,13) : F=INT(65535&/511Cnt)
n%=(yp% AND 65535&)/F:Q$=MID$(S1iders,ng+1,1)

S51iMsg$=" "+Q$+S1iTxt$:PrintText mtxt2&,4,74

SetColor 0,3,2:mtxt&=SADD(S1iMsg$)

PrintText mtxt&,10,74:SetColor 2,3,2

RETURN
ReadIconData:
FOR 1=0 TO 362:READ dd$:dd%(i)=VAL(”&H"+dd$) :NEXT i
RETURN
LoadImagel:

*+CHR$(0))

FOR 1=69 TO 71:t1%(i-69)=dd%(i):NEXT i

FOR i=77 TO 208:t1%(1i~74)=dd%(i):NEXT i
RETURN
LoadImage2:

FOR i=0 TC 2:t2%(1)=t1%(i):NEXT i

FOR 1=219 TO 350:t2%(1-216)=dd%(i):NEXT 1
RETURN

ProcessUserData:
FOR 1=77 TO 208:dd%(1i)=t1%(1i-74):NEXT i
FOR 1=219 TO 350:dd%(1i)=t2%(1-216):NEXT i
RETURN
ReadFile:
OPEN ICON$ FOR INPUT AS 1
FOR 1=0 TO 42:td%(1i)=CVI(INPUT$(2,1)):NEXT i
CLOSE 1
RETURN
ProcessFileData:
dd%(4)=td%(4) :ddg(5)=td%(5):dd%(30)=td%(30)
dd%(32)=ta%(32) :dd%(39) =td%(39) : dd%(40) =td%(40)
dd%(41)=td%(41) :dd%(42) =td%(42)
RETURN
InsertDiskNo:
" Diskno embedded in ICON data !
IF LEN(Numl$) <3 THEN Num1$=Num1$+SPACE$ (3-LEN(Num1§) )
IF LEN(Num2$) <3 THEN Num2$=Num2$+SPACES(3-LEN(Num2$))
NumTot$=Numl$+Num2§:dd%(21)=CVI(MIDE(NumTot$,1,2))
dd%(22)=CVI(MID$(NumTot$,3,2))
dd%(23)=CVI(MID$(NumTot$,5,2))
RETURN
WriteIcon:
ok=5
WHILE ok
mtxt&=SADD(” Update disk icon ? “+CHR$(0))
PrintText mtxt&,10,74:FOR w=1 TO 3000:NEXT w
mes%=Messagef(wing)
IF mes%=0 THEN
mtxt&=SADD( " CE (Cancel) or OK  "+CHR$(0})
PrintText mtxt&,10,74:FOR w=1 TO 5000:NEXT w
END IF
IF mes%=1 THEN
c1%=Class%(0)
IF c1%=64 THEN
1d%=Gadgetid%(0)
IF id%=11 THEN
ok=0

288 7QA
289 b7D
290 1E
291 dWA
292 eX?
293 fY4
294 Bz2
295 750
296 QA
297 VB2
298 al
299 1V
300 eV
301 Tq
302 Eq0
303 62
304 j22
305 44
306 e04
307 9%
308 kV
309 pr
310 gu?
311 NO
312 yré4
313 y1
314 qe?
315 bu
316 IBA
317 UT
318 TvD
319 1s
320 nE
321 qI
322 Or
323 gz
324 ZmD
325 BhA
326 €57

327 D64

328 jx2
329 fHO
330 6F
331 Dp2
332 N5
333 ¥K
334 ym2
335 vi5
336 bl
337 K3
338 Ou
339 eQ
340 062
341 225

342 sV
343 iU
344 982
345 605
346 1X
347 XQ2
348 ya0
349 0
350 dK2
351 Ju
352 xG
353 1z
354 Ev
355 nq
356 UF
357 750
358 14
359 Eg
360 JF
361 5t
362 Dv
363 6k
364 Ys
365 rv
366 x4
367 ey
366 Ds
369 Vm
370 wB

ELSEIF 1d%=12 THEN
GOSUB WriteFile
ok=0
END IF
END IF
END IF
WEND
RETURN
WriteFile:
mtxt&=SADD(” Upd. “+ICON$+” “+CHR$(0))
PrintText mtxt&,10,74
OPEN ICON3 FOR OUTPUT AS 1
FOR 1=0 TO 362:PRINT #1,MKI$(dd%(i));:NEXT i
CLOSE 1:KILL ICON$+”.info”
RETURN
AskAgain:
ok=6
WHILE ok
mtxt&=SADD(” OK to STOP program  "+CHR$(0))
PrintText mtxt&,10,74:FOR w=1 TO 3000:NEXT w
mes%=Message%(win&)
IF mes%=0 THEN
mtxt&=SADD(” CE to continue ...  "+CHR$(0))
PrintText mtxt&,10,74:FOR w=1 TO 5000:NEXT w
END IF
IF mes%=1 THEN
cl1%=Class%(0)
IF c1%=64 THEN
id%=Gadgetid%(0)
IF id%=11 THEN
WINDOW CLOSE 3:WINDOW CLOSE 2:RESTORE
GOSUB ReadIconData
GOSUB LoadImagel
GOSUB LoadImage2
GOTO Again
ELSEIF 1d%=12 THEN
ak=0
END IF
END IF
END IF
WEND
RETURN
HandleError:
IF ERR=150 THEN
CLS:PRINT:PRINT “ Library request failed”:PRINT
RESUME CloseAll
ELSEIF ERR= 53 THEN
CLS:PRINT:PRINT ” File ”;ICON$;” not found”
PRINT:PRINT “ Default Disk.info file installed !”
PRINT * Now run this program again ...":PRINT
GOSUB WriteFile
RESUME CloseAll
ELSEIF ERR= 57 THEN

CLS:PRINT:PRINT “ IO-ERROR: no disk in drive ”;df$;” ?

"

PRINT
RESUME CloseAll
ELSE
CLS:PRINT:PRINT " Error”;ERR; “found”:PRINT
RESUME CloseAll
END IF
RETURN
CloseAll:
WINDOW CLOSE 3:WINDOW CLOSE 2
IF req& THEN CALL RequesterEnd(reqk)
IF win& THEN CALL RemWindow(wink)
LIBRARY CLOSE
BREAK OFF
ON ERROR GOTO O
END
RETURN
DATA E310,0001,0000,0000,0240,0005

. DATA 002B,0016,0006,0003,0001,0003

DATA 6188,0003,6174,0000,0000,0000
DATA 0000,0000,0000,0000,0000,0000
DATA 01E4,0000,E018,0000,0000,0000
DATA 0240,0000,0005,0002,7F28,0000
DATA 0000,0000,0000,0032,0032,012C
DATA 0096,FFFF,0000,0000,0240,027F
DATA 0003,17DC,0000,0000,0001,C380
DATA 0000,0000,0000,0000,0054,0028
DATA FFFF,FFFF,0001,0000,0000,0000
DATA 0000, 0000,0000,0028,0016,0002
DATA 0002,8660,FF00,0000,0000,001F
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371 uR DATA FFFF,001F,001F,FF07,001F,001F 408 6] DATA FB0O,003F,FFEQ,FFFF,FFFF, FFEQ

372 IE DATA FF07,001F,001F,FF07,001F,001F 409 zZ DATA FFFF,FFFF,FFEOQ,FFFF,FFFF, FFEQ

373 6G DATA FFO7,001F,001F,FFFF,001F, 0000 410 kO DATA FFFF,FFFF,FFEQ,FF3E,FCF8, 1FEQ

374 yW DATA 0000,001F,0000,0000,001F,0000 411 ea  DATA FF7D,FE7C,1FEO,FFFB,FF3E, 1FEQ

375 BR DATA 0000,00LF,0000,0000,001F,(0FF 412 nu  DATA FFF7,DFSF,1FEQ,FFEF,8000,1FE0

376 0J DATA F7F7,EO0LF,00FF,EFFB,E01F,00FF 413 Ly DATA FFDF,0000,1FE0,E3BE,0000,1FEQ

377 EY DATA DFFD,EOLF,Q0FF,AFFE,EQ1F,00FF 414 Ui DATA E37C,0000,1FEQ,FFF8,0000,1FE0

378 2B DATA 7FFF,E01F,00FE, FFFF,E0Q1F,00FD 415 zI | DATA 7FF0,0000,1FC0,0000,0000,0000

379 CN DATA FFFF,EQL1F,00FB,FFFF,EQLF,00F7 416 ix DATA 0000,0000,0000,0000,0014,5359

380 UF DATA FFFF,EOLF,OQ0EF,FFFF,EQ1F,0000 417 XS DATA 533A,5379,7374,656D,2F44,6973

381 3f DATA 0000,0000,0000,0000,0000,7FEQ 418 ey DATA 6B43,6F70,7900

382 2H DATA 0000,FF80,FFEO0,00F8,FFCO,FFEQ 419 X2 SUB Request STATIC

383 53 DATA 0OF8,FFEQ,FFE0,00F8,FFEQ, FFEQ 420 98 SHARED reqk

384 sj DATA 0OF8,FFE0,FFE0,0000,FFEQ, FFFF 421 Av2 DIM Rqtxt$(12)

385 bB DATA FFFF,FFEQ,FFFF,FFFF,FFEQ, FFFF 422 N9© FOR t = 1 TO 9:Rqtxt$(t)=MIDS(STRS(t),2,1)+CHRS(0) :NEXT t
386 JZ DATA FFFF,FFED,FFFF,FFFF,FFEQ, FF3E 423 XD Rqtxt$(10)="0" +CHR$(0) :Rqtxt$(11)="CE"+CHR$(0)
387 IH DATA FCF8,1FE0,FF7D,FE7C,1FE0,FFFB 424 IH  Rqtxt$(12)="0K"+CHR$(0)

388 ot DATA FF3E,1FEQ,FFF7,DF9F,1FED, FFEF 425 YE  v%=0:y%=11

389 Dy DATA 8000,1FEQ,FFDF,0000,1FE0,E3BE 426 Cp  FOR t=1 TO 4

390 6K DATA 0000,1FE0,E37C,0000,1FE0, FFF8 427 T4 FOR x%=45 TO 135 STEP 45

391 34 DATA 0000,1FEQ,7FF0,0000,1FC0,0000 428 Y36 V%=v%+1:btxt&=SADD(Ratxt$(v%))

392 a0 DATA 0000,0000,0000,0000,0000,0000 429 pe bgad&=SetGadgetd(x%,y%,35,20,1,1,btxts,0,vE)
393 OT DATA 0000,002B,0016,0002,0002,BC38 430 6gh NEXT x%

394 1U DATA FF0O0,0000,0000,07FF,FFCO,001F 431 FA yE=yi+26

395 G6 DATA O7FF,D5C0,001F,07FF,EBCO,001F 432 162  NEXT t

396 H7 DATA 07FF,D5C0,001F,07FF,EBCO,001F 433 Ay pinfof=SetPropInfok(4,1680,1680,0%,08&)

397 G DATA 07FF,FFCO,001F,0000,0000,001F 434 FN  ptxt&=SADD(”"+CHR$(0))

398 Mu DATA 0000,0000,001F,0000,0000,001F 435 VW pgadl&=SetGadget&(10,10,16,122,1,3,ptxts,pinfok,13)
399 Ho DATA 0000,0000,001F,00FF,F7F7,E01F 436 £1  btxt&=5ADD( “SLIDER"+CHR$(0))

400 Up DATA OOFF,EFFB,EQLF,00FF,DFFD,E01F 437 9r  bgadk=SetGadget&(45,115,125,16,1,1,btxts,0,14)

401 MV DATA OOFF,AFFE,EO0LF,00FF,7FFF,E0Q1F 438 X0 req&=ShowRequester&(4,76,182,175,3)

402 vI DATA OOFE,FFFF,E01F,00FD, FFFF,E01F 439 790 END SUB

403 al DATA 0OFB,FFFF,E0LF,00F7,FFFF,E01F (C) 1989 MaT

404 01 DATA OOEF,FFFF,E01F,0000,0000,0000 . . o

485 ?x DATA ggw,0500,0000:7800,00;,EFgO Listing. Mit »ICONtrol« erzeugen Sie einfach bewegte
406 Ii DATA F800, 3E3F, FFCO, F800, 3E3F, FFEO Diskettensymbole. Bitte unbedingt mit dem Checksummer
407 Rt DATA F800,3E3F,FFEO,F800, 3E3F, FFEO (Ausgabe 5/89, Seite 102) eingeben (SchiuB).
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eder Computeranwender wird die Aussage »Tipparbeit ist 14-
stig, dde und féhlertrachtig« mit einem heftigen Kopfnicken
bestétigen. Wie viel angenehmer wére es, wenn man lange
Befehlssequenzen mit einem einzigen Tastendruck starten kénnte.

von Arno Golzer

Der Wunschtraum eines geplagten Amiga-Fetischisten? Ganz
und gar nicht. Dank der offenen Architektur des Amiga, ist es még-
lich, die Belegung der Tastatur auf eigene Bediirfnisse abzustim-
men. Von der Aktivierung kompletter Zeichensétze (SetMap macht
davon Gebrauch) bis zur Neudefinition einzelner Tasten ist alles er-
laubt. Dabei ist es gleichgiiltig, ob ein einzelnes Zeichen oder gar
eine ganze Zeichenkette erscheinen soll. Wie ist das méglich? Ver-
folgen wir den Weg vom Betétigen einer Taste von Anfang an.

Der Amiga verfligt tiber eine »intelligente« Tastatur, sie beinhaltet
einen eigenen Prozessor, dessen Aufgabe es ist, Tastendriicke zu
registrieren und fiir jede Taste einen entsprechenden Code an das
KeyBoard-Device zu (ibergeben. Jede Taste hat einen eigenen,
vom eigentlichen Ausgabezeichen unabhéngigen, Code. Sogar
die Codes der Zifferntasten im Zehnerblock unterscheiden sich von
denen der »normalen« Zifferntasten.

Die Werte liegen beim Betétigen der Taste von 0x00 bis 0x7f.
Beim Loslassen der Taste erhoht sich dieser Wert um 0x80. Sie
kénnen lhre eigene Tastatur mit »KeyCode« (Listing 1) tiberpriifen.
Das Programm liefert fir jeden Tastendruck (und fir jedes Loslas-
sen) den dazugehdérenden RawKey-Code. Starten Sie das Pro-
gramm bitte aus dem CLI-Window. Das Programmende erfolgt
nach der Anwahl der Taste »qg«.

Das KeyBoard-Device leitet den RawKey-Code nun weiter an das
Input-Device, von dort gelangt er zum Console-Device. Nach die-
sem langen Weg endlich wird nun aus einer Tabelle fiir jeden Code
der passende Wert fiir das {iberwachende Programm bereitge-
stellt. Diese Tabelle erreichen wir Uber die KeyMap-Struktur. Die
KeyMap-Struktur zerfallt grob in zwei Teile: Low-KeyMap und High-
KeyMap. Es stehen jeweils die Zeiger KeyMapTypes, KeyMap, Cap-
sable und Repeatable zur Verfligung. Die Zeiger Capsable und Re-
peatable kénnen als Zeiger auf je ein Bitfeld angesehen werden.
Fur jeden RawKey-Code existiert ein Bit. Sein Zustand (0 oder 1)
entscheidet, ob eine Taste mit CapsLock beziehungsweise mit der
Repeat-Funktion zusammenarbeiten (1) soll.

Low-KeyMap steht fiir die Codes von 0x00 bis 0x3f und High-
KeyMap fiir die restlichen RawKey-Werte. Zur Zeit werden nur die
Werte 0x40 bis 0x67 genutzt, wobei die letzten acht Werte fiir die
Tasten <Shift>, <CapslLock>, <Alt>, <Ctrl> und <linke
Amiga> und <rechte Amiga> reserviert sind.

KeyMaplypes zeigt auf ein Byte-Array. Fir jeden KeyCode ist ein
Byte reserviert, dessen Wert die Reaktion auf einen Tastendruck
oder auf eine Tastendruck-Kombination festlegt. Tabelle 1 zeigt die
mdéglichen Werte fiir die Types-Bytes. Diese Werte lassen sich na-
turlich auch kombinieren, zum Beispiel so: KCF_SHIFTIKCF_ALT

Die in der Tabelle angegebenen Symbole sind, wie die KeyMap-
Struktur selbst auch, im Headerfile »devices/keymap.h« definiert.

Laut der Tabelle sind Kombinationen der jeweiligen Taste mit
< Shift>, <Alt> und <Ctrl> erlaubt. Da KCF__STRING nicht
gesetzt ist, werden nur einzelne Zeichen gesendet, keine Strings.
Die Zeiger KeyMap in der KeyMap-Struktur verweisen ebenfalls auf
je eine Tabelle, jedoch auf ein Langwort-Array. Die Interpretation
der 4 Byte jedes Langworts ist abhangig vom Inhalt des korrespon-
dierenden Bytes (gleicher Index) im KeyMaplypes-Array. Hier die
Mdoglichkeiten, wenn KCF_STRING nicht gesetzt ist:
— KCF_NOQUAL: das Zeichen in Byte 4 wird ausgegeben.
— KCF__SHIFT, KCF__ALT oder KCF_CONTROL: in Kombina-
tion mit der entsprechenden Qualifier-Taste wird das Zeichen in By-
te 3 ausgegeben, sonst das Zeichen in Byte 4.
— Kombination zweier Qualifier-Tasten, zum Beispiel KCF__
SHIFTIKCF__ALT: Byte 1 enthalt das Zeichen fiir die Kombination
der beiden Qualifier-Taste mit der Zeichentaste, Byte 2 das Zeichen
in Verbindung mit der einen, Byte 3 das Zeichen in Verbindung mit
der anderen, Byte 4 das Zeichen ohne Qualifier-Taste.
— Kombination aller Qualifier-Tasten, also KCF__SHIFTIKCF__
ALTIKCF_CONTROL oder KC__VANILLA: hier wurde getrickst,
denn 4 Byte reichen nicht aus, um acht (= 2" Anzahl der Qualifiers)
Zeichen darzustellen. Im Falle KC__VANILLA werden die Inhalte
der 4 Byte so interpretiert, als waren nur zwei Qualifier-Tasten kom-
biniert (siehe Beispiel vorher). Tritt in einer Kombination
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KCF_CONTROL auf, wird Bit 5 und 6 des auszugebenden Zei-
chens auf null gesetzt.

Driicken Sie zum Beispiel im CLI einmal die Tastenkombination
< Ctrl Shift I>, gefolgt von <Return>. Der Bildschirm wird ge-
I6scht. Das Zeichen »L« hat den ASCII-Wert 76, was bin&r 01001100
entspricht. Léschen wir nun Bit 5 und 6, erhalten wir 00001100, also
den Wert 12 und die Ausgabe dieses Wertes verursacht ein CLS.
Die Probe: Geben Sie nun <Ctrl I> und <Return > ein — der Ef-
fekt bleibt der gleiche. Der Bildschirm wird geléscht, denn der
ASCII-Code von »l« ist 108 (bindr 01101100). Nach dem Léschen der
beiden Bits 5 und 6 bleibt, wie im Beispiel zuvor, der Wert 12. In Ta-
belle 2 ist noch einmal gegentibergestellt, welche Qualifier wel-
ches Keylype-Byte ansprechen. Der Wert fir eine Tastenkombina-
tion mit <Ctrl> kann also nicht frei gewé&hlt werden.

Anders ist das, wenn Sie Tasten mit Strings, also Zeichenketten
belegen mochten. In diesem Fall wird das Langwort in dem Array,

Mapping
die Tastatur
fest im Griff

- Invielen Programmen werden die Funk-

tionstasten durch die Belegung mit
programmspezifischen Symbolen, Be-
fehlen oder auch Floskeln sinnvoll ge-
nutzt. Bislang fehlte diese Moglichkeit
im CLI — »FSet« schafft Abhilfe: Bele-
gen Sie die Funktionstasten nach lhren
Wiinschen mit bis zu 80 Zeichenketten.

auf das die KeyMap-Strukturkomponente (Lo- oder Hi-)KeyMap
verweist, als Adresse eines Speicherbereichs S interpretiert, der
die auszugebenden Strings beschreibt. Fir jede Tastenkombina-
tion sind dort zwei Byte reserviert. Das erste Byte enthélt die Léange
des Strings, das zweite dessen Position als Offset zur Adresse des
Speicherbereichs S.

Es sind insgesamt acht verschiedene Qualifier-Kombinationen
maéglich (siehe Tabelle 2), daher kann man eine Taste mit maximal
acht Strings belegen. Dabei miissen sich die Zeichenketten, we-
gen des Byte-Offsets, in einem Bereich von -128 bis +128 vom An-
fang des Speicherbereichs S befinden. Es ergeben sich, in Abhén-
gigkeit der erlaubten Tastenkombinationen, vier verschiedene
Mdoglichkeiten fur das Aussehen des von uns verwendeten Spei-
cherbereichs:

1) nur KCF_STRING: 2 Byte und 1 Zeichenkette. Das erste Byte
enthélt die Lange, das zweite die Position des Strings.

2) KCF_STRING + 1 Qualifier: 4 Byte und zwei Zeichenketten.
Die beiden ersten Bytes beschreiben Lédnge und Lage des ersten
Strings. Er erscheint beim Betétigen der Taste ohne Qualifier. Die
beiden anderen Bytes sind fir die zweite Zeichenkette zusténdig.
Man erhélt sie mit der Kombination Qualifier + Taste.

3) KCF_STRING + zwei Qualifiers: 8 Byte und vier Zeichenket-
ten. Die beiden ersten Bytes sind wieder flr den String zustandig,
der beim Niederdriicken der Taste ohne Qualifier erscheinen soll.
Die Bytes 3 und 4 stehen flir den String der durch die Kombination
mit dem einen, Byte 5 und 6 fiir den String der durch die Kombina-
tion mit dem anderen Qualifier gesendet werden soll. Die beiden
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restlichen Bytes beschreiben die Zeichenkette, die erscheint, wenn
der Anwender beide Qualifiers mit der Taste driickt.

4) KCF_STRING + KC__VANILLA: entspricht KCF__STRING
+ drei Qualifiers. Hier kann man maximal acht Zeichenketten an-
geben. Flr deren Beschreibung sind 16 Byte nétig. Tabelle 3 stellt
die vier geschilderten Falle in einer Ubersicht dar. Sie kénnen dort
fur jede Qualifier-Kombination direkt ablesen, welche Bytes wel-
chen String beschreiben.

In FSet (Listing 2) findet der zuletzt geschilderte Fall Anwendung,
das heiBt die gewlinschte Funktionstaste wird in jedem Fall mit acht
Strings (Type VANILLA) belegt. Gibt der Anwender fiir eine Quali-
fierkombination keinen String an, wird die alte Belegung (ibernom-
men oder, falls nicht vorhanden, die Stringldnge mit 0 angegeben.

Die Ubernahme der alten Belegung setzt natiirlich die Kenntnis
der aktuellen KeyMap-Struktur voraus. Wir erhalten sie (iber das
Console-Device mittels der FSet-Funktion KMap(command). Uber-
gibt man als Parameter das Kommando CD__ASKKEYMAP, so ko-
piert die Funktion die gewlinschte Struktur nach »mape. Die glei-
che Funktion hilft auch, die modifizierte KeyMap-Struktur zu akti-
vieren. Nur das Kommando lautet jetzt CD__SET KEYMAP.

Nun zur Programmbedienung selbst. Wie erwéhnt: FSet ist ein
neues CLI-Kommando, das es erlaubt, jede Funktionstaste mit bis
zu acht Zeichenketten zu belegen. Die acht verschiedenen Bele-
gungen werden durch Tastenkombinationen erreicht. Moglich sind,
zum Beispiel mit F1, auBer F1 selbst:
<Fl Shift> <F1 Alt> <F1 Ctrl> <F1 Shift Alt>
<F1 Shift Ctrl> <F1 Alt Ctrl> <F1 Shift Alt Ctrl>

Sie kdnnen auf diese acht Kombinationen 111 Zeichen frei vertei-
len. Hierfiir allokiert FSet 128 Byte Speicher. FSet verdndert die
Keymap, dadurch ist zur Abfrage der Funktionstasten kein parallel
laufendes Programm nétig. Somit erfolgt keine Verlangsamung
durch einen separaten Task.

Mit Hilfe der Qualifier-Parameter bestimmen Sie, mit welcher Ta-
stenkombination Sie lhre Zeichenkette erreichen mdchten.
Qualifier-Parameter werden mit einem Minuszeichen (-) eingeleitet
und enden mit einem Leerzeichen. »FSet« unterscheidet zehn
Méglichkeiten, beim Aufruf diirfen mehrere angegeben werden:

- keine Tastenkombination

-n keine Tastenkombination (NO QUALIFIER entspricht »-«)
-5 Shift

-a Alt

-c Ctrl

-sa  Shift - Alt

Symbol Wert Funktion
KC_NOQUAL 0x00 arbeitet nicht mit Qualifiers
zusammen
KCF__SHIFT 0x01 Taste allein und Kombination mit Shift
KCF__ALT 0x02 Taste allein und Kombination mit Alt
KCF_CONTROL | 0x04 Taste allein und Kombination mit Ctrl
KC__VANILLA 0x07 Taste allein und Kombination mit Shift
+ Alt + Ctrl

KCF__STRING 0x40 ein String wird gesendet

Tabelle 1. Reaktion auf Tastendriicke mit KeyMapTypes
KeyType - Byte 4 3 2 1
KC_NOQUAL - - — ohne
KCF_SHIFT - - S ohne
KCF_ALT — e A ohne
KCF_CONTROL - — C ohne
KCF_ALTIKCF__SHIFT A+S A S ohne
KCF_CONTROLIKCF__ALT C+A C A ohne
KCF_CONTROLIKCF__SHIFT C+S c S  ohne
KC_VANILLA A+S A S ohne

Tabelle 2. Die KeyTypes entscheiden liber das Zeichen
String-Nr. | Qualifiers Bytes Fall-Nr: 1234
q keine 1.2 AL o
2 Shift 3 4 Wt
3 Alt 5 6 S
4 Shift + Alt 7 8 i
B Ctrl 9,10 5
6 Shift + Ctrl 4112 *
7 Alt + Ctrl 13, 14 *
8 Shift + Alt + Ctrl | 15, 16 *

Tabelle 3. Die Abhéngigkeit der Strings von den Qualifiers

AMIGA-MAGAZIN 7/1989

PROGRAMMIEREN

-se  Shift - Ctrl

-a¢  Alt - Ctrl

-sae¢  Shift - Alt - Ctrl

=v Shift - Alt - Ctrl (VANILLA entspricht »-sac)

Die Reihenfolge der Parameter beim Aufruf und der Kennbuch-
staben innerhalb eines Parameters sowie GroB-/Kleinschrift sind
unerheblich (-sac = -AsC). Starten Sie FSet aus dem CLI oder
gleich von der »Startup-Sequence« aus. Der Aufruf hat folgendes
Format:

FSet <FNr> [-[nlalclsalclaclsaclv TextICLEAR>]

Dabei ist FNr die Nummer der gewiinschten Funktionstaste. Es
folgt ein Qualifier-Parameter. Ein weiteres Leerzeichen trennt ihn
von der Zeichenkette, die beim Druck auf die Taste erscheinen soll.
Der folgende Aufruf belegt <Alt F3> mit einem CLI-Kommando,
das die Diskette in Laufwerk DF1: formatiert.

FSet 3 -a FORMAT DRIVE DF1: NAME “C~Prg's” NOICONS

Sie sehen, der Text hinter einem Qualifier-Parameter darf auch
Leerzeichen enthalten. Somit sind auch komplexe Eingaben, wie
beispielsweise der Aufruf zur Ubersetzung eines C-Programms,
mit einem einzigen Tastendruck moglich. Geben Sie anstelle der
Funktionstasten-Nummer ein Fragezeichen an, erhalten Sie eine
Information Uber FSet:

FSet ?

Nach der Festlegung eines Qualifiers kann ein (oder mehrere)
weiterer folgen, so daB Sie die acht Belegungen einer Funktionsta-
ste mit einem einzigen Aufruf erledigen kénnen. Dies ist auch sinn-
voll, denn jeder Aufruf des Programms belegt ja wertvolle 128 Byte
Ihres Arbeitsspeichers. Dieser Aufruf

FSet 3 -a DIR DFO: -sa DIR RAM: -sc¢ DIR VDO: =-v DIR RAD:

belegt <AltF3>, <S8hift Alt F3>, <ShiftCtrlF3> und
< Shift Alt Ctrl F3> mit verschiedenen DIR-Aufrufen. Alle Funk-
tionstasten sind bereits von Beginn zweifach belegt: die F-Taste
alleine und in Verbindung mit Shift. Betrachten wir uns die Taste F1:
<F1> - <CSI>0" <ShiftlF1> - <CSI>10°

<CSI> bedeutet Control Sequence Indroducer. Es handelt sich
um ein Zeichen mit dem Wert 0x9b. Der obige Beispielaufruf wiirde
nichts an dieser Vorbelegung dndern. FSet l6scht die aktuelle
Funktionstasten-Belegungen nicht, sondern ergénzt die alte Bele-
gung mit den neuen Texten. Anders verhdlt es sich natlirlich, wenn
Sie durch die Angabe des entsprechenden Qualifier-Parameters
eine bestehende Belegung iberschreiben moéchten.

Somit arbeitet FSet mit allen Programmen zusammen, die die
Funktionstasten selbst nutzen. Belegen Sie einfach nur die Tasten-
kombinationen, die das Programm nicht nutzt. Anstelle einer Zei-
chenkette ist auch die Eingabe von »CLEAR« hinter einem
Qualifier-Parameter erlaubt. Dies veranlaBt FSet, die angegebene
Tastenkombination zu I6schen. Zum Beispiel I6scht

FSet 3 -a CLEAR
die Zeichenkette von <Alt F3>. Wenn Sie nicht mehr genau wis-
sen wie eine Taste belegt ist, gibt FSet nach der Eingabe von
FSet FNr ?
die Belegung der Funktionstaste FNr auf den Bildschirm aus. Wei-
terhin informiert Sie FSet (iber eventuell auftretende Fehler wéh-
rend des Programmablaufs. Unter anderem sind folgende Fehler-
meldungen maglich:
— Arger mit der SpeichergréBe: FSet kann keinen Speicher reser-
vieren.
— Arger mit den Kommandoparametern: Qualifier-Parameter fehlt.
— Arger mit -x : unbekannter Qualifier-Parameter (hier »x«).
— Arger mit Gberlangem Text: Der Textspeicher fiir alle Tastenkom-
binationen reicht nur fiir maximal 111 Zeichen.
— Arger mitdem Lesen der KeyMap: FSet konnte die aktuelle Bele-
gung nicht ermitteln.
— Arger mit der Tastaturbelegung: die neue KeyMap 138t sich nicht
aktivieren.
— Zeichenkette fiir Shift um n Byte(s) zu lang: Die fiir Shift + FNr
angegebene Zeichenkette paBt nicht in den noch verbleibenden
Textpuffer. Hier erfolgt kein Abbruch. FSet versucht die restlichen
Kombinationen zu installieren. Nach erfolgter Initialisierung gibt
FSet in solch einem Fall die Meldung »Fn dennoch neu belegt!«
aus, ansonsten nur »Fn neu belegt!«.

Beim Einlesen des Textes hinter einem Qualifier-Parameter ak-
zeptiert FSet Sonderzeichen. Sie werden mit dem EOR-Zeichen (")
eingeleitet. Folgt hinter dem »"« ein Buchstaben, ob in Klein- oder
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Programmname: KeyCode.c
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: C
Compiler:  Aztec-CV34, V36
Aufrufe: CC KeyCode.c +L
LN KeyCode.o -LC32
Programmautor: Arno Gdlzer
1 Q60 /* GBlzy's KeyCode Tastatur Codes lesen */ K
2 J7 #include <intuition/intuitionbase.h>
3 60 #include <exec/types.h>
4 el #include <functions.h> E
5 ¥1 struet IntuitionBase *IntuitionBase;
6 Ma VOID main()
s |
8 1V4 struct IntuiMessage *msg;
g MD struct Window *win; Y
10 pP USHORT code=0,ende=0;
11 wG ULONG class;
12 TQ 1f(IntuitionBase=(struct IntuitionBase ¥)
13 xx8 OpenLibrary( "intuition.library”,0)){
14 P7 ModifyIDCMP((win=IntuitionBase->ActiveWindow) ,RAWKE
)5
15 vf printf("\n\033[4m KeyCode \033[0Om\n\n”");
16 Eb while(!ende)|
17 0yC if(msg=(struct IntuiMessage *)CGetMsg(win->UserP
ort)){
18 sJG class=msg->Class;
19 bb code=msg-> Code;
20 CK ReplyMsg(msg) ;
21 vv if(class==RAWKEY){
22 k1K printf(“Code: %x\n”,code);
23 LE if(code==0x10) ende=1; /% Programm-En
de %/

24 0tG ]
25 PUC ]
26 Qv J
27 1b ModifyIDCMP(win,0Q);
28 wl if(IntuitionBase) CloseLibrary(IntuitionBase);
29 Ty4 ]
30 Uz0 ]
(C) 1989 M&T
Listing 1. »KeyCode« listet die RawKey-Codes.
Starten Sie das Programm bitte aus dem CLI-Window.

Méchten Sie die Funktionstasten wieder mit den normalen CSI-
Sequenzen belegen, oder andere Sonderzeichen nutzen? FSet
bietet die Moglichkeit der Eingabe einer zweistelligen Hex-Zahl, die
dann als ein einzelnes Zeichen interpretiert wird. Als Kennung folgt
hinter dem EOR-Zeichen ein weiteres EOR-Zeichen. Dahinter er-
wartet FSet zwei Ziffern:

“0d

wird ersetzt durch 13 (0x0d = 13 = "m = "M = RETURN). Auch
hier gleich noch ein Beispiel fiir eine komplette Belegung:

FSet 3 -a ""9b0~

<Alt F1> liefert nun das gleiche Ergebnis wie F1, namlich
»< CS|>0 "« So kénnen Sie Programme, welche die Funktionsta-
sten nutzen, (berlisten und die Tasten nach |hren Wiinschen an-
ordnen oder einige vom Programm genutzte Funktionstasten auf
eine einzige zu legen, um die restlichen fir eigene Zwecke einzu-
richten. Aber mit Hilfe der Sonderzeichenfunktionen sind noch vie-
le andere Effekte zu erreichen. Der Kreativitét sind weite Grenzen
gelassen. Vielleicht tifteln Sie etwas ganz Besonderes aus und
senden uns lhre persénliche Funktionstastenbelegung zu? b

GroBschrift, ersetzt das Programm die Zeichenkombination »"«und
Buchstabe durch die Alphabet-Nummer des Buchstabens:

“a (oder "A)

wird, da das »A« der erste Buchstabe im Alphabet ist, durch den
Wert 1 ersetzt. Die Eingabe von

FSet 3 -a DIR'M

ordnet <Alt F3> die Zeichenkette »DIR«, gefolgt von dem Wert 13
zu. Was bringt das, wird sich mancher fragen. Ganz einfach: der
Wert 13 ist der Wert fiir RETURN. Das DIR-Kommando hier im Bei-
spiel ist demnach mit RETURN abgeschlossen und wird erwar-
tungsgemaB auch sofort ausgefiihrt. Testen Sie doch einmal fol-
gendes:

FSet 3 -a "L'M

Die Belegung der Taste <Alt F3> stellt eine einfache Clear
Screen-Funktion dar. Selbstverstdndlich darf in einer Zeile auch
mehrmals das RETURN-Zeichen stehen. Alle Befehle werden
dann nacheinander abgearbeitet und, falls Sie mit einer entspre-
chenden Shell arbeiten, in den History-Buffer eingefiigt. Das fol-
gende Kommando belegt die Taste F1 mit den Befehlen DIR und
INFO:

FSet 1 -~ DIR'mINFQ'm

Testen Sie doch einmal, wie das CLI auf die Angabe der anderen
Buchstaben reagiert. Hinter dem EOR-Zeichen darf weiterhin eine
6ffnende eckige Klammer stehen. Die Kombination »"[« ergibt den
Wert <ESC> ( = Escape = 0x1b - nicht zu verwechseln mit CSI
(=0x9b)). Auch hier ein Beispiel:

FSet 3 -a "[[4m"m
schaltet im CLI den SoftStyle-Zeichensatz »Unterschreichen« ein.

48

Programmname: FSet.c
Computer:  A500, A1000, A2000 mit Kickstart 1.2
Sprache: C
Compiler:  Aztec-C V34V36
Aufrufe: CC FSetc +L

LN FSet.o -LC32

Programmautor: Arno Gdlgzer

1 Oh0 /* Gblzy's FSet Funktionstastenbelegung */
2 Bd #define VERSION "1.0”

3 Rg  #include <intuition/intuition.h>

4 71 #include <exec/types.h>

5 CH # include <exec/memory.h>

6 TZ #include <devices/keymap.h>

# include <devices/console.h>

# include < functions.h>

#define MAXC 112

TEXT FKeyTxt[8][MAXC],QualTxt(8][13]={

“NO_QUALIFIER”,

»
"ALT .
"SHIFTIALT 7,
"CTRL %
’
»

S

"SHIFTI CTRL

"SHIFT i

”ALTI CTRL g

“VANILLA #

19 e¥0 };

struet vanillaf

UBYTE info[16];

TEXT text[MAXC);
23 5t0 ] *van=NULL;

24 UB struct NewWindow nw={

25 IB4 0,0,130,10,-1,-1,0,ACTIVATE,NULL,NULL,
26 zm (UBYTE *) "G&lzy's FSet”,

27 9n NULL,NULL,0,0,0,0, WBENCHSCREEN

28 110 };

29 KJj struct IntuitionBase *IntuitionBase=NULL;
30 Le struct Window *win =NULL;

31 MZ  struct KeyMap *map =NULL;

32 na struct MsgPort *¥port=NULL;

33 Qr struct I0StdReq ¥req =NULL;

LONG DevErr=1;
UBYTE Error=0,*index();
VOID CloseW(ok,msg)
BOOL ok;
STRPTR msg;
39 MoO [ /* alle Ressourcen schliefen und Programmende #/

40 564 REGISTER SHORT 1i;

41 Ri if(msg) printf(“\nFEHLER: Arger mit %s!\n”,msg);
42 Pi if(!DevErr) CloseDevice(req);

43 LF if(req) DeleteStdI0(req);

L xW if(port) DeletePort(port);

Listing 2. Tastenbelegung nach Wunsch: »FSet« erlaubt
die Belegung einer Funktionstaste mit acht Zeichenketten.
Bitte unbedingt mit dem Checksummer

(Ausgabe 5/89, Seite 102) eingeben.
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Btx/Vtx-Manager

Btx/Vitx.

Jetzt mit Grafik
und Farbe
auf dem Amiga!

Bildschirmtext als neue Welt der Telekommuni-
kation a8t sich mit dem Bix/Vix-Manager V2.0
komfortabel nun auch auf dem Amiga handhaben.
Dabei sind Grafik, Farbe und Maussteuerung so
selbstverstandlich wie der sichere AnschluB an
das Postmodem DBT03. Weitere Informationen
senden wir [hnen auf Anfrage gerne zu.

(FTZ-Zulassung beantragt).

Drews EDV+Btx GmbH
BergheimerstraBe 134 b
D-6900 Heidelberg
Telefon (062 21)

29900 und 29944

Fax (06221) 163323
Btx-Nummer 0622123900
Btx-Leitseite * 29900 #

o=w
385

Bildschirmtest

Drews

Original Commodore Ersatzteile

Ein Auszug aus unserem Amiga Sortiment

Unser Angebot Preis/DM Best.-Nr.
IC 41256-15 A 500 51,87 58.4125
IC 6570-036 A 500 62,70 58.6576
IC74F 244 A 500 9,12 58.1074
IC74LS 38 A 500 6,32 58.4038
IC 8370 FAT AGNUS A 500 101,46 58.8370
IC 8371 A 500 101,46 58.8371
IC 8520 A1 A 500 28,50 58.8521
IC MC 1377 A1000 20,52 58.0521
IC 68000-8 A1000 39,90 58.6800
IC 8361 AGNUS A1000 70,68 58.8361
IC 8364 PAULA A1000 62,70 58.8364
IC 8367 A1000 91,20 58.8367
IC FDC 9268 A2000 88,35 58.6820
IC Kickstart V1.3 A2000 80,37 58.3901
IC PAL ARBITER A2000 9,12 58.2032
IC PAL I/O Decoder A2000 14,82 58.2084
Joystick-Buchse A 500 17,67 57.0532
EMI Filter 100 PF A 500 10,15 57.0538
Laufwerk CHINON A 500 342,00 57.0500
Maus A 500 101,46 57.0502
Netzteil A 500 159,60 57.5003
Spann.Versorg.Kabel A 500 8,04 57.0570
Tastatur DIN A 500 213,20 57.0501
Gileichrich. f. Netzteil A1000 34,77 57.1004
Tastaturkabel A1000 34,77 57.1003
Lufter fur Netzteil A2000 62,70 57.2200
Maus A2000 101,46 57.0502
Tastatur DIN A2000 285,00 57.2020

Weitere Angebote auf Anfrage, Preisdnderungen vorbehalten.
Standig ca. 800 original Commodore-Teile am Lager!
Versand per Nachnahme.

RAT & TAT-Ersatzteildienst

Adam-Opel-StraBe 7-9 - 6000 Frankfurt/Main 61
E 069/4048769 - FAx 069/425288 [Eix * 404400219 &

*****t*********t***i*****t***t***********i*t****tt***************k************i****************************
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NEC 1037A 239,-

Amiga 12/88 berichtet:

Einen sehr guten Namen haben
sich durch Zuverldssigkeit und
gute Verarbeitung die NEC-Lfwk.
von AHS gemacht

* anschiuBfertig an alle Amigas im
amigafarbenen Stahlblechgehause

* kein Bausatz, nur Kabel einstecken,
einschalten & lauft

* intelligente Abschaltung,
Erkennung nur nach Reset

* 100 % kompatibel zu allen Program-
men bis Track 82, wie A 1010

* ultraslimeline im Format, Linearmotor,
beige Frontblende!

* Amiga Controller; 100 % CMOS-Technik mit Diskchangeerkennung

* eigene Herstellung in West Germany, einzeln am Amiga getestet

* ca. 65 cm langes Kabel, Sonderlange bis 1.5 m gegen ger. Aufpreis

* Busdurchfiihrung gegen 20.- Aufpreis.

NEC 1037A Doppellaufwerk, tech. Daten wie vor .

Befestigungsmaterial, fast eine Raritat ........... a. A,
NEC 1036A als Ersatzlaufwerk {. internen Einbau, modifiziert mit Dlskchange kompatnbei

zu Chinon, Panasonic, Matsushita...

14", 0,28 dot, 820 x 620 Punkte,
Nachfolgemodell des legendédren 8060S
(Referenzgerét Nr. 1), Multisync, Multiscan
TTL- Ana\ug Dreh-, NeigfuBB anschluﬁiemg
an Amiga ..

Eizo 8060 S

0.28 dot, 820 x 620, Spitzengerat wieder
lieterbar . ’

Eizo- Kurnp!enpmgramm lisferbar. Wir sind u. a.
autorisierter Rheinischer Handler von NEC,

i e 4784
NEC 1036A 2000 Int. Lautwerk, komplett gepruﬂ mit deutscher ElnbauanJellung und

.a. A

512 KB
Speichererweiterung

512 KB RAM, akkugepufferte Quarzechtzeituhr,
hardwarem&Big abschaltbar, Genauigkeit der Uhr
justierbar, 12 Monate Garantie, seit 10/87
erfolgreich im Markt (& Technik) tausendfach im
Einsatz! Aktuellen Preis (ab Lager") bitte

telefonisch erfragen! ............... a Al

Speichererweiterungen fiir Amiga 500 & A2000
bis max. 8 MB lieferbar.

Amiga 2000 Filecard, komplett mit Omti Controller + ALF HDD Interface/Software, bestiickt
mit superschnellen NEC-Harddisks (ca. 20-22 ms), Nachfolgemodell der bekannten NEC
3142 H, lauft ohne PC-AT-Karte, Test im Amiga beachten!!

Amiga Stereo Speaker System, 2 Wege Stereo-Boxen mit Verstérker ca. 80,-, Lautstarke
regelbar, ermdglicht speziell allen Multisync Usern Stereosound des Amiga, Stromversorgung
Uber den Amiga selbst.

Tastaturschieber, unterschieben der kompl. Tastatur & Mouse unter 109,- den Amiga
(ahnlich A 1000 jedoch auf Rollen), modernes beiges Design.

i Staubschutzhauhen***

— Erhahen die Lebensdauer des Systems — Schiitzen vor Sonneneinstrahlung, Staub, Schmutz, Rauch...
~ elegantes silberfarbenes Design, pafgenau & formschin It. Amiga M.

Amiga 500 22.- Amiga 2000 Tastatur 22,-
Amiga 2000 + Monitor 69,- Amiga 1000 Tastatur 19,-
A 1081/4, Philips, Profex je 43,- Multisync |, Eizo, Mitsubishi 43,-
NEC MS Il, Eizo 9070 S 47 - Amiga 1000 + Mon. + Ramerw. 49,-
Amiga 200 Solo ohne Monitor 39,- Epson LX 800, LQ 500 29,-
Amiga 1000 + Monitor 47 - Star NL, NR, NG-10, LC-24-10 29,-
NEC P8, +, CP6+, MPS 2000 35,- NEC F'7 CF’? MPS 2100C + bgl. 37,-
Commo MPS 1500, Oliv. DM 105 29,- NEC P 2200 Fu;ltsu DX&DLs 29,-
A 1010, NEC 1036/7A, MaBe ang. 15,- 1BM-komp. XT, AT Tastatur 15,-
Aufpr. Traktor, Einzelbl. je 3,- Atari ST 260, 520, 1040 22,-
Epson FX, RX, MX, EX Serie 29,- Epson LQ 850, 1050, 2500 29,-
Panas. KX-P 1081, 91, 92, 1592 29,- OKI ML 393, Epson LQ 1000 59,-

Sonderanfertigungen: Preisbasis: gleichgroBe Geréte & Aufwand ca. 8 Arbeitstage, bitte
nur die MaBe angeben (H+B+T)

Farbbénder deutscher Markenhersteller, fabrikfrisch, verschweiBt
1

NEC P 6, P 6+, P 7+, P 2200 i Star LC 10, NX 1000 17
Star NL, NG 10 10,- Epson LQ 500, LQ 850 19,-
NEC P 6 4 Color High Dens. 49,- Citizen 120 D + kompat. 19;-

20 % Rabatt ab 2 Stlick!! 25 % Rabatt ab 4 Stiick, auch mix.!

Gesamillste gegen DM 2,- in Briefmarken (bei Kaufverrechnung)

Eizo, Omt\ NCL.
0 20 2DD : 39,80 WEITERE STAFFELPREISE 71
3,5°200 Ho Mame | 2000 % MniEM
100 2DD !!! 195,00 .
Disks sind verpackt in 150 2DD 11! 291,00 5,25" UND
10er-Kartons mit Aufkleber 2002DD !!! 380,00 MARKENDISKS ERFRAGEN!! |
Versand: UPS-Nachnahme + ca. 9,- Vi dkostenanteil, + 7,- bei Scheckvorkasse,

AHS-Amegas Hard- & Software Vertrieh GmbH

+17,- bei - bei bar Vorkasse per Ebf, NN + Vorkasse soweit Iagermamg mnemalu 24 h oder Postversand nach Absprache.
Eeschaﬂszellen Hard- & Software sowls Electronichauteile Mo.-Fr. 9-13.30 & 14.30-18 Uhr, Sa. 9

Schirngasse 3-5 (nur Ladenverkauf) « Postfach 10 02 48 (nur Schriftverkehr)

6360 FRIEDBERG1 » TELEFON06031-61950

Serie Amegasline exclusiv bei uns — Made in Germany!!

ok ok b ok ok b b ok b b b b b Ok Ok b 3k ok o6 3k ok b ok b 36 3k b b b b ok 3k ok b 0k b 5k 0k 3k 2% b b ok 0k Ob 3k ok b b X ok % % O % %




PROGRAMMIEREN

45 AD if(map) FreeMem(map,sizeof (struct KeyMap));
46 Zs if(!ok&évan) FreeMem(van,sizeof(struct vanilla));
47 90 if(win) CloseWindow(win);

48 G5 if(IntuitionBase) CloseLibrary(IntuitionBase);

49 Ee exit(0);

50 oJ0 ]

51 1U VOID FSetInfo(titel,msg)

52 V4 STRPTR titel,msg;

53 QEO | /* Info-Text ausgeben und Programmende ¥/

54 EA4 printf("™\n  \033[4m\033[33m Go&lzy's \033[3mFSet V%s
\033[0m”, VERSION) ;

55 Q5 printf( \n\n\033[4mAufruf\033[0m: ");

56 xR printf(“%s <FNr> [-[nlslaleclsal sclacl saclv] <TextlCL
EAR>]\n\n",titel);

57 gC CloseW(0,msg);

58 wRO |

59 fg VOID Openi()

60 hk [ /* Hilfsquellen Sffnen. Bei FEHLER: PrgEnde mit CloseW('Ar
ger mit ...!') %/

61 hE4 SHORT len;

62 JS 1f(!(IntuitionBase=(struet IntuitionBase *)

‘63 3R8 OpenLibrary( “intuition.library”,0))) CloseW(0, “Intu

i ition”);

64 Agh 1f(!(win=OpenWindow(&nw))) CloseW(0, “dem Window”);

65 tn len=sizeof(struct KeyMap);

66 yD if(!(map=(struct KeyMap ¥) AllocMem(len,MEMF_PUBLICI MEM
F_CLEAR))) CloseW(0, "der Speichergrdfe”);

67 XJ len=sizeof(struct vanilla);

68 Cq if(!(van=(struet vanilla *) AllocMem(len,MEMF_PUBLICIME
MF_CLEAR))) CloseW(0, “der Speichergréfe”);

69 xV if(!(port=CreatePort(“Key_Port”,0))) CloseW(0,”dem Port
ﬂ) ;

70 uk 1f(!(req=CreateStdI0(port))) CloseW(0, "StdI0Request”);

71 V¢ req-> 1o Data =(APTR)win;

72 Lo req->io_Length=sizeof(struct Window);

23 it if(DevErr=(LONG)OpenDevice( “console.device”,0,req,0)) C

loseW(0, “Console-Device”);
74 ChO |
75 29 BOOL KMap(command)
76 a24 UWORD command;
77 MCO [ /* Je nach Parameter KeyMap lesen oder setzen */

78 mhéb req-> io_Command=command;

79 xp req->io_Length =sizeof(struct KeyMap);
80 yJ req->io_Data =(APTR)map;

81 3x DoIO(req);

82 Ws. return(reg->io_Error);

83 Lq0 |

84 ky VOID GetOldFTxt(nr)

85 Quk int nr;

86 Nr0 [ /* aktuellen Text der Funktionstaste lesen und ergénzen */
87 RE4 UBYTE *HKMap, Types=map->km_HiKeyMapTypes[15+nr],len,of

f'set;
88 5U REGISTER SHORT 1i,j;
89 GZ STRPTR cldtext;
90 Ng HKMap=(UBYTE #)map->Xkm_HiKeyMap[15+nr];
91 1h for(i=j=0;1<8;1++,j+=2)(
92 AC8 if(! (stremp(FKeyTxt[1], "CLEAR”))) FKeyTxt[1][0]='\0
by
2
93 82 else if((!FKeyTxt[1]1[0])&&((Types&i)==1))
94 58C len = HKMap[j];
95 Hm offset = HKMap[j+1];
96 24 oldtext= (STRPTR) (HKMap+offset);
OF k2 strnepy(FKeyTxt[1],0ldtext,len);
98 a58 ]
99 b64 |

100 ¢70 |

101 xg UBYTE SetFText(qual,slen,soff,text,aoff)
102 GH4 UBYTE qual,*slen,*soff,acff;

103 5M STRPTR text;

104 1PO [ /% vanilla-Struktur bestiicken %/

105 4C4 UBYTE #p,len,glen;

106 T6 len =strlen(text);

107 BG glen=strlen(van-> text)+len;

108 SF 1f(!van->text[0]) strncpy(van-> text,text,len);

109 oJ elge|

110 158 if(glen<MAXC) strncat(van-> text,text,len);

111 OE else[ /% Text-Speicher hierfilr nicht ausreichend */

112 EmC len=0; /% Text 18schen */

113 5y Error=1;

114 On while(p=index(QualTxt[qual],' ')) ¥p='\0';

115 yR printf("Zeichenkette fiir ¥s um %d Byte(s) zu la
nge!\n”,QualTxt[qual], (glen+1)-MAXC);

116 sN8 ]

117 104 }

118 EM *slen=1len;

126 pC REGISTER 1;

127 gL UBYTE ¥p;

128 nE TEXT hs(3];

129 el for(i=0;argv[i];i++){

130 ks8 if(argv[i]=="""){

131 7NC p=kargv[i+1];

132 88 1f((*p>64)&&(*¥p<92)){ /* GroBbbuchstaben
e und [ */

133 TAG argv[i]=¥p-64;

134 %5 while(*p=*(p+1)) p++;

135 BgC ]

136 Nm else if((*p>96)&&(*p<123))[ /* Kleinbuchstabe
i n ¥/

137 SaG argv[i)=*p-96;

138 b9 while(#p=*(p+l)) p++;

139 FxC

140 3Y else if(¥p=='"1)[ /¥ Hex-Zahl folgt ¥
141 4G if(argv[i+2]&kargv[i+3]){

142 10K strnepy(hs,&argv[i+2],2);

‘143 n0 hs[2]='\0';

144 Yk sseanf(hs, “x”, hex) ;

145 A3 argv[1]=(UBYTE)hex;

146 tT while(¥*p=*(p+3)) p++;

147 Nst ]

148 0tC ]

149 Pu8 ]

150 Qué- }

151 R |
‘1;52':_‘5.{“ VOID main(arge,argv)

153 fyh SHORT arge;

119 FT *soff=aoff;
120 m2 return(acff+len);
121 %50 ]

122 2B VOID CheckArgv(argv)

123 ex4 STRPTR argv; ;

124 bqO [ /* Sonderzeichen in Argument {ibersetzen %/
125 1s4 int hex;

STRPTR argv[];

int nr;

UBYTE *p,1i,j,c,a0ff=16,qualifier=0xFF;

TEXT badqual([3];

if(*argv[1]=="?"') FSetInfo(argv[0],NULL); /* verlangt I

nfo's %/

if(arge<3)

Info's ¥/
FSetInfo(argv([0], "fehlenden Parametern”);

sscanf(argv[1],”%d”,&nr); /* Nummer der Funktionstaste

/* fehlerhafter Aufruf des Programms - >

: lesen %/

163 hS if(nr<1 Il nr>10) FSetInfo(argv[0), "der Funktionstast
en-Nummer”) ;

164 15 for(i=2;i<arge;i++)| /¥ Kommandoparameter lesen ¥
/

165 C58 if(argv[i][0]=="-"){ /% Qualifier-Kennung */

166 RuC for(j=1,qualifier=0;argv[i][j];j++){

167 AgG switeh(argv[i][j1){

168 nPK case 'N': /% NO_QUAL */

169 Jv case 'n':{

170 foO break;

171 16K }

172 z2Y case 'S': /% SHIFT */

173 cJ case 's':|

174 BPO qualifierl =1;

175 kt break;

176 qIK }

177 J9 case 'A': /% ALT %/

178 pE case 'a':f

179 1Yo qualifier| =2;

180 py break;

181 vOK ]

182 bl ' case 'C': /* CTIRL */

183 OR case 'e':|

184 U10 qualifier] =4;

185 u3 break;

186 OVK ]

187 M6 case 'V': /* VANILLA ¥/

188 0k case 'v':[

189 i20 qualifier| =7;

190 28 break;

191 5ak - ]

192 oW default:{

193 blo badqual[0]='-";

194 08 badqual[l]=argv[i]1[j];

195 Ut badqual[2]='\0";

50
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PROGRAMMIEREN

196 Lg FSetInfo(argv([0],badqual);
197 Bgk }
198 ChG i
199 DiC ]
200 Ej8 ]
201 ff else| /¥ kein Qualifier, also Text fiir Fu
nktionstaste */
202 B7C CheckArgv(argv[i]); /¥ Sonderzeichen in Argumen
t iibersetzen */
203 J7 if(FKeyTxt[qualifier][0]){
204 4atG if((strlen(FKeyTxt[qualifier])+strlen(argv[
1]}+1) > =MAXC)
205 sXK FSetInfo(argv[0], “iberlangem Text”);
206 xsG elsef
207 ZDK streat(FKeyTxt[qualifier],” ");
208 mz streat(FKeyTxt[qualifier],argv(i]);
209 NsG ]
210 0tC ]
211 2x else|
212 616 if(strlen(argv[i]) >=MAXC)
213 OfK FSetInfo(argv[0], "liberlangem Text”);
214 JQG else strepy(FKeyTxt(qualifier],argv(i]);
215 TyC ]
216 Uz8 ]
217 V04 }
218 Pz OpenW();
219 y3 if(! (XKMap(CD_ASKKEYMAP)))[ /* KeyMap lesen %/
220 bis Get0ldFTxt{nr); /* akutellen Text lesen/erghnzen ¥/
221 eB if(qualifier==0xFF){ /¥ Keine Angaben gefunden ¥/
222 410 if(*argv(2]=="?"'){ /* Belegung listen */
223 pmG printf( "\n\033[41m\033[2m\033[3m Belegung v
on F%d: \033[0m\n\n”,nr);
224 Bw for(i=0;1<8;1i++)]
225 FCK printf("%s : ”,QualTxt[i]);
226 b3 for(j=0; FeyTxt[1]1(J];j++){
227 Eg0 e=FKeyTxt[i][j];
228 77 if(c<32)

229 8a8.

230 xs0
231 128

232 mS0
233 16K
234 py
235 niG
236 ig
237 pKD
238 1K

239 rM8
240 Om

241 sMC
242 Do8
243 wW
244 w5

245 tmC
246 728

247 U4
248 gt
249 z8

250 2X0 |

M

printf( ™\033[7m%Zc\033[0m”,c+64)

else if((c>127)8&&(c<160))

A printf( \033[70%e\033[0n” , c-64)

i
else putchar(e);

J

putchar('\n');
]
P CloseW(0,NULL);

J

else FSetInfo(argv[0], "den Kommandoparametern”
)s
]
for(i=j=0;1<8;1++,J+=2) /% Text, Textlinge und Off
set eintragen ¥/
aoff=SetFText(i,&van-> info[j], &van->info[j+1]
,FKeyTxt[1],a0ff);
map- > km_HiKeyMapTypes[15+nr]=KCF_STRINGI KC_VANILLA
H
map->km_HiKeyMap[15+nr]=(ULONG)van; /% Adresse ein
tragen */
if (KMap(CD_SETKEYMAP)) /% geinderte Keymap aktiv
ieren */
CloseW(0, "der Tastenbelegung”);
else printf("\n\033(3nF%d %sneu belegt!\033[0Om\n”,n
r,Error?“dennoch ”:"");
J
else CloseW(0,"dem Lesen der KeyMap”);
CloseW(1,NULL);

(C) 1989 M&T

Listing 2. Tastenbelegung nach Wunsch: »FSet«
erlaubt die Belegung einer Funktionstaste mit acht
Zeichenketten. Bitte unbedingt mit dem Checksummer
(Ausgabe 5/89, Seite 102) eingeben.

VIDEOGON® - PRESSEINFORMATION

CEBIT ‘89

BERGER STRASSE 193, 6000 FRANKFURT/MAIN 60, Telefon (069) 467001, Telefax (069) 467101

Auf der diesjdhrigen CeBIT priisentierte VI-
DEOCOMP auf dem COMMODORE-

STAND erstmals die Integration eines Vi-
deografiksystems—basierend auf Amiga 2000
— in ein Videoproduktions-Studio.
Erméglicht wird dies durch den Einsatz des
neuen Genlock-Interface VCG-3P.

Basierend auf den Erfahrungen mit den er-
folgreichen Geriiten VCW-1 und VCG-3 stellt
das VCG-3P eine speziell auf die Anforde-
rungen des Broadcast-Marktes zugeschnitte-
ne Neuentwicklung dar.

Das VCG-3P integriert den Amiga 2000 als
vollwertige Videoquelle in vorhandene Sy-
steme. Somit ist es erstmals moglich, die
volle Qualitiit des Amiga-Signals tiber eine
Bandbreite von 7,5 MHz ohne Verwendung
eines TBC/Framestore im Produktionsmi-
scher zu nutzen. Hierbei kann der Amiga
2000 als Chroma-Key (RGB), DSK- oder
Vollbildquelle (FBAS/Y-C) genutzt werden.
Ermdglicht wird dies durch justierbare Hori-
zontalphase (H-phase), Farbphase (F-SC-
Phase) und schaltbares Videodelay.

So ergibt sich die Moglichkeit einer gleich-
zeitigen Verwendung unterschiedlicher
Amiga-Grafiken auf verschiedenen Misch-
ebenen-ON-LINE!

Die separat aufgebaute Mischstufe und der
integrierte Normsignal-Generator des VCG-
3P schaffen die Voraussetzungen fiir einen
problemlosen Einsatz des Amiga 2000 im
Videoschnittplatz.

TECHNISCHE DATEN

— Bandbreite 7,5/5,5 MHz umschaltbar

— H + FS-C-Phasen regelbar

— DSK-Ausgang fiir Stanzbetrieb im
Mischer

— Videodelay in 16 Stufen regelbar

— Remote Control serienmiifiig

— integrierter Black-Burst-Generator nach
CCIR-Pal fiir Standalone-Betrieb

— integrierter Videomischer
(Features wie VCG-3)

— integr. RGB-Prozessor
(Features wie VCG-3)
Eingiéinge:
— 1 x Video 1 Vpp/75 Ohm/Black-Burst
-~ Amiga R-G-B
Ausgiinge:
— 1 x R-G-B+C-Sync
— 1 x S-VHS (Y-C)
— 2 x FBAS 1 Vpp/75 Ohm synchronisiert
— 2 x FBAS aus integr. Mischer
1 Vpp/75 Ohm
— 1 x DSK 0.7 Vpp/75 Ohm
— 1 x Video through 1 Vpp/75 Ohm
— 1 x Amiga R-G-B durchgeschliffen

Preis: DM 4998,-
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PROGRAMMIEREN

Kommunikation ist alles

Der Amiga ist schon eine feine Multi-
tasking-Maschine. Quasi gleichzeitig ab-
laufende Programme sind fiir den Benut-
zer eine Selbstversténdlichkeit. Dabei wird
haufig Ubersehen, daB die Programme
nicht zusammenarbeiten. Der folgende
Artikel zeigt an einem realen Beispiel Mog-
lichkeiten, wie ein Programm andere mit
geringem Aufwand zu steuern vermag.

von Edgar Meyzis

ander kommunizieren, wenn sie mit Ports fir den Aus-
tausch von Nachrichten (Messages) ausgestattet sind
(siehe AMIGA-Magazin 4/89, Seite 100). Auch mit Hilfe des PIPE-
Handlers (Kickstart 1.3) 1&Bt sich mitunter eine Kommunikation zwi-
schen Prozessen erreichen. Schwieriger ist es, mit bereits beste-
henden und nicht veranderbaren Programmen zu kommunizieren.

In einem ersten Ansatz zeigen wir Moglichkeiten des Dialogs mit
einem fremden Programm. Wir haben uns dazu als Versuchsob-
jekt die PD-Version des Compilers »M2Amiga« ausgesucht, der
von unserem Programm »Kommunikation« (Listing Seite 56) ge-
startet, mit Arbeit versorgt und anschlieBend beendet wird. Die
Realisation erfolgt in Modula-2.

Die Lésung liegt néher, als es zunéchst scheint. Es gelingt nicht,
auf Message-Ports der analysierten Programme sicher zuzugrei-
fen, weil sie selten Namen tragen und auch schwer aufspirbar
sind. Weiterhin besteht das Problem zu erkennen, welchen
Zwecken die Ports dienen und wie man sie im Sinne der Aufgaben-
stellung nutzen kann. Langsam reift deshalb die Idee, die Kommu-
nikation zwischen zwei Programmen durch ein drittes durchfiihren
zu lassen, das im Grunde nichts weiter zu tun hat, als die Funktion
einer Person zu simulieren, die den Amiga bedient. Einfach, oder?

E ntsprechend vorbereitete Programme kdnnen leicht mitein-

Simulation von Maus und Tastatur

Dem Amiga miissen somit Eingaben mittels Tastatur und Maus vor-
gegaukelt werden. Weiterhin sind unserem Zauberkasten (Amiga)
die Wiinsche von den Augen abzulesen, will heiBen, die Bild-
schirmausgaben sind auszuwerten und umzusetzen, zum Beispiel
in neue Eingaben.

Dieser Artikel beschrénkt sich auf simulierte Tastatureingaben
und auf die Ermittlung der Situation, in der ein Programm auf Ein-
gaben wartet. Im Vordergrund steht somit die Steuerung und weni-
ger die Reaktion. Die Erweiterung der vorgestellten Lésung um
Mauseingaben ist nicht besonders schwierig. Die Auswertung von
Bildschirmausgaben erfordert jedoch nicht nur mehr Aufwand,
sondern auch noch ein paar gute Einfélle.

Der Einsatz eines Roboters zur Bedienung der Tastatur wurde
wegen mangelnder Stabilitét des Keyboards verworfen. Es muB et-
was Leichteres her, Sie ahnen es schon, eine Software-Lsung. Es
waren drei wesentliche Bereiche zu untersuchen:

— Simulation von Tastatureingaben
— Erreichbarkeit laufender Programme
— Erkennen der Eingabebereitschaft von Programmen

Eingaben von Tastatur, Maus und Joystick werden durch das
Input-Device gemé&B Bild 1 zu einem Eingabestrom zusammenge-
faBt. Fiir die Simulation von Tastatureingaben bietet es sich an, ent-
sprechende Informationen in den Eingabestrom an zentraler Stel-
le, das heiBt Uber das Input-Device, einzuschleusen.

Wie sehen nun die zu simulierenden Eingaben aus? Das
Keyboard-Device sendet flir jeden Tastendruck zwei Input-Events
(Eingabe-Ereignisse) an das Input-Device, den ersten beim
Driicken und den zweiten beim Loslassen der Taste.

Die Input-Events bestehen leider nicht, wie man vermuten kénn-
te, aus ASCII-Zeichen sondern aus Verbunden (RECORD) wie in

D2

Bild 2, aus denen sich die Zeichen herleiten lassen. Fiir unsere
Zwecke sind nur einige Felder der Event-Struktur von Bedeutung:
In das erste Feld (»nextEvent«) ist »NIL« einzutragen, da wir nur
einzelne Events simulieren wollen, die nicht miteinander verbun-
den sind. Es sei hier angemerkt, daB flr die Simulation eines Ta-
stendruckes der erste Event (Niederdriicken der Taste) véllig aus-
reicht und im Eingabestrom ohnehin die beiden von einer Taste
ausgeldsten Events nicht miteinander verkettet sind.

Mit einem Eintrag in das zweite Feld (»class«) I&Bt sich die Art des
Events bestimmen. Das Feld enthélt somit den Schliissel, die
Event-Struktur richtig zu interpretieren. Wie sollte man sonst zwi-
schen den Events unterscheiden, die von der Tastatur oder von der
Maus kommen? Fiir unsere Zwecke bendétigen wir die Ereignisklas-
se »rawKey« (hexadezimal 01). Mit rawKey wird ein Event als Folge
einer Tastatureingabe bezeichnet.

Nun zum vierten Feld mit der Bezeichnung »code«: Die Event-
Struktur enthélt kein ASCII-Zeichen, wie auf der Tastatur aufge-
druckt, sondern Codes fiir eine Taste beziehungsweise fiir Tasten-
kombinationen. Wie wére es sonst moglich, eine Tastatur mehr-
sprachig auszulegen? Der »rohe« Tastaturcode muB also noch in-
terpretiert werden, um ein lesbares Zeichen zu erhalten. Fir die In-
terpretation wird eine Tabelle genutzi, die bei Verwendung des
deutschen Zeichensatzes mit dem CLI-Befehl »SetMap d« zu laden
ist. Wir miissen jedoch genau den umgekehrten Weg gehen, um
»rohen« Tastaturcode zu generieren. Dabei kénnen wir noch nicht
einmal die erwédhnte Codetabelle verwenden. Die Prozeduren »Ta-
staturCode« und »GetTastaturCodex« (siehe Listing 1, Zeile 116 und
160) erledigen fiir uns diesen Arbeitsschritt.

Das fiinfte Feld »qualifier« (QualifierSet ist eine Menge) kommt
bei unserer Simulation durchaus zum Tragen. Es ist immer dann

. |

Bildschirm

Console - Device

Anwendungsprogramm

Input - Device

ao

Tastatur

Bild 1. Die verschiedenen Wege von Tastendriicken
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Modula-2

Software-Entwicklungssystem
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RGB-TRENNER fir DiggiView und Diamond
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PROGRAMMIEREN

InputEvent = RECORD
nextEvent : InputEventPtr;
class : Class;
subClass Class;
code : CARDINAL;
qualifier : QualifierSet;
CASE INTEGER OF
| & : Xy INTEGER;
I1 : eventAddress : ADDRESS;
END;

TimeStamp TimeVaV! .

END;

Bild 2. Die Input-Event-Struktur in Modula-2

auf »leer« (oder NULL, flir C-Programmierer) zu setzen, wenn nur
eine Taste gedriickt wird, die mit einem ASCII-Zeichen beschriftet
ist. Es gibt jedoch auch Ausnahmen, wie fliir <Esc>, <Space>
und < Return> . Jede zusétzlich gedriickte Taste macht sich durch
ihren Qualifier (ergdnzender Code) bemerkbar. Fiir mehrere zu-
séatzlich gedriickte Tasten sind die Qualifier einfach zu addieren. In
unserer Studie nutzen wir nur den Qualifier »IShift« (hexadezimal
01), um dem System mitzuteilen, daB die linke Shift-Taste gedriickt
wurde.

Die weiteren Felder der Event-Struktur sind fir unsere Aufgaben-
stellung bedeutungslos. Die Informationen, um das Programm um
simulierte Mouse-Events zu erweitern, kdnnen Sie dem Buch »Ami-
ga Intern«, Band 2, Data Becker Verlag, entnehmen.

Wir wissen nun, wie ein Tastatur-Event aussieht. Jetzt geht es
darum, diese an das Input-Device zu senden. Die Vorbereitungen
dazu erfolgen in der Prozedur »MessageStrukturenAnlegen« (Zeile
62). Dort wird der Briefkasten fur das Input-Device (eventPort) be-
schafft (Zeile 69), der Briefumschlag flir unsere Events, die
I0Request-Struktur (Zeile 72), vorbereitet und schlieBlich der Brief-
kasten an das Empfangerhaus (Zeile 74) genagelt. Der Brief, der in
den Umschlag gehért, besteht aus der Struktur »keyEvent«. Wich-
tig ist es, zu erkennen, daB unsere Briefe nicht die Aufschrift »Mu-
ster ohne Wert« tragen, sondern als »writeEvent« gekennzeichnet
sind (Zeile 78) und auch noch auf die Lange der enthaltenen Nach-
richt und wie man an sie herankommt, hinweisen (Zeile 80 und 81).

Fassen wir zusammen: Um eine Nachricht an das Input-Device
zu senden, ist es vorbereitend erforderlich, Speicherplatz fir einen
Message-Port und eine |O-Struktur zu reservieren sowie das De-
vice zu offnen.

Nachdem alle Strukturen erfolgreich angelegt sind, kénnen Brie-
fe an das Input-Device versandt werden. In unserem Programm
spielt die Prozedur »RawKeyEventSenden« den Brieftrager (Zeile
149). »SendlO()« schickt die Briefe (»ioPtr«) in den Briefkasten des
Input-Device.

Wenden wir uns nun dem zweiten Aufgabenbereich zu, um zu
klaren, wie unsere Briefe Uber das Input-Device an den eigentli-
chen Empféanger, das Anwenderprogramm, zu leiten sind. Werfen
wir dazu nochmals einen Blick auf Bild 1. Wenn der Eingabestrom
das Input-Device verlassen hat, macht sich zunéchst »Intuition«
dartber her, um interessierende Informationen herauszufischen.
Die Legitimation dazu erhélt Intuition vom jeweiligen Anwenderpro-
gramm beziehungsweise vom Betriebssystem. Angenommen, In-
tuition hatte samtliche Tastatureingaben an das Anwenderpro-
gramm zu leiten, dann wéren wir bereits am gesteckten Ziel. Wir
machen es uns aber etwas schwerer und gehen davon aus, daB In-
tuition die Tastatur-Events an das Console-Device durchlast. Nun
haben wir unsere Eingaben genau an der Stelle, wo wir sie haben
wollen. Sie erscheinen auf dem Bildschirm so wie (ber die Tastatur
eingegeben. Um sicherzugehen, daB die Eingaben auch in dem
Fenster landen, mit dem unser Programm arbeitet, miissen wir das
Window natiirlich vorher aktiviert haben. Dieses besorgt die Proze-
dur »FensterAktivieren« (Zeile 113) fiir uns.

54

Aus praktischer Erfahrung ist bekannt, daB das Console-Device
erst dann eine Eingabe an ein Programm sendet, wenn diese mit
< Return> abgeschlossen wird. Wir tun das auch und beschlie-
Ben jede unserer simulierten Eingaben mit dem Tastaturcode hexa-
dezimal 44 (Zeile 166).

Tastatureingaben sind meistens nur dann sinnvoll, wenn das je-
weilige Programm darauf wartet. Dieser Zustand ist leicht feststell-
bar. Der Task, unter dem unser Programm l&uft, muB sich dann im
Zustand »warten« (wait) befinden. Die Prozedur »WartenTaskWait«
(Zeile 200) befragt den entsprechenden Task zehnmal pro Sekun-
de hinsichtlich seines Status. Um die Prozedur einzusetzen, fehlt
uns nur ein Zeiger auf die Task-Struktur. Den Zeiger erhalten wir bei
Start des Programms, das wir steuern wollen.

Um unser Steuerprogramm (Listing 1) universell zu nutzen und
uns nicht in den unterschiedlichen Bedingungen fir CLI- und
Workbench-Programme zu verstricken, treten wir die Flucht nach
vorne an. Wir legen flr das zu steuernde Programm einen eigenen
ProzeB an und tduschen ohne Riicksicht auf die Wirklichkeit vor,
daB es von der Workbench aus gestartet wurde. Dadurch behalten
wir Uber unser Vorgehen die vollstédndige Kontrolle mit den Vortei-
len, den gesuchten Task und das einzurichtende Window (flr das
zu steuernde Programm) genau zu kennen. Die erforderlichen Ar-
beiten verrichten die Prozeduren »ProgrammAufstarten« (Zeile
169) und »ArgumenteVorbereiten« (Zeile 172).

Um perfekt zu tAuschen, missen wir uns »Workbench-konforme
verhalten. Dazu ist es erforderlich, dem zu startenden Programm
Argumente zu Ubergeben. Das stets erforderliche erste Argument
(progArgs[0]) enthélt den Namen des Programms (Zeile 175) und
einen »Lock« auf das Verzeichnis (Zeile 176), in dem sich das Pro-
gramm befindet. Das Laufzeitsystem des M2Amiga setzt den Pro-
grammnamen in das anzulegende Window ein. Als zweites Argu-
ment haben wir ein weiteres Verzeichnis vorgesehen, in dem sich
die Datei befinden soll, die der Compiler zu verarbeiten hat. Unser
Programm erféhrt von den Argumenten erst beim Start, wenn die
»progStartMsg« (Zeile 197) an den ProzeB gesendet wird.

Eigenen Prozef3 starten

Als nachstes wollen wir nun betrachten, wie der ProzeB angelegt
wird, unter dem unser Programm laufen soll. Dazu miissen wir die
Prozedur »MessageStrukturenAnlegen« ab Zeile 62 betrachten,
wo die »progStartMsg« mit den eher statischen Informationen initia-
lisiert wird. Dabei wird deutlich, daB die Startnachricht auf die Pro-
grammargumente verweist (Zeile 96). Dem Listing kénnen Sie
auch entnehmen, daB das Laufzeitsystem des M2Amiga das Feld
»toolWindow« nicht nutzt. Statt dessen wird ein Fenster gedffnet,
wie in dem Programm-lcon spezifiziert oder mit Standardvorga-
ben. Der Fenstertitel wird dem ersten Argument (progArgs|[0]) ent-
nommen. Bei Anwendung anderer Sprachen mit abweichendem
Verhalten ist das »toolWindow« explizit anzugeben (Adresse auf ei-
ne Zeichenkette, die das Fenster beschreibt, wie »CON:0/0/...«).

In dem Rumpf der Prozedur »ProgrammAufstarten« wird der
Rest der Struktur »progStartMsg« initialisiert. So ist dem Listing zu
entnehmen, daB die Adresse des Programmcodes (erhalten durch
»LoadSeg()«) und ein Zeiger auf den ProzeB (zugleich Adresse des
verwendeten Task) einzufiigen sind (Zeile 189 und 192).

Und nun kann es losgehen! Mit »PutMsg()« (Zeile 197) geben wir
dem zu steuernden Programm endlich freie Fahrt. Das Anlegen ei-
nes Fensters beansprucht Zeit, die wir durch ein kurzes Verweilen
(Delay(40) in Zeile 198) gerne einrdumen. Der beispielhaft einge-
setzte Compiler kann nun ferngesteuert werden, wie im Rumpf des
Hauptprogramms (Listing 1 ab Zeile 221) dargestellt.

Der gestartete ProzeB I&Bt sich einfach beenden. Dem Compiler
ist lediglich ein <Return> zu Ubermitteln (Zeile 223). Anschlie-
Bend ist darauf zu warten, daB der angestoBene ProzeB sauber ter-
miniert. Diese Aufgabe nimmt uns die Prozedur »WartenProzess-
Ende«ab, die am Briefkasten (replyPort) verharrt (Zeile 212), bis die
Message zurlickgesandt wird, mit der der ProzeB angeregt wurde.
Selbstverstandlich muB es zur Prozedur »MessageStrukturenAnle-
gen« ein Gegenstiick geben, um unseren Amiga vor Speicherlei-
chen zu bewahren. Die entsprechende Prozedur wurde mit »Spu-
renVerwischen« bezeichnet (Zeile 38).

An einem einfachen Beispiel wurde eine Moglichkeit der Simula-
tion von Tastatureingaben in ein beliebiges, darauf angewiesenes
Programm demonstriert. Die Erweiterung um simulierte Mausein-
gabenist leicht méglich. Der Ansatz ist auBerdem einfach in andere
Programmiersprachen Ubertragbar. rb
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PROGRAMMIEREN

Kommunikation. mod

A500, A‘IBOO A2000 mlt chkstart 1 2

M2Am19a

.;1"'1{'.00
o2

3 493
5 RQ

7 870

95D
10 gKo
11 A3

12 Ud

13120
14 2X3
15 B40

17 UGO
18 613
19 kK20
20 b2
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22 Uyo
23 413
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26 520
‘27 3w3
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29 a35
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31 K10
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34 SX

35
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42 b3
43 4o

44 716
45 e03
46 bj
47 D86
48 n33
49 Ht

50 Al6

51 k63
52 1%

53 K46
54 n93
55 54

4 p80
6 uE3

Bl

16 428

Programmautor: Edgar Meyzis
MODULE ProzessKommunikation;
(* Starte Compiler des M2Amiga als ProzeD, iibergebe einen Q
uelltext zur
Verarbeitung und beende “Compiler-ProzeB”.
¥)
FROM Arts IMPORT
Assert, TermProcedure; (%
FROM DOS IMPORT
CreateProc, Delay, LoadSeg, Lock, ProcessPir, sharedLock
s
UnLoadSeg, UnLock;
FROM Exec IMPORT
CloseDevice, IOFlagSet,
r, OpenDevice,
PutMsg, quieck, SendIO,
e, WaitPort;
FROM ExecSupport IMPORT
CreatePort, CreateStdI0, DeletePort, DeleteStdIO;
FROM Input IMPORT
inputName, writeEvent;
FROM InputEvent IMPORT
Class, InputEvent, Qualifiers, QualifierSet;
IMPORT Intuition;
FROM Intuition IMPORT
ActivateWindow, IntuitionBasePtr, WindowPtr;
FROM Str IMPORT
Compare, Concat;
FROM SYSTEM IMPORT
ADDRESS, ADR, INLINE, LONGSET, TSIZE;
FROM Werkbench IMPORT
WBArg, WBStartup, WBStartupPir;
TYPE StartArgs = ARRAY[0..1] OF WBArg; (* bedarfsweise er
weitern )

M2Amiga-spezifisch *)

I0StdRegPtr, GetMsg, MsgPortPt

Task, TaskPtr, TaskState, UByt

STRING = ARRAY[0..39] OF CHAR; (¥ erleichtert Han
dhabung *)
STRINGPtr = POINTER TO STRING; (* Zeiger darauf *

)
VAR progStartMsg : WBStartup;
rt eines Prozesses %)

(* Standard-Message fiir Sta

(* dabei mitzugebende Argum

progArgs : StartArgs;

ente ¥)

eventPort : MsgPortPtr; (* filr Einspeisung beliebig
er Events ¥)

ioPtr : I0StdReqPtr; (¥ dafiir benutzte I0-Strukt
ur ¥)

keyEvent : InputEvent; (* das eigentliche Event ¥)
inputDevOpen : BOOLEAN; (* Input-Device erfolgreich
gedffnet 7 %) .

ourProcess ¢ ProcessPtr; (* Zeiger auf den neu angel

egten ProzeB *)

PROCEDURE SpurenVerwischen; (¥SV 21.03.89 ¥) (% ernsth
after: Zustand vor *)
BEGIN (% Progra
mmstart herstellen ¥)

IF progStartMsg.message.replyPort # NIL THEN (% Port

fiir ProzeBstart ab- )

DeletePort(progStartMsg.message.replyPort); (¥ bauen.
*)

END;

IF progArgs[0].lock # NIL THEN

~Locks aufheben ¥)
UnLock(progArgs([0].lock);

END;

IF progArgs[1].lock # NIL THEN
UnLock{progArgs[1].lock);

END;

IF progStartMsg.segment # NIL THEN

ammspeicher zuriick- *)
UnLoadSeg(progStartMsg. segment) ;
*

)

END;

IF inputDevOpen THEN

Device schliePen %)
CloseDevice(ioPtr);

END;

IF ioPtr # NIL THEN

abbauen *)

(* Datei

(* Progr

(* geben

(* Input-

(* Ports

DeleteStdIO(ioPtr)
END;
IF eventPort # NIL THEN
DeletePort(eventPort)
END;
61 1Y0 END SpurenVerwischen;
62 X0 PROCEDURE MessageStrukturenAnlegen; (¥SA 19.03.89 %)

63 Be BEGIN ,
64 Vd3 eventPort := NIL; ioPtr := NIL; inputDevOpen := FALSE;
65 ax progStartMsg.message.replyPort := NIL; (* Zuweisungen NI
L/FALSE erleichtern¥)
66 NA progStartMsg.segment := NIL; (* Rilckgabe von R
essourcen *)
67 n5 TermProcedure(SpurenVerwischen); (* fir m2amiga Ab
schlubprozedur )
68 Mg (# installieren *
)
69 od3  eventPort := CreatePort(NIL, 0); (% Port fiir Event
s anlegen ¥)
70'42 Assert(eventPort # NIL, ADR(“eventPort nicht angelegt”)
: )i
74 FEH (* entspricht: IF eventPort # NIL THEN WriteString(”...
: ”); HALT END; %)
72 Tx ioPtr := CreateStdIO(eventPort); (* IO-Struktur An
legen *)
73 R7 Assert (ioPtr # NIL, ADR(”ioPtr ohne MessageStruktur”))
H
74 8H OpenDevice(ADR(inputName), 0, ioPtr, LONGSET[]); (* Inpu
t-Device &ffnen *)
75 nl inputDevOpen := ioPtr’.error = 0; (* Erge
bnis merken ¥)
76 4A Assert(inputDevOpen, ADR("Device nicht gedffnet”));
77 1F WITH ioPtr’ DO (* I0-Struktur initiali
sieren %)
78 Ggb command := writeEvent; (% Event einspeisen ¥)
79 CB flags = IOFlagSet(] ;
80 bl length := TSIZE(InputEvent); (* Linge des Events ¥)
81 uz data = ADR(keyEvent); (* Adresse des Events *
' )
82 Fo3 END;
83 xR WITH keyEvent DO (* Event-Struktur initi
alisieren %)
84 7Y6 nextEvent := NIL; (* es folgt kein weiter
es ¥)
85 Bg class 1= rawkey; (* Tastaturcode ist zu
ilbertragen ¥)
86 Jf3 END;
87 M1 WITH progStartMsg DO (* Message fiir Prozebst
: art initialisieren )
88 0g6 WITH message DO
89 Iw9 replyPort := CreatePort(ADR( “progPort”), 0); (% Pr
ozeb-Rilckmelde-Port*)
90 wF Assert(replyPort # NIL, ADR(“kein progPort”));
91 iz length = SIZE(WBStartup);
92 P16 END;
93 CGn toolWindow := NIL; (* von m2amiga nicht unterstiitzt,
sonst zu verwenden *)
94 51 numArgs = TSIZE(StartArgs) / (% ergibt im Beispie
12 %)
95 XIK TSIZE(WBArg); (* Programm selbst +
Argument ¥)
96 Xk6 arglist = ADR(progirgs); (% bei Prozebstart z
u {ibergeben ¥)
97 Uq3  END;

98 ONO END MessageStrukturenAnlegen;

99 Br (* $8- $E- kein Eintritscode, “Prozedur”

mit 3934H ¥)

PROCEDURE TastaturCcde;

u adressieren ¥)

(* Tabellenstruktur

0 bis OFFH ¥)

102 oH BEGIN

103 jy3 INLINE(393AH,
3 *)

(Tabelle) beginnt

100 Lo (*TC 20.03.89 global, um Tabelle z

101 WN : ARRAY[0..45] OF UByte = Wertebereich

OAO1H, 0203H, 0405H, 0607H, (* ./01234567

104 p2A 0809H, 4040H, 4040H, 4040H,
*)

3533H, 2212H, 2324H, 2517H, 2627H, (* BCDEFGHIJK
¥)

2837H, 3618H, 1910H, 1321H, 1416H, (* LMNOPQRSTU
X)

Listing. Mit »Kommunikation« steuern Sie ein anderes
Programm. Bitte unbedingt mit dem Checksummer
(Ausgabe 5/89, Seite 102) eingeben.

4020H, (* 89 A
105 zg

106 Ei

56
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PROGRAMMIEREN

3411H, 3215H, 3140H);
i *)

108 4q0 END TastaturCode; (* $S= %)

109 52 PROCEDURE EventsEinspeisen(events, prog : ARRAY OF CHAR); (

£ ¥TS 27.03.89 ¥)

110 6V VAR keyCode

(* VWXYZ

: CARDINAL; (* TastaturCode, nicht AS
; [CII %)
111 6C4 keyQual : QualifierSet; (* Ergénzung dazu *)
112 b2 eventPtr  : POINTER TO CHAR;

113 Dz0 PROCEDURE FensterAktivieren; (%FA 06.04.89 %)

114 5B VAR intuiBase : IntuitionBasePtr;

115 494 ourWindow : WindowPtr;

116 WB winTitle : STRINGPtr;

117 3W0 BEGIN

118 aX3 intuiBase := ADR(Intuition); (* entspr. OpenLibrary... ¥
)

119 Bx ourWindow := intuiBase.activeSereen .firstWindow;

120 XX Loop

121 nKé winTitle := ourWindow .title; )

122 eB IF Compare(winTitle , prog) = O THEN (* Fenster gefun

den ¥)

123 319 EXIT

124 vH6 END;

125 Up ourWindow := ourWindow .nextWindow;

126 uB IF ourWindow = NIL THEN (% Fenster nicht

; gefunden *);

127 nn9 ' EXIT

128 216 END;

129 OM3  END;

130 8s Assert(ourWindow # NIL, ADR(“Programmfenster nicht gefu
; nden”});

131 yo ActivateWindow(ourWindow) ;

132 9B0 END FensterAktivieren;

133 Gz PROCEDURE GetTastaturCode(zeich : CHAR); (*GT 21.03.89 %)

134 Ou VAR codePtr : POINTER TO ARRAY[0..45] OF UByte; (* ASCII -
& -> Tastaturcode ¥)

135 Lo BEGIN g

136 h43 keyCode := ORD(zeich);

137 HC IF (zeich < “a”) AND (zeich >=":") THEN

138 0A6 keyQual := QualifierSet|13hift];
139 q23 ELSE

140 K6 keyQual := QualifierSet|];

141 Eo IF zeich > “Z” THEN

142 QF9 DEC(keyCode, 20H);

‘143 Eab END;

144 Fb3 END;
145 Ck = DEC(keyCode, 2EH); (¥ Code fiir Punkt mit Index 0 in Tabe
lle erreichbar *)
146 kb codePtr := ADR(TastaturCode); (* Tabellenbeginn laden *
)
147 X keyCode := codePtr [keyCode]; (¥ mit Index Tastaturcode
holen *)
148 Px0 END GetTastaturCode;
149 VU PROCEDURE RawKeyEventSenden(keyCode : CARDINAL; keyQual : Q
ualifierSet);
150 a3 BEGIN
151 003 WITH keyEvent DO

152 3c6 code 1= keyCode;

153 bP qualifier := keyQual;

154 P13  END;

155 2B SendIO(ioPtr);

156 2§ Assert(ioPtr .error = 0, ADR(”IO nicht erfolgreich”));

157 bHO END RawKeyEventSenden;

158 iB BEGIN

159 €13 FensterAktivieren; (¥ Komunikationsfenster aktivier
en %)

160 I} eventPtr := ADR(events);(* Zeiger auf Events in Form ein
er Zelchenkette *) ;

161 fq WHILE eventPtr” # OC DO (* zeichenweise eigentliche Eve

. nts erzeugen und *)
162 1mé GetTastaturCode(eventPtr);
(* absetzen ¥)
163 Cb RawKeyEventSenden(keyCode, keyQual);
164 mh INC(eventPtr);

165 aw3 END;
166 1B RawKeyEventSenden(44H, QualifierSet{]); (¥ CR (= 44H) se
nden, um Events %)
167 yQO END EventsEinspeisen; ~
ingabe in ein #)
168 CXh (¥ Window zu ken
nzeichnen ¥)

(% als giiltige E

169 210 PROCEDURE ProgrammAiufstarten(verzeich,

170 oTT progName,
171 hm progArgument : STRINGPtr); (¥PA
27.03.89 ¥)

172 ‘4110 PROCEDURE ArgumenteVorbereiten; (¥AV 27.03.89 *)
173 xQ BEGIN
174 XW3 WITH progArgs[0] DO

175 416 name := progName; (* M2Amiga-spezifisch: T
: itel im Fenster %)

176 eN lock := Lock(verzeich, sharedLock); (¥ Verzeichnis m

Il it dem Programm ¥)

177 bE Assert(lock # NIL, ADR("Verzeichnis nicht gefunden”)
. )i

178 n93  END;

179 QB WITH proghrgs[1] DO
Programmargument *)

180 uwé lock := Lock(progArgument, sharedLock);

: (% Qibergeben ¥)

181 X4 Assert(lock # NIL, ADR(“Argument nicht gefunden”));

182 rD3 END;

183 JBO END ArgumenteVorbereiten;

184 8b BEGIN

185 Yx3 ArgumenteVorbereiten;

186 aJ Concat(verzeien’, “/");

187 ku Concat(verzeich’, progName’);

: name ¥)

188 Rq WITH progStartMsg DO

tialisiern #)

(* ein Verzeichnis als

(* Pfad + Programm

(% dynam. Teil ini

189 3L6 segment := LoadSeg(verzeich); (¥ Programmcode la
den ¥)

190 Ta Assert(segment # NIL, ADR("kein Code geladen”));

ol A58 (* dann Prozel anl

egen ¥)

192 xaé process := CreateProc(ADR(“progProc”), 0, progStartMs
g.segment, 30000);

193 04 Assert(process # NIL, ADR(“kein process angelegt”));

194 9F ourProcess := ProcessPtr(ADDRESS(process) - ADDRESS(S

i IZE(Task)));
195 wSE (* Prozeb-Adresse
. i ermitteln *)
1196 803 END; (* dann Prog. als

" Prozeb starten *)

197 Y1 PutMsg(progStartMsg.process, ADR(progStartMsg));

198 WN Delay(40); (* Anlegen Prozeb-
: Window braucht Zeit*)

199 wx0 END ProgrammAufstarten;

200 HL PROCEDURE WartenTaskWait(task : TaskPtr); (¥WT 27.03.89 *)

201 94 BEGIN (* warten, bis Prog.
: Eingaben (Events) ¥)

202 y83  LOOP (* verlangt *)

203 Uv6 IF task'.state = wait THEN (* also weder running
; ! noch ready ¥)

204 229 EXIT

205 Eab END;

2@}6 Zv Delay(5); (* 50/5 mal pro Sekun

de Status pritfen *)

207 Ge3 END;

208 nsO END WartenTaskWait;

209 yb PROCEDURE WartenProzessEnde; (¥CF 27.03.89 %)

210 1M VAR progReply : MsgPortPtr;

211 Z2  BEGIN

212 ao3 WaitPort(progStartMsg.message.replyPort); (*

; warten ¥)

213 iK progReply := GetMsg(progStartMsg.message.replyPort); (*
Empfang bestdtigen %)

214 900 END WartenProzessEnde;

215 20 BEGIN (* main %)

216 cF3 MessageStruktureninlegen;

217 va (¥ Compiler m2c aufstarten und CD auf Verzeichnis m2:Exp
eriment setzen *)

218 0Q ProgrammAufstarten(ADR( “EM_to_RB:m2”), ADR(“m2e”),

219 iaM ADR( "EM_to_RB:Experiment”));

220 PD3 (% Quelltext an Compiler zur Verarbeitung libergeben %)

22171 EventsEinspeisen( “Stack.def”, "m2c”);

222 a4 WartenTaskWait(ADDRESS{ourProcess)); (* bis Compiler ein
e Eingabe verlangt *)

223 FD EventsEinspeisen(””, "m2c”); (% CR senden, beendet den *
Compiler-Prozeh” #)

224 Gk WartenProzessEnde;
arten ¥)

225 XX0 (* SpurenVerwischen macht m2amiga.Termprocedure *)

226 yA END ProzessKommunikation.

(C) 1989 M&T

(% auf Message ProzeBende w

Listing. Mit »Kommunikation« steuern Sie ein anderes
Programm. Bitte unbedingt mit dem Checksummer
(Ausgabe 5/89, Seite 102) eingeben (SchiluB).
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Achtung:

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschiitzter Software nur fiir Originalprogramme
erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstéBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von (iber DM 1 000,— gerechnet werden.

Qriginalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
trédgers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kéufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fiir
ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veréffentlichen, die darauf schlieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

PROBLEME MIT ENGLISCHER ANLEITUNG?

Ubersetzen von englischen Bedienungsanleitungen, Computerhandbii-
chern und Programmen fir AMIGA, Atari, Macintosh, MS-DOS, Unix-
Xenix, Periferiegerate und andere durch Spezialisten.

Sonderangebote deutscher Anleitungen fiir AMIGA

Aegls Sonix 39,- DBW Render 20,-
Flight Simulator II 29,—- Dr. Ts' KCS 59,-
Aegis Draw plus 59,— Grabbit 20,-
Aegis Impact 39,— CLI-Mate 20,-
Aegis Audiomaster* 39,- PrtDrvGen Druckertreibergenerator 15, —
Sekaassambler 29,— Galileo 29,-

Bei Versand im Inland berechnen wir DM 5, - fir Porto Verpackung/NN.
Versand ins Ausland nur mit Vorauskasse + DM 4, — fiir Porto/Verpackung

=< 08374-9873

EE T. Sonnenmoser - HauptstraBe 26 - D-8961 Haldenwang

Computer & Video
* professionell *x

I — —
‘ 1 LAUFWERKE ﬁ MONITORE
| e Rainbow Data == =
‘ Egg?é:hamgelt_lallg*egé%se helle Front, AlRST M 124 398,
, durchget. Port, - - . £ .
| mit Schraubverr. abschaltbar 249,- NEU “W“' flnanZ|eren Ihre AnSChaﬁung NEU :glit;‘e:_‘:g:gﬁ:ng 159.-
3,5" Amiga Intern Profitieren auch Sie von unseren Finanzierungsmodellen. i il
Komplett mit Einbausatz und Anleitung 179, Néhere Angaben auf Anfrage‘ iurgaH:g:uruEu or
5,25" Amiga Extern 3 Stufenschalter und stufenlosem
Formsch. Megal\gehéiuse helle Front, Er?n':F_;HJEH 998 - COMPUTERLEITUNGEN Geschwindigkeitsregler 59,
40/80 Spur, durchget. Port mit Am:ga 2000 m. 2 LW 1898 - DRUCKERKABEL Akkustischer Viruswarner
2“;’3::5"'- ;;’_S;m“baf 298 o Kane u. 10845 3250-  Amiga 500/1000/2000 2300 @ ken an einen Lau 49,-
,5" Atari xtern Protex Amiga Festplatte Monitorkabel DISKETTEN
wie aben, 720 KB, 2x80 Spur, eig. Netzteil 269,- 32 MB aumbgrﬁend P 1279,- Amiga/Scart 25,00 3.5" No Name 2 DD 21,00
5,25" Atari ST Extern Amiga-Filecard 25 ms, 31 MB Emulatorkabel 3,5" Seika 2001 2 DD 24,90
wie oben, 720 KB, 40/80 Spur, eig. Netzteil 329,- Ubertragungsgeschw. ca. 460 K 1198,- C 64-Amiga 19,90 3,5" TDK 20D 28,50
DRUCKER Bootselector 5,25" No Name 48 TPI 7,00
Mannesmann Tally MT81 399,- DFO/DF 1 oder 2-3 19,00 325" No Name 96 TPI 12,50
SPEICHERERWEITERUNGEN Star LG 10 ggg: Mouse-Pa; ¥ 525" TDK 48 TPI 16,50
512 KB RAM 1. Amiga 500 a. A StarLC 10C % ; Public Domain
: EPSON LX 800 549 - antistatisch, rutschfest 12,50 u
LA KB RAMT-Aniga bl aA.  CosonLasm 859~ WEITERE ANGEBOTE AUF ANFRAGE. Wi IDien ca 80D ::,"\,’“"kﬁm:,g"
2 MB Box Extern NEC P 6 PLUS 1679, PREISANDERUNGEN VORBEHALTEN Wir kopieren auf 2-DD-Disk.
Zt, h teilbestlckt 1 o N:
TS 12 K und 1 M8 fr Erfragen Bla unpere Tagas imd P Par 5,25"ab 4,— 35"ab5,-
Amiga 500 u. 1000 a.A.  Rainbow Data - Am Kalkofen 32 - 5603 Wiittrath  T€l.: 02058/1366 10ab 3,50 10 450
RGB-Multiprozessor

* Professionelles Multifunktionsgerat fur
Videodigitizing und Farbkorrektur

* Videodigitizer kann eingebaut werden

* Drucker-Umschaltbox

* RGB-Splitter, RGB-PAL- u. PAL-RGB-
Wandler, S-VHS-Konverter,
Farbprozessor, Uberspielverstarker
(Kopierschutzencoder)

Recorder Genlock

Recorder

Digi-Splitt
* Vollautomatischer RGB-Trenner flir
Digi-View

AMIGA

Suchen Sie Lésungen fiir professionelle
Videoanwendungen auf dem Amiga?

Dann sind Sie bei uns richtig!

Wir statten Sie mit der richtigen Hard- und Software aus. Sei es fiir das
Digitalisieren von Bildern oder das Einblenden von Amiga-Bildern ins Video.
Auch die hierfir verwendete Software &8t kaum Wiinsche offen.

Lassen Sie sich von Fachleuten beraten! Info-Material und Preise auf

Anfrage.

* Integrierter Colorprozessor

* Durchgefiihrtes Videosignal

* RGB-PAL-Wandler

* Geschwindigkeitssteigerung von
100-150 %!!

Genlock-Interface

* Die neue Generation in reiner
DIGITALTECHNIK

* RGB-Regelung des Computersignals

* Superimposing, Halfbright und
Mixbetrieb

* Automatik- und manuelles Fading

* Additiver Keyframe-Stanzer

* Invertierung, Horizontal-
phasenkorrektur

* Integrierter Blackburst-Generator flr
Stand-Alone-Betrieb

* vollbeschalteter RGB-Port

PBC - Peter Biet
Dieter-Hausener-Str. 28
D-6409 Friesenhausen
Tel. 06657/8606

Fax: 06657/8605

D-8000 Miinchen 82
Tel. 089/4306207
Fax: 089/4304178

Musik- und Grafiksoftware Shop
Wasserburger Landstr. 244

Fa. Zeta Import/Export (Benelux)
Leharstraat 3

NL-2551 La Den Haag

Tel. 070/682520




TIPS & TRICKS

Gehoren Sie zu den »alten Hasen, die mit
dem Amiga »per Du« sind? Dann ist diese
Rubrik genau das Richtige fiir Sie. Hier fin-
den Sie besondere Kniffe, um lhren Amiga
noch besser kennenzulernen.

er Amiga ist eine wahre Fundgrube flir Programmierer und

Bastler. Immer wieder entdeckt man neue Zusammenhéan-

ge, aus denen sich ungeahnte Méglichkeiten ergeben.
Schreiben Sie uns, wenn Sie eine elegante Losung gefunden ha-
ben, die auch fiir andere Leser interessant ist.

1

Bei mir piept’s...

Die PC/XT-Karte fur den Amiga 2000 erstaunt immer wieder
durch ihre Kompatibilitét zu einem normalen PC. Das einzige, was
noch fehlt, ist der Piepser, der jeden Tastendruck mit einem »Piep«
bestétigt. Doch es ist ganz einfach, die PC-Karte das Piepsen zu
lehren. Sie bendtigen einen handelstiblichen kleinen Lautsprecher
mit 8 Q und 0,2 Watt (oder mehr). Dieser wird an den Jumper »J2«
auf der PC-Karte (am oberen Rand, wenn die Karte eingesteckt ist)
angeschlossen, und irgendwo im Computer untergebracht. Am be-
sten befestigt man ihn mit etwas Klebeband hinter den Liiftungs-
bohrungen an der Frontseite des Computers. Nach dem AnschluB,
der sicherheitshalber nur bei ausgeschaltetem Computer erfolgen
sollte, quittiert Inr PC-Teil jeden Tastendruck mit »Klicke.

Tobias Nicol/sq

4-Player-Adapter

Bei manchen Spielen, wie »Gauntlet ll«, ist es vorgesehen, daB
vier Spieler gleichzeitig antreten. Wie ist dies bei nur zwei Joy-
stickanschliissen moglich? Ein Adapter hilft weiter. Fiir den Adapter
bendtigt man einen 25poligen Stecker (Amiga 500/2000) oder eine
25polige Buchse (Amiga 1000) und zwei Joystickstecker.

Die Joystick-Stecker miissen entsprechend der unteren Tabelle
mit dem Parallelport verbunden werden und schon kann man zu
viert in den Dungeons von »Gauntlet ll« auf Jagd gehen.

Beim Amiga 1000-Parallel-Port liegt +5V an Pin 23 und GND an
Pin 14 bis 22. Der Amiga 500/2000 hat +5V an Pin 14 und GND an

Pin 17 bis 25. Henrik Blase/sq
Joystick #3 Parallel-Port  Joystick #4 Parallel-Port
Pin1—> Pin 6 Pin 1 —> Pin 2
Pin2 —> Pin 7 Pin2 —> Pin 3
Pin3 —> Pin 8 Pin 3 —> Pin 4
Pin 4 —> Pin 9 Pin 4 —> Pin 5
Ping —> 13 Pin6 —> Pin 12
Pin 7 —> +5V Pin 7 —> +5V
Pin 8 —> GND Pin 8 —> GnD

Zeit ist Geld...

...und Geld regiert die Welt —

Geld und Zeit ist zum Gllick nicht alles auf der Welt; es gibt noch
einige wichtigere Dinge. Doch wenn man Zeit sparen kann, sollte
man das auch tun. Das Assembler-Programm »ScreenBlanker«
spart eine ganze Menge Zeit beim Arbeiten mit dem Amiga. Die
Idee zu diesem Utility entstand aus der Tatsache, daB Programme,
wenn sie im Chip-RAM oder im Speicher von $C00000 bis
$CFFFFF stehen, durch den direkten Speicherzugriff der Custom-
chips gebremst werden koénnen. Besonders stark bremst der
Bitplane-DMA (DMA = Direct Memory Access = direkter Zugriff
auf den Speicher). Die Verzégerung hédngt ab von der Auflésung
und Zahl der méglichen Farben des auf dem Monitor dargestellten
Bildes.

Der Weg, hier ein Programm zu beschleunigen, ist, daB man den
entsprechenden DMA sperrt und damit den Bildschirm ausschal-
tet.

Der ScreenBlanker geht diesen Weg. Er hélt sich als Task im Hin-
tergrund und fragt einmal jede Sekunde — das reicht und kostet
wenig Zeit — einen Tastendruck ab. Driickt man zum Beispiel
<F10>, schaltet der ScreenBlanker den Bildschirm aus. Der Pro-

60

zessor kann nun fast mit voller Geschwindigkeit arbeiten, weil ihm
keine Zyklen durch die Bilddarstellung verlorengehen. Er kann nur
noch vom Copper- und Blitter-DMA gebremst werden.

Ein weiterer Druck auf <F10> schaltet den Bildschirm wieder
ein. Mit der Taste <F10> entfernt sich der aktivierte ScreenBlan-
ker selbst aus dem Speicher.

Hier Programm einfiigen

Der Geschwindigkeitsgewinn ist abhangig von der Auflésung
und Anzahl der zugelassenen Farben, also der Tiefe eines darge-
stellten Bildes.

LoRes/5 5%
LoRes/6 18% (Halfbright oder HAM)
HIiREs/3 14%
Hires/4 45%

Es spielt keine Rolle, ob der Interlace-Modus verwendet wird. Er
beeinfluBt den Prozessor nicht.

Das Programm wurde fir den Seka-Assembler geschrieben.
Sollte es bei der zum Umschalten verwendeten Taste zu Kollisio-
nen mit Funktionen eines anderen Programms kommen, kann man
im Quellcode andere Tasten definieren.

Taste Wert Taste Wert
F1 $5f Alt rechts $35
F2 $5d Amiga links ~ $33
F3 $5b Amiga rechts  $31
F10 $ $4d Ctrl $39
Shift links $3f Help $41
Shift rechts $3d Del $73

Alt links $37 Backspace $7d

Das Programm wird vom CLI aus gestartet:
RUN ScreenBlanker
Roland Hartz/ub

; SereenBlanker V1.3
ExecBase 4
OpenLibrary -408
CloseLibrary 414
Output -60
Write -48
Read -42
Delay -198
start:
move.l

[ R TR TR ]

ExecBase, a6

lea dosname,al

Jsr OpenLibrary(aé)
move.l d0,dosbase
move.l d0,aé

Jsr Output(aé)
move.l dO,conhandle

; Dos=Library &ffnen

Filehandle des Standard-
Ausgabefensters besorgen

tst.l do falls Fenster nicht vorhanden,
beq keywait Ausgabe lberspringen

move.l conhandle,dl

move.l #Infol,d2 ; Infotextl in Ausgabefenster
move.l #87,43 ; schreiben

jsr Write(a6)

keywait:

move.l #50,d1 ; 1 Sekunde warten

jsr Delay(a6)

emp.b #B4F,$bfecOl ; F9 gedriickt ?

beq.s remove ; wenn ja, Programm beenden
emp.b #$4d,$bfec0l ; F10 gedriickt ? wenn ja, ein-/
bne.s keywait ; ausschalten,sonst warten
move.w mask,$dff096 ; Bitplane DMA je nach Maske
eor.w # %1000000000000000, mask ; ein-/ausschalten
bra.s  keywait

remove:

btst #8,3d0£002 ; Bitplane DMA beim Verlassen
bne nochan 3 noch aus ? Falls ja, wieder
move.w mask,$dff096 ; einschalten

nochan:

tst.1 conhandle ; Ausgabefenster vorhanden ?
beq skipclose ; wenn nicht, Ausgabe lberspr.
move.l conhandle,dl

move.l #Info2,d2 ; Infotext2 ins Ausgabefenster
move.l #85,d43 ; schreiben

jer Write(aé)
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skipeclose:

move.l ExecBase,aé

move.l dosbase,al ; Dos-Library wieder
jsr CloseLibrary(a6) ; schliefen.

rts
even
conhandle: de.l Q
mask: de.w %0000000100000000

dosbase: de.1l O
dosname: dc.b 'dos.library’',0 Listing 1.
Infol: de.b $9b,"0;33;40',8%6d,10,"' ScreenBlanker',$9b Mit
de.b '0;31;40',$6d,' Installed',10 S
de.b 'Written in 1989 by Roland Hartz',10,0 CIEen
Info2: de.b $9b,'0;33;40',$6d,10,' ScreenBlanker!,$9b Blanker
de.b '0;31;40',$6d,’ Removed',10 Zeit
de.b 'Written in 1989 by Roland Hartz',10,0 sparen

Kurze Unterbrechung

Im Leben geschieht es immer wieder, daB Sie eine Arbeit kurzfri-
stig unterbrechen miissen, weil etwas Dringendes ansteht. Auch
im Computer gibt es Aufgaben, die so wichtig sind, daB der Prozes-
sor flr einen Augenblick alles stehen und liegen I&Bt. Diese Form
der Unterbrechung, Interrupt genannt, wird im Amiga fast aus-
schlieBlich vom Betriebssystem genutzt.

Es gibt jedoch viele Griinde, die Interrupts des MC 68000 auch
in eigenen Programmen zu nutzen. Besonders niitzlich ist dabei
der Vertical-Blank-Interrupt (VBI), der immer auftritt, wenn der

#include “exec/memory.nh”
#1include "exec/interrupts.h”
# ineclude “hardware/intbits.h”

struct
UWORD

Interrupt xVBI;
counter=0x0£00;

main() -
{

{
extern void VBIServer();

VBI=(struct Interrupt x)AllocMem

(sizeof (struct Interrupt),MEMF_CHIPMEMF_PUBLIC);
if(VBI==NULL)exit(-1);

VBI->1is_Node.ln Type=NT_INTERRUPT;
VBI->1is_Node.ln_Pri=0;
VBI->is_Node.ln_Name="VBI-Demo”;

VBI-> is_Data=(APTR)&counter;
VBI->is_Code=VBIServer;

AddIntServer(INTB_VERTB,VBI);
Delay(200); /% warten ... x/

RemIntServer(INTB_VERTB,VBI);
FreeMem(VBI,sizeof(struct Interrupt));
)

)

#asm

public _VBIServer
_VBIServer:

movem.l a2-a6/d2-d7,-(sp)

move.l al,al

sub.w

cmpi.w

bne.s _VBI1

move.w #$0f00, (a0)
move.w (a0),$afrf180

# $0100, (a0)
#0,(a0)

_VBI1l:

moveq.l #0,d0
movem.l (sp)+,a2-a6/d2-d7
rts

#endasm Listing 2. Beispiel fiir einen Interrupt-Server in C
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Elektronenstrahl des Monitors zur linken, oberen Ecke zurlick-
kehrt. Da das Bild in einer Sekunde 50mal aufgebaut wird, gibt es
jede funfzigstel Sekunde einen VBI. Er kann dazu verwendet wer-
den, Anderungen der Grafik mit dem Bildschirmaufbau zu syn-
chronisieren. AuBerdem ist er fiir alle Aufgaben geeignet, die in re-
gelméBigen Absténden ausgeflhrt werden missen, beispielswei-
se erfolgt die Steuerung des Mauszeigers im VBI.

Damit mehrere parallel laufende Tasks den VBI nutzen kdnnen,
wird er Uber einen Interrupt-Server verwaltet. Jedes Programm,
das eine eigene Routine in den VBI »einklinken« will, muB eine
Interrupt-Struktur anlegen. Die Interrupt-Struktur enthélt eine
Node-Struktur (Knoten), Uber die sie beim Aufruf der Exec-
Funktion AddIntServer() in die Interrupt-Server-Liste eingebunden
wird. Zusétzlich enthalt die Interrupt-Struktur die Zeiger
»is__Code«und »is__Data, in denen man die Adresse der eigentli-
chen Routine und eines eventuell benétigten Datenfeldes eintragt.

Der Knoten enthalt ebenfalls einige Felder, die vor dem Aufruf
von AddIntServer() zu initialisieren sind. Im Feld »In__Type« wird
festgelegt, um was fir eine Node es sich handelt. In unserem Fall
ist es der Typ »NT__INTERRUPT«. Das Feld »In.Pri« bestimmt die
Prioritat der Routine. Je hdher sie ist (0-255), desto friiher wird das
Programm nach Auftreten des Interrupts abgearbeitet. Im Feld
»In_Name« kann ein Zeiger auf den Namen des Interrupts stehen,
es hat jedoch nur Bedeutung beim Debuggen und kann auf
»NULL« gesetzt werden.

Listing 2 enthalt ein Beispiel fiir den Einsatz eines VBI-Servers.
Der Interrupt-Server wurde in Assembler geschrieben, wahrend
die Initialisierung in C erfolgt. Emanuel Tepass/C. Kégler/sq

Filecard installieren

Die Installation einer Festplatte nimmt immer viel Zeit in An-
spruch. Wie erstelle ich die »Startup-Sequence« der Startdiskette?
Die Installation einer Festplatte/Filecard wurde bereits im AMIGA-
Magazin, Ausgabe 2/89, »Amiga und Festplatte«, Seite 132, be-
schrieben. Es gibt jedoch eine Méglichkeit, den Startvorgang zu
beschleunigen:

Man stellt eine Startdiskette zusammen und Ubergibt sofort nach
dem BINDDRIVERS-Befehl alle Kontrollen an die Festplatte. Zuerst
werden die Partitionen eingerichtet, beispielsweise JHO (Pro-
grammpartition) und JH1 (Workbench). AnschlieBend kopiert man
die komplette PC-Workbench nach JH1 mit:

Copy DFO: JH1: ALL

Natirlich muB man vorher die Partitionen mit DPFORMAT forma-
tieren und mit DUIMOUNT einbinden.

Wie muB jetzt die Startdiskette aussehen? Sie muB eine Work-
bench beinhalten. Die »Startup-Sequence« sollte wie folgt ausse-
hen:

BINDDRIVERS

ECHO "Initialising Hard-Disk”
WAIT 15

DJMOUNT

JH1:¢/DEFDISK JH1:

ECHO "Mounted”

CD JH1:

EXECUTE s/startup-hd

Als Ersatz fiir »WAIT 15« kénnen Besitzer einer PC-Karte JWAIT
angeben. Dieser Befehl wartet so lange, bis der PC vollstandig
hochgefahren ist und das Kommando »ago« ausgefuhrt hat.

Die Besonderheit ist der Befehl »"DEFDISK JH1:«, der sich auf der
PD-Disk Panorama 27a befindet. Er ersetzt die ASSIGN-Anwei-
sungen fir die Umlenkung der Verzeichnisse. Mit DEFDISK hat
man einen enormen Geschwindigkeitsvorteil, es werden alle vom
System benutzten Directories umgeleitet.

Mit»ED JH1:s/startup-hd«wird nun die Startdatei auf die Partition
JH1 geschrieben.

DIR ram:
ASSIGN
SETMAP 4
LOADWB
ENDCLI >NIL:

Diese Startdatei Ubernimmt die Funktion der »Startup-
Sequence« fiir die Festplatte. Die »startup-hd«-Datei kann beliebig
erweitert werden. Christian Leyer/sq
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Amrca

(ARBIROSOFT)

Computer Soft- und Hardwarevertrieb
Wir fihren Programme fiir AMIGA und IBM

TITEL AMIGA TITEL AMIGA
Afterburner dt 48.90 Legend of Diel 49,90
Archipelagos dt 59.90 Leisure Larry 2 69,90
Bal. of Pawer 1990 59,80 Leonardo dt 49.90
Battletech 59.90 Lords Rising Sun 69.90
Bio Challenge dt 59,90 Manhunter 68,90
Bismark 50.90 Mayday Squad 52,90

53,90 Micropr. Soccer 50.00

5400 Milfinium 2.2 59.90

5290 Pool of Radience 64,90
Cosmic Pirate 59,90 Popolous dt 59,90
Crazy Cars 2 59,90 R-Type 59.90
Deja Vu ll 59.80 Raffles 59.90
Demons Winter 50.90 Rampage 59.90
Dungeon M. Editor 20.90 Runnig Man 59,90
F-16 Combat Pil 6490 Shogun 69,90
Fantavision dt 79.90 Space Quest 2 59,90
Fugger dt. 49,90 Speedball 5990
Goldrush 59.90 Super Hang On 59,90
Grand Monsters! 54,90 Test Drive Il 69,90
Grand Prix Circ 69.90 Timescanner 59.90
Gunship dt 68.90 Turbo Print 1l 79.90
Hawkeye dt. 54,90 TV Sports Fdt 69,90
Holiday Maker dt 59.90 Vindicators dt 54,90
Journey 69,90 Wayne Gretzky 64.90
Kick Off d1. 39,90 Zak McKracken di 57.90

24 Std. Bestellannahme, Vorbestellservice

Nachnahme + 6,50 DM, Vorkasse + 4,50 DM
Programmliste gegen 1,60 DM in Briefmarken

Arhirosoft A. Hiibecker e Tel. 02154/6159
Kleine Frehn 20 = 4156 Willich 3

* Entwicklung + Vertrieb v. Soft- + Hardware *
* Computer Skowronek, Telefon 02306/82096 %

* BurgstraBe 9 « 4709 Bergkamen 2 *
5.25"-Laufwerk, abschaltbar, 40/80TR

-Slimline, extern, durchgef. Bus 289,-
3,5"-Laufwerk, NEC 1037 A mit Bus 259,-

- abschaltbar, Slimline, stabiles
- Metallgehduse, Amigafarbe

3,5"-Laufwerk A 2000 kompl. intern 199,-
Festplatten Golem 3000 NEC <320 KB/sec

extern fiir A 2000, A 1000, A 500 ab 949,-
PC XT-Karte inkl. 5,25" LW 848,-
512 KB A500 abschaltbar und Uhr 388,
2 MB aut 8 MB Speicherkarte A 2000 1398,-
2 MB Golem Box A 1000 oder A 500 1149,-
Adressen Verw. 89 16 Eintrage je Name

Schreiben, Suchen, Lesen, Drucken 39,-
Firmen- Rechnungs-PRG mit Rechn -Nr., MwSt.,
Schreiben, Drucken, Editieren, Datum 49,-

Lottosystem PRG System/Normal/Statistik 39,

KFZ-Datei PRG Verbrauch/Kosten/Statistik 29,-

Disk-Datei 89 29,- Video-Datei 89 29,-

Datei-Maker 89  29,- Turbo-Print Il 89,-

Amiga-Public-Domain iiber 2300 Disks!

Kopieren auf unsere 3,5" oder 5,25" Disk

ab 10 PD 3,5" jede Diskette nur 2,60
5,25" jede Diskette nur 1,10

Montag - Freitag 8.30-13.00 15.00-18.30

Preisanderungen vorbehalten
* Weitere Soft- und Hardwareartikel auf Anfrage *

AR} AB-COMPUTER cmon

C : UL UTER A. Budenbender, 5 Kéin 41
Mommsenstr. 72, Ecke-Gleulerstr.
T 0221/4301442, Fax 0221/466515

IHR Drucker-/Computer-/Zubehirspezialist in Kiiln

Amiga Lw. NEC FD 1036
Metallgehduse beige Farbe

249,-

Anschluffertig, abschaltbar beste Qualitat mit Bus
NEC Lw. FD1036 fir Amiga 2000

Einbausatz 199,-
30-MB-Platte mit Alf Software komplett
A500/2000 900,-
20-MB-Platte mit Alf Software Seagate
Contr. A500/2000 798,-

20-MB-Vortex-Platte bootfahig ab Kist. 1.2 980,-

30-MB-Vortex-Platte Amiga 500/1000

anschluBfertig 1150,-

Ladenzeiten 10.00-13.00, 14.00-18.00
Samstag 10.00-14.00
Freesoftware Amiga Fish 1-150, Panorama/Kickst. 6,- DM

Drucker, Software sowie sonstige Angebote im Laden/Liste.

RUHRSOFT

0234/411958

Erfahrung und Qualitdt hat ihren Preis
PUBLIC DOMAIN und SHAREWARE AB DM 3.-

EIGENE SERIEN: Deutsche Serien:

RPD -168  Auge -33
Ruhr - 20 Public Pro. = 5
e e [T} - 90
Importierte Serien: Poseidon -400
Fish -212  ACS -150
TBAG - 31 KICKSTART -170
Panorama - 98 RW - 17
GC -120 RHS - 81
FAUG - 85!l RMS - 25
Erotic Bord.* - 26!! KISS -116
UKAUG - 46 CACTUS!!! - 27
S.AFE - 36!!  FRANZ PD!! - 25
Amicus - 26 ES - 75

* nur mit Altersnachweis (Super Serie)
3 DEUTSCHE Katalogdisketten DM 8-

Ruhrsoft Scheer - Hingebank 8a - 4630 Bochum 5

Bei KM gibt's PO

RUERBEET Tips. Hilfen. Info's
rund um den Amiga.(10D) 49,-DM

SPIELKISTE  (jber 40 Spiele (FD)
fir jeden etwas (10D) 49,-DM
POWER PLAY 24 Top—Bames in
Deutsch (10D) 59,-DM
USER PACK  Text, Daten. Musik
etc.. (10D) Spitze !!' 49,-DM
Neu !l Top-AKtuell

SUPER GAMES Alles, was der
8pielefan braucht (10D) 69,-DM

Info-Disk + News 3,-DM
alle Preise zzql, Versand.

My way
IS

BIUYAYY: \ 4

Super-Angebote auf Seite 23

digitus
2000

P @
j

Wir digitalisieren
samtliche Vorlagen und Motive
in Topqualitat
weiter verarbeitbar mit allen
géngigen Graphikprogrammen

Bei Bestellung gewtnschte Auflésung und
Farbanzahl angeben

z. B. 5 Farbfotos 19 x 13 cm,
inkl. Disk. 39,90 DM

Wir produzieren auch Slideshows,
Prasentationen und Videos fiir den
professionellen Gebrauch

Info-Disc
gegen 6,- DM

digitus 2000
8 Miinchen 2

TheresienstraBe 128
Telefon 089/528766

Briefmarken/
Verrechnungsscheck

DEUTSCHLANDS
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS
MIT DEM BESTEN SERVICE

IND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH

24 Std. Bestell-Annahme
24 Std. Eil-Lieferservice auf Anfrage
Ewgene Lagerhaltung

) prompte Lieferung

arry |1 74,90. Battle
79,90 Run T

4,90. Bio

d Money 64,90

0

Hard'n Heavy 54,90 Forg Worlds * 54,90
Demons Winter * 69,90. Biochallenge * 69,90, Kick off 44,90
* Bel Drucklegung noch nicht lieferbar

Schlave F nutzen unseren Vorbestell-Service!

Acden Koln 1

Gottesweg 157

Matthiassir 2.8-2¢ Pe
5000 Kéln 41
Tel (0221) 425566u, _ 5000 Koln 1

416634 el 102211 23952¢

4000 Dusseldorf 1

211 3644 45

Kirschbaum Median
Schubertstr. 3, 4320 Hattingen
Teli 02324 /82249 Fax 83722

ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER

0221 - 416634 - s30un
02 21 -_— 42 55 66 24-Std. Service

62

foy Towdor )
L Wotuny -
Sof thare

T. Schulz
Postfach 103725
4600 Dortmund 1

HAWK Inc.: Dringen Sie in das Computersystem der Firma
HAWK Inc. ein und decken Sie verborgene Machenschaften
auf. Dazu missen Sie Texte dechiffrieren und Codes knak-
ken. Ein echter Computerkrimi! DM 5,-

Vocab 1.0: Der Amiga verwaltet bis zu 300 Vokabeln pro
Datensatz. Mit vielen Funktionen, z. B. einem Wérterbuch,
Kontrollfragen und vielem mehr.... DM 3,-

Fiihrerschein: Mehrals 450 Fragen dienen der gezielten und
erfolgreichen Vorbereitung auf die Fl‘.lhnarscneinpr[jfun%.1
DM 2,-

Filemaster 3.0: Schiitzen Sie Ihre wertvollen Daten vor
unbefugtem Zugriff durch Verschlisselung mit einer Code-
zahl. Dazu noch viele weitere Funktionen! DM 3,-

Und vieles mehr! Alle Programme mit ausfiihrlichen deut-
schen Anleitungen, teilweise kostenloser Up Date-Service,
zu jeder Bestellung ein GRATIS-Programm. Heute noch

bestellen (Mindestbesteliwert DM 10,-) oder unser kosten-
@es Info anfordern.
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Miwi's Amica Wi s

el M. Z "E’::‘;’:ter W= PD-Schnell...VERSAND!

Inh. M, Zimmermann — Soft u. Hardware fiir den AMIGA & Atari Wir lietern: - SONDERANGEBOTE @A] UZ{' Dﬂ]@ﬁ@ﬂﬁﬁ@@ﬁﬂﬂwﬂ]

4 Disseldorf 11 « POST OFFICE BOX: 190272 spatestens g guli gilltig:

NEU  Mo.-Fr. von 9.00-22.00 Uhr = Tel.: 0211/151485 NEU 1 Tag Speichererwe“erungen
prthe g T —— Preis DMiStck “gare 12 K AMIGA S00 nur 298,- Besitzer eines C 64 oder Amiga 500 kinnen Schreibmaschine
* kA I EHEN LASSEN s %% M cioriod ) i i j
3,5 Amigalaufwerk extern abschaltbar, Bus durchgeschleift 249,00 "' Jede PD-Diskette auf 20D wagwerfen‘ Bﬂefe‘ Tere mitgem Complﬂer schreiben un'd
525 Amgalautwerk extor abschallar. Sus ucngeslt. MARKENDISK! 3,50 ausdrucken. Aus dem Inhalt des 20-Text-Programms: Schreiben

- i i ,26"-Di g ] o h Klai J
35 Amigalautver e mi EnbauKi urd Aring 16500 Einsteiger!!! und Drucken in doppelter Hohe, kursiv, GroBKleinschrift,

t: t 1 od. lei . . i i i . . .
AGHTUNG BRANDNEL: DER TRACKBALL FUR ALLE AMIGA 89,00 ce?clallgtr?“gg{edlée EméEannséﬁr? %’Slﬁ?e'g';ti’;m 39.- ZBliderEUCk. AdeS\?endfﬁCkB SChffJben m“gOE”e Briefkopt,
Mousepad 14,00 : : : ' eilen-Einsprung, Verschiebung, Lesen und Einlesen Ihrer
Souciolzes AL g 2 KATALOGDISKETTEN Tode. d ’ mg nlich Bg iefkanf mi |
el SN = (bar, Briefmarken) anfordern 500 DM exte, dazu lhr personiicher _Hefkop mit [rem Namen/
LUFTER far AMIGA 2000 (sehr leise) 59,00 Spiele Tl 111 Adresse. Dazu Data-Basic-Anleitung in Deutsch und Infos.

o ety s 2000 T 45 ssiicare S Bt it
Kickstart V.1,3 oder V1.2 mit Guardian auf € 120, enthalt 43 verschiedene Spiele, Paket Il entha ; . :
L;Cerfiéketten 1{6 ;:ruak 2 DmDI 3.;“3;3‘;?:? prem 12‘83 26 Spiele mit deutschen Anﬁailungen!” SO'Oﬂlge BE!S!E‘"UQQ fUF 45 DM t VPK DEI
Leerdisketten 10 Stick 2 D 5,25" 48 TPI 5,50 K 7 Ketl
WIR NEHMEN IHRE SOFT- UND HARDWARE IN ZAHLUNG!!! omplettpaket!!! 15 Super i
WEITERE SOFT- UND HARDWARE AUF ANFRAGE PD-Software-Disketten + 5 Leerdisketten 79,- DM, HAT"B‘s’c 55”3 Kﬂ”z KMMB"CK 13
AMIGA Public Domain Haushaltsbuch, Textverarb., CAD, Anti-Virus-Disk, ! ] g
% neue Spiele, English-Trainer, Schallplatten-, Video-, D i
RPD Gws:: FsegUF\sén 158, ACS - 150, Kckstart - 10, Talfun - 100, g it (per Nachnahme} Gdef {elefonische Bestellung:
Frainae e Fraalce S Peoticy, Uniie-Anwersier (e 20 28 Siok) AMIGA PUBLIC-DOMAIN Buch Band Il je 49,- DM; Disk. Montag bis Freitag von 8-12/14-18 Uhr, Tel.; 06501 /13370 oder
Einzeldisk 5,00 ab 10 4,60; ab 20 4,20; ab 50 4,00 auf 3.5Disk ZSUQ:STSEO baw. 11)je49;- DM: glinst. K;;gi:;‘?:';zg; Einzahlung auf Kfo.. 11 230801, Volksbank Konz.
R e Bl Pilgrimsr. 6, 4630 Bochum 1 __bis 21.00 Unr S 1 ol Y

'l ft T &I P~ Iégggimﬁ% J\:ler i GRAFIX 5060 Berg.Gladbach 1
maiiso eaten 5 s 0511/572358 ~_3D-Fonts ‘Schulungen
DAS Software-Versandhaus PUBLIC DOMAIN i, sttt e e
ladbar von Workbench V13 und CLI
~ kopiert Marken- = Tusd d Aus— kostenlose Bersitstellung von
st ai - COLOSSUS ™dek | | e oo | i ouicoomee |
A D]e geuesten Gamesbullid b 10 inkl. 2 DD D f‘:lt::‘h:undfrmmme personliche Gestaitung Inrer
nwenderprogramme ab Lager 2 itle _ einfachsres Erstel e oreh
lieforbar. Stek. 3,20 3,5"-Disk kI P
Sofort Gratisliste anfordern! NO NAME " ylder nd Animationen goges | programmanirache
Elnsendung vun DM 7,~ - TEXTVERARGENTLNGSKLRSE
AMIGA PUBLIC DOMAIN e | _ Sy ™
. =g
5 9 By ab 10 \nk| 2 DD —erde.Diskm:mixmuuam Kurse warden mit maximal
3 . - nts P Waoch d
5] 2 T - Stck. 3,5"Disk . Srehgend . Schile amafien
Kickstart 170 Cactus 27 e ErmmunEjM 80
aLd -2 o L nb -—
Panorama  -32d SAFE 36 !
- ab 10 1 .50 inkl. 2 D GRAFIX 5060 Bergisch Gladbach 1
mailsoft ek ) seolisk Viirfelser Kaule 18 Tel. 02204/22739
Postfach, 8330 Pfaffikon ZH !!! Laufend Neuerscheinungen !!! PUBLIC DOMAIN Fred Fish uva. 4,50
Tel. 041/1/9505611 Versandkosten NN +8 DM, VK +4 DM Wit erstellen auch fertige Ammatoner, Werbedemes, Graflker.

Bei Interesse senden wir [hnen gemne gekriftige Informar |

i i i A

Amiga Sensation! Jetzt lieferbar f. Alf od. CT-Adapter, Wir  bicten N i ervice i
Zusatzplatine fir Autoboot ab Kickstart 1.2............ 119,- o P Aep e By i o Q: 4
S fiige Flocad Wir digtabsieren hre Vorlage Aulswiger und Profis. Senden Sie uns Thre
ab Kickstart 1.2 . . .. Preis auf Anfrage " = PostScript-Datei

ALF Festplalten-Adapter inkl. Controller ...........ab 335,- SUPERQURALITAT aul Diskelte - wir

90,
FeT'T" B:un:n msc.h]uﬂf ab 890,

Amiga Computer im Towergehéuse ... Preis auf Anfrage
AT-Karte inkl. Janus/Amouse .......

XT-Karte inkl. Janus/Amouse .
8-MB-RAM-Karte mit 2 MB bestuckl (orig. CBM}
8-MB-RAM-Karte unbestuckt ............. .
SCSI-Filecard f. A2000, bootfahig 30 ME
30-MB-PC-Filecard f. A2000 mit PC-Teil ..
50-MB-PC-Filecard f, A2000 mit PC-Teil ..
Amiga 2000 Leergehause ...

lassen Ihre Druck- bm-

: ; : Laufwerke b 20/

.B. 3 DA ikt Disk 20.00 DM sachen  eut  aus- sioﬁihuggm sosos 3350
Bei Bestelhung bitte Aufiosung und Fartianzahl angeben schen! Oder Tordem
Sic orhalien amh Serion digl tafisicr ter Bilder Sic cinfach cinen

tiert nach Mo tivensowie prasentati \ anedmelk: -
e g e e Y Demoausdruck an.
["Preisc fir dos Digitalisieren:

512 KB RAM . A500, akkugep. Uhr/Absch. ... auf Anfrage i ﬂ und Verpackung. ‘7"‘ fikven
{ 1 Bad 8.00 DM 4 knmplem Buchreihe von M&T

2-MB-Golem-Box fir AS00/A1000 .. a8 ..1085,- : & il 20,00 DM
Wir fiihren weiterhin: NEC-Monitore & -Drucker, Seagate- | 10 Bilder 35,00 DM
Festplatten, EPSON- & STAR-Drucker, IBM-kompatible 20 Bilder 60,00 DM @
Computer zu ginstigen Preisen. Ser-ien: 10 Motive 2.50 DM
Lieferung per Nachnahme oder Vorkasse! Versand ins | Vversandvauschale 5.00 DM m
Ausland nur mit Vorkasse! Preisédnderung vorbehalten! Muller—Kihm—Schlichter GdbR

- [E— = S — Liesererweqg 20
COMPUTER-SHOP-RUTH bh Soarbriicken ﬂ

Tel:0681/74251

Holzhausen 19 - 2833 Harpstedt

Telefon 04244/1877 - Fax 042441731

AMIGA-MAGAZIN 7/1989




WS 4 VIGA 'S

Harddisk fiir AMIGA RHEIN-MAIN-SOFT HIGH RESOLUTION
Bauséitze fiir AS00/A1000/A2000 .
Low Cost Data-Transfer ca. 180 KB/S Ihr Public Domain-Partner Version 1.0 WORKBENCH DM 19.80
inkl. Controller, Adapter im Gehause, Kabelsatz, Festplatte, 28 % gréBerer Workbench Screen
Software und Anleslun mit {ber 3000 Disketten aus ca. 50 Serien wie Fish, 736 DS%B Punkte) als Soft I
ab 749 DM z. B. 5 25" 20 MB RPD, Taifun, Chiron, Kickstart, Panorama, Auge usw. (736 unkia) als Softwarslosing
High Speed Data- Transier ca. 410 - 460 KB/S i 21 i J
inkl. Controller (OMTIS527), Adapter im Gehause, Ean o8 cahn-ih GRTE. -3
Kabelsatz, Festplatte, Softwiilre und Anleitung. Auge 33 Faug -75 GERMAN -40 (DM 5,-)
ab 899 DM z.B. 5,25" 20 MB Kickstart -170 Caclus -27 usw.

Filecard A2000

32 MB 38 mS 180 KB/S Dateniibertragung 924 DM ab o 80
32 MB 38 mS 440 KB/S Datenibertragung 1074 DM L]

49 MB 28 mS 440 KB/S Datentbertragung 1349 DM

Festplattenadapter mit Software A500/A1000 199 DM .
Festplat‘ienadagter mit Software A2000 199 DM Preise: 3.5' f5 25"-Diskette(n) Dtshenen von uns
Adapter A500/A1000/A2000 ohne Software 125 DM von lhnen 3,5" 2,60 DM
Geeignet zum Selbsteinbau in Harddiskgehause 0,80 DM 525" 1,20 DM

“’.i T

: B

Software, Kabelsatz, ohne Festplatte, Controller 349 DM

Kompletisystem 3,5", 48 MB, 440 KB/S, anschluBfertig =
. Fastalle P e, die auf der Workbench- Oberflache arbsiten,
&I I¥IPFIE 1349 DM Preise zzgl. 5,00 DM Versandkosten b. Vorkasse Putzan dia hohors A e UV ATRAL G

Festpl: fiir 3,5"-Ple ki, Ne
estp arrerp'.'(gehause iir 3, latten inkl. Netzteil | Katalogdisketten gegen 7,00 DM |

(V/Scheck/Briefmarken) anfordern

Seagale Harddisk-Preise auf Anfrage. Versand per Post- SR i Doton: bis 2 336 528 Pk Workbenen. rosatias) b 2u
nachnahme, Ausland gegen Vorkasse. Angebot freibleibend Auch Sonderserien, z.B. wie Amiga-PD-Buch, 18 Farben, beliebiges aus - und einschalten der neuen Aufidsung,
Andrea Dohm Buchhaltung, Haushaltsbuch, Etikettendruck, 16 saitiges Handbuch, Software auf 3.5" Diskette.
Computersysteme Perfect English usw., Abomdglichkeit Bestellungen bitte schriftlich mit beiligendem Scheck ber
3130 Wolsburg 12 Otat Ponugaow: Kataer-Friedsich St 17, 1600 Berin 10
in- in- - = i 'enugaow, Kaiser-Friedric .17, erlin
Tel.: 05362/63720 Rhein-Main-Soft - Postfach 39 - 6500 Mainz 32 " Info gegen frankierten AGckumschiag
DME Text & DME - Wérterbuch AMIGA - MA'LBDXSYSTEM D c Der Computeriaden
DME T&W ist ein hervorragender Editor mit vielen 'ﬁ‘ E [L' E@@ M M @&@ @ in Helmstedt
Funktionen einer Textverarbeitung! Zusitzlich hat Bietet lhnen:
DME T&W ein Deutsch-Englishes Worterbuch mit . .
ca. 3000 Wértern integriert. Sehr hilfreich fur Eng- VERSION 1.0 = Epse{;fr}?re:uglterung Rk s
lisch-Anfanger! ur Amiga P
S — : - a(nr\'}lQi?emFl_.:prOWﬂmad — PC-Reparaturen
verfiigt Uber eine eigene Programmier- e Hion ki .
sprache, die sogar makrofahig ist, man kann so den — 300/1 800/2380 Baud — Hard- und Software fur HC und PC
Editor problemlos erweitern oder mit einer kieinen au _ Standig aktuelle Angebote
Datenbank verknipfen. — Test Happy 6/88 PO, fir-i4. CEA. A
. — P.D. flr +4, , Amiga,
DME T&W ist ein sehr bedienungsfreundlicher PREIS 250,- DM IBM/Kompatible
Editor der durch seine hohe Arbeitsgeschwindig- — WORD Hap auf Anfragen garantierte Antwort
S — VT-100 Emulation _
— Gebrauchtgerate auf Anfrage
DME T&W besitzt eine deutsche Meniifihrung und — Externe Laufwerke o
wird mit deutscher Dokumentation ausgeliefert! PREIS 279 i DM BESTELLUNG UND VERSAND
Na, interessiert?
DME T&W kostet nur DM 30,- und ist exklusiv beim CHT! Dann ordern Sie noch heute unsere
PD-Versand Stefan Ossowski erhiltlich! HA"DLERA"FRAGEN EHWUNSGHT gesamte Angebots- und Preisliste!
zzgl. Porto: DM 3,- V-Scheck/ DM 7,- Nachnahme cpu bee COMPUTERTEGI'""K Wir garantieren saubere und ziigige
Auftragsabwicklung. Rufen Sie uns an!
DME T&W bestellen bei: . T JAKOBSTRASSE 4 DCL - Der Computerladen
PD-Versand ‘-L n;r[ 7317 WENDLINGEN inh. M. Meyer
Stefan Ossowski ~ i Grépern 53a, 3330 Helmstedt
Veronikastr. 33, 4300 Essen 1 TELEFC_)N :07024/53650 Telefon 9.00-13.00: 0531/3716 67
Tel. 0201-788778 BOX: 07024/544 81 15.00-18.00: 05351/429 04

AMIGA

Nordsoft

[X]
SONNENSCHEINPREISE o PUb”L‘ Domai”

3,5" Drive Senalor, Metallgeh. und Blende amigal., .

durchgel. Bus bis 13, abschalthar i nur 237,- DMO 4000 PD auf ZDD-DlSk o
Digi View 3.0 Digitizer, PAL, Adapl., neueste Version 271,-0M 5 25" "])M 1 20 Wir kopieren at::ZDdD-Eotrllau:e oder Fuji-
Digi View »Gold« Soltware wie 3.0, neue Hardware 297,- M et - Markendisketten!
Digi-Droid Mator-Automatik fir alle Digi-View 177,-0M 3 2 po «eo @b 3 s3% Uber 2500 Disketten im Pool s
Video-Kamera s/w, 625 Zeilen Aulifsung! — Mit Oplik B 3,5 sessse ab DM 2,60 Fish -194 Auge - 33

und Netzteil, ideal fr Digi-View nur 397,- BM ACS - 150 Public P. &8
Midi-Keyboard Yamaha SHS 10, 2um Umhzngen Specials - 30 Safe : - 36

Spitzensound, Drums, Sequenzer uv.m nur 222,- DM 0 Kickstart - 150 TBAG .29
Digitizer Pro Sound Designer + Midi Spitzen-Stereo- Catus - 97 RMS - 25

digitizer, jetet mil zusdtzlicher Midi-Software 177,- DM

b S S it s g | PUBLIC DOMAIN R et T3

fir Amiga 500, 666,- DM Chiron -122 Panorama -100

fir Amiga 2000 697,- DM 09 Kiss - 94 RPD -160

4500, itar, Uhe nur noch 267,- DM X " B Taifun -100 RHS -8
Viele weitere Artikel und Software auf Anfrage Fordern Sie unsere kostenfreie ** alle Disketten gepriift und etikettiert **

Vorkasse (EURO-Scheck/Postanweisung) ohne Zuschlige.
Nachnahme + 7,50 DM. Ausland auf Anfrage.
Aktuelle Sonderliste (C 64, Amiga, PC und Zubehdr) kostenlos.

&
&
2
"85 Meschmat 2 A.P.S. electronic
&
&
G

Eine ausfihrliche Beschreibung unserer lieferbaren Soft/
Hardware erhalten Sie gegen 5 DM auf unseren
Katalogdisks. Versand erfolgt innerhalb 24 Std. Preise
ab 3,50 DM je St. Nachnahme auch Ausland (10 DM).
Inland 6 DM. Vorkasse 4 DM.

Telefon 0421/6160739

und unverbindliche Preisliste!

figd :‘;‘:;:‘;';&?ﬂ;};ﬂ:;;’;‘:;m » Sonnenborstel 31,3071 Steimbke
Tel. 05026/1700 (ab 17.30 h)

Schweneker & Behnke
Rostocker Str. 52 = 2800 Bremen 21

Telefax: (0561) 885507

DD DDA TA T DD DA DA TATA TATA DA DA D

DEOEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDEDELEDELEDEDEDH
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Amrca

PX 3.0
WideoSchnittosyotemnm

Px38 ist ein Video Editing System, welches
vollstindig auf dem Hﬂﬂ A basiert. Es
kénnen max. vier professionelle Schnitt—
rekorder verschiedener Hersteller
emeinsam am seriellen Port des AMIGA
etrieben werden.

Eeatures:

Logbuch und RArchiv/ Jog— und shuttle—
betrieb. Automatische und Ealbautomalische
Schnittwiederholung/  A/V—split—Editing/
TimeCode—ﬂdressieruns/ Effekt—Schnitt/
A/B—Roll-Schnitt. Animation und Titel—
Zuspielung. Verfiigbar fiir JVC, Panasonic
und SONY-maschinen.

————

7 N

7 S EchtZeit Video Medienhaus
Js Friedensallee 14-16. 2888
=, Hamburg 58. (848) 398. 58. 11

PCQ - PASCAL - Compiler

Das leistungsféhige Pascal-Paket besteht aus
folgenden Komponenten:

- PCQ-Compiler

- ASK68 - Assembler = -
- BLink- Linker *—L <51 "f
- leistungsstarker Editor -~

- deutsche Dokumentation

PCQ-Pascal wird auf 3 Disketten ausgeliefert und
ist exklusiv beim PD-Versand Stefan Ossowski
zum Wahnsinnspreis von nur DM 30,- erhltlich.

Bestellungen an:

PD-Versand Stefan Ossowski
Veronikastr.33, 4300 Essen 1
Tel. 0201-788778

Versandkosten:
DM 3,- V-Scheck, DM 7,- Nachnahme

H{-COMPUTER

® Hardware ® Software ® EDV-Zubehor ® Beratung ® Service @

Festplatten:

20-MB-Festplatte A2000 intern, komplett 798,
40-MB-Festplatte, 28 ms, A2000 intern, kompl. 1198,-
20-MB-Festplatte A500 komplett (Amigos) 998,-

bootfahig mit Kickstart 1.3, weitere GroBen lieferbar.
>> Ab sofort alle Harddisks inkl. A.L.F. <<

A.L.F. Treibersoftware fir AMIGA 98.-
A.LF. Adaﬁlar far Amiga 500/1000/2000 99.-
A.L.F. Set komplett fir MFM-Platten 379,-
A.L.F. Set komplett fir RLL-Platten 419,-
Lautwerke:

3,5" A2000 intern mit Einbau-Kit u. Anleit 189,-
3,5" alle Amigas extern anschiuBfertig 249,-
abschaltbar, Bus ift, AMIGA-farbenes

5,25" alle Amigas extern anschluBfertig 299,-
abschaltbar, Bus durchgeschieift, AMIGA-farbenas Metaligeh., 40/80 Tracks, AMIGA & MS-DOS

Drucker und Zubehor:

NEC P6 plus 1598, -
Star LC 10 598,-
Star LC 10 Color 749,-
Star LC 24-10 948,-
Wir sind Vertriebspartner von :»Ixsc und Star, alle Dmu‘ﬁ: mit deutschem Handbuch
Druckerkabel in Profi-Qualitat S5m=29- 2m=15-
Farbbander auf Anfrage

RAM-Erweiterung Amiga 500 Tagespreis
um 512 K, mit Uhr, abschaltbar

RAM-Erweiterung teilbestiickt mit Uhr ohne RAMs 79,-
RAM-Erweiterung Leerplatine mit Stecker 39-

HK-Computer, Mo.-Fr. 10-13.30 u. 14.30-18.30 Unr, Sa. 10-14 Uhr
Bonner StraBe 37, 5000 Kdin 1, Tel. 0221/311606

5- hiag
Forder Sie unsar kostenioses Info an.

UPS-Versand 100M,
Ausland nur gegen Vorauskasse +10 DM

Amiga Public Domain-Disketten
Unsere Leistung ist geblieben! Unser Preis ist gefallen!

Normalpreise - fr GetiT-Abonnenten

0- 10 Disks 4,00 DM 0- 10 Disks 3,50 DM
11- 20 Disks 3,50 DM 11- 20 Disks 3,40 DM
21- 40 Disks 3,30 DM 21- 40 Disks 3,20 DM
41 - 100 Disks 3,00 DM 41 - 100 Disks 2,80 DM

101 - 200 Disks 2,50 DM 101 - ... Disks 2,40 DM
201 - ... Disks 2,40 DM Bei 5,25-Disketten
reduzieren sich die Preise um 1 DM!
Ubrigens, bei uns ist Ihr 10-DM-Schein das 2,5fache wert.
Auch fur diese Disketten + Preise wie oben.

1:Haushaltsbuch 2:ASDG-RAM-Disk 3:MountainCAD 4:Spiele 1,23
5:AntiVirusDisk 6:MS-Text 7:Utility Disk 9:Sonix (5 Disks)
10:Business 12:Superliga V1,19 13:Paranoid 14:Buchhaltung
15:Perfect Englisch 16:Amiga Paint 17:Videodatei 18:FuBbalimanager
19:Plattenliste 20:Giroman 21:Spiele Tips 22:Kampf um Eriador
25:Label 26:Risiko 27:Raytracing (3 Disks) 28:Wizard of Sound
29:Broker 30: Quickmend 31:Blizzard 32:0Sort 33:Pascal (3 Disks).

AIT-UG B. Rénn, Erenkamp 13, 4650 Gelsenkirchen
Tel. 0209/146314

Versandkosten bei Vorkasse 4,- DM (Nachnahme 7,- DM)
Vertrauen Sie auf unsere 2jahrige P.D.-Erfahrung.
Achten Sie auch auf unsere andere Anzeige.

C :
=

B> 512KB RAM <@
Erweiterung fir Amiga 500

- abschaltbar - leicht einzustecken gﬁ?@%“
= Uhr einfach nachriistbar ° M
VANGI@)2l - Megabit-Technologie \
- Schnelle RAM's

- nur noch 18% Stromaufnahme im Vgl.
zu einer herkimmlichen RAM-Karte

- Zurn sisolutsn Knillsrprais

RAM-EnNeiten:ng von 512k auf 1 MByte fiir
| Amiga 1000

- intern - soft- & hardwaremiiBig abschaltbar
- lduft problemlos mit allen Erweiterungen
(z.B. Sidecar, Festplatten, etc.)

=

Die Uhrenerweiterung zum Anstecken fir ALLE
Amiga 500 - RAM-Karten ohne Uhrenlogik.

Tel: 02361/492928 Versand per Nachnahme + DM %, En
02361/179 79 \nome Sk Usiorweon &
Schaumburgstr. 17 4350 Recklinghausen Hiindleranfragen erwiinscht
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B Das 4'4\
M aktuelle ¢
B Praxishandbuch

M zu

B Amiga Public Domain

@ Ausfiihrliche Bedienungsanleitungen
Bl zu ausgewdhlten Programmen

Bl fordern Sie weitere Informationen an bei:

Bl Schneider Verlag
B Am Weinberg 46

[ 8301 Arth

PAL-Genlock

Funktionen:

Fading : Superimposing : Invertierung ( Schilisselloch-Effekt |
Einstellen von Farbe, Heligkeit, Kontrast:
PAL-RGB-Farbspiitter { zb. fir Dig-View );
RGB-PAL-Wandler ( Modulator zum {iberspielen auf Video )
Video-Kopierschutz-Decoder ( zum Uberspielen von

nur DM 565.-

Wir bieten an:

Digitalisieren von lhren Vorlagen ( Fotos usw)
Animationen auf Diskette und auf Video
Animationen von lhren Videofiimen

Betiteln von Videofimen

sowie auch Vor— und Nachspénne fiir hre Videos

S ),
Al

@Q‘.H “&‘«"\Qjﬁm
et % )
T s Sl
Irony

(o8
ertofel

% X
@ X guns™
50

Silvia Fischer Tel.
Dlppelstr. 26 05241/ 28015
4830 Gitersloh ab 16% Uhr

(thn computer |

public domain software

® 260DM @

lede Disk 3.5" 2DD NN

® 120DM @

jede Disk 525" 2DD NN

Prelse zzgl. Versandkosten

Fish, Kickstart, Faug, Auge u.a.
Katalogdisk DM 5.-/Liste gegen Ruckporto
Schein/Briefmarken einsenden

feinauer hiller netscher
Offenbacher Landstr. 14
6450 Hanau 7 / Tel: 06181/650328

65
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Spezialist

c= Commodore wYAMIGA
W.AW.—ELEKTRONIK

Autorisierter Commodore Service & Fachhandler
Commodore RAM-Erweiterung 1. A 2000

B-MB-Karte mit 2 MB bestickt 1398,- DM

Harddisk fiir A 2000 inkl. SCSI-Controlier

20 MB 998- DM {) 48 MB 1898,- DM i BOMB 2498~ DM
| Harddisk fiir A 500 anschluBfertig

20 MEB 998-DM ! 30MB 1198,- DM ! 47 MB  1498,- DM

Flachbett-Scanner fir Amiga DIN A4:

Scanner, Drucker, Kopierer alles in eins

kompl. anschiuBfertig m. Software 1498,- DM

Kickstart 1.3 inkl. ROM-Umschaltplating 98,- DM

Waorkbench 1.3 Update Set 83~ DM

Amiga 2000 Genlock-Interface 499,- DM

Grafiktablett 1. A 500 648,- DM t Grafiktablett I. A 2000 848~ DM

A 2000 AT-Karte 2086 2398.- DM

Amiga Video Digitizer inkl. Kamera 699~ DM

Netzteil f. A 500, 80 Watt (inkl. Bauanl.) 99.- DM
| Multifunktionskarte f. A 2000 PC oder Sidecar

(RAM, Game-, Seriell-Parallel-Port) ab 248~ DM

Viele weit. Angebote u. jede Menge Software finden Sie in unseren Verkaufsraumen.

| Linteratur & Software von

/. .\ DATA BECKER

a3 Y —p und diverser In- und
Markt&Technik MXATEMA ausisndischer Anbieter
W.A.W. Elektronik

AMIGA -

SOFTWARE

Public Domain Disketten

Jetzt uber 1000 Public Domain-Disketten.

ACS Faug RPD Taifun
Amicus Fish RW TBAG
AUGE Franz SACC Tiger
Bordello* Kickstar S.AFE. Tornado

Chiron Conception  Panorama Software Digest

* Nur gegen Altersnachweis (Ablichiung Personalausweis)

Fordern Sie unseren neven Katalog fiir 9,00 DM an, inkl. Versandkosicn bei
Vorauszahlung (V-Scheck)

Unser neuer Katalog enthiil deutsche Kurzbeschreibungen <u fast allen
Programmen unseres PD-Pools.

Diskette. ab 3,00 DM

Paketangebote

Ab 10 Disketien Threr Wahl
Ab 20 Disketien Ihrer Wahl
Ab 50 Disketten Threr Wahl
Ab 100 D:\h n Illn.r Wahl

3.30 DM pro Disk
3.25 DM pro Disk

300 DM pro Disk

and nur gegen Voraus

o

A. Fischer, Kirchstr. 40, Tel. 05257/4347

4794 Hovelhof

Tegeler StraBe 2 - 1000 Berlin 28 | oy re 18 i
S 030/4043331 S0 un |

Funkcenter Mitte GmbH
Klosterstr. 130 « 4000 Dusseldorf 1
Tel.0211/362522«Fax0211/360195

Public:Domain
in
Riesenauswahl

ca. 1600 Disketten!
&
jede Menge PD-Pakete zu
Tiefstpreisen auf Lager!

24 Std. Schnelldienst!
Diskette schon ab 4,- DM

2 Katalogdisketten gegen 5,- DM
(Briefmarken oder Schein)

Mailbox 24 Std. ONLINE, 0211/360104 8,N,1

Public Domain
Software liefern wir
auf 100% Errorfree

SONY 2DD

Disketten. Leerdisketten
zu Dauertiefstpreisen

Der Preisknller

Die Software fur Inren AMIGA Computer z.B.: Text,
Grafik, Spielprogramme und vieles, vieles mehr.
Wir bieten groBte Auswahl. Uber 1800 Disketten,
Fir Insider:
Fish, Panorama, Faug, Taifun, Chiron, A.C.S.u.v.a.
Alle Programme werden auf SONY MFD - 20D Disketten

geliefert.
Sony Einzeldiskette ab 6,- DM
ab 10 5,50 DM
ab 30 5,20 DM
ab 50 5- DM
ab 70 4,80 DM
ab 100 4,50 DM

+ Versandkosten
3 Katalogdisketten 10,- DM
Lieferung auf 5,25" maglich

Rufen Sie an und fragen Sie nach weiteren Preisen

First Public Shop Koblenz
Stegemannstr. 21, 5400 Koblenz, 0261/33192

Commodore-Ersatzteil-Service

» Sie wollen Ihren Computer selbst reparieren, um Kosten
und Zeit zu sparen ?

> Sie suchen schon lange ein bestimmtes Ersatzteil, das
es nicht "an jeder Ecke" gibt ?

» 0der sind Sie selbst Hindler oder bieten Reparaturen
an und wollen nach Miglichkeit alles aus einer Hand
noglichst ginstig einkaufen ?

Wir liefern prompt und zuverlissig und beraten Sie gern,
auch in schwierigen Fallen.

(02333-80202)

Von 8:00 bis 17:00 sind wir persénlich fir Sie da. Nachts
und an Wochenende zeichnet ein Tonband Ihre Winsche auf.

& Rufen Sie uns an:

— Oder schreiben Sie uns :

CIK-Computertechnik Ingo Klepsch
Postfach 13 31 5828 Ennepetal 1
Tel. 02333/80202 Fax 02333/70345

Heitmann's
Public Domain Studio

@ Versand — und — Verkauf

Fish, RPD, Faug, Kickstart, ACS, Jovel, Panorama, Auge
4000, Tbag, Amicus, Taifun, Cactus, Rw u.v.m.

Einzeldiskette  5- DM 3 Katalogdisketten mitdeut-

ab 10 Stick 4,50 DM scher Kurzbeschreibung
ab 20 Stick 4,00 DM 10,- DM. Vorkasse einschl.
ab 50 Stick 3,80 DM Versand.

Einsteigerpaket: 10 PD-Disketten aus allen Bereichen
plus 3 Katalogd. inkl. Versandkosten 58,- DM

Spezial-Pakete (8)

1. Buchfihrung u. Haushaltsprogramme 20,- DM
2. Grafikpaket mCad u. C-Light 20,- DM
3. Spielesammiung (4 Disketten) 30,- DM
4. 30 Hilfs- u. Anwenderprogramme 15,- DM
5. Vokabeltrainer: Englisch, Latein, Franz. 20,- DM
6. einige gute Kopierprogramme 10,- DM
7. Antivirusdiskette 10,- DM
8. gutes Malprogramm 15,- DM

fast alles (95 %) in deutsch, weitere Spezial's in unserem
Info oder Katalogdisketten.

Lieferung sofort nach Bestelleingang, da alles vorratig.

A. Heitmann, Amiga: Soft- u. Hardware
KristiansandstraBe 144, 4400 Miinster
Telefon 0251/217240
Zufahrt diber Feldstiegenkamp

66

Hurra!l!
Mailbox-Programm MSA 4,10

* komplett in Deutsch

* X/Y-Modem Up- und Download

* unbegrenzte Anzahl Fileboxen

* unbegrenzte Anzahl Pinboards

* 3 Online Spiele

* 300/1200/2400 Baud volldublex

* Mailbox des Monats in Happy
Computer 6/89 oder 7/89

Preis: ohne Konferenz DM 278,-
mit Konferenz DM 338,-
Computer-Shop Siegen
Tel.: 0271/55915

Box: 0271/54487
8n1 300-2400 Bd 24h

Handleranfragen erwlinscht!

GroBBhandelspreise!

Ab sofort fiir jedermann!!
Disketten: 10 St. ab 50 St ab 100 St.
No Name 3,5"2DD 20,95 20,50/10 St. 19,95/10 St.
Original Fuji Qualitatsdisketten (alle Groen auf Lager)
10 5t. ab 50 St. ab 100 St.

3,5 2DD 2990 29,60/10St. 29,410 St.
525" 2D 18,80 18,20110St. 17,410 St.
Fuj i farbig, Aufpreis 1,-/10 St.
Golem RAM Box, 2 MB, A500 und A1000 1222,-
Golem RAM Card, 2 MB, A2000 1222,-
Speichererweiterung 512 KB, A500 333,-
Golem 3,5°-Amiga-Laufwerk 266,-
Drucker Star LC 10 Color 666,-

Star LC 24-10/Epson LQ500 844,
Festplatten anschluBfertig inkl. Interface
Golem 20 MB 944,
Golem 31 MB 1045,
Alle Preise in DM inkl. MwSt,
Angebot frei, Versand p. NN. zuziigl. Porto, Verpack.

AFM Computer
Zechenwihlstr. 42, 7886 Murg, Tel. 07763/4087

Musik- und Grafiksoftware Shop

Wasserburger Landstr. 244 * 8000 Miinchen 82
lelefon: 089 / 430 62 07

"THE QUEST SEQUENZER”
Das neue 24-Spur Sequenzerprogramm fiir alle AMIGA.

Das hck:um(e Sequenzerprogramm "TEXTURE' ist bereits seit 1985 eines
der erfolgreich Sequenzerprogramme auf dem IBM. Endlich ist dem
ngmmmautur Roger Powell und Sound Quest die Umsetzung fur den
Amiga gelungen. TEXTURE wurde durch so bekannte Anwender wie Jan
Hammer und Stevie Wonder bekannt.

Die Bedienung erfolgt entweder iiber die Tastatur oder direkt mit der
AMIGA-Maus. Das Programm bedient sich einer ausgefeilten
PULL-DOWN-MENU-Technik, um eine optimale Bedienerfihrung zu
gewihrleisten. Dabei wurde vor allem Wert auf optimales Tlmmg gclegl

sodafl der AMIGA nun auch studi lich geworden ist,

Funktionen erleichtern das Aufnechmen, Arrangieren und Mampu]:eren von
Midi-Daten. Alle Funktionen kénnen in Realtime wihrend des Abspielens
ohne Timingprobleme aktiviert werden. Der QUEST SEQUENZER léuft auf|
allen AMIGA Modellen ab 512 KByte RAM und mit allen
Standard-MIDI-Interfaces.

Preis: nur DM 298.-

AuBerdem fiihren wir Editoren fiir viele giingige Synthesizer
von Roland, Yamaha, Casio, Ensoniq u.a.

Kostenlosen AMIG. IDI-Katalog anfordern! (Riickporto)

em Laden

JHR
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KoKoSoft

Essen - Dortmund
0201-494505 0231-461160
4300 Essen 16, Kutschenweg 10
(Anrufe bis 21.00 Uhr méglich)

[ Computerservice ®

q_. Tino Hofstede ¥p

TIP DES MONATS:
KoKoS-1 (Anwendungen, Spiele u.a.)

UNENTBEHRLICH
AMIGA PD-Biicher 3 Bande und 31 Disks
fur 280,- DM (+ Porto) (auch einzeln)

Spiele: 10 Disketten 55,- DM

(Stoneage, BlackJack, Monopoly, Hack, Larn, u.a.)

Anwendungen: 10 Disketten 55,- DM
(DirMaster, TurboBackUp, Textverarbeitung, u.a.)

AuBerdem natiirlich Ur-PD wie Fish, Taifun, RPD, Panora-
ma, CC, Kickstart, Cactus, u.a. je Diskette ab 3,45 DM.
(5,25" ab 2,45 DM)

Einzeldiskette 5,00 DM, Porto 6,00 DM, NN 11,00 DM

AMIGA-PD

Jede, in diesem Heft
vorgestellte PD-

Diskette.... 3,90DM
Jede andere 4,00DM

zuziiglich 5,- DM Versand-
kostenanteil per V-Scheck
oder Nachnahme.

Achtung! Ab 5 Disketten er-
halten Sie zusdtzlich einen
Katalog mit Beschreibungen

ernster Programme und PD.

PUBLIC DOMAIN CENTER
Postfach 3142
5840 Schwerte

liber 2000 Disk vorrétig!
Jede nur:

2,60 ..

(3,5 Zoll, 2 DD)

PUBLIC DOMAIN
AMIGA

2DD-Diskette ab 2,59 DM
bis 9 Disketten 3,45 DM
ab 10 Disketten 3,30 DM
ab 20 Disketten 3,20 DM
ab 50 Disketten 2,99 DM
ab 100 Disketten 2,59 DM
Leerdisketten ab 50 Stlick 2,29 DM
bis 49 Stiick 2,39 DM

a\leh%in%gen Serien: z. B, Fred FISH, RPD, KICKSTART,
FAUG, Poseidon Grafik, Poseidon Spiele, Auge 4000,
TBAG, TAIFON, RMS-Grafik, TORNADOS, Panorama, RW,
CACTUS, FRANZ, SAFE, AUSTRIA u.s.w.

Pakete: Utilities 10 Disketten 33,- DM

Grafik 10 Disketten 33,- DM

Spiele 10 Disketten 33,- DM
DFB-Pokal

Spiel fir 1 oder 2 Spieler in BASIC. Wer wird Deutscher
Pokalsieger? Wetten Sie bei jedem Spiel auf den Sieger.
Schaffen die Amateure eine Uberraschung? Mit abs%eu
cherbarer Highscore-Liste.

Versandkosten (Por‘to‘Verpackun%;
Vaorkasse / Scheck 3,
Nachnahme: 6,- DM

Peter Keim
Vogelsanger Str. 34, 5000 Kdln 30, Tel.: 0221/520765

gy, ————

HOME COMPUTER
PERSONAL COMPUTER

SOFTWARE * HARDWARE
ZUBEHOR * LITERATUR

gw Gartnerstrafie 5
zWARE 2000 Hamburg 20
= Tel.: 040/4204621
ZLADEN

NN
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289,—

i : - DS
mindegtons 80 om lunges zugentiastets

i
Kahikavat; SHromvariorgung. dber Amigs, r.-mﬁ.r LR
I "Prais von au enthaiten: aunfihrlche deutache - Anfoitung.
Tuonate Garantle

5.25" 'I‘FAC mr.em AZDDD 245.-

Techninche. Datn 26 extern vFe
R et A Vesen zasdtilichar Modlfikxtionaplatine 1
rEomptifierter Einbat® innarbalh 3 Minuten OWNE LETEN 11

3.5" TEAC Proflla\gfwerk extern 239.-

Techalsche Daten 5 Laufwark oxtern jedoch ohne
80 Track Umechalter, Write Protect Schalter und Hoolselektor |

3.5" TEAC intern AZOOO 198.~
TP!BHIIP!\I‘ Daten kompatibel ark
als DPO, flr A2000 ais ul’u :l?l mr Almn nln l:m \
unlnwpli:ln!ltr Einbau' innerhalb 2 Minuten OHNE LOTEN 1

BUS-VERTEILER - 45.-
der I!R\‘[Cﬁ einzeiner Laufwerke, ‘-l![lp]l!z! er SRPInIIL‘r vrr
TRACKDISPLAY 49.-
SR AT S ML A R
BOOTSELEKTOR DF1-DF3 17.-
STAR LC24-10 949.—
NEC P2200 839.—

1549.—

Fir Ohren welterhin : EGO/NEC Monilers. SEAGATE Festplatten.

EPSON Druckar, PAX-Gorhto, Bauteile alor Aft, Safty

Tapes / Dinks, IBM kompatible PCs. XTa. ATs, dgcer, mﬁn
pitte Prelsiiste + Infomaterinl anfordern’ |

GNE_— GREBE NEUMANN BLEKTRONIK

Saacks Grabe, A Sl 30, GAE Gaubeck, ORGBA o
. Hochatr. 1, 5419 Raubach, OZ6AD — e
TELEX: B68087 FAX: O2684A-6448

Hindleranfragen erwiinscht !!!

TEAC NEC stor &TDK

PD-SOFTWARE
fur Amiga
»24-Stunden-Versandservice«

Wir haben weit (iber 1800 PD-Disks im Archiv
Fred Fish 1-194; Taifun 1-100; Panorama 1-98; ACS
1-128; Chiron 1-115; TBAG 1-26; Amuse 1-3; RPD 1-
160; Tornados 1-30; R. Wolf 1-15; Auge 1-32; Amicus
1-26;Faug 1-70; Ruhr PD 1-15; Kickstart 1-150; RHS
1-90; RMS 1-25; SAFE 1-31; Cactus 1-24, E.S. 1-61
Wir bekommen stéandig die neueste PD-Software

SUPER PREISE

Einzeldiskette
ab 20 Stick
ab 40 Stiick 20 DM/Stick
2DD-Sentinel-Qualitatsdisk. 25 DM/10 Stiick
Viruskiller (mit Anleitung) 8,95 DM/Sttick
2 Infodisketten 5,- DM
Wir kopieren auch auf 5 25"- sowie auf eigene

Disks (dann Preise s. 0. abz. 1,- bzw. 2,- DM/Stck)

Versandk.: NN 7,- DM; VK 4,- DM; Ausland nur VK 7,- DM
R S N T e T T N T

DM/Stick
DM/Stilck

Schramm PD-Versandservice
Kai Michael Schramm
Philipp-Holl-StraBe 18b, 6200 Wiesbaden
Tel. 06121/403921 oder 401709

Info anfordern!

Publ

\?’/ ;4 M I GA Domain

SUPERPREISE!!

Uber 2500 Disks im Archiv!

Jede 3,5"-PD-Disk 2,40 DM

Wir verwenden nur grrorfreie Qualitatsdisketten!

Wir liefern: Fish, Chiron, RPD, Poseidon, Kickstart, Auge, Tornado,
Panorama, Bordello, Amicus, Faug, Rubr, Cactus, ACS, Taifun

Franz, RHS, PornoShow, TBAG, SACC und ca. 25 andere Serien!

Leerdisketten 3,5" 2DD 135 TPI 10 Stlick DM 20.-

Spielepaket 10 Disketten = ca. 40 PD-Spiele DM 40,-
Einsteigerpaket fir Amiga-Anfanger

(Utilities, CLI-Hilfen, Infos usw.)

Das Superpaket bestehend aus Textverarbeitung,
CAD, Haushaltsprogramm, Anti-Virus-Disk usw.,
alles mit deutscher Anleitung!

Das Soundpaket: 10 Disketten mit tollen
Sonix-Super-Sounds, inkl. Sonix-Player-Disk DM 40,-
Das Super-Mix (je 5 Disketten aus vorgenannten Paketen)

10 Disk. DM 40.-

15 Disk. DM 55,-

20 Disk. zum SONDERPREIS von nur

Alle Preise zuzlglich Versandspesen.
Wir suchen laufend Programme aller Art!
Ruten Sie an!

6as Amiga-Drive

ABC-SOFT

I. Glldenpfennig, Postfach 1124, 4811 Qerlinghausen

~

Das 3% "-(Profi-)Kompaktgerat mit dem NEC-
Diskettenlaufwerk 1037 A. Mit Disk-Change-
Erkennung und Ausschalter.

Fr Sidecar, Amiga 500/1000/2000 und PC-1.
AGS 3701 278,00
AGS Einbaudrive fiir den
Amiga-2000, Typ 3700

Kickstart 3fach

Umschaltplatine fr das vorhandene
Original-ROM und zwei zusétzliche
Betriebssysteme als 4fach-Epromsétze.
Bestlickt mit einem zusétzlichen
Betriebssystem Ihrer Wahl. 149,00
100,00

Zusétzlicher Epromsatz

195,00

EZ-Appel & Grywatz
Werwolf 54 - 5650 Solingen 1

‘= 0212/13084 - Bix *021213083 #

Mengenbonus: ab 10 Artikel - 1.00 DM pro Artikel
Verkauf: Mo.-Fr. 9.00-18.30 Uhr/Sa. 9.00-14.00 Uhr
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Daten- und Organisationssysteme
Hard- und Softwarevertrieb v

Ihr AMIGA-Fachhéndler = / '
im Bergischen Land!

Hardware + Zubehir:

3,5"-NEC-Laufwerk.....DM 249,-

Public Domain............cocoeenneen... ah DM 4,-

Disketten (mit GARANTIE):
3,5"2D .. DM 26,90 - 3,5" 2D farbig DM 28,90

Dies ist nur gine kleine Auswahl aus unserem
Programm. Uber weitere Produkte (Hard- und
Software) kdnnen Sie sich gerne in unserem
Geschaft informieren. Wir wiirden uns iiber lhren
Besuch sehr freuen!

SPACE SOFT Int.

***%  DER AMIGA SHOP ook

A500 Erweiterung 512 K - 295,-
AMIGA DRIVE 3,5 Zoll!

* Distance * Kein billiger Linearmotor, sondern SYNC-Motor
* Abschaltbar * Durchgeschl. Bus * Amigafarben
* 12 Monate Garantie * Markenlaufwerk (NEC, TEAK 0.4.)

Nur: 269,- DM
AMIGA DRIVE 5,25 Zoll!!

* Leistung wie 3,5 Zoll jedoch zusétzlich:
* 40/80 Track schaltbar * IBM- und AMIGA DOS-kompatibe *

Nur: 299,- DM

Riesiges Zubehdérprogramm!!
Komplettes Lieferprogramm gegen 2 DM in Marken!!
* Handleranfragen erwiinscht *

Offnungszeiten (Biiro+Ladengeschaft):
Mo-Fr 10.00-18.30 - Sa 9.00-14.00 -
langer Sa 9.00-16.00

Sedanstrafe 136 « 5600 Wuppertal 2
Tel. 0202/501500 ® Martin Kramer

SPACE SOFT Int.
R. Wagner, Altewiekring 39
3300 Braunschweig, Tel. 0531/74051

PS: Wir haben und kaufen auch Gebrauchte!!
Public Domain — alle Serien ab 3.90 DM

MENSCH WEIGEL !!!
in Amiga-PD sozusagen ganz oben...

* Das “Von-Allem-Etwas”-Paket

10 Discs mit Spielen, Anwendungen, Utilities DM 49, -
* Das “Profi-Paket-1"

10 Discs m. Superanwendung. zu PD-Buch 3 DM 59,-
* Das “Spielen-macht-SpaB”-Paket

Wieder 10 Discs prallvoll mit neuen Spielen DM 59,-

* Das “Ich-fang-erst-an”-Paket

Wichtige Tips zum Umgang mit CLI, etc.
auf 5 Scheiben om 30,-

Viele Einzelangebote. Info anfordern!
Selbstverstandlich nur getestete 2DD-Marken- D|sk.31,f2;

Zzgl. Versandkosten: 4,50 DM Vorkasse/Scheck
8,50 DM Nachnahme Inland (Ausland DM 25,-)

WO BESTELLEN? |

R. WEIGEL

Am Kieskamp 10 a, 4300 Essen 17 0. Tel: 0201/57 1471

Professional
Amiga
Schweiz
Verkauf

Beratung
Versand

Softwareland AG

FIRMA

HORST WITTE
COMPUTER
DIGITAL-TECHNIK

URBANSTRASSE 132
1000 BERLIN 61
TELEFON 030/6931022-24
BTX. 6931022-24
TELEFAX 6941385

DAS COMMODORE-
FACHGESCHAFT

Verkauf & Versand
von
Ersatzteilen - Neuanlagen
Reparatur nach

AMIGA - MEDIZIN
auf Datamat Plus

MED-| R AM)
Ein kompletter Medizinkurs fir Arzthelfer, Krankenpflege,
Heilpraktiker u. &.

9 Disketten (Anatomie, Physiologie, Pathologie) DM 4385,-
DemoDisk DM 10,- (Amiga Werkbank)
Teilprogramm-DEMO fur DATAMAT-Besitzer DM 20,-
SimilAmiga (6/89
Die erste wirklich flexible Homéopathie-Datenbank von
Praktikern fiir Praktiker. Ca. 1500 Symptome,

500 Mittel, 20000 Such-Stichworte zur Repertorisation,
100 komplette AMB, u.v.m.

DemoDisk DM 10,- (Amiga Werkbank)
Teilprogramm-DEMO fiir DATAMAT-Besitzer DM 30,-
MED-AMIGA
Medizinische Datenbank mit (ber 340 Krankheiten (inkl.
Infektions- u. Geschlechtskrankheiten). Auf einen Blick:
Atiologie, Symptomatik, DD mit blitzschnellen
Querverweisen, Diagnostik, u.v.m. nur DM 148,-

Tei Iprcgramm -DEMO fiir DATAMAT-Besitzer DM 15,-

lei h TeilDEM
DA AMAT PLUS DM 199,-
PD:Meldepfl. Infektions- u. Geschlechtskrankheiten DM 10,-

proLinea, Potsdamer Str. 102,

Ziirich 01/3115959 § 3, 2 How 1000 Berlin 30, Tel. 030/2618387
g7 B ELMSOFT sl Hier konnte lhre

Hard- und
Entwicklung u
Inhaber: Heidi Dau
Schmiedeberg 12 » 3308 Konigstutter

o ] ™ = 053537722
PD-DISKETTEN

Wir kopieren nur auf gepriiften No Name-Disk mit Verify

Fish, Amicus, TBAG, Muckies
ab 10 Stiick 32,95 DM ab 50 Stilck 22,90 DM ab 100 Stiick 4 2,85 DM

Leerdisketten
ab 10 Sticka 2,30 DM ab 50 Stick 2 2,20 DM ab 100 Stiick 4 2.15 DM

Muckies von M.UCK. z. Zt. 20 Disketten (teilw. deutsche Beschreibung)
Selbstbootende PD-Serie nach Themen orientiert. Beschreibung auf unserer
Katalogdisk.
6 Leerdisketten + 4 PD nach Ihrer Wahi + 16 Etiketten (inkl. Versand)
nur 30,- DM
Auf unsere hochwertigen 2DD-Disk geben wir Funktionsgarantie!
INaheres in der Liste.
PD-Katalogdiskette 5,00 DM inkl. Versand
Schnupperdisk mit einer Auswahl niitzlicher Programme,
5,00 DM inkl. Versand.
Lieferzeit in der Regel 1 Tag. Bei groBeren Mengen 2-3 Tage.
Auch nach der Postgebihrenerhfhung:
Versand per Nachnahme nur 6,00 DM Versand per Vorkasse nur 4,00 DM
* %% Kostenlose Liste anfordern % x *
Mailbox 300/1200/2400 Baud 8-N-1
Reinschauen lahnt sich. Taglich ab 19 Uhr, Wachenende 24 Stunden.
Schrifiliche Handleraniragen beziiglich Disketten erwinscht!

Anzeige stehen!

Ihre Ansprechpartner
fir Minis:
Alicia Clees
089/4613-313
Christine Pfaffinger
089/46 13-781

Amrca
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HARDWARE-TEST

Impact - im Takt

von Stephan Quinkertz

er Amiga 2000 findet

immer mehr Anklang

im professionellen Be-
reich. Schnell kommt der
Wunsch nach einer Festplatte
auf. Doch welcher Controller ist
der richtige flr die Festplatte?
GVP bietet fiir den Amiga 2000
die »Impact Hardcard« an. Die-
ses System beinhaltet eine
Festplatte nach Wahl und den
SCSI-Impact-Controller (SCSI
= Small Computer System In-
terface).

Impact-Controller stehen in
zwei verschiedenen Ausflihrun-
gen zur Verfigung. Die Karte
»lmpact A2000-HC« erlaubt die
Montage einer 3'-Zoll-Fest-
platte auf der Controller-Plati-
ne. Der andere Typ, »Impact

Die amerikanische Hardware-

id Schmiede Great Valley Products

(GVP) bringt Festplatten-Con-

troller auf den Markt, die unter dem Namen
simpact« vertrieben werden. GVP ver-
spricht viel Leistung fiir relativ wenig Geld.
Kann der Controller diesen Anspriichen

gerecht werden?

re Zugriffszeit betragt bei den
Quantum-Festplatten (ein Jahr
Garantie) unter Verwendung
des Cache-Speichers 11 ms.
Die Leistung der Impact-
Controller beruht auf einem
Static RAM-Puffer (RAM =
Random Access Memory), der
einen schnellen DMA-Daten-
zugriff (Direct Memory Access

Hohe Leistung mit Impact-Controller und Quantum-Festplatte

A2000-2/2«, bietet eine Kombi-
nation aus SCSI-Controller und
2-MByte-Speichererweiterung
auf einer Karte. In diesem Fall
muB jedoch die SCSI-Festplatte
an einem geeigneten Ort sepa-
rat untergebracht werden, bei-
spielsweise anstelle eines 3'-
Zoll-Diskettenlaufwerks.
Impact-Controller bieten die
Méglichkeit, Festplatten von
unterschiedlichen Herstellern
einzusetzen. Die Festplatte
muB lediglich SCSI-fahig sein.
Welche Festplattenkonfigura-
tion konkret in Frage kommt,
entscheidet das Leistungsbe-
dirfnis — und der Geldbeutel
— des Anwenders (Tabelle).
Quantum bietet eine 40- und ei-
ne 80-MByte-Ldsung an, die
beide durch einen auf der Fest-
platte integrierten 64-KByte-
Cache-Speicher auf Hochst-
leistung getrimmt sind. Der
Cache-Speicher puffert die Da-
ten auf dem Controller und
sorgt damit flr einen reibungs-
losen Datentransfer. Die mittle-

AMIGA-MAGAZIN 7/1989

der Schreib-/Lesekopfe wird
beispielsweise vom SCSI-Trei-
ber der Festplatte (in die der ei-
gentliche Controller bereits in-
tegriert ist) lediglich ein Kurzbe-
fehl ibersandt, den die Steuer-
logik der Festplatte selbst inter-
pretiert und ausfihrt.

Alle GVP-Impact-SCSI-Con-
troller besitzen zwei separate
SCSI-Anschlisse: Intern ist ein
50poliger SCSI-Busstecker vor-
handen, der durch die anzu-
schlieBende Festplatte belegt
wird. Extern steht eine 25polige
Buchse (DB-25 Female) zur
Verfligung.

Mit dem Impact-Controller
sind Festplatten unter dem Be-
triebssystem 1.3 autobootféhig.
Der Amiga 2000 wird seit An-
fang 1989 serienméBig mit dem
Kickstart-ROM 1.3 ausgeliefert.
Altere Versionen (Kickstart 1.2)
kdnnen durch Austausch des
Kickstart-ROMs (befindet sich

etwas Geschick kann man je-
doch einen Schalter anbringen,
der die Autoboot-EPROMs ab-
schaltet (Garantieverlust!).

Mit dem Programm »PC
Bridgeboard« auf der Installa-
tionsdiskette ist es méglich, ei-
ne PC-Partition (sowohl fur XT-
als auch AT-Karte) auf der
Amiga-Festplatte zu erstellen.
Das Arbeiten mit dieser Parti-
tion erfolgt wie bei einer her-
kémmlichen PC-Festplatte. Die
PC-Festplatte wird auf BIOS-
Level emuliert (Basic Input/Out-
put System = fundamentales
Ein-/Ausgabe-System).  Aller-
dings darf man von dieser Emu-
lation keine Wunderdinge er-
warten. Wer Hochstleistung in
beiden Bereichen (Amiga- und
PC-Seite) bendtigt, kommt
nicht umbhin, zusétzlich eine
PC-Festplatte einzubauen.

Mit all diesen Leistungen
wird der Amiga 2000 mit der
Impact-Hardcard zu einem pro-
fessionellen Computersystem.
Es spricht fir die GVP-Losung,
daB sie mehr leistet, aber weni-
ger kostet als vergleichbare
Festplattensysteme. [ |

Amr GA-Test

Sehr qut

auf der Hauptplatine unmittel- 10 5 GESAMT-
bar hinter dem Tastaturan- L] URTEIL
von 12 AUSGABE 7/89
Preis inkl. e
Speicher- 2Zugriffs- Impact- Preisieistung | |08 !l! td
Typ kapazitat zeit Controller Dokumentation || !|! o
Seagate Bedienung 5]
ST 138N 32,2 MByte 28 ms ca. 1700 Mark 2988 ®
ST 157N 48,6 MByte 28 ms ca. 2000 Mark Verarbeitung | | |60 |G | BB |0
Quantum Leistung B0 Dee
Prodrive 40S 40 MByte 19 ms ca. 2300 Mark
Prodrive 80S 80 MByte 19 ms ca. 3200 Mark e -
Prodrive 105 S | 105 MByte 19 ms ca. 4000 Mark T e

= direkter Datenzugriff) zwi-
schen Controller und SCSI-
Peripherie erlaubt. Der SCSI-
Bus Ubertrédgt die Daten per
DMA mit einer maximalen Da-
tentransferrate von 4 MByte/s.

Gemeinsames Merkmal der
Impact-Controller ist ihre SCSI-
Fahigkeit. Gegeniiber her-
kdmmlichen  ST506/412-Con-
trollern bieten SCSI-Systeme
einige Vorteile: Sie sind vor al-
lem »intelligent«. Ihre Steuerlo-
gik enthalt einen festgelegten
Befehlssatz (Common Com-
mand Set) flr eine Reihe von
Aufgaben. Zur Positionierung

schluB) oder durch Einbau ei-
ner Kickstartumschaltplatine
mit entsprechenden EPROMs
aufgeristet werden. Damit von
der Hardcard gestartet werden
kann, sind in den Impact-
Controller lediglich zwei zusétz-
liche Autoboot-EPROMs (wer-
den mitgeliefert) einzusetzen.
Unter Kickstart 1.2 und Verwen-
dung der Boot-EPROMs auf
dem Controller startet der Com-
puter nicht. Dies wirkt sich be-
sonders nachteilig bei einer
Kickstartumschaltplatine aus,
wenn man unter dem Betriebs-
system 1.2 arbeiten mochte. Mit

Festplatte ist einfach anzuschlieBen
und zu installieren:

POSITIV: Einfache Installation; hohe
Datentransferraten bis 4 MByte/s;
PC-Partition méglich; Autoboot un-
ter Kickstart 1.3.

NEGATIV: Autoboot-EPROMs un-
ter Kickstart 1.2 nicht nutzbar.

Produkt: Impact Hardcard

Anbieter:

Deutschland: DTM, PoststraBe 25,
6200 Wiesbaden-Bierstadt,

Tel. 061 21/56 00 84

Schweiz: Microtron Computerprodukte,
BahnhofstraBe 2, CH-2542 Pieterlen,
Tel. 0 32/87 24 29

00808 sehrgul L L]
eeeee gut L L)
evee befriedigend [ ]

ausreichend
mangelhait
ungenigend
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HARDWARE-TEST

it einer Speicher-
erweiterung kdnnen
enorme  Geschwin-

digkeitsvorteile erzielt werden,
wenn die Programme im Fast-
RAM (siehe Kasten) ablaufen.
Wir stellen Ihnen drei Speicher-
erweiterungen fir den Amiga
2000 vor, mit denen sich diese
Vorteile realisieren lassen.

von Stephan Quinkertz

L1 Bei der Combitec DRAM-
Karte handelt es sich um eine
Speichererweiterung, die den
Speicher des Amiga 2000 um
2, 4 oder 8 MByte dynamisches
Fast-RAM erweitert. Die DRAM-
Erweiterung mit 1 MByte SIP-
Modulen (Single Inline Package)
befindet sich auf einer Ein-
steckkarte mit  vergoldeter
Steckerleiste. Der integrierte
DRAM-Controller hat 0 Wait-
States. Die Daten befinden sich
in einem werkseitig program-
mierten PAL-Baustein.

Die Sockel flir den nachtrag-
lichen Einbau weiterer SIP-
Module sind bei der 2-MByte-
Ausflihrung bereits vorhanden.
Zur Aufriistung bendtigen Sie
1-MByte-SIP-Module mit Stift-
verbindung, 8- oder 9fach orga-
nisiert und mit einer Zugriffszeit
von 120 Nanosekunden oder
schneller.

Die DRAM-Karte verfugt Gber
eine Autokonfiguration. Flir den
Anwender bedeutet dies, daB
der zusétzliche Speicher auto-
matisch beim Systemstart ein-
gebunden wird, ohne daB ein
Befehl wie ADDMEM notwen-

Mehr Speicher

fur den
Amiga 2000

Mit einer Speichererweiterung
lassen sich mehr Programme
gleichzeitig im Amiga-Spei-
cher aktivieren. AuBerdem ist ein schneller

| |

Zugriff auf Daten moglich.

dig ist. Unter einer Autokonfigu-
ration versteht man auch eine
spezielle AdreBzuteilungsme-
thode des Amiga: Im AdreBbe-
reich des Computers gibt es
64 KByte (von $EB0000 bis
$E90000), in die nach dem Sy-
stemstart alle angeschlosse-
nen externen (autokonfigurie-
renden) Erweiterungen nach-
einander angemeldet werden
und vom Computer eine Adres-
se zugeteilt bekommen. Die
Adressen der Erweiterungen
liegen nicht fest, sondern wer-
den vom Computer flexibel ein-
geteilt. Erweiterungen, die nicht
autokonfigurierend sind, wer-
den an einer festgelegten
Adresse eingebunden. Diese
Stelle kann der Entwickler der
jeweiligen Erweiterung selbst
festlegen. Ist beispielsweise ei-
ne Festplatte nach dem Muster
der in der Zeitschrift »C’t« vor-
gestellten Ldsung eingebaut,

Von links: Commodore A 2058, Combitec DRAM-Karte und

Jochheim Computer-Tuning

RAM-DISK DISKETTE
File create: 5 Dateien/s 0.8 Dateien/s
File delete: 10 Dateien/s 1 Dateils
Directory scan: 5 Eintrége/s 36 Eintrage/s
Seek/Read-Test: 51 Eintrage/s 17 Eintrage/s
Schreib-/Lese- Schreib-/Lese-
geschwindigkeit geschwindigkeit
(Byte/s) (Byte/s)
PuffergroBe Lesen Schreiben| Lesen Schreiben
512 Byte 192399 145635 11529 4946
4096 Byte 577197 295373 12249 5012
8192 Byte 676500 | 320992 12249 5080
32768 Byte 776722 343795 12365 5080

Schreib-/Lesegeschwindigkeiten (DPT: Fish-Disk 187)
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Speicherkonzeption

Chip-RAM

Dies ist der Speicher, der flr
den direkten Zugriff fir Video-,
Audio-, Disk- oder andere DMA-
Anwendungen (DMA: Direct
Memory Access = direkter
Speicherzugriff) bendtigt wird.
Da diese Zugriffe haufig den
Zugriff des 68000-Prozessors
auf das Chip-RAM blockieren,
laufen Programme dort relativ
langsam. SerienmaBig hat der
Amiga 2000 512 KByte Chip-
RAM. Commodore hat einen
neuen Chip, den »New Fat Ag-
nus« vorgestellt, der 1 MByte
Chip-RAM verwaltet. Beim
Amiga 2000 A ist 512 KByte
das Maximum an Chip-RAM.

Fast-RAM

Hier handelt es sich um den
externen Speicher, der zusatz-
lich zur Verfligung steht. Auf
diesen Speicher konnen die
Video-/Audio-Chips nicht direkt
zugreifen, auch fir DMA- und
Disk-Zugriffe steht er nicht zur
Verflgung. Fast-RAM ist der
schnellste Speicher, den der
Amiga verwalten kann (Zeitge-
winn bis zu 80 Prozent). An ex-
ternem Fast-RAM kann der
Amiga bis 8 MByte verwalten.

Ranger Memory

Bei dieser Speicherart han-
delt es sich um ein Mittelding
zwischen externem Fast-RAM
und Chip-RAM. Ranger Memo-
ry ist nicht fir Video-, Audio-,
DMA- und Diskzugriffe geeig-
net, ist aber ebenso langsam
wie Chip-RAM, da er synchron
zu diesem lauft.

Der Amiga 2000 A (A-Modell)
kann 1 MByte Ranger-Memory
aufnehmen, der Amiga 2000 B
(B-Modell) nur 512 KByte. Da-
fur kann der Amiga 2000 B,
wenn ein neuer Fat-Agnus ein-
gebaut ist, diese 512 KByte per
Jumperstellung als vollwerti-
ges Chip-RAM verwenden.

Ranger Memory wird auch
als internes Fast-RAM bezeich-
net, weil es keine eigene
Controller-Logik bendétigt und
nicht Uber die Erweiterungs-
slots eingebaut wird.

gibt es Komplikationen mit
der 8-MByte-Erweiterung. Die
Adresse des Festplattenadap-
ters liegt im Bereich des exter-
nen Fast-RAMs, weshalb bei
gleichzeitigem Betrieb beider
Erweiterungen nur maximal 4
MByte Ausbaustufe der RAM-
Erweiterungen realisierbar ist.
[J Jochheim Computer-Tuning
bietet eine Speichererweite-
rung flr den Amiga 2000 mit 2,
4, 6 oder 8 MByte Speicherka-
pazitét an. Die Erweiterung ist
abschaltbar und autokonfigu-
rierend. Soll die Erweiterungs-
karte nicht autokonfigurierend
sein, muB ein Jumper gesetzt
sein, und die Karte wird Uber
das CLI eingebunden. Die Er-
weiterungskarte 188t sich mit
den nétigen RAM- und PAL-
Bausteinen, die beim Handler
zu beziehen sind, nachtréglich
aufriisten.

Da der Amiga eine 6-MByte-
Speichererweiterung nicht un-
terstiitzt, kann nicht in einem
6-MByte-Block, sondern nur in
4-MByte-plus 2-MByte-Blécken
eingebunden werden. Falls 6
MByte in einem Stuck bendtigt
werden, ist der CLI-Befehl
MERGEMEM zu verwenden.

Bei gleichzeitiger Verwen-
dung einer Speichererweite-
rungskarte und einer AT-Karte
ist darauf zu achten, daB die Er-
weiterung in einem Slot vor der
AT-Karte steckt (die Slots wer-
den von innen nach auBen ge-
zahlt), denn hinter der AT-Karte
wird nichts mehr autokonfigu-
rierend eingebunden.

[1 Commodore bietet die Er-
weiterungskarte A 2058 mit 2, 4
oder 8 MByte Speicherkapazi-
tat an. Die RAM-Erweiterungs-
karte wird mit 2 MByte von
Commodore ausgeliefert. Fir
die Erweiterung auf 4 MByte
missen 16 RAM-Chips in die
dafiir vorgesehenen Sockel ge-
steckt werden. Mit Hilfe zweier
Steckbriicken wird die Spei-
cherkapazitdt der RAM-Karte
an das Betriebssystem weiter-
gegeben. So missen zur Re-
duzierung der Speicherkapazi-
tat von 8 auf 2 MByte die RAM-
Chips nicht entfernt werden. B

Combitec, Liegnitzer Str. 6-6a, 5810 Witten,
Tel. 02302/88072
Preise:

2 MByte rund 1300 Mark

4 MByte rund 2450 Mark

8 MByte rund 4500 Mark

Jochheim Computer Tuning, Binsengrund 22,
2000 Hamburg 70, Tel. 040/69567 18
Preise:

2 MByte rund 1500 Mark

4 MByte rund 2800 Mark

6 MByte rund 4000 Mark

8 MByte rund 5000 Mark

Commodore Blromaschinen GmbH,
Lyoner Str. 38, 6000 Frankfurt 71,
Tel. 069/66380

Preis: 2 MByte rund 1300 Mark
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Anzeige

sProgrammierter
Wahnsinn“

... Nach unserem Test kdnnen wir GFA-BASIC
AMIGA fast uneingeschrinkt jedem empfehlen
... Erste erfreuliche Uberraschungen beim Durch-
stébern des Handbuchs: GFA-BASIC AMIGA
stellt sage und schreibe 350 Befehle zur Verfii-
gung. Viel auszuprobieren fiir einen BASIC-Pro-
grammierer... Da wimmelt es nur so von Schlei-
fen- und Strukturbefehlen, daf man iiberhaupt
nicht die Lust verspiirt, auf andere Programmier-
sprachen wie PASCAL oder MODULA-2 zu-
riickzugreifen ... Bleibt noch das, womit ein GFA-
BASIC-Programm
geschrieben wird, zu
besprechen: die GFA-
BASIC-Befehle. Man
kann nur sagen: als
Programmierer bleibt
einemdie Spucke weg
... beim GFA-BASIC
ist man fast wunsch-
los gliicklich ...

HAPPY COMPUTER 12/88

Der Dialekt der Zukunft

... hat der AMIGA den Sprung von der reinen
“Spielekiste” zum ernstzunehmenden Computer
doch noch geschafft. Das schlagende Argument -
zumindest in den Augen der ATARI ST-Besitzer -
ist jetzt auch fiir die “Freundin™ erhiltlich. ... eine
der besten interpretierten Programmiersprachen.
die zur Zeit fiir 16 Bit-Rechner verfiigbar ist:
GFA-BASIC 3.0.

... Fiir Ein- und Umsteiger gleichermafien erfreu-
lich ist das dicke Handbuch, das als Ringbuch im
Schuber geliefert wird ...

AMIGA SPECIAL 1/89

Neue Freundin

... Der eingebaute Editor ist nicht nur sauschnell,
sondern auch ganz praktisch, insbesondere die
Folding-Funktion: es ist moglich, einen Proze-
durrumpf per Tastendruck wegzufalten, so daff
nur noch der Prozedurkopf angezeigt wird. Bei
Bedarf 1t sich der Rumpf wieder mit einem
Tastendruck hervorholen. Damit werden Abliufe
viel klarer, und man findet sich in so erstellten
BASIC-Programmen leichter zurecht. Ebenfalls
praktisch ist die Eingabe von Befehlszeilen in
Kurzform ... GFA schligt AMIGA-BASIC um
Lingenundistineinigen Disziplinen sogar schnel-
ler als das mit dem AC erstellte Kompilat.
c't2/89

Das BASIC der Zukunft

Der GFA Systemtechnik gelang mit dem GFA-
BASIC ein durchschlagender Erfolg auf dem
ATARL. In Kiirze erscheint dieser Interpreter auch

fiir den AMIGA. Bereits jetzt ist abzusehen, daf

.sich im BASIC-Bereich ein Machtwechsel an-

bahnt ... Insgesamt kann man den Entwicklern der
GFA Systemtechnik bescheinigen, daff sie mit
ihrem BASIC Mafistibe auf dem AMIGA setzen.
... Ungewdhnlich ist sicherlich die Moglichkeit,
mit INLINE eine bestimmte Anzahl Bytes inner-
halbdes BASIC-Programms zu reservieren. Sinn-
voll ist dies fiir die Unterbringung von Maschi-
nenroutinen im Programm. Diese kénnen dann
mit dem BASIC-Programm gespeichert werden
und stehen so gleich nach dem Laden zur Verfii-
gung ... Zweifellos wird sich mit diesem GFA-
Interpreter die BASIC-Landschaft auf dem
AMIGA veriindern.

AMIGA-MAGAZIN 9/88

Was lange wahrt, wird
endlich gut.

Von den ablaufsteuernden Konstrukten her ist
alles vorhanden, was man fiir die strukturierte
Programmierung braucht ... Auch der Zugriff auf
Systemroutinenistelegant gelost ... Die Geschwin-
digkeit des GFA-BASIC ist gewohnt gut ... Insge-
samt macht das System einen sehr stabilen und
professionellen Eindruck, wie geschaffen fiir
BASIC-Programmierung auf dem AMIGA.
TOOLBOX 2/89

Konnen BASIC-
Programmierer endlich
aufatmen?

...schon nach einer kurzen Einarbeitungszeit zeigt
er sich von seiner besten Seite. Schnelles Scrol-
ling und eine einfache Bedienung zeichnen ihn
besonders aus. Vergessen sind die Zeiten des
AMIGA-BASICs, der langweilige Editor, die
gihnenden Warnrequester und der nervend lang-
same Bildschirmaufbau.

... Programmsteuerung: kein BASIC hat jemals
so viele Befehle und Moglichkeiten zur struktu-
rierten Programmierung angeboten... Sortiert wird
nicht mehr “von Hand”, sondern mit QSORT
(Quicksort) und SSORT (Shellsort), wobei korre-
spondierende Felder mitsortiert werden. Wahl-
weise werden die deutschen Umlaute entspre-
chend sortiert (der Vorteil eines deutschen Soft-
wareprodukts!).

... Aufgrund optimierter Routinen ist die Ablauf-
geschwindigkeit der Programme sehr hoch ... Es
ist schon fast selbstverstindlich, daB auch die
Erstellung und Kontrolle von Meniis sehr einfach
ist ... Das Handbuch wird in einem attraktiven
Schuber geliefert und umfafit etwa 400 Seiten in
Ringbuchform. Es ist in 12 themenorientierte
Kapitel unterteilt. Zu jedem Befehl gibt es ein
kurzes Beispiel, das seine Anwendung zeigt.
KICKSTART 1/89
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Interpreter

Mehr als eine Alternative -

Ein BASIC fiir den Profi
GFA-BASIC 3.0 ist ein neuer BASIC-Interpreter
fiir den Commodore AMIGA. Seine Befehlsviel-
falt, die Unterstiitzung strukturierter Program-
mierung und weitere Leistungsmerkmale machen
das preisgiinstige BASIC zu einem ernstzuneh-
menden Entwicklungswerkzeug.

... Mit iiber 300 Befehlen und Funktionen (ohne
Betriebssystemfunktionen) iibertrifft es zum ei-
nen alle vergleichbaren BASIC-Dialekte an
Umfang, zum anderen ist es aufgrund seiner
Geschwindigkeit und Struktur (GFA-BASIC kennt
beispielsweise Prozeduren und Funktionen) ein
ernstzunchmender Konkurrent fiir andere Pro-
grammiersprachen wie etwa C oder PASCAL ...

W S S
Leistung: o000 O
Ausstatiung: o000

Handhabung: [ N N N N

Dokumentation: ® ®@ ® @
Preiswirdigkeit: © ® ® ® ©

Was uns gefdalli:
Syntaxpriifender Editor
Strukturierte Programmierung
Prozeduren und Funktionen

Was uns weniger gefallt:
Nur eine Variable im Direktmodus

Bestnote: 5 Punkte/Chips

... GFA-BASIC 3.0 von GFA Systemtechnik,
Diisseldorf, ist nach unserer Meinung der mo-
mentan leistungsfihigste BASIC-Interpreter fiir
den Commodore AMIGA. Sein Leistungsumfang
ist kaum zu iibertreffen.

CHIP 2/89

Preis: 198,- DM

GFA Systemtechnik GmbH
Heerdter Sandberg 30-32
D-4000 Diisseldorf 11
Telefon 0211/5504-0

TEMTECHNIK

Erhéltlich in der Schweiz: DTZ Datalrade, Ziirich
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68020-Prozessor-Familie

Mit den

68020-

2l Prozes-
sorkarten lassen

sich erhebliche Ge-
schwindigkeitsstei-
gerungen erzielen.

von Stephan Quinkertz

er Amiga 2500 wird se-
rienmasig mit dem 32-
Bit-Prozessor 68020
ausgeristet. Neben einer ge-
steigerten Rechenleistung be-
steht damit die Méglichkeit, ei-
nen mathematischen Copro-
zessor direkt anzusprechen.
Besitzer von 68000-Amigas
kénnen ebenfalls aufristen.
Dazu bietet Harms Computer-
Systeme 68020-Prozessorkar-
ten fir jedes Amiga-Modell an.
Neu in der Animate-Turbo-
Board-Reihe ist das Turboboard
Ill, die schnellste Platine in der
Familie. Sie ist ausschlieBlich
fur den Amiga 2000 konzipiert
und wird in den MMU-Slot (Me-
mory Management Unit) ge-
steckt. Der MC68000-Prozes-
sor wird entfernt. Die Karte be-
sitzt neben dem 68020-Prozes-
sor wahlweise einen mathema-
tischen Coprozessor MC68881
oder MC68882. Beide Copro-
zessor-Typen lassen sich nach
Wahl mit bis zu 33 MHz takten.
Des weiteren ist ein 32-Bit-Peri-
pherie-Adapter in Form eines
Steckers zum AnschluB von zu-
sétzlicher Hardware integriert.
‘Somit kdnnen eine 32-Bit-RAM-

Das Animate Turboboard lll als Einsteckkarte im Amiga 2000

bilitdt des Turboboards il zu
Uberpriifen, testeten wir Pro-
gramme, deren Profit von der
Karte besonders groB sein miiB-
te. Um einen Vergleich zur
Commodore-Prozessorkarte A
2620 zu haben (siehe »Amiga
mit  Uberschallgeschwindig-
keit«, AMIGA-Magazin, Ausga-
be 5/89, Seite 80), benutzten wir
die gleichen Testprogramme:
Bei der Textverarbeitung
»Beckertext<, mit einer Textda-
tei von 27445 Byte Textldnge
wahlten wir die »Suchen und
Ersetzen«Funktion. Dabei ha-
ben wir den Buchstaben »e«
durch »ee« ersetzt (Test 1). Der
Buchstabe »e« wurde 3253mal
gefunden (Tabelle). Wie dieser
Test zeigt, lassen sich mit dem
Turboboard Il mit 32-Bit-Static-
RAM bessere Zeiten erzielen
(Faktor 1,9), als mit dem Turbo-
board lll ohne Static-RAM. Die
Zeiten der Commodore-Prozes-

he Tabelle). Erhebliche Ge-
schwindigkeitsvorteile lassen
sich mit einem mathemati-
schen Coprozessor (wahlweise
MC68881 oder MC68882) er-
zielen. Je nach Taktfrequenz
und Prozessortyp (MC68881/2)
erreicht man bei den Program-
men »Sculpt 4D« und »Turbo Sil-
ver 30« Faktoren im Bereich
von 3,5 bis 45. |

AMIGA -Test

Test 1 (Beckertext) Zeit Geschwindigkeitsfaktor
Normal (MC68000): 217 s

Turbo III mit Static-RAM: 116 s 1,9

Turbo III ohne Static-RAM: 141 s 1,5

Commodore A 2620: 65 s 3,2

Test 2 (Datamat Pr) Zeit Geschwindigkeitsfaktor
Normal (MC68000): 70 s

Turbo III mit Static-RAM: 58 s 1,2

Turbe III ohne Static-RAM: 61 s 1,1

Commodore A 2620: 41 8 1,7

9 3 GESAMT-
b] URTEIL
von 12 AUSGABE 7/89
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Leistung

Turboboard Il und A 2620-Karte im Geschwindigkeitstest

Karte oder eine Multifunktions-
karte angesteckt werden. Au-
Berdem befindet sich auf dem
Turboboard Ill ein 32-Bit-Static-
RAM (Random Access Memo-
ry), das erheblich zur Ge-
schwindigkeitssteigerung bei-
tragt. Das RAM laBt sich von
128 bis 512 KByte erweitern.
Um die Geschwindigkeits-
steigerungen und die Kompati-
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sorkarte A 2620 (Faktor 3,2) er-
reicht das Turboboard jedoch
nicht.

Als weiteres Kriterium unter-
suchten wir die Arbeitsge-
schwindigkeit von Dateiverwal-
tungen. Dazu wahlten wir »Da-
tamat Professional« (Test 2). Ei-
ne AdreBdatei mit 1000 Daten-
sédtzen wird aufsteigend nach
Kundennummern sortiert (sie-

FAZIT: Die Erweiterungskarte ist eine
Anschaffung, diefirgrafische Anwen-
dungen interessant ist.

POSITIV: Gute bis sehr gute Ge-
schwindigkeitsstelgerungen im Gra-
fikbereich;, 32-Bit-Static-RAM, das
automatisch eingebunden wird.
NEGATIV: Keine Umschaltung auf
68000-Prozessorkarte magllich.

Produkt: Animate Turboboard

Preise:Turboboard Ill mit MC68020,
MC68881 (14 MHz) rund 1650 Mark
Turboboard Ill RAM-Chip-Satz

256 KByte rund 450 Mark

Anbieter: Harms Computer-Systeme,
Anna-Seghers-Str. 99, 2800 Bremen 61,
Tel. 04 21/83 38 64
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SCHAUEN SIE REIN
DER GTI-SHOP

nur 15 Minuten von Frankfurt

6370 Oberursel 1
Zimmersmihlenweg 73
Telefon (06171) 73048

OFFNUNGSZEITEN
MO-FR10.00-12.00
14.00-18.30
SA 10.00 -14.00

Public Domain
Ecke

Folgende Serien haben wir
auf Lager. Preis pro Diskefte
DM 4,50 unabhdngig von der
Bestellmenge. Unser PD Ser-
vice liefert Innen 2DD Disket-
ten - natlrlich mit Verify
kopiert und auf Viren
gepriiff!! M Fish B RPD
M Chiron (CC) M Kickstart
M Panorama M Taifun
B TBAG B FAUG M Slides
M Franz @ ACS

Osterreich

GTI jefzt auch in Osterreich
verireten!!l

Unser umfangreiches Pro-
gramm st jetzt auch direkt
von folgenden Amiga-Hénd-
lern beziehbar:

B&C EDV Systeme Ges.mbH
Favoritenstrasse 74

A-1040 WIEN

Tel. (0222) 5054978

M.AR. Computer Shop
Weldengasse 41
A-1100 WIEN

Tel. (0222) 621535




Ab sofort!! SOFTWARE
zum Mitnehmen.
Kommen Sie vorbei.
Mo-Fr10.00-12.00

14.00-18.30
Sa  10.00-14.00

Programm

Programm -

SPIELE UND SIMULATIONEN

OJ Operation Neptune

[ 4x4 Off Road Racing

O Quirun

5495

O] African Raiders

O Populous

79.95

. erstmalig auf dem
Zu Top-Preisen. Vergleichen Sie
Iprogramme zu knallhart
~ kalkullerten Preisen.
chein oder rufen Sie uns an!

hlenweg 73, 6370 Oberursel
) 7.30 48, Telefax (0 61 71) 83 02
BTX-Mitteilungen (06171) 3997 .

~ Programm DM

BUSINESSPROGRAMME

149,95

8900

O Logistix (Deutsch) 369.00

149,00

) Math-Amation 158,00

589,00

[0 Afterburner 79,95 1 R-Type 79,95 [ Professional Page' CJ Maxiplan 500 (Deutsch) 348,00
O Autoduel 79,95 Cl Rocket Ranger 89,95 [ Sculpt-Animate 4D 985,00 [J Maxiplan Plus (Deutsch) 678,00
] Bards Tale 34,95 CJ Running Man 79.95 [ Sculpt 3D 159,00 [ Superbase 2 199,00
] Bards Tale Il 34,95 [J Sargon It 79,95 ] Turbo Silver+ deutsche Anleitung 389,00 I Superbase Professional 399,00
[ Battle Hawks 1942 64,95 O Skyfox Il 69,95 O TV Show 169,00 BUCHER

[ Blasterolds 74,95 [ Space Harrier 64,95 O TV Text 169,00 [ Erste Amiga Public Domain Buch 49,00
O Blood Money 79,95 {J Space Quest I 79,95 PROGRAMMIERSPRACHEN UND UTILITIES [J Zwelte Amiga Public Buch 49,00
[ Bozuma 64,95 (] Speed Ball 79,95 [ AC Basic 289,00 [ Dritte Amiga Public Domain Buch 49,00
[ Bundesliga Manager 64,95 1 Starglider Il 74,95 O AC Fortran 545,00 [ Erfolg. Arb. mit Video & Computer 69,00
[J Califomia Games 54,95 [ Summer Olymplad 59,95 O Aztec C 3.6 (DEV) 595,00 1 FLASH Disk (Diskettenzeitung) 24,95
[ Carrier Command 69,95 [J Super Hang On 79,95 1 Aztec C 3.6 (PROF) 389,00 [ Grosse Amiga Spielbuch 49,00
[ Chronoguest 74,95 [ Superstar Ice Hockey 69,95 J Benchmark Modula 2 345,00 [ im Brennpunkt - The Director 29.80
[ Cosmic Pirates 79,95 O Test Drive 2 79,00 O Cygnus Ed. Professional 199,00 O Schnellibersicht Amiga Basic 39,00
{1 Crazy Cars Il 74,95 3 The Deep 79,95 ° [ DevPack Assembler v2.0 148,00 [ Superbase Praxis Buch 59,00
O Dragon’s Lair 99,00 O Thunderblade 74,95 O Disk Master (D) 119,00 [ Videoscape 3D Workshop 59,00
C1 Dungeon Master 69,95 O Trivial Pursuit 59,95 ] GFA Basic 3.02 169,00 1 Programmieren in Maschinensprache 69,00
] Dungeon Master Editor 39,95 [ TV Sports Football 89,00 O Laftice C 5.0 595,00 1 Prof. Arbeiten mit DPaint If 69,00
[ Elite 79,95 O Ultima IV 67,95 [0 M2 AMIGA Debugger 228,00 BUCHWARE

[ Falcon F16 89,00 O UMS 74,95 ] M2 Amiga Treasures 195,00 U Amiga Reflektions 89,00
1 Ferrari Formula One 69,00 [ Wayne Gretzky Ice Hockey 79,95 [J M2 Amiga (Deutsch) 339,00 J Amiga Superbase 89,00
[ Fiight Simulator If 79,00 J Winter Games 64,50 ] PC-Bridge 89,00 O Go Amiga Text 89,00
[ F.Sim/Jet Scenery Disk+# 7 44,95 I Winter Oly 88 59,95 O] Pixmate (Deutsch) 149,00 LERNPROGRAMME

1 F.5im/Jet Scenery Disk+# 9 44,95 O Wizball 69,95 O] Quarterback 135,00 O Amiga Math (5.-10. Klasse) 49,00
[ F.Sim/Jet Scenery Disk+# 11 44,95 O World Games 64,50 [ Sherlock - Antivirus Tool 39,95 O Englisch Kurs | 49,00
[J F.Sim/Jet European Scenery Disk 44,95 O Zak Mc Kraken 74,95 O Turbo Print Il 98,00 O Erdkunde 49,00
[ F.Sim/Jet Japan Scenery Disk 44,95 [J 2000 Meilen unter dem Meer 54,95 O X-Copy v2.0 49,00 EXTRA SOFTWARE (MARKT & TECHNIK)

O Football Manager Il 59,95 ANIMATIONS- UND GRAFIKSOFTWARE MUSIKPROGRAMME O Nummem 1-9 Je 45,00
O Galdragon’s Domain 64,95 TEXTVERARBEITUNG UND DESKTOP PUBLISHING J ADRUM 99,00 HARDWARE & ZUBEHOR

1 Galileo 2.0 99,00 [ Aegis Animator/Images 235,00 [ Aegis Audiomaster |l 179,00 ] Mouse Trak (Track Ball) 379.00
(I Gauntlet li 54,95 [ Aegis Draw 2000 445,00 O Aegls Sonix 135,00 O True Flight 119,00
[ Gunship 79,95 O Aegis Modeller 3D 189,00 [ Aegls Sonix + deutsche Anleitung 170,00 Vortex Festplatten Autobooting ab 1.211

[J Heroes of the Lance 69,95 [ Aegis Video Titler v1.1 199,00 [ Copylst 2 449,00 0J 20 MB fiir A500/1000 995,00
O Holiday Maker 84,95 [ Aegis Videoscape 2.0 PAL 345,00 O Copyist P | 549,00 ] 30 MB fiir A500/1000 1185,00
[ Hostages 69,95 O Animate 3D 225,00 [ Dynamic Drums 135,00 O] 40 MB fir A500/1000 1395,00
O Impossible lon 1l 69,95 O Ani 3D+ deutsche Anl. 149,00 O Dynamic Studio V2.0 375,00 ] 60 MB fiir A500/1000 1995,00
O Interceptor 62,50 OJ Animation Editor 119,00 CJ ECE MIDI Interf 130,00 DISKETTEN Top-Qualitdt No-Name

I International Karate + 79,95 OJ Animation Effects 109,00 1 Hotlicks 89,00 [110-100 a DM 2,60; 100+ & DM 2,45
1 Jeanne d'Arc 54,95 O Animation Multiplane 179,00 [ KCS v1.6a (+ dtsche. Anl.) 495,00 Bestellmenge . . . ............ Stick
[ Jet + deutsche Anleitung 89,00 ) Animation R 148,00 0 KSC Level Il (+ dtsche. Anl.) 695,00 i X

0 Kennedy Approch 79,95 [ Animation Stand 109,00 LI Midi Gold (A500) w900  OTl. Spezialist fur AMIGA-Software
O Kick off 49,95 O Create-a-Shape 148,00 T MRS (+ dtsche. Anl.) 149,00

O Kristal 89,00 O Deluxe Paint Il (PAL D) 195,00 {1 Pro Sound Deslgner 279,00

O Leisure Sult Lamy | 59,95 O Deluxe Photolab (PAL D) 229,00 O Sound Oasis 189,00

O Lombard RAC Rally 74,95 O Deluxe Video 1.2 (PAL Deutsch) 219,00 DATENFERNUBERTRAGUNG

O Lords of the Rising Sun 84,95 O Digiview Gold (PAL) 395,00 O A-Talk 1l 198,00

O Microprose Soccer 79,95 I Documentum 149,00 (] Aegis Diga 2 135,00 ‘

O Mini Golf Plus 54,95 O Fantavision + deutsche Anleitung 89,00 O BTX Manager v2.0 248,00 i é Q

[J Ooze 67,50 O Introcad 2.1 (D) 189,00 i r - s

ner ebenso wie brandaktuelle




BUCHER

Das grofie Buch
zu GFA-Basic

So mancher Amiga-Besitzer
blickte bis vor kurzem noch
neidisch auf Bildschirme des
Atari ST, um einen Basic-
Dialekt der Spitzenklasse zu
bewundern. Doch jetzt ist es
Zeit, die verkrampften Nacken-
muskeln zu entspannen und
den Blick wieder auf den eige-
nen Monitor zu richten: Frank
Ostrowskis GFA-Basic ist auch
fur den Amiga zu haben.

Umlernen ist also angesagt,
und hier wollen Wolf Gideon
Bleek, Uwe Litzkendorf und
Martin Hecht Hilfestellung lei-
sten. Ihr »GroBes Buch zu GFA-
Basic Amiga« wendet sich an
Einsteiger, Umsteiger und Pro-
fis und — erreicht keinen so
richtig. Es erfullt zwar das Ver-
sprechen auf dem Klappentext,
»keine nackte Befehlsliber-
sicht, sondern wirklich brauch-
bares Material in Hille und Fl-
le« zu liefern. Nur finden muB
man es halt, das Material. Der
Aufbau ist eine Schwéche des
Buches. Die Autoren versuchen
zuviel auf einmal: Eine Uber-
sicht Uber alle GFA-Befehle
(inhaltlich sehr gelungen), eine
Einfihrung in Programmier-
Grundkenntnisse flr Einsteiger
(bei der ihr groBes Fachwissen
oft die Lerngeschwindigkeit je-
des Neulings Uberholt) und ei-
ne Anleitung zu Hard- und Soft-
ware des Amiga. Das Ergebnis
ist verwirrend: Im simpel gehal-
tenen Einsteigerteil tauchen

unvermittelt — neben grundle-
genden mathematischen Anlei-

tungen — auch fir Umsteiger
wichtige Informationen auf. Ba-
siswissen lber Zahlensysteme
ist auf mehrere Stellen im Buch
verteilt. Mitten in der Befehls-
Ubersicht Uberraschen den Le-
ser immer wieder nicht nur (lo-
benswerte) Beispielprogram-
me, sondern auch Exkurse ins
theoretische Computern. Die
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wéren besser in einem eigenen
Kapitel, wenn nicht in einem ei-
genen Buch, aufgehoben.

Der Fortgeschrittene wird
noch am ehesten mit dem Buch
arbeiten koénnen. Fir ihn sind
die Befehle gut erklart. Da sie
aber nicht alphabetisch, son-
dern nach Funktion geordnet
sind, werden Umsteiger, vor al-
lem Neulinge, sich mit dem
(Um-)Lernen schwer tun. Will
der GFA-Aspirant etwa mal
schnell nachschlagen, was die
Befehle ODD(), CRSLIN oder
RESTORE bewirken, 148t ihn
der Index im Stich: kein Eintrag.
Es seidenn, der Lernende weiB,
daB er ODD unter »Z« suchen
muB: »Zahlen auf ungerade te-
sten«. Gerade das will er ja erst
lernen... Rolf D. Busch/pa

Das groB8e Buch zu GFA-Basic Amiga,
Bleek/Hecht/Litzkendorf, Data Becker,
430 Seiten, 39 Mark

Amiga
Programmer’s
Handbook
Volume i

Das erste Buch der Reihe
»Programmers Handbook« aus
dem Sybex-Verlag behandelt
die Libraries des Amiga. Es ent-
hélt eine Beschreibung nahezu
aller Betriebssystemfunktionen
und Makros. Dieser zweite Teil
befaBt sich ausschlieBlich mit
den Devices, ihren Komman-
dos und Funktionen.

Ein einflhrender Teil be-
schreibt Bedeutung und Funk-
tionsweise der Devices. Es folgt
eine Beschreibung der Ein-und
Ausgabemechanismen dieser
Geratetreiber  einschlieBlich
ihrer  programmtechnischen
Handhabung. Bereits in der An-
leitung fallt die ausfihrliche lllu-
stration auf. Sie erleichtert das
Verstdndnis der nicht gerade
einfachen Thematik.

Im Hauptteil des Buches wer-
den alle Amiga-Devices der
Reihe nach vorgestellt. Jede
Beschreibung beginnt mit einer
Einfihrung zur Bedeutung des
jeweiligen Devices und — so-
fern vorhanden — wird auf die
notwendige Hardware einge-
gangen. Die verwendeten
Strukturen fir die Kommunika-
tion und deren Initialisierung
sind ausflhrlich beschrieben,
die Device-spezifischen Beson-
derheiten herausgestellt. Alle
Strukturkomponenten (Zeiger,
Flags) sind ihrer Bedeutung
nach aufgefiihrt — eine einma-
lige und hilfreiche Sache fiir je-
den Programmierer, der die De-
vices nutzen mochte. Beson-
ders gelungen ist dem Autor die
Darstellung der Zusammenar-
beit zwischen Tasks, Device-

AMIGA
PROGRAMMER'S
HANDBOOK

Eugene P Mortimore.

e

Routinen, anderen Teilen des
Betriebssystems und der Hard-
ware.

Eine alphabetisch geordnete
Tabelle mit einer Beschreibung
der integrierten Kommandos
schlieBt jedes Device-Kapitel
ab. Dabei wird auf die Wir-
kungsweise der Befehle samt
notwendigen Initialisierungen
und Systembedingungen hin-
gewiesen.

Das Buch ist bisher nur in
englischer Sprache erhéltlich.
Die Formulierungen sind je-
doch verstandlich und diirften
Lesern mit mittleren Sprach-
kenntnissen keine Schwierig-
keiten bereiten. Das Program-
mers Handbook Volume Il ist
unentbehrlich fur die Program-
mierung der Amiga-Devices.
Einziger Punkt negativer Kritik:
Die Beschreibung der Befehle
wirkt nicht zuletzt durch hdufige
Wiederholungen  aufgeblaht.
Angesichts der hervorragen-
den lllustrationen und des ge-
lungenen Aufbaus féllt dieser
Aspekt kaum ins Gewicht — ein
vergleichbares Buch zum The-
ma Devices existiert gegenwar-
tig nicht. Georg Zweschperi/pa

Amiga Programmers Handbook Volume |1,
Eugene P. Mortimore, Sybex-Verlag,
366 Seiten, 56,20 Mark

Amiga Basic
Profi-Buch

Amiga-Basic ist langsam und
unflexibel — soweit die Binsen-
weisheit. Aber es ist ausbaufa-
hig. Und wer die geeigneten
Tricks kennt, kann damit noch
so manchem Modula-2- oder C-
Programm den Rang ablaufen.
Das Geheimnis: die System-
routinen. Die Bibliotheken des
Amiga bieten den Schilissel zu
Geschwindigkeit und Flexibili-
tat — auch von Basic aus. Wem
bislang der Mut fehlte, in die
Tiefen des Systems »hinabzu-
tauchen«, dem sei das »Amiga
Basic-Profibuch« von Ernst A.
Heinz als »Tauchlehrer« emp-
fohlen. Es bietet nicht nur einen
narrensicheren Einstieg in die

interne Vlerwaltung von Grafik,
Text und Bildschirmen, sondern
liefert gleich die passenden
Werkzeuge zum Basic-Tuning
mit. Die beiliegende Diskette
enthélt alle Beispielprogramme
des Buches, bereit zum Einbau
in eigene Werke, sowie einen
Schatz von 60 Unterroutinen,
mit denen die Orientierung im
Reich der Zeiger und Struktu-
ren leichtfallt.

Von der Manipulation der
Farbregister {iber Screen- und
Window-Erstellung bis hin zum
komfortablen Menl mit Unter-
punkten und schneller Textaus-
gabereicht das Angebot. Inden
Anhéngen finden sich neben
den Listings der Subroutinen
auch Ubersichten der System-
routinen und Datenstrukturen.
Wer also schon etwas Erfah-
rung mit Amiga-Basic gesam-
melt hat und langsam glaubt,
an die Grenze des Machbaren
gelangt zu sein, der konnte
knapp 60 Mark gut anlegen.

MIGA
BASIC

PROFIBUCH

Systamprogrammisrung leicht gemiecht
yehumprog ] e

FRNST A. HEINZ

Leichter kann man wirklich
nicht in die Profi-Liga aufstei-
gen. Rolf D. Busch/pa

Amiga Basic Profibuch, Ernst A. Heinz,
Maxon Computer GmbH, 353 Seiten, 59 Mark

Der simulierte
Otto

Simulatoren sollen physikali-
sche, technische oder biologi-
sche Prozesse realistisch nach-
bilden. Herbert H. Heitland be-
schreibt in seinem Buch, wie
der Amiga die Arbeitsweise ei-
nes Verbrennungsmotors simu-
liert.

Zahlreiche Programme sind
abgedruckt. Deren Beschrei-
bung ist sehr technisch gehal-
ten. Ein Kauf lohnt sich flr
Schiler, Studenten und Prakti-
ker, die sich intensiv mit diesem
Fachgebiet auseinandersetzen
wollen. pa

Der simulierte Otto, Herbert H. Heitland,
Augustinus-Buchhandlung, ISBN
3-925038-11-6, Preis 20 Mark
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DE LUXE VIEW V4.0

Der Pal-Videodigitizer der Luxusklasse

Brandneu! DE LUXE SOUND V2.8
AMIGA-WERTUNG

Software:
Deluxe Sound V2.5

10,5

von 12

Fazit: Der Deluxe Sound Digitizer
gehort mit Sicherheit zu den besten
Digitizern fir den Amiga. Die mei-
sten Mangel der alten Version wur-
den behoben. Seine Kompatibilitat
zu vielen anderen Programmen
(z.B. AugioMaster) machen ihn zu
einem heiBen Tip.

Plus: vielfaltige Speicherformate
(Dump, IFF, Sonix); arbeitet mit fast
jeder Digitizer-Software zusam-
men; interessante Effektmoglich-
keiten (AM, FM & Echo), sehr gute
Soundgqualitat; Direktsampling auf
bis zu 255 Disketten; Digitizer durch
Tri-State-Ausgénge vor Zerstérung
geschitzt; einstellbarer Threshold;
High-Frequency-Modus.

K= [sehr gut
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Leistung

NEU DLS V.2.8 fiir Amiga 1000 mit vielen
Erweiterungen und noch mehr Leistung als
DLS V.2.5, komplettes Gerat mit Software,
Recordmaker 3.0 und umfangreichem deutschem Hand-
buch nur 198,- DM

NEU DLS V.2.8 fiir Amiga 500/2000, mit
vielen Erweiterungen und noch mehr Leistung
als DLS V.2.5, komplettes Gerdt mit neuer Software,
Recordmaker 3.0 und umfangreichem deutschem Hand-
buch nur 228,-

NEU DLS V.2.8 Sound-Demo-Diskette fiir
alle Amigas nur 10,-

M| DLV 4.0 fiir A 1000

UPDATE-SERVICE DLS vV.2.8
INFO unter Tel: 02381-880077

Alle bisher angebotenen Zubehorgerite fiir DE
LUXE SOUND sind weiter im Lieferprogramm.

NEU! pLV V.4.0 Video-Demodisketten (2 Stiick)
mit Animationsdemo fiir alle Amigas nur 15,- DM

Wir machen Betriebsferien

vom 24.07.89 bis 18.08.89
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Alter Uentroper Weg 181 * 470Q Hamm
Telefon 02381 - 880077
Telefax 02381 - 880079

-

Videodigitizer par Exellence
» Leistungsbeschreibung in Stichworten «

* Color-Modus einstellbar von 2 - 4096 Farben (in allen Auf-
losungen )

* SW-Modus einstellbar von 2 - 16 Farben ( in allen Auflgsungen )

* Folgende Bildschirm-Aufiosungen konnen gewahit werden:
LoRes, MedRes, HiRes und Interlaced

* Alle genannten Aufidsungen wahlweise auch in Overscan

* Frame-Modus - frei definierbarer Frame ( Gummiband-Rahmen )
zum Digitalisieren oder Nachbearbeiten bestimmter Bildschirm-
ausschnitte

* Alle Aufiosungen bzw. Color- und SW-Modi konnen im laufenden
Programm gewechselt werden (ohne Neustart)

* Alle Digitalisier-Modi sind auf Schnellmodus (Fast-Mode)
umschaltbar

* Bestmogliche Bildberechnung durch Spezial-Algoritmen

* Alle nur erdenklichen nachtraglichen Softwareberechnungen
sind moglich: Helligkeit, Kontrast, Farbséttigung, Rot-, Griin-,
Blauanteil, Bildschérfe, Negativ, Dithering usw. wahlweise mit
oder ohne Neuberechnung der Farbpalette

* Sehr umfangreiches Palette-Menii fiir alle Farb- und SW-Modi
mit folgenden Reglern und Funktionen: RGB, HSV, Palette von
SW oder Color austauschen bzw. kopieren, Palette-Restore,
Farben spreizen "Spread” oder kopieren "Copy to". Einzelne
Farben kdnnen manuell gesperrt werden. Paletten konnen aus
bereits digitalisierten Bildern eingeladen werden. Automatisches
Erzeugen der Jim Sachs-Palette mit "Autopalette” kein Problem

* Sehr umfangreiches Druckermenue mit voller WB 1.3-Unter-
stiitzung

* Sehr umfangreiches Diskmenue mit Harddiskunterstiizung.

* Abspeichern von Masterbildern (RGB-Ausziige) kein Problem

* Alle Bilder werden im IFF-Format gespeichert (wichtig fiir die
Nachbearbeitung mit Amiga-Malprogrammen)

* Bester Bedienungskomfort durch flimmer- und flackerfreie
Meniibildschirme auch in den Auflésungen "Interlaced und
HiRes"

* Problemloser Wechsel in allen Aufidsungen und Modi ohne das
Programm verlassen zu miissen

* Fast alle Funktionen sind zusitzlich auch auf F-Tasten gelegt

* interne RAM-Verwaltung jetzt mit "Dynamic Allocation”

* Im Lieferumfang sind enthalten: Digitizer-Hardware, Steuer-
Software, ein 47 seitiges deutsches Handbuch, sowie 2
Zusatzprogramme ( Silde-Show und Animation )

* Update-Service (bereits bekannt von DE LUXE SOUND)

* Alle Kdufer von DLV 3.5 bekommen "kostenlos” die Version
V40 inklusive Handbuch nachgereicht!

DLV 4.0 fiir A500/2000 nur 398,- DM

nur 398,
Digitalisier— u. Video-Zubehor:

PAL-RGB-Multiprozessor 2000 der Fa. Peter
Biet: = RGB-Splitter, Video-Color-Prozessor, RGB/FBAS- u.
RGB-Super-VHS-Wandler, FBAS/RGB- u. Super-VHS/
RGB-Wandler, Videoiiberspielverstarker, Kopierschutzkiller,
Videodigitizer einbaubar, Parallel-Port-Umschaltung (Digi-
tizer/Drucker) 1298,- DM

DIGI-SPLIT Wl der Fa. Peter Biet: = vollautomatische
RGB- Splitter (softwaregesteuert). Video- Color-Prozesso
und RGB/FBAS-Wandler 698,- DM

in Vorbereitung:

DIGI-SPLIT-JUNIOR: vollautomatischer
(softwaregesteuert v. DE LUXE VIEW oder &)

RGB-Splitte
398,- DM

We are looking for
additional distributors
for our products
Phonc: 0049/2381/880077

Telefax: 0049/2381/880079
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IGA-WISSEN

DER GROSSE SONDERTEIL FUREINSTEIGER

Es gibt keine preiswertere
Alternative fur die professionelle Bearbeitung
von Videobildern als den Amiga.
Welche Hardware brauchen Sie dafiir?
Wie funktionieren die Gerate?

COMPUTER-WISSEN

Dies ist die 12. Ausgabe von
AMIGA-Wissen. Seit einem Jahr
verdffentlichen wir in dieser
Rubrik Einfiihrungskurse und
Grundlageninformationen 2zu
Schwerpunkten des  AMIGA-
Magazins. »Sonderteil fir Ein-
steiger« heilt es im Unterti-
tel. Gehdren Sie zu den Lesern,
die ihren Amiga erst kiirzlich
ausgepackt haben und nun - fast
entmutigt von den Fachbegrif-
fen der Dokumentation und Com-
putermagazine — auf der Suche
nach AMIGA-Wissen sind?

Haben Sie die richtigen In-
formationen inunserem Sonder-
teil gefunden? Was konnen wir
noch besser machen? Welche
Themen sind fir Sie besonders
interessant? Schreiben Sie
uns. Die Adresse: Markt & Tech-
nik Verlag AG, Stichwort AMIGA-
Wissen, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar.

Wie wichtig Computer-Wissen
ist, zeigt das Ergebnis von
zwel unabhéngigen Studien des
Deutschen Bundestages und der
Gesellschaft fir Informatik:
Schon 1990 werden zwei Drittel
der Bundesbiirger an ihrem Ar-
beitsplatz mit dem Computer in

Beriihrung kommen, in zehn Jah-
ren sollen es 90 Prozent sein. I N H A T
Da ist es doch besser, Sie er-

forschen die Méglichkeiten mo- Die andere Seite des Amiga
derner Technologie locker und CLI-Kurs Teil 3: CLI fur fortgeschrittene Anwender
mit SpaB am Amiga als unter Was sind Geréte fiir den Amiga? Wie funktioniert die RAM-Disk? 78
Druck an einem langweiligen z
Blrocomputer, cder? Erste Hilfe "
Leser fragen — Computerprofis antworten 84

Herzlichst Ihr

Tips & Tricks fiir Einsteiger

) Kleine Hilfen erleichtern den Umgang mit dem Amiga ; 86
/ Computer & Video
,(//ﬂ Videobilder vom Band oder von einer Kamera kdnnen mit dem Amiga nach-
; i bearbeitet werden. Was ist Desktop Video? Wie arbeiten Genlocks? 88

AMIGA-MAGAZIN 7/1989 77



CLI-KURS

von Markus Breuer

l n der letzten Folge dieses

Kurses haben wir damit ge-

arbeitet. Jetzt stellen wir sie
vor: die Geréatestruktur des Ami-
ga. Die Bezeichnungen »DFO0:«
und »DF1:« sind die Namen
(Geratebezeichnungen)  der
Diskettenlaufwerke.

»DHO:« oder »HDO:«, so kén-
nen Festplattenlaufwerke hei-
Ben. Geréatebezeichnungen
werden verwendet, wenn ein
CLI-Befehl auf irgendeinen Da-
tentrdger in einem bestimmten
Gerat zugreift. Im Gegensatz
dazu benutzt man den Namen
eines Datentragers, wenn man
auf eine bestimmte Diskette
oder Platte in irgendeinem
Laufwerk zugreift.

Die FORMAT-Anweisung be-
arbeitet Uberwiegend neue Da-
tentréger. Die haben noch kei-
nen Namen. Deshalb muB der
Name des Gerates angegeben
werden, in dem sich der zu for-
matierende Datentrdger befin-
det. Ahnliches gilt fir den Be-
fehl DISKCOPY.

Geratebezeichnungen wer-
den wie Datentrdgernamen
beim Aufbau von Pfadnamen
verwendet. Pfadname? Was
war das noch mal? Der Pfad-
name gibt an, welche Verzeich-
nisse der Amiga durchsuchen
muB, um eine Datei zu finden.
Der Computer fangt bei der
Suche im Hauptverzeichnis an.
Das  Hauptverzeichnis st
gleichbedeutend mit dem
Disketten- oder Gerdtenamen.

Geratenamen

Der Pfadname der Datei
DATEI2 im Verzeichnis VER2
auf der Diskette »CLI-Disks«
kann zum Beispiel »CLI-
Disk:VER2/DATEI« oder auch
»DFO:.VER2/DATEI2« lauten,
wenn sich die Diskette im er-
sten (internen) Laufwerk befin-
det. Die Verwendung von Geré-
tenamen ist also sinnvoll, wenn
der Name des Datentrigers
nicht bekannt ist. Sind mehrere
Laufwerke angeschlossen, ver-
liert man schnell die Ubersicht,
welche Diskette in welchem
Laufwerk steckt. Sie sollten
deshalb nach Méglichkeit Da-
tentrdgernamen verwenden.

An den Amiga lassen sich
nicht nur Massenspeicher an-
schlieBen (Bild 1). Der Drucker
wird vom CLI mit der Bezeich-
nung »PRT.« angesprochen.
Die serielle und die parallele
Schnittstelle an der Riickseite
Ihres Amiga heiBen »SER:« und
»PAR:«. Schnittstellen sind
doch keine Geréte, oder?

Im technischen Sinne sind
sie das nicht. Wir wollen erkla-
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ren, warum sie dennoch wie
Geréte behandelt werden. Da-
hinter steckt ein Konzept, das
Ilhnen bei der Beschaftigung
mit lhrem Computer &fter be-
gegnen wird.

Die Schnittstelle »Disk Drive«
ist nur flir Diskettenlaufwerke
vorgesehen. Wenn das CLI
Uber den Geratenamen »DFx:«
(x=1,2,3,...) auf diese Schnitt-
stelle zugreift, erreicht es auto-
matisch ein Diskettenlaufwerk.
DFx: ist ein Diskettenlaufwerk.

Die serielle und parallele
Schnittstelle sind fir den An-
schluB verschiedener Periphe-
riegerédte geeignet. Das kénnen
Plotter, Digitizer, Grafiktabletts
oder andere Computer sein.
(Die Begriffe »seriell« und »par-
allel« bezeichnen technische
Verfahren der Datenlbertra-
gung.)

Greift das CLI auf die serielle
Schnittstelle zu, weiB es nicht,

DFO:
DFt:

1. internes Laufwerk

2. internes Laufwerk
A2000 oder 1. externes
Laufwerk A500

1. externes Laufwerk am
A2000 oder 2. externes
Laufwerk A500

DF2:

DHO: Festplattenlaufwerk
(kbnnen je nach
Fabrikat auch andere

Bezeichnungen haben)

DH1:

SER: serielle Schnittstelle,
egal welches Gerét dort
angeschlossen ist’
parallele Schnittstelle,
egal welches Gerét dort
angeschlossen ist
Drucker, egal ob an der
seriellen oder parallelen
Schnittstelle ange-
schlossen

Bildschirm und Tastatur
(Konsole)

* Das CLI-Fenster

PAR:

PRT:

CON:

Bild 1. Gerdtebezeichnungen
des Amiga-Betriebssystems

welches Gerét dort angeschlos-
sen ist. Deshalb behandelt es
die Schnittstelle wie ein Geraét,
liefert die Daten dort ab und
UberlaBt es der Elektronik an-
geschlossener Peripherie, sie
dort abzuholen.

Schnittstellen sind keine Ge-
réte, verhalten sich aber — von
der Logik her — wie Geréte.
Das ist der Kern des Konzepts.
Ein Element ist real nicht das,
als was es bezeichnet wird. Es
verhélt sich aber »logisch« so,
wie das Element, dessen Na-
men es tragt. Wir werden spéater
noch auf diesen Zusammen-
hang zurtickkommen.

Drucker haben wie Disket-
tenlaufwerke eine eigene Be-
zeichnung. Sie lautet »PRT«
(englisch  printer:  Drucker).

Fur sie eine eigene Schnittstel-
le einzurichten, wére Ver-
schwendung. Drucker haben
parallele oder serielle Schnitt-
stellen. Die Anschlisse sind al-
so schon vorhanden. Damit das
CLI weiB, wo »PRT« ange-
schlossenist, kann das mit dem
Programm Preferences einge-
stellt werden. Die Schnittstellen
haben schon Namen. Warum
spricht man den Drucker nicht
mit PAR: oder SER: an? Eine

Erlduterung dieses Zusam-
menhangs sprengt den Rah-
men dieses Kurses.

Zurlck in die Praxis. Wir stel-
len lhnen einen Aspekt des CLI
vor, den Sie in Zukunft oft nut-
zen werden. Nehmen wir an,
Sie mdchten sich den Inhalt al-
ler Disketten Ihrer Sammlung
ausdrucken. Die Druckausga-
be soll aussehen wie die mit der
DIR-Anweisung auf dem Bild-
schirm erzeugte Liste.

Das ist einfach — Sie mus-
sen dem DIR-Befehl nur mittei-
len, daB er die Daten nicht zum
Bildschirm, sondern zum
Drucker schicken soll. Das ge-
schieht mit der Ergénzung
»>prti«. Die Anweisung

dir >prt: cli-disk:
opt a

druckt das komplette Inhalts-
verzeichnis der CLI-Diskette.
Man sagt auch, die Ausgabe
wird auf den Drucker umgelei-
tet.

Der Begriff »umleiten« ist un-
gewdhnlich — aber einzuse-
hen: Uberlegen wir einmal, was
die meisten CLI-Befehle tun.
Sie holen sich Informationen
beziehungsweise Daten von
Datentragern und geben diese
Daten oder einen Teil davon auf
dem Bildschirm aus (Bild 2). Es
flieBt ein Strom von Daten vom
Programm zum CLI-Fenster.

Diesen Datenstrom konnen
Sie umlenken, indem Sie direkt

hinter dem Namen des jeweili-
gen Befehls das Zeichen » >«
(groBer als) schreiben und da-
hinter den Namen des Geréts,
zu dem der Datenstrom flieBen
soll. Probieren Sie diesen Be-
fehl aus. Damit er funktioniert,
muB der Drucker angeschlos-
sen und eingeschaltet sein. Die
Ausgabeumlenkung  funktio-
niert nicht nur mit dem Drucker.
Sie kdnnen die Bildschirmaus-
gabe in eine Datei umlenken:

dir >DirDatei
cli-disk: opt a

Auf dem Bildschirm passiert
nichts. Das Diskettenlaufwerk
arbeitet flr kurze Zeit, und der
CLI-Prompt erscheint wieder im
CLI-Fenster. Wenn Sie sich jetzt
das aktuelle Dateiverzeichnis
mit DIR anschauen, werden Sie
feststellen, daB es eine Datei
namens DirDatei gibt. Diese
Datei enthalt alle Ausgaben des
DIR-Befehls. Sie kdénnten sie
mit einer Textverarbeitung
nachbearbeiten (Kommentare
ergénzen). Oder Sie nehmen
die Diskette mit zu einem
Freund und drucken sie dort
aus.

Eine Datei ausdrucken? Wie
geht das? Sie kennen schon ei-
nen Befehl, um sich den Inhalt
einer Datei auf dem Bildschirm
anzusehen. Er lautet TYPE. Mit
»type dirdatei« 146t sich das in
der Datei gespeicherte Inhalts-
verzeichnis auf dem Bildschirm
anzeigen. Sie brauchen die
Ausgabe nur erneut umzuleiten
— diesmal auf den Drucker:

type >prt: dirdatei

Es gibt eine andere Mdglich-
keit, um Textdateien auf den
Drucker auszugeben. Sie be-
weist die Flexibilitét des Amiga-
Betriebssystems:

copy dirdatei to prt:

Gerétebezeichnungen  ver-

AMIGA-MAGAZIN 7/1989



Multitasking tber
die Workbench ist
ein Kinderspiel.
Wie startet man
mehr als ein Pro-
gramm vom CLI?
Wie erleichtert
die RAM-Disk das
Arbeiten im CLI?

Teil 3

KURSUBERSICHT

Mit dem CLI kénnen Sie Be-
dienungsfunktionen nutzen,
die mit der Workbench nicht
oder nur langsamer realisiert
werden kénnen. Der CLI-Kurs
beschreibt die Befehle des
CLI (Workbench 1.2), der
Shell (Workbench 1.3) sowie
die Datei- und Geratestruktur
des Amiga-Betriebssystems.

Teil 1: CLI aktivieren; die Befeh-
le DIR, CD und LIST;, Argumen-
te/Parameter; Korrekturfunktio-
nen; Dateienbaum

Teil 2: DIR interaktiv; Befehls-
parameter erfragen; Geréte; die
Befehle MAKEDIR, PATH, IN-
FO, STATUS, COPY, DELE-
TE, RENAME, DISKCOPY, SET-
CLOCK

Teil 3: Programme, Tasks,
le; Ein-/Ausgabeumlenkung;
die Befehle RUN, NEWCLI; Ar-
beiten mit zusétzlichen Gera-
ten; die RAM-Disk

Teil 4: Kommandofolgen I:
Funktion, Aufbau, Kontrollstruk-
turen; die Befehle RUN, EXE-
CUTE, STACK; das s-Flag

Teil 5: Kommandofolgen I
Komplexe Kontrollstrukturen,
automatische Erstellung von
Kommandodateien, die »Start-
up-Sequenzen«

Priorititen, residente Befeh-

AMIGA-MAGAZIN 7/1989

halten sich wie Verzeichnisse
eines Datentrdgers. Gébe es
eine Diskette mit dem Namen
»PRTi«, wirde »DirDatei« auf
diesem Datentrager gespei-
chert. So landet sie auf dem
Papier des Druckers.

Wenn Sie keinen Drucker be-
sitzen oder dieser gerade nicht
angeschlossen ist, kénnen Sie
die Datei »auf den Bildschirm
kopieren«:

copy dirdatei to x

Der Stern ist der Geratename
des CLI|-Fensters. Der COPY-
Befehl gibt den Inhalt von »Dir-
Datei« im CLI-Fenster aus.

Sie kénnen das »Gerét« CLI-
Fenster nicht nur zur Ausgabe,
sondern auch als Eingabegerat
benutzen. Der folgende Befehl
macht aus |hrem Amiga eine
einfache Schreibmaschine.

copy % to prt:

Alle Zeichen, die Sie auf der
Tastatur eintippen, werden jetzt
zum Drucker kopiert. Sie kon-
nen eine Textzeile eingeben,
diese eventuell mit Hilfe der Ta-
ste <Backspace> korrigieren
und dann durch Driicken von
<Return>  zum  Drucker
schicken. Probieren Sie es aus.

Wenn Sie aus der Schreib-
maschine wieder einen »nor-
malen« Amiga machen wollen,
dricken Sie <Ctrl \>. Halten
Sie die Ctrl-Taste (ganz links auf
der Tastatur) fest und drlicken
Sie auf die Taste <\ > (rechts
oben auf der Tastatur). An die-
sem Signal erkennt das CLI,
daB der Kopiervorgang beendet
werden soll.

Sie kennen jetzt die wichti-
gen Geréte des CLI. Man kann
sie in zwei Gruppen einteilen:
solche, die einen »Dateien-
baume« enthalten kénnen (Dis-
kettenlaufwerke und Festplat-
ten), und solche, die nur einen
Datenstrom empfangen oder
senden konnen (PRT., SER:,

PAR:). Bei Gerdten mit Dateien-
baum kann der Gerdtename als
Bezeichnung flir das Wurzel-
verzeichnis verwendet werden.
Das Wurzelverzeichnis ist das
oberste  Dateienverzeichnis,
dem alle anderen Verzeichnis-
se und Dateien untergeordnet
sind. Durch

dir df0: opt a

wird das komplette Inhaltsver-
zeichnis der Diskette im inter-
nen Laufwerk angezeigt.

CLI-KURS

Zeichensatz) kaufen. Sie ent-
halten Informationen dartber,
wie die Zeichensétze ausse-
hen. Nehmen wir an, daB eine
solche Diskette »Zeichensét-
ze:« heiBt. Nehmen wir weiter
an, daB man dem Amiga bei-
bringen kann, daB er immer
dann, wenn ein Programm ei-
nen neuen Zeichensatz beno-
tigt, diesen auf der Diskette
»Zeichensatze:« sucht. Befan-
de sich die Diskette in keinem
Laufwerk, wiirde die Meldung
»Please insert volume Zeichen-
sdtze in any drive« auftauchen.

Der Amiga arbeitet in der Tat
so. Die Workbench enthalt im
Verzeichnis »fonts« bereits eini-
ge Zeichensétze. Ein Verzeich-
nis ist aber kein »volume« —
kein Datentrdger. Um die be-
schriebenen Vorteile dennoch
zu nutzen, behandelt das CLI

0.

i Lo )
1 type startup-sequance

Bild 2. Mit dem Zeichen » >« werden Daten umgeleitet

Neben s»echten« Geréten
kennt das Amiga-Betriebssy-
stem »logische Geréte«, »logi-
sche Laufwerke« oder »virtuelle
Laufwerke«. Wie ihr Name an-
deutet, verhalten sich logische
Gerdte wie Disketten- oder
Festplattenlaufwerke. Ein Bei-
spiel soll deren Funktion ver-
deutlichen.

Ist Ihnen schon mal aufgefal-
len, daB der Amiga die Meldung
»Please insert volume ... in any
drive« (Bitte legen Sie Diskette

. in irgendein Laufwerk) an-
zeigt, wenn er einen von lhnen
angegebenen Datentrdger in
keinem der angeschlossenen
Laufwerke findet? Wir wollen
dieses Verhalten flr einen an-
deren Zweck einsetzen:

Eine Reihe von Programmen
(Textverarbeitungen) — nutzen
eine besondere Fahigkeit des
Amiga: die Vielfalt der Zeichen-
sdtze. Man kann sogenannte
Font-Disketten (englisch font:

dieses Verzeichnis wie einen
Datentrdger mit dem Namen
»fonts:«. Wirde man das Ver-
zeichnis »fonts« von der Work-
bench entfernen, wirde es der
Amiga mit einer Meldung anfor-
dern. Probieren Sie die Anwei-
sung

dir fonts:
aus. Und nun
dir fonts

Bei beiden Anweisungen er-
scheint die gleiche Liste der auf
der Workbench verfigbaren
Zeichensétze.

Fir jedes Dateiverzeichnis
auf der CLI-Diskette, dem eine
besondere Bedeutung zu-
kommt, gibt es ein logisches
Laufwerk. Sie kénnen sich eine
Ubersicht sémtlicher logischer
Laufwerke — einschlieBlich der
echten Gerate — mit dem Be-
fehl

ASSIGN
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Deluxe Paint 111

Als die Bilder

lauien lernten

DPaint Il war bisher das leistungs-
fahigste Malprogramm auf dem
Amiga. Diese Zeiten sind gliicklicher-
weise vorbei, denn nun gibt es
Deluxe Paint lll! Ob Sie Zeichentrick-
Pionier im eigenen Heimkino sind
oder fernsehgerechte Vorspanne

fir Ihre Videofilme erzeugen wollen,
ob Sie Grafik beruflich bendtigen
oder als Hobbymaler auf den Spuren
der groBen Meister wandeln: Mit
Deluxe Paint lll eroffnen sich Ihnen
Maoglichkeiten, die Sie bisher fir

-Produkle
Mat’f\&T‘;C‘: ol 'Famﬂ'Dt el

en
erhatten SI€ (0 0 pausen,
ngen ©
\,e(qandha ‘a 4
Fachgescn
Inrem

unmaoglich gehalten haben. Was das
Programm so alles kann?

e Alle Funktionen von Deluxe Paint ||

e Extra Halfbrite-Modus fur 64 Farben

e Beliebige Definition und Hand-
habung von Pinseln

® Spezielle Maleffekte wie Schattie-
ren, Verschmieren, Weichzeichnen,
Farbverlauf, Spriihdose

® Neue Fullfunktionen

® Exaktes Zeichnen geometrischer
Formen

¢ Schnelle Perspektive-Funktion fur
3-D-Grafiken

® Alle Amiga-Zeichensatze sowie
spezielle Color-Fonts nutzbar

® QOverscan-Unterstutzung

® Filme aus Einzelbildern erstellen

e Pinselanimation: Jeder Teil eines
Filmes kann als Pinsel ausgeschnit-
ten werden, und ist selbst wieder
ein kleiner Film

® Bewegen-Option: Jeder Pinsel kann
in jede beliebige Richtung bewegt
und dreidimensional gedreht

Markt &Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613 -0.
Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt &Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 37, CH-5300 Zug, Telefon (042) 4405 50.
OSTERREICH: Markt&Technik Verlag Gesellschaft m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (02 22) 58713
Rudolf Lechner & Sohn, Heizwe

10, A-1232 Wien, Telefon (02 22)

Ueberreuter Media Verlagsges. mbH (GroBhandel), Laudo




werden, ja sogar bei der Bewegung
»Spuren« hinterlassen. DPaint 11
macht daraus automatisch einen
Film.

¢ 1 Mbyte RAM reicht fur kreative
Animationen

e ANIM-Speicherformat — Kompa-
tibilitat zu anderen Animations-
programmen

Markt&Iechnik

Zeitschriften - Bucher
Software - Schulung

Hardware-Anforderungen:
Amiga mit mindestens 1 Mbyte RAM.
Deluxe Paint 1l deutsch
Bestell-Nr.: 54138

DM 249,-*

(sFr225,-*/0S 2490,-*

Update von Deluxe Paint 11

auf Deluxe Paint 111

(gegen Einsendung der Original-
diskette und Verrechnungsscheck)
Bestell-Nr.: 54138U

DM 99,-* (sFr 89,-*/6S 990,-%)

Fur alle Amiga-Einsteiger:
Deluxe Paint |l deutsch
Bestell-Nr.: 54140

jetzt DM 149,-*
(sFr135,—*/0S 1490,-%)

*Unverbindliche Preisempfehiung
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anzeigen lassen (Bild 3). Pro-
bieren Sie es aus.

Wenn Sie mochten, daB lhre
Textprogramme bendtigte Zei-
chensétze nicht mehr von der
Workbench, sondern von einer
erworbenen Font-Diskette ladt,
brauchen Sie nur die Zuord-
nung des logischen Laufwerks
»fonts:« andern. Nehmen wir
an, die Font-Diskette hieBe
»Zeichensatze:«. Mit

assign fonts: zeichen
sétze:

ist der Fall erledigt. Program-
me, die im logischen Gerat
»fonts:« Zeichensétze suchen,
greifen jetzt auf das Hauptver-
zeichnis der Diskette »Zeichen-
satze:« zu.

Sauber programmierte Soft-
ware sollte so arbeiten. Egal
welche Daten ein Programm
benotigt oder liefert — es sollte
in einem logischen Laufwerk
beliebigen Namens danach su-
chen beziehungsweise sie dort
ablegen. Der Anwender be-
stimmt mit einer ASSIGN-
Anweisung, wo sich die Daten
tatséchlich befinden.

Ein logisches Laufwerk muB
nicht so heiBen wie das entspre-
chende Dateiverzeichnis —
selbst wenn das in der Liste so
aussieht. Sie kénnen beim Er-
zeugen eines logischen Lauf-
werks fast beliebige Namen
verwenden. Geben Sie die An-
weisung

assign K: df0:system

ein. Wenn Sie ASSIGN ohne
Parameter aufrufen, werden
Sie feststellen, daB es ein neu-
es logisches Laufwerk namens
K: gibt und daB dieses dem Ver-
zeichnis CLI-Disk:System zu-
geordnet ist. Sie haben gerade
ein logisches Laufwerk er-
zeugt. Dessen Inhalt kénnen
Sie sich mit der Anweisung

dir k:
anzeigen lassen.

Die RAM-Disk

Mit logischen Laufwerken
lassen sich Pfadnamen abkiir-
zen:

assign Br: clidisk: text
e/privat/1987/briefe

Die Anweisung bewirkt, daB
Sie in allen CLI-Befehlen statt
des langen Pfadnamens das
Kirzel »br:« verwenden kon-
nen. Praktisch, nicht wahr?

Wieviel Diskettenlaufwerke
haben Sie? Sie haben nur eins?
Dann haben Sie zwei. Ist das lo-
gisch? Ja — und Sie haben
ganz recht, wenn Sie vermuten,
daB das wieder etwas mit der
»scheinbaren«Logik des Amiga
Zu tun hat.
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Vielleicht haben Sie auf der
Workbench schon einmal ein
Diskettensymbol mit dem Na-
men »RAM DISK« gesehen. Im
CLI entspricht diesem Disket-
tenlaufwerk das Gerat »RAM:«.
Machen Sie sich keine Gedan-
ken, wenn das Piktogramm
nicht auf lhrer Workbench auf-
taucht. Sie werden gleich erfah-
ren, wie Sie die RAM-Disk akti-
vieren und nutzen kdnnen.

Das CLI behandelt »RAM:«
wie ein Diskettenlaufwerk. Aus-
zugebende Daten werden aber
nicht auf einem Datentrager ab-
gelegt, sondern im Computer
gespeichert.  Sie  kdnnen
»RAM:« wie jede andere Disket-
te Iéschen oder kopieren. Da ei-
ne RAM-Diskette keine beweg-
lichen Teile besitzt, ist sie
schnell. Wenn Daten auf die
RAM-Diskette geschrieben
oder von ihr gelesen werden,
kopiert sie der Computer im
Speicher. Genauer ausge-
driickt: Er ladt ein Programm
aus dem Speicher in den Spei-
cher. Der wesentliche Nachteil
der RAM-Disk ist deren Fllch-
tigkeit. Wird der Amiga ausge-
schaltet, geht der Inhalt des
Speichers und damit der RAM-
Disk verloren. Wichtige Daten
oder Programme, die sich auf
keinem festen Datentrdger be-
finden, in die RAM-Disk zu le-
gen, ist fahrldssig. Manche
Amiga-Programme stlirzen
schon mal ab. Der Computer
muB dann neu gestartet wer-
den. Die Daten in der RAM-Disk
sind verloren.

Experimentieren Sie mit der
RAM-Disk. Wenden Sie die bis-
her beschriebenen Befehle
(MAKEDIR, DIR, LIST oder
COPY) mit ihr an. Wenn Ihr
Amiga nur 512 KByte Speicher
besitzt, sollten Sie die RAM-
Disk danach mit »delete ram:
all« wieder leeren. -

In der ersten Folge dieses
Kurses haben Sie gelernt, daB
sich CLI-Befehle als Pro-
grammdateien auf der Diskette
befinden. Es sind Programme
wie Textverarbeitungen oder
Dateiverwaltungen. Wir haben
Sie — im Unterschied zu
Anwenderprogrammen — Sy-
stemprogramme genannt. Sy-
stembefehle befinden sich im
logischen Laufwerk »C:«. Das
CLI weiB nicht, ob Sie ein An-
wenderprogramm oder ein Sy-
stemprogramm aufrufen. Das
ist auch nicht notwendig. Es
ladt die Programmdatei in den
Speicher und startet sie. Dazu
sucht es bei fehlender Pfadan-
gabe die Datei zunachst im ak-
tuellen Verzeichnis. Wenn sie
dort nicht ist, wird »C:« durch-
sucht. Das entspricht dem Ver-
zeichnis »C« der Workbench. Ist

sie auch in »C:« nicht vorhan-
den, wird die Meldung »Un-
known command ...« ausgege-
ben. Ein gefundenes Pro-
gramm |&Bt sich nach dem Start
vom CLI eventuell vorhandene
Parameter (bermitteln und
fihrt seine Aufgabe aus. Die
diskettenorientierte Arbeitswei-

zeigt werden soll. »dir df0:« ar-
beitet wunschgemas.

Einen kleinen Schonheits-
fehler hat dieses Verfahren
schon. Das aktuelle Verzeich-
nis hat jetzt dieselbe Aufgabe
wie »C:«. Beide enthalten Sy-
stembefehle. Sie kénnen fir Ih-
re sonstige Arbeit mit dem CLI

se des CLI hat Nachteile, wenn
nur ein Laufwerk am Computer
angeschlossen ist. Beispiel:
Sie wollen das Inhaltsverzeich-
nis einer unbekannten Diskette
anzeigen lassen. Die richtige
Anweisung lautet

dir dfo:

Liegt die betreffende Diskette
schon im Laufwerk, fordert der
Amiga die Workbench an, um
den Befehl DIR zu laden. Nach
dessen Start bekommt das Pro-
gramm DIR vom CLI die Infor-
mation, das Inhaltsverzeichnis
von DFO: auszugeben. Das
macht DIR auch sofort; auf dem

Volumes
Platte [Mounted]
CLI-Disk [Mounted]

Directories:

SYS CLI-Disk:
FONTS  CLI-Disk/fonts
DEVS CLI-Disk/devs
LIBS CLI-Disk/libs
L CLI-Disk/I

i CLI-Disk/t

S CLI-Disk/s

(6 CLI-Disklc

Devices:
DHO FO PRT PAR SER
RAW CON RAM

Bild 3. ASSIGN druckt ein
Verzeichnis der im System
verfiigbaren Gerate aus

Bildschirm erscheint das Ver-
zeichnis — es ist allerdings das
der Workbench.

Wir haben im letzten Kursteil
bereits Ldsungen fiir solche
Félle vorgestellt. Eine weitere
ist verbliffend einfach. Sie ha-
ben ja zwei Laufwerke. Kopie-
ren Sie den Befehl DIR mit

copy c/dir ram:
in die RAM-Disk.
cd RAM:

macht die RAM-Disk zum ak-
tuellen Laufwerk. Legen Sie die
Diskette ein, deren Inhalt ange-

-1

|

g

Copy ?
|

1> copy dir ram:

Tl

\

—

s

kein weiteres aktuelles Ver-
zeichnis anlegen.

Die erste Losung: Das CLI
durchsucht ja nur dann das ak-
tuelle Verzeichnis und »Cis,
wenn kein Pfadname angege-
ben wird. Also machen Sie die
RAM-Disk nicht zum aktuellen
Verzeichnis, sondern ergénzen
den Befehlsnamen mit dem
Pfad, Uber den das CLI das Pro-
gramm findet:

ram:dir dfO0:

Nicht schlecht. Allerdings —
je langer eine Anweisung wird,
desto leichter kann man sich
verschreiben. Man miBte dem
CLI sagen kénnen, daB bei feh-
lender Pfadangabe nicht nur
das aktuelle Verzeichnis und
»C:« durchsucht werden, son-
dern auch die RAM-Disk.

Man kann. Das CL| verwaltet
eine Liste mit Suchpfaden. In
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dieser Liste befinden sich alle
Pfadnamen, die nach Eingabe
eines Befehls durchsucht wer-
den. Nach dem Start befinden
sich nur »C:« und das Hauptver-
zeichnis der Workbench in die-
ser Liste. Zum Betrachten und
Ergdnzen des Suchpfades
dientder CLI-Befehl PATH (eng-
lisch path: Pfad). Rufen Sie die-
sen Befehl ohne Parameter auf.

path

Am Bildschirm erscheint die
Liste der Dateiverzeichnisse,
die das CLI nacheinander
durchsucht, um eingegebene
Befehle zu finden (Bild 4). Am
Anfang steht »Current Directo-
ry« stellvertretend fiir das ak-
tuelle Dateiverzeichnis und am

aktuelles Verzeichnis

mit PATH bestimmte
Verzeichnisse

Verzeichnis C:

Bild 4.
So arbeitet das CLI
bei der Suche nach
(Programm-)Dateien

Ende das logische Laufwerk
»C',«,

Sie konnen mit PATH den
Suchpfad um Dateiverzeichnis-
se ergénzen. Geben Sie die An-
weisungen

path cli-disk:

path ecli-disk/utilities
ein. Jetzt lassen sich Program-
me, die im Wurzelverzeichnis
der CLI-Diskette oder im Ver-
zeichnis Utilities stehen, durch
Eingabe des Programmna-
mens aufrufen — unabhangig
davon, wie gerade das aktuelle
Verzeichnis heiBt. DaB der
Suchpfad geéndert wurde,
kann durch die Eingabe von
PATH Uberpriift werden. Geben
Sie den Befehl ein.

Ergénzen Sie den Suchpfad
um die RAM-Disk. Kopieren Sie
CLI-Befehle, die Sie ofter beno-
tigen (COPY, MAKEDIR, DIR,
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CD, DELETE, LIST, ASSIGN,
INFQ), dort hinein.

Spétestens jetzt — wenn sich
die erste Datei auf der RAM-
Disk befindet — sollte das Pik-
togramm »RAM DISK« auf der
Workbench erscheinen. Die
wichtigsten CLI-Befehle befin-
den sich nun im Speicher des
Amiga. Vielleicht fallt Ihnen auf,
daB COPY jetzt schneller arbei-
tet als sonst. Das CLI Iadt
COPY jetzt von der RAM-Disk.
Probieren Sie die anderen Be-
fehle aus. Sie arbeiten eben-
falls schneller.

Beim Aufruf von Workbench-
Programmen wie Preferences
und Notepad werden Sie viel-
leicht schon einen Unterschied
zwischen der Arbeitsweise der
Workbench und des CLI festge-
stellt haben. Nach dem Start
von Notepad mit einem Doppel-
klick auf dessen Piktogramm
kénnen Sie sofort mit dem
Mauszeiger auf die Workbench
zurlick und dort weitere Pro-
gramme aufrufen. Ein mit der
bisher dargestellten Methode
vom CLI gestartetes Programm
muB erst beendet werden, be-
vor ein weiteres gestartet wer-
den kann. Probieren Sie es aus.
Geben Sie den Befehl

Task 1: No command loaded

Task 2: Loaded as command:
status

Task 3: No command loaded

Task 4: Loaded as command:
dir

Bild 5. STATUS zeigt an,
welche Tasks aktiv sind

notepad

hinter dem CLI-Prompt ein. Sie
kénnen danach zwar weitere
Befehle eintippen, nach dem
Driicken von <Return> pas-
siert allerdings nichts. Versu-
chen Sie es. Klicken Sie das
CLI-Fenster an, tippen Sie den
Befehl DIR ein und driicken Sie
< Return>. Die Schreibmarke
wird in der ndchsten Zeile posi-
tioniert. Das ist alles.

SchlieBen Sie das Notepad-
Fenster durch Anklicken des
SchlieBsymbols. Sofort bear-
beitet das CLI den zuvor einge-
tippten DIR-Befehl. Probieren
Sie diesen Befehl:

run notepad

Das CLI gibt auf dem Bild-
schirm die Meldung »[CLI 1]«
(oder »[CLI 2]«) aus und zeigt
sofort wieder den Prompt.
Klicken Sie das CLI-Fenster
einmal an, tippen Sie DIR ein
und driicken Sie <Return>.
Der DIR-Befehl wird sofort aus-
gefiihrt — wenn Sie schnell ge-
nug waren, beginnt die Ausfih-
rung bereits, bevor das
Notepad-Fenster erscheint.

Der CLI-Befehl RUN startet
das Programm, dessen Name
als Parameter angegeben wird,
als zweiten »Task« (englisch
task: Aufgabe). Vielleicht ha-
ben Sie schon davon gehort,
daB der Amiga »Multitasking«
beherrscht. »Multitasking« be-
deutet, daB ein Computer
(scheinbar) gleichzeitig meh-
rere Programme bearbeiten
kann. Mit dem RUN-Befehl kén-
nen Sie diese Fahigkeit vom
CLI aus nutzen.

Multitasking funktioniert
nicht nur mit Anwenderpro-
grammen wie Notepad, son-
dern auch mit Systembefehlen.
Geben Sie die Anweisungen

cd cli-disk:
run dir opt a

ein und warten Sie einen Mo-
ment, bis die ersten Dateina-
men auf dem Bildschirm er-
scheinen. Geben Sie dann so-
fort

dir

ein. Die Ausgabe, die nun auf
dem Bildschirm erscheint, diirf-
te chaotisch aussehen. Zwei
DIR-Befehle versuchen gleich-
zeitig, ein Dateiverzeichnis auf
den Bildschirm auszugeben.
Die Ausgaben geraten vollig
durcheinander. Datei- und Ver-
zeichnisnamen erscheinen
zweimal an verschiedenen
Stellen der Liste.

Der zweite DIR-Befehl hat
weniger zu tun, weil er nur das
aktuelle Verzeichnis anzeigt. Er
ist eher fertig. Sie kénnten ei-
nen weiteren Befehl eingeben,
wéahrend der erste DIR-Befehl
noch arbeitet.

Sie sehen an diesem Bei-
spiel, daB Multitasking mit CLI-
Befehlen nicht immer sinnvoll
ist. SchlieBlich teilen sich alle
CLI-Befehle ein Fenster flir ihre
Ausgaben. Arbeitet ein Pro-
gramm »still« vor sich hin —
man sagt auch »im Hinter-
grund« —, ist es sinnvoll, es mit
RUN zu starten und sich weite-
ren Aufgaben zuzuwenden.

Man kann auch CLI-Befehle,
die ein Ausgabefenster bendti-
gen, im Multitaskingbetrieb ar-
beiten lassen. Dazu miissen
Sie sich ein oder mehrere zu-
satzliche CLI-Fenster besor-
gen. Am besten fir jeden Be-
fehlein eigenes. Geben Sie den
Befehl NEWCLI ein. Es er-
scheint ein zweites CLI-Fenster
am Bildschirm.

Verschieben und verkleinern
Sie beide CLI-Fenster so, daB
beide vollstindig zu sehen
sind. Geben Sie in irgendein
Fenster den Befehl
dir opt a
ein. Wenn die eingetippten
Buchstaben nicht sofort er-
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scheinen, klicken Sie das Fen-
ster mit der Maus an. Geben
Sie im anderen Fenster den
gleichen Befehl ein. Sie kénnen
nun beobachten, wie beide Be-
fehle nahezu gleichzeitig arbei-
ten. Die Bildschirmausgaben
beider Programme wechseln
sich ab. Wartet ein DIR-
Programm auf Daten von der
Diskette, gibt das andere die
Namen schneller aus. Das ist
Multitasking.

Sollten lhnen zwei CLI-
Fenster nicht gentigen, offnen
Sie weitere. Geben Sie in einem
der Fenster den NEWCLI-
Befehl ein. Achten Sie auf den
CLI-Prompt. Im ersten CLI-
Fenster heiter 1>, im zweiten
2>, im dritten 3> und so wei-
ter. Anhand des CLI-Prompts
kénnen Sie die Fenster unter-
scheiden. B

Haben Sie schon die Uber-
sicht verloren? Wissen Sie, wie
viele Fenster gedffnet wurden
und welche Tasks ablaufen?
Wieder hilft ein CLI-Befehl:
STATUS. Probieren Sie den Be-
fehl gleich aus. Offnen Sie —
falls Sie es noch nicht getan ha-
ben — mit dem NEWCLI meh-
rere CLI-Fenster und geben Sie
in einem davon den Befehl
dir ?
ein. Der DIR-Befehl wird gestar-
tet, gibt sein Befehlsformular
aus (siehe Teil 2 dieses Kurses)
und wartet auf weitere Einga-
ben. Wechseln Sie in ein ande-
res Fenster. Geben Sie dort den
STATUS-Befehl ein. Sie erhal-
ten eine Liste, die der in Bild 5
ahnelt.

Sie besagt, daB vier Tasks —
bei lhnen vielleicht nur drei
oder mehr als vier — aktiv sind,
daB der Task Nummer 4, also
das CLI-Fenster, in dem der
Prompt mit 4 beginnt, gerade
den Befehl DIR ausfiihrt und
daB der Task Nummer 2 (das
gerade aktive CLI-Fenster) den
Befehl STATUS ausflhrt.

Wir werden in der nachsten
Folge dieses Kurses noch wei-
tere Beispiele zum Thema Mul-
titasking kennenlernen. AuBer-
dem erfahren Sie, wie man den
Amiga dazu veranlassen kann,
nach dem Einschalten oder
nach einem Neustart die Befeh-
le automatisch in die RAM-Disk
zu kopieren: Das Geheimnis
der »Startup-Sequence« wird
geliftet. pa

Literaturhinweis:

[1] Verstehen Sie Computer; Amiga Magazin,
Ausgabe 8/88, Seite 70

[2] Amiga 2000 Buch; Markus Breuer, Markt &
Technik Verlag AG, 570 Seiten, Preis 59 Mark
[3] Amiga 500 Buch; Markus Breuer, Markt &
Technik Verlag AG, 488 Seiten, Preis 49 Mark
[4] Das groBe Buch zu AmigaDOS; Kerk-
loh/Tornsdorf/Zoller; Data Becker; 370 Seiten;
Preis 59 Mark

[5] AmigaDOS AmigaBasic; Data Becker Fiih-
rer, Data Becker, 320 Seiten, Preis 24,80 Mark
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LESERFORUM

Lauf Basic, lauf!

Es ist moglich, ein Basic-
Programm durch Doppelklick
auf sein Icon von der Work-
bench aus zu starten. Amiga-
Basic wird als sogenanntes
»Default-Tool« automatisch
geladen. (Anmerkung der Re-
daktion: Sie erfahren den Na-
men eines Default-Tools,
wenn Sie ein Icon einmal an-
klicken und auf der Work-
bench im Menii »Workbench«
den Punkt »Info« anwéhlen.)
Es gelingt mir allerdings
nicht, dasselbe Programm
durch eine  modifizierte
»Startup-Sequence« mit

run [Programmname]

zu starten. Ist es demnach
nur moéglich, Amiga-Basic mit

run Amigabasic

zu aktivieren, nicht aber mit

Amiga-Basic erstellte Pro-

gramme? Oder gibt es einen
mir unbekannten Weg?

WOLFGANG OTT

7039 Weil 1

Sie rufen ein Basic-Pro-
gramm vom CLI oder aus der
»Startup-Sequence« mit folgen-
dem Befehl auf:

Amigabasic name

Sie kénnen auch den Befehl
RUN einsetzen:

run Amigabasic name

In diesem Fall kann man par-
allel zum Basic-Programm im
CLI weiterarbeiten, da fir
Amiga-Basic ein neues CLI-
Fenster und damit ein neuer
Task aktiviert wird. ub

ALIAS Amiga

Seitichin der Ausgabe 4/89
des AMIGA-Magazins von
dem Befehl ALIAS auf der
Workbench 1.3 gelesen habe,
versuche ich, ihn ausfindig zu
machen. Ich kann den Befehl
zwar benutzen, aber schaffe
es nicht, ihn auf der Work-
bench zu finden. In welchem
Verzeichnis befindet er sich?

KARL MAIER-ROSSHEIM
4330 Miilheim

[J ALIAS unterscheidet sich
von den anderen CLI-Befehlen.
Das Kommando |aBt sich in Ver-
bindung mit der aktivierten
Shell auf der Workbench 1.3
verwenden. Hierzu muB in der
»Startup-Sequence« zunichst
der Befehl

resident CLI L:Shell-
Seg SYSTEM pure add

stehen. Schauen Sie sich mit
einem Editor die »Startup-
Sequence« der  Original-
Version der Workbench 1.3 an.
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Dort finden Sie den angegebe-
nen RESIDENT-Befehl. Er ladt
die flir ALIAS und die Steue-
rung der Shell entscheidende
Datei »Shell-Seg« in den Spei-
cher des Amiga. Und zwar —
wie der Name schon sagt —
»resident«. Des weiteren ist fir
die Shell erforderlich, den
NewCon-Handler anzumelden:

mount newcon:

Auch dieser Befehl steht in
der »Startup-Sequence« der
Original-Workbench 1.3. Der
Amiga fiihrt die Zeile korrekt
aus, wenn in der Datei
»devs/mountlist« folgender Ein-
trag steht:

NEWCON :
Handler=L:NewCon-Handler
Priority =5
Stacksize = 1000

#

Im Verzeichnis »l« der Work-
bench muB sich der NewCon-
Handler befinden. Er ist dafir
verantwortlich, daB Sie in ei-
nem CLI-Fenster Befehlszeilen
auch editieren kdnnen. Zudem
besitzt man in einem NewCon-
Fenster die Fahigkeit, bereits
ausgefuhrte Befehlszeilen ein
zweites Mal auf den Bildschirm
zu bringen und erneut auszu-
flihren.

Mit NEWSHELL oder durch

Anklicken des Shell-Symbols
auf der Workbench startet man
die Shell. Beim Start ruft der
Amiga gleichzeitig die Befehls-
Datei »Shell-Startup« im Ver-
zeichnis »s« auf. Mit ihr legen
Sie fest, welche Operationen
der Amiga vor dem Start der
Shell automatisch durchfiihren
soll. Mit der Datei bestimmen
Sie beispielsweise, wie der
Prompt im Shell-Fenster aus-
sieht. Und Sie geben Komman-
dos, die Sie haufig verwenden,
mit ALIAS schon beim Start
neue Namen. Sehen Sie sich
die Standarddatei »s/Shell-
Startup« auf der Original-
Workbench mit TYPE oder ei-
nem Editor an — hier finden Sie
ein paar gute Beispiele fiir den
Einsatz von Shell-Startup.
L1 Sie kénnen den NewCon-
Handler auf der neuen Work-
bench auch mit dem CLI ver-
wenden. Tragen Sie dazu im
Info-Fenster des CLI unter Tool
Types folgendes ein:

WINDOW=NEWCON:0/10/640
/100/NewCLI

Sie gelangen ins Info-
Fenster, wenn Sie das Symbol

des CLI im Ordner System ein-
mal mit der Maus aktivieren
und anschlieBend den Meni-
punkt »Workbench/Info« an-
wahlen. Im Info-Fenster klicken
Sie einmal auf das Feld »Add«
(ToolTypes) und geben oben ge-
nannte Zeile ein. SchlieBen Sie
die Eingabe mit <Return>.
Sie sichern die neue Einstel-
lung, indem Sie mit der Maus
den Schalter »Save« anklicken.
[] Wenn Sie ALIAS auf einer ei-
genen Diskette verwenden
mdchten, bendtigen Sie den
NewCON-Handler und den ent-
sprechenden Eintrag in der Da-
tei »devs/mountlist« sowie die
Datei »Shell-Seg« im Verzeich-
nis »l«, Der Start der Shell er-
folgt mit NEWSHELL oder
durch Anklicken des Shell-
Symbols auf der Workbench.
Hierzu bendtigen Sie die Da-
teien »c/NEWSHELL« bezie-

hungsweise »Shell.info« und
»Shell« von der Workbench-
Diskette. (Alle Angaben der Da-
teinamen erfolgen inklusive
des Verzeichnisses auf der
Workbench-Diskette.) ub

Eine fur alle

Gibt es eine Maglichkeit,
die Funktionstasten in Basic
mit bestimmten Befehlen zu
belegen?

JENS KRATOCHWILL
6913 Tairnbach

Nehmen Sie das Programm
»FuncKey« von der Fish-Disk
106. Mit diesem Werkzeug
(Tool) lassen sich die Funktions-
tasten mit Befehlen wie RUN,
LIST und so weiter belegen.

ub

AMIGA V 1.x

Ich mochte mir den Amiga
500 mit Kickstart und Work-
bench 1.3 kaufen. Die Li-
stings im AMIGA-Magazin
sind jedoch meistens in der
1.2-Version abgedruckt. Gibt
es einen Weg, sie mit der 1.3
zu listen oder muB ich die 1.2
zusitzlich kaufen?

ANDREAS HEINZ
5000 Koin 41

Die Angabe bezieht sich auf
die vom Autor des Programms
verwendete Kickstart-Version.
Ein unter Kickstart 1.2 lauffahi-
ges Programm ist in derselben
Form auch unter 1.3 lauffahig.

Wichtig ist die Angabe der
Kickstart-Version nur, wenn Sie
eine Uralt-Version besitzen, da
Programme flr die Version 1.1
sich nicht unbedingt mit der
Version 1.2 beziehungsweise
1.3 vertragen.

Unterschiede zwischen den
Versionen 1.2 und 1.3 bestehen
in der Unterstitzung von
Autoboot-Festplatten durch
Kickstart 1.3. Es gibt auch Diffe-
renzen in bezug auf die Start-
adressen einiger Systemrouti-
nen; wenn man sich jedoch an
die Regeln zur Programment-
wicklung halt, sind Programme
auf beiden Versionen lauffahig.
Zu vermeiden sind — auf einfa-
cheren Computern von Assem-
bler- und Basic-Programmie-
rern gern gesehene — absolute
Spriinge ins Betriebssystem.ub

FORMAT-Fragen

Was ist der Zweck von »Ini-
tialize« auf der Workbench?

ROLAND SPETH

3000 Hannover 1

Wenn Sie das Symbol einer
Diskette auf der Workbench
einmal mit der Maus anklicken
und Initialize aufrufen, forma-
tiert der Amiga die Diskette.

ub

Seitenwagen

Kann ich ein Sidecar fiir
den Amiga 1000 mit einem
Adapter am Amiga 500 ver-
wenden?

ANTON LANGERWEGER
Osterreich

In der Ausgabe 11/88, Seite
102 haben wir eine Anleitung
veroffentlicht, die zeigt, wie
man das Sidecar am Amiga
500 anschlieBen kann. Das
Sidecar wurde von Commodo-
re fir den Amiga 1000 gebaut,
um ihn MS-DOS-kompatibel zu
machen. Das Sidecar erfiillt
dieselbe Aufgabe wie die PC-
Karte fiir den Amiga 2000.
Einen kauflichen Sidecar-
Adapter fiir den Amiga 500 gibt
es nach unseren Informationen
bisher nicht. ub

HeiBer Draht

& HOTLINE

Die AMIGA-Redaktion steht
Ihnen telefonisch jeden Don-
nerstag in der Zeit von 14 bis
17 Uhr unter der Nummer
(089) 4613-414 zur Verfiigung.
Wenn Sie Fragen zu einem Ar-
tikel haben, verlangen Sie bit-
te den Redakteur, der den Ar-
tikel geschrieben hat.
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TIPS & TRICKS

Der Amiga ist so
wie ein Diisen-Jet
— Bitte anschnallen
und das Rauchen
einstellen. Unsere
Tips fiir Einsteiger
garantieren lhnen
mit dem Amiga ei-
nen sicheren Start
in die Welt der Com-
puter.

ie Angst vor dem Flie-
gen ist weit verbreitet:
»Kann die Maschine

abstlrzen?«

Eine ahnliche Frage stellen
sich viele Computer-Anwender,
vor allem Neulinge: »Kann der
Computer abstiirzen; kann ich
durch falsche Bedienung etwas
an der Maschine zerstéren?«...

Die Sorgen sind unbegriin-
det, durch einen falschen Ta-
stendruck geht ein Amiga nicht
kaputt. Natirlich sind bei der
Arbeit mit dem Amiga einige
Dinge zu beachten — eine um-
geschittete Kaffeetasse kann
ihn  ernsthaft beschidigen.
Wenn Sie Ihren Amiga jedoch
genauso vorsichtig behandeln
wie eine Stereo-Anlage, ist
nichts zu beflrchten. Das glei-
che gilt fir Disketten, die man
am besten in einer Sammelbox
aufbewahrt, wo sie vor Staub
geschitzt sind. Viele weitere
nitzliche Ideen finden Sie Mo-
nat fir Monat in der Rubrik »Tips
& Tricks fiir Einsteigere.

Wenn Sie einen Trick ken-
nen, von dem Sie glauben, daB
er flir andere Leser interessant
ist, schicken Sie ihn an die Re-
daktion des AMIGA-Magazins.
Sollte zu lhrem Tip ein Listing
oder ein l&ngerer Text gehoren,
senden Sie uns am besten bei-
des im ASCII-Format auf Dis-
kette. Als Belohnung winkt eine
namentliche Verdffentlichung
im AMIGA-Magazin. Und ver-
gessen Sie bitte nicht, eine
Kontonummer anzugeben; fir
jeden verdffentlichten Tip gibt
es ein Honorar.

Freie Auswahl

Eine startfdhige Arbeitsdis-
kette ist eine feine Sache. Wer
nur ein Laufwerk besitzt, spart
sich viele Diskettenwechsel, da
sein Amiga die Workbench-
Diskette zum Start nicht mehr
benétigt. Erfahrene Anwender
rufen gleich in der »Startup-
Sequence« das jeweilige Pro-
gramm auf, beispielsweise
Amiga-Basic oder eine Textver-
arbeitung. Wie man sich eine
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startfahige Arbeitsdiskette er-
stellt, haben wir in Ausgabe
4/89, Seite 86, beschrieben.

Befinden sich mehrere Pro-
gramme auf der Diskette, kann
man eine Abfrage in die
»Startup-Sequence« einbauen.
Der Anwender kann dann ent-
scheiden, welches Programm
er starten mdchte. Oft wird hier-
zu der CLI-Befehl ASK verwen-
det, der nur die Auswahl zwi-
schen »Ja« und »Nein« erlaubt.
Mehr Flexibilitat schafft die An-
weisung SKIP, mit der sich ein-
fache Meniiabfragen gestalten
lassen:

ECHO “Programm Taste”
ECHO ” Basic 1"
ECHO ” Editor 2
ECHO ” Spiel 37
SKIP >Nil: ?

LAB 1

AMIGABASIC

SKIP ende

LAB 2

ED

SKIP ende

LAB 3

Othello

LAB ende

Der CLI-Befehl SKIP springt
innerhalb einer Stapeldatei wie
der »Startup-Sequence« zu ei-
ner bestimmten Markierung.
Die Markierung (Label) wird
durch den Befehl LAB gesetzt.
Ihm folgt der Name des Labels.

Man Ubergibt den Namen
des Labels normalerweise dem
Befehl SKIP als Parameter, um
zur entsprechenden Stelle zu
verzweigen. Verwendet man
statt dessen ein Fragezeichen,
kann der Benutzer das Label
selbst angeben und so zwi-
schen mehreren Mdglichkeiten
entscheiden. Mit dem Befehl
ECHO laBt sich ein Men( aus-
geben, das die verschiedenen
Méglichkeiten am Bildschirm
anzeigt.

Marco Briiggemeyer/ub

Top Secret

Geheimniskramerei ist eine
besondere Leidenschaft vieler
Computer-Experten. Stichwort;
Datenschutz. Die einen versu-
chen, geheime Daten vor dem
Zugriff Unbefugter zu schiit-
zen; die anderen — die Hacker
— setzen alles daran, genau
diese Informationen aufzuspii-
ren. Schiitzen Sie ihre »gehei-
men« Basic-Programme vor
den neugierigen Blicken von
Verwandten und Bekannten.
Wenn Sie beim Speichern ei-
nes Basic-Programms nach
dem Namen die Kennung »,p«
flr »protected« anfligen, wird
das Programm geschitzt ge-
speichert. Beim Laden ist es

Tips & Tricks

nun nicht mehr maoglich, das
List-Fenster zu 6ffnen, um das
Programm zu betrachten.

SAVE "Name”,p

Auf diese Weise 14Bt sich
ganz einfach eine PaBwort-
Abfrage realisieren. Geben Sie
folgendes Beispiel ein und
speichern Sie es geschiitzt auf
Diskette.

INPUT "Passwort: ”,code$
IF code$="Amiga”
PRINT "Passwort ok”
ELSE
PRINT “falséh”: END
END IF
Da man das Listing nicht
mehr betrachten kann, besteht
keine Gefahr, daB Unbefugte
Uber LIST an das richtige PaB-
wort gelangen. Doch Vorsicht:
Man kann das geschiitzte Pro-
gramm weder korrigieren noch
verandern. Bewahren Sie da-
her immer eine ungeschiitzte
Sicherheitskopie auf. Mit dieser
kénnen Sie Ihr Programm je-
derzeit verbessern und erwei-
tern. Damit niemand das unge-
schitzte Programm auf lhren
Disketten entdecken kann, kén-
nen Sie ihm einen Namen ge-
ben, der nur aus einer bestimm-
ten Anzahl von Leerzeichen be-
steht. Im Inhaltsverzeichnis ist
das Programm dann nicht mehr
zu sehen.
Friedrich Schneider/ub

Wenn man im Amiga-Basic
eine Variable verwenden will,
gibt man ihr einfach einen Na-
men. In C dagegen missen alle
Variablen vor ihrem Einsatz
definiert werden. Wie beim
Amiga-Basic gibt es in C ver-
schiedene Typen von Varia-
blen, die sich durch ihren Spei-
cherbedarf unterscheiden. Da-
her muB man bei der Variablen-
deklaration den Typ angeben,
damit der Ubersetzer (Compi-
ler) weiB, wieviel Speicher fir
die Variable benétigt wird.

Bei der Deklaration kann
man der Variablen gleich einen
Startwert zuweisen. Diese Me-
thode spart sowohl Schreibar-
beit als auch Speicherplatz.
Das Programm wird etwas kiir-
zer, wenn man die Variablen
gleich bei der Deklaration initia-
lisiert und nicht erst im Pro-
gramm. Beispiel: Die Deklara-
tion einer Ganzzahl (Integer):

int Variable = 123 ;

Besonders angenehm ist die-
se Methode beim Umgang mit

Zeichenketten. Da die Sprache
C keine Stringvariablen kennt,
mussen Texte in einem Feld (Ar-
ray) aus Variablen vom Typ
»char« abgelegt werden. Weist
man einem Array gleich beider
Deklaration einen Text zu, kann
die GréBenangabe des Feldes
entfallen:

char String[] = “Hallo” ;

Auch  zusammengesetzte
Datentypen, wie eine Struktur,
kénnen bei der Deklaration ini-
tialisiert. werden. Hierbei wer-
den die einzelnen Werte, ge-
trennt durch Kommas, in eine
geschweifte  Klammer ge-
schrieben. Am Ende der Dekla-
ration muB unbedingt ein Semi-
kolon stehen. Selbst bei mehr-
dimensionalen Feldern ist eine
Initialisierung  moglich, bei-
spielsweise 8Bt sich so ein
»String-Array« realisieren, das
fur verschiedene Fehlernum-
mern unterschiedliche Fehler-
meldungen enthélt:

char StringArray [2][14] =

{ "Kein Speicher”})
{ "Disk voll"]
)

Die gesamte Initialisierung
wird bei mehrdimensionalen
Arrays von geschweiften Klam-
mern umschlossen. Die einzel-
nen Dimensionen stehen wie-
derum in geschweiften Klam-
mern und sind durch Kommata
getrennt. Ein Nachteil von
mehrdimensionalen Zeichen-
ketten ist, daB der Compiler die
Lange nicht mehr automatisch
berechnet. Man muB daher die
Lénge des grdBten Strings er-
mitteln und ein Zeichen hinzu-
zéhlen, da der C-Compiler an
jeden String automatisch eine
Null anhéngt.

Christoph Kdgler/ub

Wissen Sie, daB man in
Amiga-Basic ein Fenster nicht
nur mit dem Befehl WINDOW,
sondern auch mit OPEN &ffnen
kann? Hierbei handelt es sich
um ein Fenster, wie es auch
vom CLI verwendet wird: ein
»CON:«-Fenster.

Ein »CON:«-Fenster wird von
Amiga-DOS verwaltet und kann
wie eine Datei angesprochen
werden. Texte und Zeichen las-
sen sich mit PRINT #, PRINT
# USING, PUT und WRITE in
das Fenster schreiben oder mit
INPUT #, LINE INPUT # und
GET von der Tastatur einlesen.
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fur Einsteiger

OPEN "R”, #2,"CON:0/100/
639/156/AUS",77

FIELD #2,77 AS outd
OPEN "1"”",#1,"CON:0/0
/639/100/EIN”

WHILE ein$< > "q”

LINE INPUT #1,ein$
LSET out$=eind

PUT #2

WEND

CLOSE 1

CLOSE 2

END

Um ein Fenster mit OPEN zu
offnen, muB man als Gerétena-
men »CON:« angeben. Danach
folgen die Koordinaten der lin-
ken, oberen Ecke, die Breite
und Héhe des Fensters sowie
sein Name. Die einzelnen Para-
meter werden durch einen
Schrégstrich (Slash) getrennt.
Das Listing demonstriert die
Anwendung des OPEN-Befehls
bei Fenstern. Das Programm
offnet zwei Fenster und kopiert
alle Eingaben vom ersten in das
zweite. Matthias Frese/ub

Schnurgerade

Es ist nicht gerade einfach,
eine senkrechte oder waag-
rechte Linie mit der Maus zu
zeichnen. Drickt man beim
Malprogramm »Deluxe Paint«
die linke < Shift>-Taste, kann
der Pinsel nur noch in eine
Richtung bewegt werden —
entweder waagrecht oder senk-
recht. Die erste Mausbewe-
gung nach dem Driicken von
< Shift> bestimmt, welche der
beiden Mdglichkeiten zum Zu-
ge kommt. Bildausschnitte
(Brushes) lassen sich auf diese
Weise punktgenau positionie-
ren. Christoph Kégler/ub

 Schneller Sinus |

Wenn Sie in einem Pro-
gramm immer wieder die glei-
chen Berechnungen durchfiih-
ren lassen, konnen Sie viel Re-
chenzeit sparen: Setzen Sie
beispielsweise oft die Sinus-
Funktion ein, empfiehlt es sich,
die Werte fiir alle bendtigten
Winkel nur einmal zu berech-
nen und in einem Feld zu spei-
chern.

DIM sinus(360)
FOR s% = 0 TO 359
sinus(s%) = SIN

(s%%3.141593/180)

NEXT s%

Greift man spéter im Pro-
gramm auf das Feld »sinus« zu,
ist dies schneller als jedesmal
die Funktion SIN aufzurufen.
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Nattrlich kann man diese Tech-
nik auch mit anderen Funktio-
nen und in jeder Programmier-
sprache verwenden. Ein Nach-
teil der Methode: Die Variablen-
felder belegen kostbaren Spei-
cherplatz.

Noch ein Tip: In C oder As-
sembler kann man die Varia-
blen direkt beim Start initialisie-
ren und sich so um langwierige
Berechnungen driicken. Grund-
satzlich gilt die Regel: Je klei-
ner der Wertebereich einer
Funktion, desto eher lohnt sich
der Einsatz eines initialisierten
Variablenfeldes.

Oliver Schade/ub

wenn’'s auch kompliziert
geht?

Wie man in Amiga-Basic bei
Eingaben in Zusammenhang
mit INPUT das Fragezeichen
unterdrlicken kann, stand in der
Ausgabe 5/89, Seite 94, des
AMIGA-Magazins. Eine einfa-
chere Ldsung, das Fragezei-
chen zu unterbinden, ist fol-
gende:

INPUT “Wert : ”,a

Fugt man nach dem String
mit der Eingabeaufforderung
ein Komma anstelle eines Se-
mikolons ein, ist das Fragezei-
chen ebenfalls verschwunden.

Oliver Hantschel/ub

Rumpelspeicher

Nach ldngeren Arbeitssitzun-
gen mit dem Amiga kommt es
vor, daB die einzelnen Program-
me langsamer laufen. Beim
Verschieben von Fenstern tre-
ten beispielsweise ungewohnt
lange Wartezeiten auf. Die Ur-
sache hierfur liegt unter ande-
rem an der dynamischen Spei-
cherverwaltung des Amiga:

Jedes Programm bendtigt
Speicher flr Grafik, Daten und
den eigentlichen Programmco-
de. Da der Amiga mehrere Pro-
gramme parallel bearbeiten
kann (Multitasking), dirfen die
Programme ihre Daten nicht
einfach irgendwo in den Spei-
cher schreiben, weil genau die-
se Stelle von einem anderen
Programm belegt sein kdnnte.

Damit sich Programme nicht
gegenseitig in die Quere kom-
men, verwaltet das Betriebssy-
stem des Amiga den Speicher.
Bendtigt ein Programm Spei-
cher, muB es diesen erst einmal
anfordern. Das Betriebssystem
sucht daraufhin eine freie Stelle
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und sagt dem Programm, wo es
seine Daten ablegen kann. So-
bald der Speicher nicht mehr
bendtigt wird, muB ihn das Pro-
gramm freigeben, damit er fiir
andere Aufgaben zur Verfi-
gung steht.

Die Folge: Mit der Zeit wird
der Speicher in immer kleinere
Fragmente zerlegt, was sich als
Bremse auf die Arbeitsge-
schwindigkeit des Amiga aus-
wirkt. Es féllt ihm schwer, bei
Bedarf einen groBen zusam-
menhangenden Speicherbe-
reich zu finden. Eine grafische
Darstellung der Zerstiickelung
des »CHIP-RAM« zeigt das Pro-
gramm »FreeMap« von der
Extras-Diskette der Workbench
13.

Wenn |hnen der Amiga zu
langsam wird, probieren Sie fol-
gendes aus: Speichern Sie lhre
Daten und Programme auf Dis-
kette und starten Sie den Amiga
neu...

Sicher ist Ihr Amiga nun
schneller, denn nach dem Neu-
start findet der Amiga schnell
Platz fur alle angeforderten
Speicherblocke. Fazit: Ord-
nung spart Zeit.

Thomas Becker/ub

Speicher-Sparer

Beim Laden der Textverarbei-
tung Beckertext bleibt nach
dem Start immer ein CLI-
Fenster offen — das kostet
Speicherplatz. Diesem Ubel
kann man abhelfen: Man stellt
dem Aufruf von Beckertext in
der »Startup-Sequence« ein-
fach den Befehl »RUNBACK«
voran.

SETMAP d

; wahlwelse
; LOADWB

RUNBACK beckertext
ENDCLI >nil:

RUNBACK ist ein Programm,
das sich auf vielen Public
Domain-Disketten befindet. Sie
finden es beispielsweise auf
der Fish-Disk 65. Das Pro-
gramm Offnet einen »Back-
ground-Task«, der es erlaubt,
andere Programme unabhan-
gig von einem CLI-Fenster lau-
fen zu lassen. Nach dem Aufruf
mit RUNBACK schlieBt man
das CLI-Fenster und gibt den
hierflir verbrauchten Speicher-
platz frei. Im Falle von Becker-
text spart man auf diese Weise
Speicher, der flir etwa sieben
zusétzliche Textseiten reicht.
Beachten Sie, daB Sie bei
Beckertext auch den Befehl
LOADWB in der »Startup-
Sequence« loschen konnen,
um noch mehr Speicher fur Ihre
Texte zu erhalten. Wichtig:

Andern Sie die »Startup-
Sequence« nur auf einer Si-
cherheitskopie der Programm-
diskette, nie auf dem Original.
Wenn Sie versehentlich die Ko-
pie zerstoren, ist lhr Verlust be-
grenzt. ‘

Jérg Blichsenschlitz/ub

Nimm & gib

In AMIGA-Basic kdnnen Gra-
fiken mit GET vom Bildschirm
in ein Variablenfeld kopiert wer-
den, um sie an anderer Stelle
mit PUT darzustellen. Beson-
ders interessant ist dabei der
Einsatz von mehrdimensiona-
len Variablenfeldern: Man kann
mehrere Grafiken gleicher Gré-
Be gemeinsam verwalten. So
1Bt sich beispielsweise ein ver-
groBerter Zeichensatz erstel-
len. Das Listing (unten) zeigt ein
Beispiel, das die Ziffern 0 bis 9
vergréBert und im Variablenfeld
»Zahl%-« speichert.

Beim Aufruf von GET und
PUT ist zu beachten, daB der
erste Index des Variablenfeldes
immer 0 ist, der zweite kann zur
Auswahl der Grafik verwendet
werden. Neben dem vergroBer-
ten Zeichensatz gibt es viele
weitere Anwendungen fir PUT
und GET:

— Man kann die Grafik eines
Spieles aus vielen kleinen Bau-
steinen zusammensetzen. Die-
se mussen nur einmal gezeich-
net werden und stehen danach
jederzeit zur Verflgung.

— Auch kleine Animationen
kénnen mit PUT und GET pro-
grammiert werden. Zuerst wer-
den die einzelnen Bewegungs-
schritte mit den Grafik-Befehlen
des Amiga-Basic gezeichnet
und in einem Variablenfeld ge-
speichert. Den »Kurzfilm« spielt
man anschlieBend mit einer
FOR-NEXT-Schleife.

Weitere Ideen fallen lhnen si-
cher beim Experimentieren ein.

Frank Lamprecht/ub

£=4

DIM Zahl%(6+8xf%2%INT
((8xf+16)/16)%2,19)

FOR £=0 TO 9

LOCATE 1,1:PRINT %

FOR y=0 TO 7

FOR x=0 TO 7

LINE (xxf+16,yxf)-(xxf+15+f,
yxf+f-1) ,POINT(x+8,y) ,bf
NEXT x

NEXT y

GET (16,0)-(8xf+16,8%f),
Zahl%(0,t)

NEXT t

CLS

FOR x=0 TO 9

PUT (xx8xf,30),Z2ahl%(0,x)
NEXT x

Listing. VergréBerte Zeichen
in Amiga-Basic
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GRUNDLAGENDESKTOP VIDEO

von Peter Schone

ie brauchen kein Kunst-

maler zu sein, um scho-

ne Bilder mitdem Amiga
zu (re)produzieren. Ein Digitizer
am Computer (ibernimmt Stand-
bilder eines Videofilms oder mit
der Kamera aufgenommene
Bilder aus dem Foto-Album, in-
teressante lllustrationen aus
Zeitschriften oder Ausschnitte
aus Postkarten und Briefmar-
ken. Der Tigerkopf auf dem Ti-
telbild vom AMIGA-Wissen hat
im Original etwa Briefmarken-
groBe. Er wurde mit der Kame-
raeinstellung Makro aus der Ti-
gergruppe einer Zoo-Postkarte
aufgenommen.

Natlrlich kann man die Ka-
mera auch direkt auf Gegen-
stdnde wie Blumen, Schmuck
oder sonstige Stilleben richten.
Dias lassen sich direkt und for-
matflillend (ibernehmen. Nega-
tive von SchwarzweiB- und
Farbbildern kann man — sofern
sie Kleinbildformat haben —
abnehmen und nachtrdglich
mit etwas Geschick in Positiv-
Bilder umwandeln.

— Die Farben von Fotografien
und Dias verédndern sich bei
l&angerer Aufbewahrung. Sie
vergilben — sagt der Fach-
mann. Amiga-Bilder werden
auf Diskette gespeichert. Die
digitale Speicherung verhindert
eine Minderung der Farbquali-
tat.

— Fehlt das Negativ eines Fo-
tos, kann es nur durch Fotogra-
fieren vervielfaltigt werden. Da-
bei geht Qualitdt verloren.
Computer-Bilder lassen sich
beliebig oft kopieren. Jede Ko-
pie hat dieselbe Qualitdt wie
das Original.

— Bei der langeren Projektion
eines Dias kénnen Hitzescha-
den entstehen. Die langere Be-
trachtung eines Videobildes
von Recordern ohne digitales
Standbild verursacht Schaden
auf dem Videoband. Die Abbil-
dungsdauer von Computer-
Bildern hat keinen EinfluB auf
die Bildqualitat.

— Mit geeigneter Software las-
sen sich digitalisierte Bilder be-
liebig modifizieren oder mi-
schen. Das Original bleibt un-
verandert. Malprogramme hel-
fen bei der Restaurierung ver-
gilbter Gemélde. Der Restaura-
tor am Amiga beseitigt Farbsti-
che und bessert fehlerhafte
Stellen aus.

— Ein grafikfédhiger Drucker
bringt Computerbilder auf Pa-
pier. Die Qualitdt, besonders
bei Farbbildern, ist je nach
Druckertyp unterschiedlich.
Farbbilder von Tintenstrahl-
druckern (Paintjet von Hewlett-
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Packard) liefern hervorragende
Ergebnisse.

»DigiView« von »Newtec« war
einer der ersten Digitizer fir
den Amiga.

Eine neue Video-

so schwarzweiBe — Bildsigna-
le korrekt verarbeiten. Ein RGB-
Splitter zerlegt die von Farbka-
mera oder Videorecorder gelie-
ferten Farbinformationen in drei

Desktop Video, die
puter und Video,
faszinierenden The-

B Was passiert beim Digitali- Komponenten — die soge- Videofilmer
sieren? Ein Digitizer wandelt nannten Farbausziige. Die Aus- Computer_ Bilder
die von einer Kamera oder ei- zlge wandelt der Digitizer 5
nem Recorder kommende Bild- dann in computerlesbare Si- dem Amlga bear:
information so um, daB der Ami-  gnale um. ioni ¥4
ga sie verarbeiten kann. Video- M Wo liegen die Grenzen digi- tioniert das? Was

2 /{ 2

3 2z

4 s 4

5 5

5
4
JAI™ -
plcflr] 2 2 3 o
5 5
4 4
3 3
2 2

Bild 1. Sie wollen sich eine Videokamera kaufen? Uberpriifen Sie vor dem Kauf mit Hilfe
dieses Testbildes die Auflésung der angebotenen Videokameras.

kameras zerlegen das aufge-
nommene Bild in Punkte.
Schauen Sie sich mal Ihr Fern-
sehbild aus der Néhe an. Es ist
aus Punkten aufgebaut. Com-
puter arbeiten zahlenorientiert
und kénnen mit den Bildsigna-
len der Kameras — Techniker
nennen sie analoge Misch-
signale — nichts anfangen. Der
Digitizer »ibersetzt« die Farben
der Bildpunkte in Zahlen. Der
Amiga speichert die Zahlen
und wandelt sie bei der Darstel-
lung auf dem Bildschirm wieder
in Farbinformationen um.

B Welche Ausriistung ist erfor-
derlich? Ein Digitizer setzt die
Bildinformation der Videoquel-
le in fur den Computer lesbare
Signale um. Mit der Software
lassen sich digitalisierte Bilder
nachbearbeiten beziehungs-
weise Animations- oder Filmse-
quenzen herstellen. Digitizer
kénnen nur monochrome — al-

talisierter Bilder? Die Bildschirm-
aufldsung des Amiga betrégt
standardmaBig 640 x 512 Punk-
te (Pixel). Das bedeutet, daB ein
Bild aus 512 Punktreihen a 640
Punkte aufgebaut ist (siehe
auch [1]). Mit einem techni-
schen Trick (Overscan) kann
die Auflésung auf 736 x 568
Punkte erhoht werden. Digi
View 30 und Digi View Gold
unterstiitzen den Overscan-
Modus.

Je hoher die Auflésung ist,
desto geringer ist die Anzahl
der verfligbaren Farben oder
Graustufen pro Bild. In der ma-
ximalen Auflésung sind ohne
technische Tricks nur 16 ver-
schiedene Farben oder Grau-
stufen pro Bild mdglich. Bei Bil-
dern mit mehr als 16 Farben
kann die horizontale Auflésung
maximal 320 Pixel betragen.
Jede der 512 Punktreihen ent-
hélt also 320 Bildpunkte. Der

Anwender muB einen Kompro-
miB zwischen Auflésung und
Farbenvielfalt schlieBen.

Mit einer technischen Raffi-
nesse ist es den Hardware-
Entwicklern gelungen, die An-
zahl verflgbarer Farben Uber
die eben beschriebenen Gren-
zen zu erweitern. Der Grafikmo-
dus heiBt »Hold und Modify«
(HAM). Die Arbeitsweise dieser
Betriebsart haben wir in [2] be-
schrieben. Mit ihr sind 4096
verschiedene Farben pro Bild
darstellbar. Ein kaum sichtbarer
Nachteil (siehe Titel AMIGA-
Wissen) des HAM-Modus ist,
daB Farblibergénge nicht von
einem Bildpunkt zum né&ch-
sten, sondern erst zum dritt-
nédchsten Punkt stattfinden. Da-
zwischenliegende Punkte ha-
ben falsche Farben. Sichtbar ist
diese Eigenart bei kontrastrei-
chen Farbilbergéngen.

Trotz des technisch beding-
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Verbindung von Com-

das ist eines der
men unserer Tage.
entdecken den
digitalisieren und mit
beiten — wie funk-
braucht man dazu?

ten Nachteils sehen digitalisier-
te HAM-Bilder im Vergleich zu
solchen der anderen Grafikmo-
di in der Regel besser aus. Ur-
sache daflr ist das Prinzip der
Farbdarstellung:

Zu jedem Digitalisierungs-
prozeB gehdrt eine sogenannte
Palette. Die Palette ist praktisch
— wie das handliche Werkzeug
eines Malers — der Farbvorrat
fur ein Bild. Der Anwender ent-
scheidet sich fir einen Grafik-
modus und bestimmt damit die
Anzahl der verfigbaren Far-
ben. Bei der Zusammenstel-
lung des Farbvorrats werden
die Farbténe festgelegt.

Ein Maler mischt zwei Far-
ben, wenn sich der gewlinschte
Farbton nicht auf seiner Palette
befindet. Theoretisch kénnte er
aus vielleicht zwolf Palettenfar-
ben unendlich viele Farbténe
erzeugen. Bei Computerbil-
dern ist das nicht moglich. Ein
Computerkiinstler muB mit 8,
16, 32, 64 oder 4096 Farben
auskommen. Wird eine weitere
Farbe gewlinscht, muB eine an-
dere dagegen ausgetauscht
werden.

Dennoch gibt es eine Mog-
lichkeit, mehr verschiedene
Farben darzustellen, als man
zur Verfiigung hat. Nehmen wir
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Bild 3. Der Bildermacher: digitalisierte Abbildung aus einem
Kinderbuch. Der HAM-Modus sorgt fiir originalgetreue Farben.

GRUNDLAGENDESKTOP VIDEO

Generation

einmal an, eine Farbflache soll
braun erscheinen. Befindet
sich Braun nicht in der festge-
legten Palette, kann durch ab-
wechselnde »Punktierung« der
Flache mit Rot und Griin diese
Farbe erzeugt werden.

Nebeneinander liegende
Punkte verschmelzen fir das
Auge zu einem Punkt — es
sieht eine Mischfarbe. Diesen
Vorgang nennt man rastern.
Farben werden durch Punktra-
ster dargestellt. Schauen Sie
sich mal Bilder einer Tageszei-
tung oder lllustrierten an. Meist
ist das Punktraster der Farben
klar zu erkennen. Mit der Ein-
stellung »Dither« der Digitalisie-
rungssoftware kann man (bri-
gens das Rastermuster beein-
flussen.

Bild 2. Der alte Mann und sein Esel: Auf Gran Canaria

Bei der Arbeit im HAM-
Modus ist eine Rasterung nicht
erforderlich. 4096 Farben rei-
chen fiir die meisten Anwen-
dungen aus. Bei den anderen
Grafikmodi lohnt sich der Ein-
satz. Genau dadurch ergeben
sich aber deren Nachteile. Bil-
der der Standardgrafikmodi
(640/320 x 256/512) zeigen nur
dann scharfe Konturen, wenn
Flachen in einer der wenigen
reinen Farben (Palettenfarben)
abgebildet sind. Die geraster-
ten Mischfarbflachen sehen oft
rauh und damit schlechter als
beim HAM-Modus aus.

Fir das Digitalisieren von
Farbbildern mit Digiview hat
sich eine 4096+ genannte Ein-
stellung des HAM-Modus be-
wiahrt. Dessen Bilder sind 320
Punkte breit, 512 Punkte hoch
und kénnen aufgrund einer Ra-
sterung mehr als 4096 ver-
schiedene Farbténe besitzen
und die auch auf dem Bild-

fotografiert und mit Digi View digitalisiert.

schirm darstellen. Die Vorlage
setzt eine weitere Grenze. Sie
solite nur so viele Details
haben, wie der gewiinschte
Digitalisierungs-Modus  abbil-
den kann. In der Regel hat ein
HAM-Bild die Qualitdt des
Standbildes einer Videoauf-
nahme, die von derselben Vor-
lage aufgenommen wurde.

Was nitzt es, wenn Auflo-
sung von Computer und Vorla-
ge Ubereinstimmen, die Kame-
ra dafiir aber nicht geeignet ist?
Die Ausrlstung bestimmt die
dritte Grenze der Qualitat. Die
Kamera ist der wichtigste Fak-
tor. Alle nachgeordneten Geréa-
te kdnnen hdchstens die Auflo-
sung der Kamera weitergeben
— sie kénnen sie nicht verbes-
sern.

Das Aufldsungsvermogen ist
also ein wichtiges Kriterium

beim Kauf einer Kamera. Wie
kénnen Sie objektiv ermitteln,
welche der in Frage kommen-
den Kameras am besten auf-
16st? Nehmen Sie unser Test-
bild (Bild 2) mit zum Handler. Es
eignet sich fir die Uberpriifung
von SchwarzweiB- und Farbka-
meras.

Betrachten Sie das Testbild
liber einen Monitor. Der Sucher
ist zu klein dazu. Die Kamera
sollte so eingestellt sein, daB
das Bild den gesamten Bild-
schirm ausfillt und scharf ist.
Die Begrenzungslinien sollten
etwa am Bildschirmrand pla-
ziert sein.

Schauen Sie sich am Monitor
das senkrechte Linienblschel
(Frequenzbischel) in der Bild-
mitte an. Wo die Linien breiter
sind, kann man sie gut unter-
scheiden. Dort wo sie zusam-
menlaufen, entsteht  eine
Grauzone. Wo beginnt diese
Zone? Die Zahlen stehen — wie
in der Fernsehtechnik — fir die
Aufldsungsqualitat in  MHz
(Mega-Hertz). Sechs Striche
markieren die Werte (2,5;3 35;4
45;5) der Skala. In der Regel
beginnt die Grauzone in der N&-
he der Zahl 3. Je grdBer der
Wert ist, desto besser ist das
Aufldsungsvermégen. Obwohl
die Abstédnde der Markierung
mit groBer werdenden Werten
abnehmen, lassen sich Zwi-
schenwerte gut schétzen.

Altere Kameras zeigen Werte
bei 2,8; moderne leisten etwa
3,3 bis 36 MHz. Befindet sich
nicht das gesamte Testbild auf
dem Bildschirm, bekommen
Sie glnstigere Werte. Fiillt es
den Bildschirm nicht aus, ist die
Kamera besser als die abgele-
senen Werte.

Mit den beiden senkrecht
schraffierten Flachen kann ein
Auflésungsbereich  bestimmt
werden. Er liegt Uber 3 MHz,
wenn sich beim rechten, mit 3
bezeichneten Feld, die Linien
unterscheiden lassen. In den
Ecken ist das Aufldsungsver-
mogen gewdhnlich geringer als
in der Bildschirmmitte. Lesen
Sie auch dort die Werte der Fre-
quenzbesen ab.

Die Farbfelder D, G, Hund O
sollten bei voller Ausleuchtung
mdglichst farbgetreu wiederge-
geben werden. Der Farbton H
entspricht etwa der Hautfarbe.
Zur Beurteilung der Farbguali-
tat sollte die Kamera so einge-
stellt sein, daB der Monitor die
Felder etwas gréBer abbildet.
B Welche Anlage brauchen
Sie fir Ihre Zwecke? Die ein-
fachste Zusammenstellung
(Konfiguration) einer Desktop
Video-Anlage besteht aus einer
SchwarzweiB-Kamera, einem
Digitizer und dem Amiga. Die
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Kamera wird mit einem 75-
Ohm-Videokabel an die Cinch-
Eingangsbuchse des Digiti-
zers, der Digitizer am Parallel-
port des Amiga angeschlossen.
Die Handhabung bei der Auf-
nahme eines SchwarzweiBbil-
des ist einfach. Mit.der Maus
den »Ausldser« des Programms
anklicken und das Bild ist im
»Kasten«. Da die meist engli-
schen Anleitungen diesen Vor-
gang durftig beschreiben, stel-
len wir lhnen ein paar Tricks vor:
— Mit einem Monitorbild las-
sen sich Schérfe und Beleuch-
tung am besten einstellen. Die
Qualitét des Ergebnisses héangt
wesentlich von der Beleuch-
tung ab.

— Wer Portrdts machen will,
sollte das Modell erst mit einer
Kleinbild-Kamera aufnehmen.
Die Ubertragung eines Video-
bildes in den Amiga dauert bei
Digiview wenige Minuten, da-
bei darf das Motiv aber nicht
wackeln. Moderne Echtzeitdigi-
tizer erfassen 50 Bilder pro Se-
kunde. Mit ihnen kénnen Sie di-
rekt digitalisieren.

— Bringen Sie die Kamera so
an, daB sie auf die Vorlage ein-
gestellt werden kann, die unter

ihr auf dem Tisch liegt. Die Vor-
lage sollte durch zwei 75-Watt-
Glihlampen (matt) von oben
mit einem Abstand von 30 Zen-
timetern ausgeleuchtet wer-
den. Die Lampen werden so
von der Kamera nicht »gese-
hen«, spiegeln sich nicht auf
der Oberflache oder strahlen in
den Belichtungsmesser. Ach-
ten Sie darauf, daB die Kamera
den Digitizer nicht erwarmt.

— Der Lampenabstand sollte
variabel sein (doppelter Ab-
stand ergibt ein Viertel der Hel-
ligkeit). Die Bildmitte sollte nicht
dunkler sein als die Bildrander.
GroBe Vorlagen sind schlechter
auszuleuchten als kleine.

— Auch beim Digitalisieren
kénnen Sie unser Testbild ver-
wenden. Beim Betrachten des
senkrecht schraffierten Feldes
Nummer 3 erkennt man Quali-
tatsunterschiede  verschiede-
ner Digitalisierungsmodi. Die
obere der beiden Grauskalen
dient der Grobeinstellung, die
untere fir die Feineinstellung
von Kontrast und Helligkeit.
Legt man vor einer Vorlage der-
selben GroBe das Testbild auf,
kann man an den vier Farb-
flecken in den Ecken erkennen,

ob das Motiv richtig ausge-
leuchtet wird. Die Farbflachen
sind gleich hell.

— Ist der Kreis des digitalisier-
ten Testbildes eiférmig, 148t sich
das mit der Software-Einstel-
lung »Width« korrigieren. Ver-
wandeln sich Kreise nach lan-
gerem Digitalisieren in eine El-
lipse, kann das ein Warmeef-
fekt im Digitizer sein. Er sollte
zur Abklhlung eine Weile aus-
geschaltet werden.

Farbbilder mit einer Schwarz-
weiB-Kamera? Ein Trick macht
es moglich. Farben setzen sich
zusammen aus den Farbténen
Rot, Griin und Blau (Farbmi-
schung: siehe [1]). Rote, griine
und blaue Filterscheiben vor
dem Objektiv der Videokamera
lassen nur den jeweiligen Farb-
anteil durch. Ein Motiv wird drei-
mal digitalisiert — jedes Mal mit
einem anderen Filter. Der Ami-
ga Ubernimmt die Kombination
der Farbauszlge.

— Video-Farbkameras und
Camcorder liefern im Bildsignal
einen sogenannten Farbtrdger.
Der ist fur die Wiedergabe am
Fernseher notwendig. Bei der
Digitalisierung erzeugt das Si-
gnal allerdings schrage Stor-

streifen. Der RGB-Splitter ent-
fernt den Farbtrager und ist fiir
die Digitalisierung von Farbauf-
nahmen erforderlich. Das gilt
auch fur SchwarzweiBaufnah-
men von Gerdten, die einen
Farbtrager liefern. Ausnahme:
Es gibt Digitizer mit so geringer
Auflésung, daB Stérstreifen in
der Bildunscharfe untergehen.
SchwarzweiB-Kameras  sind
preiswert zu haben. Dabei han-
delt es sich meist um Fabrikate,
die auch zu Uberwachungs-
zwecken eingesetzt werden.
Testen Sie diese Modelle. Nicht
alle geben ein gutes Bild.

Mit der Vorstellung des Com-
modore Amiga hat die Entwick-
lung von preiswerten Compu-
tergrafiksystemen eine neue Di-
mension erhalten. Nutzen Sie
deren Moglichkeiten zur kreati-
ven Gestaltung. Ein neues
Video-Zeitalter hat begonnen.

pa

Literaturhinweis:

[1] Das Bild am Monitor, AMIGA-Magazin
9/88, Seite 82

[2] Faszination Computergrafik,
AMIGA-Magazin 3/89, Seite 84

[8] Erfoigreich arbeiten mit Video und
Computer, Volker Schmidtmann,

Verlag Gabriele Lechner, 456 Seiten,
Preis 69 Mark

Also ne Genlock...

von Wolfgang Schachkamm ~ Wenn von Desktop Video die Rede ist, hort
man immer wieder den Begriff »Genlock.
Wissen Sie, wozu so ein Genlock gut ist?

at is en ne Genlock?
Also da stella ma uns
janz dum — Eene

Genlock dat isse ne kleene
Kastn mit drei Léchern. An zwe
Lochern geht en Video-Signal
rin un an enem kit en Video-
Signal rus . . .

SpaB beiseite, was ist ein
Genlock? Seit einiger Zeit gibt
es auf dem Amiga-Zubehtr-
Markt Genlocks zu kaufen. Ein
Genlock ist kein Digitizer. Die
Funktion eines Genlocks wird
deutlich, wenn man das ameri-
kanische Wort Uibersetzt:
gen = darlber legen
lock = festhalten, schlieBen

Da haben wir es schon. Zwei
Bildguellen werden Ubereinan-
der gelegt. Physikalisch ist das
ein mittleres Problem, da man
nicht weiB, zu welcher Zeit wel-
ches Videosignal an welcher
Stelle im Bild eine Zeile auf-
baut. Alles klar?

Hierzu werfen wir ein Blick
auf das Bild. Es zeigt, wie ein
Videobild aufgebaut wird. Ir-
gendwann beginnt der Raster-
strahl in der linken oberen Ecke
und im Zickzack tastet er das
gesamte Bild ab, bis er am un-
teren Eck angelangt ist. An-
schlieBend beginnt das Spiel

90

f B

Der Bildaufbau bei einem
Monitor erfolgt zeilenweise

von neuem. Wichtig ist nun,
daB wenn man zwei Signale
mischt, beide zum selben Zeit-
punktbeginnen, ein Bild und je-
de Zeile aufzubauen. Die Si-
gnale mussen synchron laufen.
Falls nicht, wiirde das Misch-
signal auf einem Monitor kein
stehendes Bild liefern und ein
Recorder wiirde nur »Schnee«
aufzeichnen.

Was muB man beachten,
wenn man ein externes Video-
signal mit einem Computersi-
gnal mischt? In der Regel kann
man einen Recorder oder sine

Kamera schlecht beziehungs-
weise gar nicht synchronisie-
ren. Man nimmt also das Video-
signal als Master und synchro-
nisiert den Computer.

Doch ein Computer hat einen
Arbeitstakt, der weit Gber den
Frequenzen im Fernseh- und
Videobereich liegt. Beim Amiga
arbeitet die Video-Hardware mit
fast 30 MHz, das sind 30 Millio-
nen Schwingungen in der Se-
kunde. Deshalb nennt man den
Amiga in der MS-DOS-Welt ei-
nen grafischen Spezialcompu-
ter, obwohl die grafische Verar-
beitung gerade in der Anwen-
dung von Standard-Software
schon lange Einzug gehalten
hat und da ist Geschwindigkeit
Trumpf.

Ob Trumpf oder nicht, das
Genlock muB diese Frequenz
als Vielfaches des externen Vi-
deosignals zur Verfligung stel-
len. Dann kann es das Bild-
signal vom Computer mit dem
Videosignal »vermischene.

Was vom Computer kommt,
wird immer darlber gelegt, wo-
bei man jetzt natiirlich das ex-

terne Videosignal nicht sehen
kann. Vom Computer kommt
deshalb noch ein Signal dazu.
Dieses Signal blendet das
Amiga-Bild immer dann aus,
wenn die Hintergrundfarbe
sichtbar wére, das heiBt alles
vom Computerbild ist sichtbar,
nur der Hintergrund nicht.

Da das Computerbild also
nur noch teilweise (ohne Hinter-
grund) existiert, sieht man auch
das externe Videobild. Die ge-
samte Bildinformation kann
man nun auf einen Videorecor-
der speichern.

Was alles méglich ist? Den-
ken Sie nur mal daran, einen
Urlaubsfilm mit dem Amiga zu
untertiteln. Was halten Sie von
einem Film, in den Sie mit dem
Amiga einen neuen Hinter-
grund zaubern? Oder wie wér's
mit einem Video, in dem eine
mit dem Amiga gezeichnete
Trickfigur agiert?

Doch was nutzt der schénste
Urlaubsfilm, wenn durch das
Genlock die Mischung aus
Computer und Video nachher
mehr einem schlechten Fern-
sehempfang &hnelt? Also ist
das wichtigste an einem Gen-
lock die Qualitét der Videotiber-
tragung. Man sollte beim Kauf
eines Genlocks auf alle Félle
recht wéhlerisch sein. ub
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NEU! DATARAM Computertechnik NEU!
Amiga Hard- und Software
Amiga 2000 + Monitor 1084D 2598,- AMIGA PD - Software
AMIGA 2000 + Mon. + PC-Kit 3189,- Uber 1800 Disk ab Lager
AMIGOS-Laufwerk 3,5" 259,- Preis inkl. 3,5" 2DD 3,50
AMIGOS-Laufwerk 5,25 349,- Preis inkl. 5,25" 2D 1,80
Speichererweiterung A2000 DRUCKER
(2 bis 8 MB auf Platine) Epson LX 800 deut. 529,-
— mit 2 MB bestickt 1228,- Epson LQ 500 deut. 859,-
— mit 4 MB bestlckt 2228,- STAR LC 10 deut. 539,-
512 K RAM Erweiterung A500 359,  S1ARLC24/10 949,-
PC Emulator-Kit A2000 748,- MODEM DISCOVERY 2400c
inkl. Soft 448,-
DISKETTEN ini oftware 8,
35" NoName 2DD 10 Stick 19,95 ab 100 Stiick 195,
525" NoName 2D 10 Stick 6,50 ab 100 Stiick 62,-

Fordern Sie sofort unseren kostenlosen Gesamtkatalog an!
Versandkosten je nach Gewicht. Preisanderungen unter Vorbehalt.
Wir fihren auch Hard- und Software (z.B. PD) fir IBM-kompatible Rechner

DATARAM Computertechnik
Inh. Thomas Boullier, KampstraBe 122, 4370 Marl, Telefon 02365/691431
% % % % % % % % % % % Héndleranfragen erwiinscht! s 3 3% % % % % % % % %

DEO - GENLOCK - DIGITIZER - LITERATUR -SYNTHESIZE

MIDI - DEMONST
ACHZEITSCHRIFTEN B&C %E!ms ?}tf,me

%JLTSS_E ggh,ﬂ?"fx A-1040 WIEN, Favoritenstr. 74
E - VIEL ZUBEHOR -| Eingang Siidtirolerplatz

E - FESTPLATTEN - MONITORE - DISKETTEN - PUBLI
OMAIN SOFTWARE - SPIELE - ANWENDERSOFTWARE
ABEL - KICKSTARTADAPTER - BOXEN - SCANNER MULTI

:‘&TJG Fordern Sie die aktuelle Preisliste an: W
| 0222/505 49 78 - oder besuchen Sie uns

2| Mo - Fr 9.00 - 18.00 h, Sa 9.00 - 12.00 h

ERWEITERUNGEN - LERNSOFTWARE - SCHULUNGEN
UCHER - SCANNER - CD-PLAYER - BERATUNG - SERVIC

P X Ve d L ant

Hard & Softwareversand

Leddinweg 14
3000 Hannover 61
Tel. 0511/572358

Héndleranfragen erwiinscht
Kostenlose Preisliste anfordern

NEC P6 plus dt. 1598,- ||| AT-KARTE
o Optorkit o 205 |||| PG-KARTE

Laufwerk 3,5" A500/2000
anschluBfertig

intern 188,-

2198, -
795,-

47 MB 35 ms
1455,
lauft mit und ohne PC-Karte

bootfahig, A2000
Auto-Bootsatz inkl. Kick 1.3: 249,-

Filecards bis 480 KB/sec
anschluBfertig,

Fast-File-System,

32MB35ms 1189,- 43 MB 24 ms 1448, -
65 MB 24 ms 1689,-

Wollen Sie wissen, was Sie kaufen?
Beratung DIENSTAG und DONNERSTAG

Speichererweiterungen
Andere Speichererweiterungen
zu Superpreisen auf Anfrage

Jochheim Speichererweiterungen
2 MB auf 8 MB Platine, superschnell

Amiga-Komplettsysteme

von 19.00 - 20.00 Uhr A2000 + Monitor 1084S 2498,-
A2000 + 1084S + AT-Karte 4659,-
A2000 + 1084S +
2 MB Speichererweiterung 3755,-

Weiteres auf Anfrage

1285, -

Amiga Public Domain Software

Neu! Jetzt 24-Stunden-Service

Das ist unsere Leistung fiir den preisbewuBten Kaufer, Sie finden bei uns das zur Zeit interessanteste Shareware-
und Public-Domain-Angebot fir Amiga von fast allen namhaften PD-Anbietern.

* %> Neu — Versand wird innerhalb 24 Stunden bearbeitet <k %

Wir verwenden nur Qualitatsdisketten mit 100 % Garantie.

Unsere Serien:

TAIFUN - RPD - FISH - KICKSTART - AUGE - CACTUS - TBAG - PP -
FRANZ - FAUG - CHIRON CONCEPTION - AMICUS - PANORAMA - SAFE -
RUHRSOFT - RW - ACS - RHS - RMS - AUSTRIA - EROTIK - GRAFIK.
Viele Programme in Deutsch oder mit deutscher Anleitung.

Unsere Serienpreise je nach Abnahme von 2,75 bis 4,80 DM.

Familien-Paket # 9
Klecks (Malprogr.)

KATALOG DER PD & SHAREWARE PROGRAMME NUR 10,- DM
(bar/Scheck).

*% %> Kostenlos und Gratis zu unseren Katalogen <k %
Top-Programme wie TurboBackup - Viruschecker - Cruncher -
SCT-DATENTECHNIK — Fachhandel fur Public-Domain & Shareware, Postfach
101264, D-4100 Duisburg 1, Telefon 0203/376448, Telefax 0203/3596 90

Taifun - Fred Fish - Kickstart

ABO-SCHNELLSERVICE

Nutzen Sie unser gunstiges Angebot. Sie bekommen jeden Monat lhr PD &
Shareware-Paket gleich nach Hause geliefert, ohne viel Umstand und
Suchen immer das Aktuellste aus der PD-Szene. Kostenlose Information
gleich bestellen! Rufen Sie an oder schreiben Sie uns unter dem Stichwort
»Amiga-Abo«, Ihr Fachhandel fir Public Domain & Shareware.

3D-CAD Programm fiir Commodore Amiga

Zur Erstellung und anschlieBenden Darstellung von dreidimensionalen
Objekten:
*  Komfortabler, mausgesteuerter Editor und Darsteller
*  IFF-Standard, Grafik- und Bilderaustausch
* Weiterverarbeitung z. B. in Deluxe Paint II* mdglich!
*  Arbeiten mit lo-res-Modus
*  Rotationskérper inkl. Rotieren ber drei Achsen
*  Verschiedene Schattierungsmodi
*  Beliebige Lichtquellenwahl
Variable Perspektive
16/4096 bzw. 32/4096 Farben im Editor bzw. Darsteller
Zoom-Vektorgrafik
Wahlbarer Algorithmus (bis zu vier)
Deutsches Handbuch
Made in Germany
Preis DM 65,00 inkl. Porto (V-Scheck/bar) bei Nachnahme plus DM 4,00.
Kostenlos dazu Ray-Tracing-Set A-Render

Inhaltsverzeichnis von Paket 1 bis 8 nachzulesen in Amiga 6/89, Seite 47

* Riesiges Angebot an Optionen. Hier einige Beispiele: Drehen - Spiegeln -
Kopieren - VergroBern — in Paul-Hires-Overscann mit Fonts und
Pi vahl, ein Flillmustereditor sowie Dateibox sind Standard. Sehr
komfortabel und leicht in der Bedienung. Hohe Leistungsféhigkeit sowie hohe
Geschwindigkeit ist hier ein MuB.
Drei Disketten mit Fonts, zu diesem tollen Mal- und Zeichen-Programm die
ndtigen Zeichensatze und Fonts. Gut sortiert sind diese auch in Ihrer
Textverarbeitung einsetzbar.

Fonts Disketten

ilien-| #1
Giroman * Endlich auch fiir den Amiga, das Girokonto-Verwaltungsprogramm,
monatliche Abrechnung, Dauerauftrige usw. komplett in Deutsch.
Label * Haben Sie Probleme mit Ihrer Diskettenbeschriftung! Label hilft [hnen mit
einem komfortablen Etiketten-Druckprogramm.
Cluster (EDI) * Endlich! Mausgesteuert und superschnell in seiner Bedienbarkeit ist Edi! Der
Texteditor, der seinesgleichen sucht. Komplett deytsch.
NoVirus * Achtung Achtung! Viren sind ein unangenehmes Ubel. Wir haben ein
mausunterstitztes Antiprogramm mit dem Sie Viren der neuen Generation
bekampfen konnen. Achtung Achtung!

Familien-P; -

Ray-Tracing-

Construction-Set
2.0 * Super Ray Tracing-Programm mit umfangreicher deutscher Anleitung,
inklusive englischem Originaltext. Dazu noch das Spitzen-A-Render-Set
inklusive Anleitungen und zu allem noch eine Diskette mit fertigen Bildern.
Dieses Programm-Paket ist derTop-Hit im Grafikbereich.

Familien-Paket # 12

Erotische Grafik1  * Dieses Paket ist nur mit Altersnachweis, z.B. Fotokopie des
Personalausweises, zu haben. Auf diesem Gebiet der Grafik konnen wir leider
keine Beschreibung ausgeben, aber es lohnt sich.

Familien-Paket # 13
Erotische Grafik2 = Beschreibung, siehe Paket Nummer 12.

MaxiDet * Datenverwaltung, universell einsetzbar mit vielen Funktionen. Erstellen von
Grafiken nach Daten z. B. Geschaftsgrafiken. Sehr gutes deutsches
Programm.

* Programme starten aus dem CLI? Kein Problem mehr. Mit MeniMaker kdn-
nen Sie nahezu alle Programme aus einem Menifenster mit der Maus starten.

* Diskettenverwaltung in Deutsch, kein Eintippen von Hand, sondern komfar-
tabel mit der Maus zu bedienen. Sortieren, Listendruck, Etikettendruck usw.
Blitzschnell Ihr Programm im Amiga, kein Problem. Mit BigBoot starten Sie
Ihr Programm aus dem Bootblock heraus. Superschnell mit deutscher
Anleitung.

MeniiMaker
D-Sort Il
BigBoot

Paketpreis inkl. 2DD-Markendisketten nur 30,- DM, Porto 3,- DM oder bei Nachnahme Porto 8,- DM.




GRUNDLAGEN DESKTOP VIDEO

Der Zubehor-Markt
im Bereich Desktop
Video boomt. Doch
was braucht ein Ein-
steiger? Wir haben
uns  umgesehen
und stellen einige
Neuheiten vor.

von Ulrich Brieden

ehen wir der Reihe
nach: Eine der ersten
Ideen eines Amiga-

Besitzers im Bereich Desktop
Video aktiv zu werden, ist der
Wunsch, Bilder und Animatio-
nen auf Video zu Uberspielen.
Allerdings besitzen der Amiga
500 und 2000 keinen Video-
Ausgang mit Farb-Videosignal
(FBAS). Amiga 500 und Amiga
2000 B haben lediglich eine
Buchse (»Mono«), an der ein
schwarzweiBes Videosignal an-

liegt.
B Was tun? Man braucht einen
Modulator — genauer einen

RGB-PAL-Modulator. Hier bie-
tet Lamm ein neues Modell an
(Bild 3). Das rund 350 Mark teu-
re Gerét wird in einem separa-
ten Gehduse geliefert. Es be-
sitzt ein zirka 30 Zentimeter lan-
ges Kabel zum AnschluB an
den RGB-Port des Amiga. Der
RGB-AnschluB ist durchge-
schleift: Ein RGB-Monitor kann
am Modulator angeschlossen
werden. Ebenfalls am Modula-
tor schlieBt man seinen Video-
recorder oder einen weiteren
Monitor an (BNC-Buchse). Zu-
sétzlich stehen zwei Buchsen
(BNC fir Y-OUT und 6-Pol-DIN
flr Chroma) zum AnschluB ei-
nes SVHS-Recorders zur Verfi-
gung. Das erforderliche Kabel
muB man selber 16ten. Uber
einen Umschalter wéhit man
zwischen der normalen PAL-
Konvertierung oder Super-
VHS. Ein zweiter Umschalter
wechselt zwischen der Darstel-
lung des Videosignals oder des
Amiga-Bildes auf dem RGB-
Monitor. Mit drei Reglern kann
man die einzelnen Farbanteile
Rot, Griin und Blau regulieren.
Die Signalverarbeitung ist be-
friedigend.

B RGB-Splitter werden immer
gefragter. Wer méchte heutzu-
tage noch mit seinem Digitizer
arbeiten und dabei standig mit
den Farbscheiben hantieren?
AuBerdem hat sich bereits her-
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umgesprochen, daB die Farb-
scheiben nur unbefriedigende
Ergebnisse liefern. Elektroni-
sche Filter sind um einiges ge-
nauer und zudem erlauben sie,
einzelne Farbanteile zu beein-
flussen. So auch der Splitter
von Optivision (rund 300 Mark).
Das Gerét wird mit einer eige-
nen Stromversorgung (Trafo)
und einer deutschen Anleitung
geliefert. Am Splitter stehen
zwei Cinch-Buchsen zur Verfi-
gung: Video-In und Video-Out.
Die vier Regler an der Vorder-
seite (Bild 1) dienen zur Farb-
auswahl und zur Einstellung
von Helligkeit, Kontrast und
Farbséttigung.

B PBC Biet haben einen weite-
ren Splitter in Vorbereitung.
Digi-Split soll ab Anfang Juli er-

G

Bild 1. Ein RGB-Splitter
von Optivision

Bild 2. Das Desktop Video-
System von Commodore

héltlich sein. Es soll sogar eine
abgespeckte Version fiir De-
luxe View von Hagenau auf den
Markt kommen. Der Splitter
wird laut Aussage des Herstel-
lers identisch sein mit dem im
Multifunktionsgerét verwende-
ten Splitter (siehe Test, Ausga-
be 3/89, Seite 100).

Der PAL-RGB-Multiprozessor
von Bietist flr alle geeignet, die
nicht nur einen RGB-Splitter,
sondern gleichzeitig einen PAL-
RGB-Modulator bendtigen.
Man kann bei diesem Gerét so-
wohl den Rot-, Griin- und Blau-
Anteil des Videosignals als
auch des dem Digitzer zuge-
flhrten Signals beeinflussen.

Ein Modulator macht aus
dem RGB-Signal lediglich ein
Videosignal, wie man es mit ei-
nem Recorder aufnehmen
kann. Man darf einen Modula-
tor nicht mit einem Genlock ver-
wechseln. Ein Genlock mischt
zum Amiga-Signal noch ein
zweites Videosignal.

Man setzt ein Genlock ein,
um Videos mit dem Amiga zu
untertiteln. Fir den Heimbe-
reich werden einige Geréte bis
rund 500 Mark angeboten.

M Daist zunéchst MiniGen von
Applied Systems (Bild 4). Sen-
sationell ist der Preis von knapp
400 Mark. Das Genlock wird
einfach in den RGB-Port des
Amiga 500 oder 2000 gesteckt.
Mit einem Schalter wéhit man,
ob am Videoausgang (Cinch-
Buchse) das Amiga-Signal,
das am Videoeingang (Cinch-
Buchse) anliegende externe
Videosignal oder das Misch-
signal anliegt. In Sachen Bild-
qualitdt muB man bei diesem
Genlock einige Abstriche ma-
chen. Man muB auch in Kauf
nehmen, daB einem das RGB-

S
Bild 3. Der RGB-PAL-
Modulator von Lamm

Bild 4. Zwei preiswerte
Genlocks

Signal nicht mehr zur Verfii-
gung steht: der RGB-Port des
Amiga ist nicht durchgeschleift.
B Das Genlock 8802 von Ran-
dall (etwa 900 Mark) bietet eine
Besonderheit: Es ist software-
gesteuert. Auf einer dem Gen-
lock beigefiigten Diskette befin-
den sich die Programme, um
das Genlock anzusteuern. Per
Software gibt man die Befehle,
um vom Amiga ins Mischsignal
oder das Videosignal lberzu-
blenden. Sicher ist die Soft-
wareldsung nur etwas fir erfah-
renere  Amiga-Besitzer. Die
Signalverarbeitung des Gen-
locks ist zufriedenstellend.

B Das Genlock A 2301 fiir den
Amiga 2000 von Commodore
(rund 400 Mark) erlaubt eine
fantastische  Signalverarbei-
tung. Es besteht aus einer
Steckkarte flir den Video-Port
des Amiga 2000. Die Leistung
des Genlocks resultiert aus den
kurzen Signalwegen und den
verwendeten Spezialbaustei-

Video-Aktivititen

nen auf der Platine. Allerdings
bietet das Genlock keine Mog-
lichkeit wie Fading etc. Man
kann liber einen Umschalter le-
diglich zwischen Videoquelle,
Amiga und Mischsignal wéh-
len. Bastler haben die Gelegen-
heit, bei ein wenig Erfahrung
noch mehr aus dem A 2301 her-
auszuholen.

B Die Platine A 2301 wurde fiir
den Amiga 2000 konzipiert. Fir
den Amiga 500 gibt es derzeit
noch keine Variante. Doch
Commodore plant, auch hier ei-
ne Méglichkeit zu schaffen. Auf
der CeBIT stellte man bereits
das Desktop Video-System fiir
den Amiga 500 vor. Es besteht
im wesentlichen aus der
Genlock-Platine A 2301. Inte-
griert wurde in dem externen
Gehéuse ein RGB-Splitter und
der Digitzer von Intelligent Me-
mory, Diamond (siehe Seite
26). Das System stellt also eine
Kombination aus Genlock und
Farbdigitizer dar. Damit steht
dem Amiga 500-Besitzer die
ganze Welt des Desktop Video
offen.

Das AMIGA-Magazin hat ei-
nen Prototypen des Systems
getestet. Dabei stellten wir fest,
daB das Genlock einen Teil sei-
ner herausragenden Signal-
verarbeitung am Amiga 500
einb(Bt. Amiga 500 und Amiga
2000 unterscheiden sich doch
ein wenig in den Spezifikatio-
nen der Video-Hardware., Der
Digitzer und die Software sind
mit Diamond identisch. Das ist
zwar nicht der leistungsfahigste
Digitzer fir den Amiga, aller-
dings erhélt der Anwender mit
Diamond gleich ein passendes
Malprogramm, um seine Bilder
weiterzuverarbeiten. In Kombi-
nation mit dem integrierten
RGB-Filter ist das Digitalisieren
von Farbbildern mdglich. Alles
in allem ist das Desktop Video-
Paket ideal geeignet, um den
kompletten Einstieg mit dem
Amiga 500 zu gewdbhrleisten.
Das endgtiltige System wird
voraussichtlich in der zweiten
Jahreshdlfte auf den Markt
kommen. EH

Adressen von Anbietern:

Commodore Biiromaschinen GmbH,
Lyoner StraBe 38, 6000 Frankfurt 71,
Telefon 069/66 38-0

Merkens EDV, FuchsstanzstraBe 6A,

6231 Schwalbach, Telefon 06196/3026
PBC Biet, Dietershausener StraBe 28,

64089 Friesenhausen, Telefon 06657/70 71
Optivision, HeckenstraBe 16,

5469 Windhagen, Telefon 02645/4424
Lamm Computersysteme, Schénbornring 14,
6078 Neu-Isenburg 2, Telefon 06102/52535
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NEC Silentwriter LC 866/1C 890.
Anwenderfreundlich. Wirtschaftlich.
Komplett von Anfang an.

i s &

LC 8667 : 2 MByte Speicherkapazitét. Hohe Druckgeschwindigkeit.
LC 890: 3 MByte Speicherkapazitét.

Doppelschachteinzug Standard, 2 x 250 Seiten.

Abb.: NEC Silentwriter LC 866*

=
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LC 8667 : LaserJet™ -Emulation. LC 866 : Vielzahl an Schriftartenkassetten. Hohe wirtschaftliche Sicherheit.

LC 890: Original Adobe-PostScript-Emulation. LC 890: 35 Original PostScript-Schriften.

Professionelle Druckaufgaben erfordern intelligente Druckerldsungen: Silentwriter von NEC. Mit ihrer

serienméfigen Komplettausstattung und der servicefreundlichen LED-Technologie bieten diese leicht

zu bedienenden Seitendrucker ein hohes Maf3 an wirtschaftlicher Sicherheit. NE C
Und schaffen neue Perspektiven in Textverarbeitung und Grafikdruck. % %
L=y

Weitere Informationen erhalten Sie von: NEC Deutschland GmbH, Klausenburger Strafle 4, 8000 Minchen 80, Tel.: 089/9 3006 -0, Telefax: 089/9377 76/8, Telex: 5219073 und 5 218 074 nec m



DESKTOP PUBLISHING

DTP-PROGRAMME IN DER UBERSICHT

Programmname City Desk 1.1a PageSetter V1.1d Professional Publisher Plus Shakespeare V1.1 Page Stream V 1.6
Page V1.2
Hersteller Micro Search Gold Disk Gold Disk Northeast Software Infinity Software Soft Logic
Preis ca. 200 Mark ca, 200 Mark ca. 750 Mark ca. 200 Mark ca. 350 Mark ca. 500 Mark
Allgemein
Handbuch/Benutzerfiihrung | deutsch/deutsch, deutsch/deutsch englisch/englisch englisch/englisch englisch/englisch englisch/englisch
englisch
RAM-Speicher mindestens 512 KByte 512 KByte 1 MByte 512 KByte 1 MByte 1 MByte
Kopierschutz nein ja (PaBwort) nein nein nein nein
Arbeitsmodi (Pixel) 640 x 512, 640 x 256 | 640 x 256 640 x 512, 640 x 256 | 640 x 256 320 x 256, 640 x 512 | 640 x 512, 640 x 256
Farben wie Workbench wie Workbench schwarzweiB, wie Workbench 2 bis 32 2 bis 16
16 Farben
VergréBerungsstufen 6 ! 5 1 plus 1 plus 5, zusétzlich
Ganzseitenibersicht ' | Ganzseiteniibersicht | 1 benutzerdefinierte
(nicht editierbar) (nicht editierbar) (15% bis 1500%)
und Zoom
Scrolling nein nein bei starker sehr schnell und langsam und ruckhaft | nein
VergréBerung lang- fllissig
sam und ruckhaft
Arbeitshilfen Raster, »Snap to Lineale, Raster, Lineale, Raster, Raster, »Fadenkreuz- | Lineale, Hilfslinien, Raster, »Snap
Grid«, Spaltenan- »Snap to Grid«, »Snap to Grids«, lineale«, Koordinaten | Spaltenanzeige to Grid/Guidess,
zeige Koordinaten, Koordinaten, Spalten, Lineale
Spaltenanzeige Spaltenanzeige
MaBeinheiten Punkt, Pica, Zoll Pica, Zoll Pica, Zentimeter, Zoll | Millimeter, Pica, Zoll | Pica, Zoll Punkt, cm, mm, Zoll,
Pica, Cicero und ab-
solut (= /3600 Zoll)
Ausdruck iber ... Preferences 1.3, Preferences 1.2 Preferences 1.3, Preferences 1.2, Preferences 1.3, Postscript,
Postscript, (Postscript durch Postscript Postscript Postscript Preferences 1.3 und
HP Laserjet+ Utility) eigene Treiber
Farbseparation nein nein ja nein nein ja
Qualitét auf Nadeldrucker unterdurchschnittlich | durchschnittlich schlecht durchschnittlich Gberdurchschnittlich | gut bis
ausgezeichnet
Rahmen
Verkettung/Gruppen/ ja/nein/nein ja/nein/nein jaljalja ja/nein/nein ja/nein/nein jafjalja
Position per Koordinaten
Drehen/Kippen/Neigen nein nein nein nein nein jafjalja mit Text und

Grafiken

Text-Editor

Art

éeschwlndlgkelt
Schriftattribute

Trennhilfe(n)

Unterschneiden (Kerning)
Ausrichtung

Zeileneditor mit
einfachen
Suchfunktionen, sehr
unkomfortabel

hoch

fett, kursiv,
unterstrichen

Trenncode im
Quelltext

manuell

links, rechts,
zentriert, Blocksatz

Mini-Textverarbeitung
in eigenem Fenster;
kein Editieren im
Rahmen

mittel

fett, kursiv, outline,
unterstrichen, invers,
schattiert

Trenncode im
Quelltext

keines

links, rechts,
zentriert, Blocksatz

Editieren im Rahmen;

viele Funktionen;
recht komfortabel

mittel bis hoch

fett, kursiv, outline,
unterstrichen

Automatik,
<Ctrl —>

automatisch, manuell

links, rechts,
zentriert, Blocksatz

Editieren im Rahmen;
Umschaltverzé-
gerung Editor <—>
Layout

niedrig bis mittel

fett, kursiv,
unterstrichen

keine

manuell

links, rechts,
zentriert, Blocksatz

Editieren im Rahmen;
Cursorbewegung
bewirkt
Neuformatierung

sehr niedrig

fett, kursiv,
unterstrichen

keine

keines

links, rechts,
zentriert, Blocksatz

Editieren im Rahmen;
viele Funktionen;
recht komfortabel;
Lexikon

mittel bis hoch

fett, kursiv, outline,
unterstrichen,

2 x unterstrichen,
invers, schattiert,
spiegelverkehrt, auf
dem Kopf, nach links
geneigt (»backslant«),
grau (»light«)
Automatik, manuell

Automnatik, manuell
links, rechts,
zentriert,

3 x Blocksatz

Datenformate fiir ASCII, IFF, Scribble, | ASCII, Scribble, ASCII, Transscript, ASCII ASCII Wordperfect, ASCII
Text-Import Wordperfect Textcraft Scribble, Textcraft
Zeichensiatze
Anzahl, Art Amiga-Workbench, Amiga-Workbench 19 Postscript-Fonts, 4 eigene Amiga-, 2 Postscript-, 10 eigene
4 HP-Laserjet-Fonts Utility zum 4 Postscript-Fonts 9 Amiga-Fonts, (auch als Postscript-
Konvertieren der davon 2 Color Versionen)
Amiga-Fonts
Farbeinsatz nein nein Vordergrund/ normal und invers Vorder-/Hintergrund beliebig viele fiir
Hintergrund; frei frei definierbar; Textvordergrund
definierbar; 16 bis 32 Farben;
Millionen Farben; auch Coler-Fonts
256 Graustufen
Umlaute/ ja, aber Probleme bei | ja/ja jafja jajja jafja ja, bei Texteingabe,
< ALT > -Kombination Textimport/ja nein bei Import/nein
FontgréBen fest; je nach Font fest; je nach Font bis 127 Punkt je nach Font; fest; je nach Font bis 1310 Punkt;
Berechnung Héhe, Breite vonein-
fehlender GréBen ander unabhéangig

definierbar
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Programmname
Grafik-Einbindung

| City Desk 1.1 PageSetter Vi.id | Prof. Page V1.2 | Publisher Plus | Shakespeare V1.1 | Page Stream V 16

IFF-Formate 2 bis 32 Farben,

bis 640 x 512 Pixel
grundsétzlich;

auch flir Ausgabe auf
Farbdrucker

2 bis 4096 Farben,
bis 640 x 512 Pixel
grundsétzlich;

auch flir Ausgabe auf
Farbdrucker

2 bis 4096 Farben,
beliebige GroBe
fur Bildschirm und
S/W-Drucker;

bei Farbausgabe
Originalfarben

GroBe, Ausschnitt

2 bis 4096 Farben,
bis 640 x 512 Pixel
grundsaétzlich;

auch flr Ausgabe auf
Farbdrucker

2 bis 32 Farben,
bis 640 x 512 Pixel
nein; Originalfarben
fur Bildschirm und
Drucker

2 bis 32 Farben,
bis 640 x 512 Pixel

Umrechnung in Graustufen grundsétzlich

Bearbeitungsméglichkeiten
importierter Grafiken

Zeichenfunktionen

GroBe, Ausschnitt,
Zeichenfunktionen

Rechteck, Kreis,

GroBe, Ausschnitt,
Zeichenfunktionen

Rechteck, Kreis,

GroBe, Ausschnitt GroBe, Ausschnitt GroBe, Ausschnitt

Rechteck, Kreis, Rechteck, Linie, Rechteck, Linie; 2 x Rechteck

Textumlauf um Grafiken

mitgelieferte Grafiken

automatisch

wenige, kaum
brauchbar

und gezeichnete

Linie, Freihand, Linie, Freihand, Linie, Vieleck, Frei- Block; kein »Undo« kein Undo (einmal Ecken
Spiegeln, Rotieren; Spraydose, Lupe, hand; kein »Undo« abgerundet), Kreis,
kein »Undo« Spiegeln, Text; Ellipse, Linie,
»Undo« Freihand, Polygon,
Kreisausschnitt,
Ellipsenausschnitt
Vektor-Grafiken nein nein im Programm/ nein nein im Programm;
Import Import, Export
Strichstérken/Fiilimuster 5 Pinselstarken/ 8 Pinselstadrken, bis 127 Punkt/ 1 Punkt/4 Linien, 1 Punkt/keine, 7 Pinselstérken in
keine Fllimuster 16 Fllimuster je 9 Muster fir Linien | 10 Flllmuster aber Farben werden | 8 Mustern/

Elemente zu Mustern beliebig viele Grau-
stufen bzw. Farben
per Hand automatisch per Hand per Hand automatisch,
‘ 3 Methoden
viele, diverse Motive | keine keine viele, div. Farb-Motive | keine

auf S/W-Druckern

40 Fillmuster und

DESKTOP PUBLISHING

Der Desktop Publishing-Markt rund um
den Amiga ist in Bewegung. Es gibt neue
Hardware, neue Software und eine neue
Version von Professional Page. Weitere
Updates sind angekiindigt.

von Peter Aurich

fentlichte das AMIGA-

Magazin den Vergleichstest
DTP-Programme. In einer Ta-
belle stellten wir die Leistungs-
merkmale der Programme City
Desk, Pagesetter, Professio-
nal Page, Publisher Plus und
Shakespeare gegenlber. Ein
begleitender Artikel beschrieb
Aufgabe und Arbeitsweise von
Programmfunktionen. Was hat
sich seitdem getan?

Commodore bietet ein DTP-
System, bestehend aus Amiga
2500, AOC-Farbmonitor, NEC
LED-Drucker LC-890, Gold
Disk DTP-Programm Professio-
nal Page 1.1 und Gold Disk
Zeichenprogramm  Professio-
nal Draw (siehe [1]), an. Mitdem
Hilfsprogramm RESEP von
ASDG koénnen Bilder mit rund
16,8 Millionen verschiedenen
Farben in Postscript-Dateien
von Professional Page inte-
griert werden [2].

Ein leistungsfédhiges Pro-
gramm — Page Stream von
Soft Logic — ist dazugekom-
men. Das verbesserte City Disk
2.0 ist angekindigt worden.
Professional Page wird in der
Version 1.2 angeboten. Wir ha-
ben die Ubersicht aus Ausgabe
10/88 um Page Stream und
neue Leistungsmerkmale er-
ganzt (siehe Tabelle). An der
Bedeutung der Kriterien hat
sich nichts geandert.

I n der Ausgabe 10/88 vertf-
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Professional Page 1.2 — was
hat sich geédndert?
B Grafik: Professional Page
kann jetzt Vektorgrafiken von
Aegis Draw [3] lesen. Program-
me wie Deluxe Photolab oder
Express Paint kénnen Grafiken
erzeugen, die groBer sind als
1008 x 1008 Pixel. Von Scan-
nern gelesene Grafiken tber-
schreiten héufig diese Grenze.
Die GroBe der Grafiken, die Pro-
fessional Page verarbeiten
kann, ist jetzt nur noch vom ver-
figbaren Chip-RAM abhéngig.

Das »Autoscanning« ist neu:
Eine Bitmap-Grafik wird beim
Import direkt an die GroBe des
entsprechenden Rahmens an-
gepaBt. Bilder mit hoher und
mittlerer Aufldsung werden au-
tomatisch in den richtigen Pro-
portionen dargestellt. Die Posi-
tion des Bildes im Rahmen I&Bt
sich durch numerische Anga-
ben bestimmen. Bisher konnte
man das nur mit der Maus.

Die Farbseparation wurde
verbessert. Sie kdnnen den bis-
her automatisch ablaufenden
ProzeB beeinflussen — durch
»Under Color Removal« und
»Gray Component Replace-
ment«. Wie funktioniert das?

Theoretisch ~ ergeben  die
Grundfarben Rot, Gelb und
Blau zusammen Schwarz (sub-
traktive Farbmischung). Tech-
nisch klappt das nicht immer.
Mit UCR und GCR kénnen Sie
Anteile jeder Grundfarbe durch
Schwarz ersetzen. AuBerdem
unterstiitzt das Programm jetzt
Farb-Postscriptdrucker.
B Zeichensétze: Professional
Page kann jetzt die Amiga-
Zeichensétze auf dem Bild-
schirm darstellen. Da das Pro-
gramm Ausgaben auf Matrix-
drucker durch eine Hardcopy
vom Bildschirm realisiert, las-
sen sich diese Zeichensétze
auch drucken. Die Druckquali-
tat verbessert sich dadurch
nicht. Das Handbuch enthéait
Tips fir die Einbindung zusatz-
licher Postscript-Fonts von IBM-
oder Apple-Systemen.
B Ausgabe: Professional Page
unterstiitzt das »Encapsulated
Postscript Format« (EPSF).
Dies erméglicht den Austausch
kompletter Dokumente oder
Teile davon mit Programmen,
die ebenfalls EPSF-kompatibel
sind (Apple, IBM).

Wohin geht der Trend? Neue
Entwicklungen konzentrieren

sich auf drei Schwerpunkte:
— Mit der Farbseparation von
Professional Page und Page
Stream  besitzen = Amiga-
Anwender ein leistungsstarkes
Werkzeug flur die Ausgabe
mehrfarbiger Publikationen auf
Satzbelichter ~ oder  Farb-
Laserdrucker. Farben auf dem
Bildschirm und weitergehende
Farbmanipulationen sind die
nachsten Schritte.
— Page Stream zeigt, wie eine
flexible Orientierung von Sei-
tenelementen aussehen kann.
Postscript unterstitzt das Dre-
hen von Text und Grafik in belie-
bige Richtungen. Es wird Zeit,
daB DTP-Software diese Mog-
lichkeiten nutzt.
— Die Ausgabe auf Matrix-
drucker ist ein Stiefkind des
Amiga-Desktop ~ Publishing.
Page Stream beweist, daB es
anders geht. N&chster Ansatz-
punkt: eine gualitativ gute Aus-
gabe auf Druckern, die mit ei-
ner niedrigeren Auflésung als
360 x 360 dpi aufwarten.
Konkurrenz belebt das Ge-
schéft. Wie lange dauert es
noch, bis DTP fir den Amiga
das gleiche leistet wie fihrende
Programme flir den Apple Mac-
intosh und IBM-PC? |

Literaturhinweis:

[1] Textdesign: Amiga 2500,
AMIGA-Magazin, Ausgabe 6/89, Seite 6
[2] Aktuell, AMIGA-Magazin,

Ausgabe 7/89, Seite 8

8] Zukunftsmalerei, AMIGA-Magazin,
Ausgabe 2/89, Seite 150
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ahlpflichtunterricht
der Klassen 9 und 10
in einer Schule in

Datteln. Das Projekt: Herstel-
lung einer Schillerzeitung mit
dem Computer. Dies ist ein Pra-
xisbericht. Wir zeigen, wie
Schiller einer Projektgruppe an
das Thema Desktop Publishing
(DTP) herangefiihrt wurden.

von Werner Zempelin

Die Padagogen der Haupt-
schulen und einer Realschule
in Datteln hatten sich bei der
EDV-Ausriistung nicht fir einen

»WYSIWYG« ist die Abkirzung
fir »What you see is what
you get«. Das bedeutet: Die
Druckausgabe sieht so aus, wie
das auf dem Bildschirm ange-
zeigte Dokument.

Vizawrite, Kind Words und
Excellence sind solche Pro-
gramme. Excellence liegt nur
mit englischer Bedienerfih-
rung und Dokumentation vor.
Es ist deshalb fur die schuli-
sche Ausbildung weniger ge-
eignet. Vizawrite ist leicht er-
lernbar. Leider ergénzt das Pro-
gramm beim Speichern im
ASCll-Format jede Zeile mit

Das Titelbild der Schiilerzeitung »Fadenkreuz« aus Datteln

IBM-PC oder kompatiblen MS-
DOS-Computer entschieden,
sondern flar den Amiga. Er er-
schien leistungsfahig und die
Software dafiir vergleichsweise
preiswert. Dadurch wurden
Projekte wie das hier vorgestell-
te erst realisierbar.

Anhand einer Textverarbei-
tung wurden die Schiler mit
der Text- und Grafikgestaltung
vertraut gemacht. Textprogram-
me, die nach dem WYSIWYG-
Prinzip und mit mehreren Zei-
chensatzen (Fonts) arbeiten,
sind dazu am besten geeignet.
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dem Zeichencode »Linefeed«.
Dieser muB nach dem Einlesen
in den alten Pagesetter manuell
entfernt werden.

Die Version 1.2d des Page-
setter unterscheidet zwischen
ASCII-Texten mit und ohne
»Linefeed«. Sie besitzt eine
Funktion, die Textattribute (Un-
terstreichen, fett, kursiv) der
Textdateien von Wordperfect
und Kind Words (bernehmen
kann.

Die Arbeit mit der Textverar-
beitung war eine gute Vorberei-
tung fur den Entwurf von Zei-

Informations- und
Kommunikations-
techniken veran-
dern unsere Ar-
beitswelt. Schulen
sollen auf ein Leben
in der Gesellschaft
vorbereiten. Com-
puterprojekte sind
eine gute Gelegen-
heit.

DT

kabel. Der Pagesetter besitzt ei-
nen Texteditor, er ist allerdings
mehr zur Korrektur als zur Ein-
gabe von Texten geeignet.

Der Grafikeditor des Pro-
gramms ist dagegen fir viele
Anwendungen  ausreichend.
Wer die Maglichkeiten des
Desktop Publishing allerdings
intensiver nutzen mdchte,
kommt um die Anschaffung ei-
nes Zeichenprogramms wie
Deluxe Paint nicht herum. Da-
bei ist zu beachten, daB lllustra-
tionen moglichst schwarzweiB
sein sollten. Pagesetter kann
zwar farbige Grafiken bearbei-

Pim

Fadenkreuz

ABENTEUER IN AGUPTEN - ABENTEUER TN AGUPTEN - ABENTEUER IN AGUPTEN

grofes Inweresse an alten agypti-
schen Gegenstinden, Also fing ich
an, alles uber die Zeiv der Agypter
zu erfahren und eine Sammlung
mit iiﬂljpvis:ﬁen geHensbﬁmfen an-
zufangen. So sammelten sich im
Loaufe der fahre immer mehr sol-
cher Gegenstande an, Jch hatte
schon alle Mﬁqu‘wﬁwn[ﬁden nach
solchen Dingen durchsuche, Viel-
liche hacte ich hewse Gfiick, denn
heute solfte ein neuer Antiqui-
tarenfaden aufmachen, Frih am
Margen z0g ich mich an und aiﬂz
sofort zu diesem [ aden. Hitte ic
gewupy, welches Grauen mir miv
diesem Gegenstand bevorstand,
wire ich Jnvonﬂerm.

Aber ich ging frohen Muses in den
(aden. Der Verkdufer begriife
mich mit einem. freundlichem (-

W]

cheln, Er filhrie mich in ganzen
Laden herum und zeigee mir alles.
Dann kamen wir endlich an einen
Glaskasten mit alen agyprischen
Siicken, Mir blicb vor Erstaunen
der Mund offznsufwn. Ein Sbiicﬁ
war schiner afs das andere, Be-
sonders gus gefiel mir eine fron-
zefarbene Kewte, Als ich den Ver-
kaufer fragte, wieviel diese Keue
kosten wiirde, hitte ich meinen
kannen, das sich der Ausdruck
seiner _'A,uﬂm dnderte, ecin Aus-
druck nackeer, Ralter Angst! Aber
bestimmt hatte ich mir es mir
blop eingebilder, denn nun erzahle
mir der Verkdufer, daf dieses die
Kette (leopatras war und das
kostbarste Stiick seines [ adens
wire, Jch mufte diese Kette be-
sitzen, koste es was es wolle,
Dieser cinzigartige rote Stein an
der Xette hatte etwas fir mich so
Anziehendes, daf} ich jeden Preis
dafiir gezahle haste, Afso nannte
mir der Verkiufer den Preis der
Kette. Mir blich fast das Herz
stehen, als ich den Preis hirte.
Meine ganzen Ersparnisse mufte
ich dafur zohlen, Aber das war
mir egal, denn diese Kette hatte
mich schon voll und ganz in ifiren
Baan gezogen, Jch zahle und ging
nach Hause.

Am Abend legte ich die Xewe auf
meinen Nachetisch, Jch legte mich

Die Fortsetzungsgeschichte aus der Rubrik sUnterhaltung«

tungsseiten. So lernten die
Schiller am Beispiel eines Le-
benslaufs mit einfachen Stilmit-
teln — Absatz und Einrlickung
— umzugehen. Ohne Textver-
arbeitung ist DTP nicht prakti-

ten, die Umsetzung in Schwarz-
weiB ist allerdings nur in weni-
gen Féllen befriedigend.

Der Pagesetter funktioniert
grundsétzlich wie professionel-
le DTP-Software. Zunéchst wird
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Soll ich Ihnen mal sagemn, ...

wie ich mit wenig Geld endlich meinen Amiga sinnvoll benutzen

kann und dabei noch mehr SpaB mit meinem Computer habe ?

Ganz einfach: Ich benutze die vielfditige und gut
programmierte Public-Domain-Software fiir Amiga!
Diese Original-Programme, die selbst COMMODORE
verwendet, bieten fir jeden etwas: ob nun Compu-
ter-Hilfen, Programmiersprachen, Grafik- und Musik-
software, Textverarbeitung oder Spezialprogramme.
Und wie ich diese TOP-SOFTWARE verwende, steht
in den deutschen Public-Domain-Biichern von tech-
nicSupport: ausflhrlich, fachkundig, in deutscher
Sprache und mit kompletter Liste zu den wichtigsten
Programmen.

DIE AMIGA PUBLIC-DOMAIN BIBLIOTHEK

Band I

Ram/Henwig (Hrsg.)

DAS GROSSE AMIGA
PUBLIC DOMAIN BUCH
352 Seiten, Hardcover, div. Abb.
ISBN 3-926847-01-8 DM 49,-

Leithaus/Hertwig (Hrsg.)
DAS ZWEITE AMIGA
PUBLIC DOMAIN BUCH

ISBN 3-926847-05-0 DM 49,

Alle 46 im zweiten

Alle 44 im groBen

techr?lcSupport

384 Seiten, Hardcover, div. Abb.

PD-Buch beschriebenen
Programme auf 11 Marken-
disketten. Dateiverwaltung,
Animation, Disketteneditor,

Besonders wichtig: Zu jedem Buch gibt es alle Pro-
gramme auf 10 Disketten - mehr als 180 Programme
insgesamt. Holen Sie sich diese absolut preisgln-
stige Software! Original zusammengestellt zu den
Biichern nur von technicSupport. Diese Programme
sind kelne Raubkopien, absolut vierenfrei und ohne
Fehler - natiirlich nur auf Markendisketten.

Nun wissen Sie es: Bei technicSupport sind die
PD-Experten, die Sie unterstiitzen. Nutzen Sie den
Support einer groBen Firma. Damit Sie zufrieden
sind - mit sich und Ihrem Computer.

Hindlerbezug fiir Biicher:
RUSHWARE
CASABLANCA
Microhiindler

Osterreich:
INTERCOMP

Schweiz:

THALIAG

Bestellung fiir den
Buchhandel:

vy ADDISON-WESLEY

Band IV
Band I1I erscheint
Leithaus/Hertwig (Hrsg.) im
DAS DRITTE AMIGA Oktober 89

PUBLIC DOMAIN BUCH
416 Seiten, Hardcover, div. Abb.
ISBN 3-926847-06-9 DM 49,-

Uber 90 im
dritten PD-Buch
beschriebenen Programme

auf 10 Markendisketten. Datei-
verwaltung, Malprogramm, Kopier-

l Je Bestellung DM 6 .- fiir Versandkosten. Auslandsbestellungen nur gegen
DM Voraus-EC-Scheck. Ich bezahle per ..... Verrechnungsscheck (anbei),

PD-Buch beschrie- Modula-2-Compiler, Virus- ogramm, Assembler, Termin-
benen Programme auf detektor, SONIX-Player, Lauf- prka;'endel: Biorhytmus, u.v.m.
10 Markendisketten. schriften, CAD, Fonts, Giro-
Textbearbeltung, Print- konto, Splele, uvm, | —f— — — e — e — 1
hilfen, Ray-Tracing, B Ei"S T B bl S G H Eil N
resetfeste RAM-Disk, . ; I
AmigaTEX, Grafik, lch bestelle bei technicSupport |
witsbnschattiiche | ... Ex. Amiga Public Domain Buch, Band Nr. ... DM 49-
Anwendungen, T Ex. PD-Buch, Band Nr. ... und Disketten DM 136- |
u.v.m. ... Ex. 10 Disketten/44 Programme zu Band | DM 95-
| ... Ex. 11 Disketten/46 Programme zu Band || DM 95.- |
- Ex. 10 Disketten/90 Programme zu Band IlI DM 95.- |
1 ... Ex. AKTIONS-PAKET zum Super-Spar-Preis
|  PD-Buch 1, Il und Ill und 31 Disketter/180 Programme nur DM 349 - :
l

Marketing und Verlag GmbH
Bundesallee 36-37, 1000 Berlin 31
Tel. 030 - 8621314/15

Telefonische
Bestellungen

030 - 8621399

per ..... Nachname (Gebdhr zahit Empfanger).
VOR-/NAME




DESKTOP PUBLISHING

eine Seite definiert. Die Hohe,
Breite und Anzahl der Textspal-
ten gehdren dazu. Der Inhalt
einer Seite (Uberschriften, Text-
spalten und lllustrationen) wird
mit Rahmen (Boxen) verwaltet.
Boxen sind mit der Maus ge-
zeichnete, viereckige Markie-
rungen. Sie dienen als Layout-
Hilfen und werden nicht ge-
druckt. Boxen enthalten die
Textblocke und Grafiken der
Seiten. Die Attribute (GréBe und
Art der Schrift, Textformatie-
rung, Zeilenabstand, Randein-
stellung) kénnen fiir jede Box
getrennt bestimmt werden. Bo-
xen werden samt Inhalt auf der
Seite verschoben. Man kann
sie auch auBerhalb der Seite
auf die »Arbeitsflache« legen.
Manchmal ist es sogar besser,
alle Elemente, aus denen die
Seite aufgebaut werden soll,
zunéchst dort zu sammeln.

Im Rahmen

" Eine Moglichkeit, den Leser
auf einen bestimmten Text auf-
merksam zu machen, ist des-
sen Einrahmung. Die Realisa-
tion ist einfach: Das Boxattribut
»Rahmen« wird eingeschaltet
und schon druckt Pagesetter
bei der Ausgabe des Inhalts zu-
satzlich einen Rahmen. Fir je-
de Spalte einer Textseite wird
eine Box angelegt. Wenn mehr
Text vorhanden ist, als in eine
Box paBt, werden zwei oder
mehrere Boxen miteinander
verkniipft. Ist das Programm
beim Lesen von Text am Spal-
tenende angelangt, macht es
mit der n&chsten weiter.

Nach der Vermittiung not-
wendiger Theorie begann die
Praxis. Die »Redakteure«, 14
Mé&dchen und Jungen der 9.
Klasse, diskutierten zundchst
Themenvorschlage. Die Schii-
ler bildeten nach Festlegung
der Themen und Aufmacher
sieben Arbeitsgruppen. Mitar-
beiter fiir die Recherche und
die Zusammenstellung der lllu-
strationen wurden ausgewéhlt.
Andere iibernahmen — je nach
Neigung und Fahigkeiten — die
Aufgaben Texterfassung, lllu-
strationsentwurf oder Layout-
gestaltung.

Vor der Gruppenarbeit soll-
ten alle Mitglieder der Gruppe
das DTP-Programm kennenler-
nen und eine einfache Probe-
seite aus Texten und Grafiken
zusammenstellen. Die ange-
henden Redakteure erkannten
die Probleme der Textdarstel-
lung in schmalen Spalten: Der
Pagesetter hat keine Trennhilfe,
beim Blocksatz entstanden gro-
Be Licken. Die Schiiler korri-
gierten dies mit entsprechen-
den Trennvorschldgen im Text-
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editor. Was zundchst wie ein
Nachteil aussah, entwickelte
sich als niitzliche Hilfe beim Er-
lernen deutscher Trennregeln.
Der Kursleiter gab einer Ar-
beitsgruppe Hilfestellung beim
Scannen der Vorlagen. Dazu
gehorten Aufkleber, lllustratio-
nen aus Zeitschriften oder Bii-
chern und bereits fir Unter-
richtszwecke angefertigte
Zeichnungen und Texte.

nungsquoten von etwa 95 Pro-
zent erzielt. Die Erfahrung,
durch bloBes »Driberfahren«
des handlichen Scanners eine
Menge Tipparbeit zu sparen,
Uberzeugte alle Schiler von
der Nitzlichkeit solcher Geréte.

Wie erwartet, erlagen die
Kursteilnehmer der Vielfalt der
zur Verfligung stehenden Zei-
chensétze. Spéter erkannten
sie, daB bei Wahl der Schriftar-

Vor ein paar Tagen hat die
Polizei einen Mofafahrer an-
gehalten, dessen Mofa ca. 70
km/h schrell fuhr. Die Polizei
kam ihm auf die Schliche, weil
sein Mofa uberdurchschnittlich
lout war.

Nachdem sie den Fahrer ange-
halten hatten, kontrollierten
sie zuerst die Popiere. Danach
muBte der Mofafahrer sein
Mofa starten und darn Vollgas
geben. Dabei heulte der Motor
so laut quf, daf einer der Poli-
zisten eine Probefanrt machen
wollte. Nachdem der Fahrer
abgestiegen war, fuhr ein Poli-
zist mit dem Mofa einige hun-

]

DER MOFAFRISEUR

dert Meter. Der andere Polizist
notierfe in dieser Zeit die Da-
ften des Fahrers. Als der Polizist
mit dem Mofa wieder zuruck
kam, stellte er fest, daB das
Mofa um die 70 km/h schnell
fuhr.

Das Mofa wurde sofort ein-
gezogen und zu einem Handler
gebracht, um es in den Origi-
nalzustand zuruckzudrosseln.

Der Junge iberiegte sich run,
was ihm wohl passieren konnte
und das war doch eine gonze
Menge:

eine Strafanzeige, das Erlo-
schen der Betriebserlaubnis,
kein Versicherungsschutz mehr,

Themen von jungen Menschen fiir junge Menschen

Die Erfassungsbreite beim
verwendeten »Handy-Scanner
4.1« betragt etwa 6,5 Zentimeter.
Bei breiteren Vorlagen muB der
Scanner mehrmals (iber das
Papier gefiihrt werden. Der Typ
»5.1« kann etwa 10,5 Zentimeter
breite Streifen lesen.

Die Texterkennung interes-
sierte die Schiiler besonders.
Die Scannersoftware konver-
tierte mit Schreibmaschine ge-
schriebene Vorlagen in ASCII-
Textdateien. Das Programm
verglich den gelesenen Text mit
einer zuvor angewéhlten Stan-
dardschrift. Unbekannte Schrif-
ten wurden im sogenannten
»teach-in«  bekanntgemacht.
Bei sorgfaltiger Einstellung, gu-
ter Vorlage und »gelerntems
Zeichensatz wurden Erken-

ten weniger mehr ist, will man
ein unruhiges Schriftbild ver-
meiden.

Das Layout — also die Zu-
sammenstellung der Elemente
einer Seite — wurde zuerst auf
einem A4-Bogen skizziert.
Dann erst folgte die Realisation
am Computer. Dieses Vorge-
hen hat sich als nitzlich erwie-
sen. Trotzdem gingen dem end-
gultigen Entwurf etliche Probe-
drucke voraus. Nur so gewan-
nen die Schiler einen Eindruck
von dem, was der Bildschirm
ausschnittweise in starker Ver-
gréBerung oder schemenhaft in
der ganzseitigen Darstellung
andeutete. Bei der Bildschirm-
darstellung bevorzugte Schrift-
arten wurden nach einem Pro-
bedruck verworfen und durch

andere ersetzt. Zu kleine Zei-
chensétze (8 Punkt und weni-
ger) brachten bei der geringen
Auflésung des Matrixdruckers
unbefriedigende Ergebnisse.
Bei Probeausdrucken auf ei-
nem Laserdrucker stellte man
fest, daB die Lasertechnologie
bei Ausgabe der Amiga-Zei-
chensétze keine wesentliche
Verbesserung der Schriftquali-
tat erzeugt. Der tiefschwarze
Ausdruck ergibt allerdings ein
kraftigeres Bild. Das Zusatzpro-
gramm »Laserscript« erzeugt
mit speziellen Zeichensatzen
nahezu Druckqualitat.

Als die Gruppen schlieBlich
die fertigen Seiten vorliegen
hatten, waren sie mit Recht
stolz, denn nun konnte ihre Zei-
tung von der stddtischen Off-
setmaschine vervielféltigt wer-
den. Das Projekt Schilerzei-
tung dauerte ldnger als ge-
plant. Es brachte allen Beteilig-
ten neben neuen Erfahrungen
eine Menge Freude und SpaB
am Lernen. Die Kursteilnehmer

Begeisterung

erkannten, daB der Entwurf ei-
ner Schiilerzeitung mit Hilfe
von Desktop Publishing vielfal-
tige Gestaltungsmaglichkeiten
erdffnet und durch schnelles
Andern, Verschieben und Um-
stellen von Text und Grafik Zeit
und Kleinarbeit erspart. (Teil-)
Ergebnisse wurden gespei-
chert und standen jederzeit
abrufbereit zur Verfligung.
Schreibmaschine,  Zeichen-
brett, Klebstoff und Schere wur-
den ausgetauscht gegen Com-
puter, Tastatur, Bildschirm und
Maus. Der Scanner erwies sich
als nitzliche Ergénzung.

Es hat sich gezeigt, daB es in
einer Zeit fallender Preise fir
Hardware und Software im pad-
agogischen Betrieb sinnvoll ist,
Schilern mit Hilfe eines moder-
nen Computers und preiswerter
Software das umfangreiche
und zukunftsweisende Gebiet
des Desktop Publishing am
Beispiel einer Schiilerzeitung
nahezubringen. Dieser Bereich
war Schulen bis vor kurzem we-
gen der hohen Kosten noch ver-
schlossen. Ein angenehmer
Seiteneffekt: Solche Projekte
kénnen Lehrer von den Vortei-
len einer Arbeitsweise liberzeu-
gen, die dem Computer gegen-
Uber bisher eher zuriickhaltend
bis ablehnend eingestellt wa-
ren. Auf diese Weise erdffnet
der Computer in der Schule in
doppelter Hinsicht neue Di-
mensionen. pa

Info: Realschule Datteln,
WiesenstraBe 12, 4354 Datteln

AMIGA-MAGAZIN 7/1989



]
=== == == peter rauscher's
=SES_SS_S  OMPUTERSHOP Neu von GIGATRON:
A-1100 WIEN WELDENGASSE 41 Ab sofort lieferbar! Héndleranfrag
DE LUXE SOUND DIGITIZER A 1000 55 1890~ (= 270,00 DM erwy; en
0 ssorsanns | T S it e
§§gege%g“!%ggga;ﬁz;;ra;ﬁe;m ‘"hla‘:‘e ?,g ségjiﬁz 3:%;25 gmg Erweiterung fiir den AMIGA 500 intern
EX 35" Drive, abschb., 4 g 2 - (& 4 H H
Awgla_%s So-mafgssgnzﬁe fir AS00 + 1000 85 7990 Ee 1141.43 DM% : m'} aktl)(ugtepl_{[fge“rnter E(B:httzglf;[phr
PUBLIC-DOMAIN-SOFTWARE: aufgebaut mi egaBit-Chips
o 88 50-(2  7,14DM) W bei Bedarf abschaltbar DM 298,-
b 20 Stiick/pro Disk 6  45-(= 6.43DM
gUPHA :Acoopanr:n 2[200 Baud gs 4490,-%& 641,43 DM} 1 2 Oder 4 MB
Autorisierter COMMODORE-Fachhéndler i il 5 Ei
(Beratung - Service - Verkauf Die variable RAM-Erweiterung fiir den
\ tierideti BTRLasunden AMIGA 1000
~——— TELEFON0222/62 1535 ——

Die Speichererweiterung, die pro-

blemlos m. Sidecar + Festplatte lauft!

S W mit akkugepufferter Echtzeituhr
Commodore Atari 1040 + SM 124 + Megalile 30 2399,
Commodore-Faromonitor 1084 Sterea 599, Atari Compular Mega ST 1 mit Maus + . abscha Itbar 1 M BID M 798 i
Sterec-Farbmaenitor Highscreen KP 748 599, Monochrommon. SM 124 1749, 7
arbmonito 899, Mega ST 1 + Farbmon. Highscreen KP 748 2099, ‘I 1 98
Gy 1849 - ST 1 + SM 124 + Megatis 30 MB 274, - ﬂuto— 2 M BIDM v

Amiga 2000 + Stereo-Farbmonitor 1084 S 2369, Atari Mega ST 2 + Monochrommon. SM 124 2389, k f . d 4 M BIDM
Amiga 2000 + Monomonitor + 20 MB-Festplatte Auari Mega ST 2 + SM 124 + Megalile 30 3399, 1 99 8 —

+ Textver q 2099, Atari Mega ST 4 + Monochrommonitar on Ig urieren 7
3 5™Lautwerk intern for Amiga 2000 249, SM 124 + Festplatie Megafile 30 4499 _
PC/XT-Karte mit 5,25™Lautwerk 779, Epsondrucker (dt. Handbicher, mit FTZ) K|Ckstart_ RO M1.3 DM 68.-
AT-Karte mit 5,25" Lautwerk 2169.- AnschiuBfertig an AMIGA, Schneider PC, Atari ST und Mega = '
20-MB-Fesiplatte tur Amiga 2000 mit SCSi-Controller sonstige IBM-Kompatible . ‘
Comm. 2090 A (auloboolend) 1190 LQ 500 (24 Nadeldrucker) 869 UmSCha'tplatlne (f. chkstart'ROM 1.2+ ].3) DM 45.-
20-MB-Filecard (Seagate. 40 ms Zugritfs.) lir A 2000 LX 80O 499 -
;‘0“;2 Hans WP—;'\ 1000 f:ec?:' Ly tg fﬁﬁ;;“ﬁ“s"‘l’;cx" e Die Karten sind mit gesockelten ICs versehen (auRer Leerkarte) und arbeiten auch unter WB 1.3

ilecard (Seagate, 40 ms) adeldrucker) i it-Chi P
S0.MB.Fllscard (Seagate, 40 ms) i Einzelblatienzug fir LX 800, LO 500 & 50 Aufgrund der enormen Nachirage nach 1-MegaBit-Chips auf dem Weltmarkt liefern wir in der
2-MB-RAM- Erweiterungskarte fur A 2000 Tintenstrahldrucker IX 800 (8 Dusen, NLO Reihenfolge der Bestellungen aus. Ordern Sie bitte rechtzeitig. Alle genannten Preise sind unver-
aufrustbar bis & MB Commodore A 2058) 1199, max. 240 Zeichen’Sekunde) 719 bindliche Preisempfehlungen - technische Anderungen vorbehalten.
Externes 3.5Lautwerk abschaltbar 269 Stardrucker (d1. Handbicher, mit FTZ)
Externes 3.5"Lautwerk Commadore 1010 259 LC-10 mit Cammodore ader Centronicsinterface 549 % = . i =
LG-10 Goior Farsaucker mit intetace 69s- Die gigantischen Speicherkarten erhalten Sie
Aari NEG Drucker (o, Randbicer, i FT2) - in Deutschiand bei in Schweden bei: €DC Eric Schmid
. -Drucker {df. Handbucher, mi n Deutschland bei: in Schweden bei: ric Schmi
Atari 800 XE + Datasette XG 12 179, NEC P 2200 899, NEC P 7 Plus 1899 . <y & .z =
Fioppy-Disk 1050 (2. Wahl mit Garantie) 299 NECPGPiUs 1449, Farboption 278 GIGATRON G. Preuth, R. Tiedeken Grevagirdagen,Su it \aste Erlunda (Gulaarp)
Ep_«;mmio im" mggaﬂp :g m:g Einzelblatteinzug fir NEC P 6 Plus 448 |[aEm\i’n:lckiuné,, Service gsn‘ecrlsand] f Tel. 031/47320 (priv.), 228160 Biiro
estplatte Atari Megafile 17 Multisynch Il Farbmonitor (dt. Version) 1399, lesthauser Str. 128, 45! oppenburn . P
Atari 1040 mit Manochrammonitor SM 124 1398 NEU: Commodore AT PC 50-1 2999, Tel. 04471/837 40 + 3070 ;a,,pggs.t.g i '\:' dder“Schwe]izgeagasp;;;[salls-s? Wi
B i i uale 12, CH-| ugano, Tel.
Versandkestenpauschale (Warenwert bis DM 1000.-/dariiber): Vorauskasse (DM 8,-/20,- in Osterreich bei: i 5 t g
Nachnahme (DM 12,50/24,50), Ausland (DM 20,-/50.} Lielerung nur gegen NN oder Vorauskasse: Ausland nur Vorauskasse INTERCOMP in Italien bei: logitek srl Computers
Preisliste (Computertyp angeben) gegen Zusendung eines Freiumschiags. Praise giltig ab 12.6.1888 Harald Meyer Via golgi 60, 1-20133 Milano, Tel. 266.62.74
CSV RIEGERT SchloBhofstraBe 5, 7324 Rechberghausen, Heldendankstr. 24, A-6900 Bregenz in Spanien bei: Informatic 3
Tel. 07161/52889, Fax 07161/13587 Tel. 05574/27344-5 Avd. de la Rosaleda, E-2 Bajo, Tel. 852/221128

%) MERKENS EDV

Computer-Video-Systeme
/| - Fuchstanzstr. 6a, 6231 Schwalbach Ts.,
Tel. (06196) 3026, FAX (06196) 82749

Video Digitizer VD 2000 Amiga SONDERAKTION AG-5

(Steckkarte fur Amiga 2000)

Realtime, auch in Farbe kein Standbild erforderlich Klein aber oholll Video-IN, Video-OUT, RGB-OUT, 5,5 MHz Auflésung,
(s/w = 20ms, Farbe = 20ms) TOP-Qualitét |l Betriebswahl méglich (Mix, A.only, Backgr. only usw.
autokonfigurlerend, Overscan, alle Einstellungen Auch fiir Studicanwendungen geelgnet

soffware-gesteuert, alle Amiga-Aufiésungen, 16 bit In Farbe

(65536 Farben) Uber ext. RGB-Ausgang sichtbar ! =
Umrechnung in alle Amlgo-Forma?e (?2 Farben, HAM usw.) M M 875 0 -
rv;:hlulfei?es r?galesseig* de{) EiLng(Xgn (5)158 ; Bit-F;Icnes USwW.
ntegrierter -Splitter, PAL- un -Input, = =
RGB-Output. Direktes Einstecken der Karte In elnen A 2000 so N DE RAKTI O N mln’-GEN
Realtime Digitalisierung vom laufenden Videorekorder S
in FARBE !!l Anwender-Genlock mit Spitzenqualitét.

Fur PC auf Anfrage ca. DM 2.900.-- Ausgereifte Technik und viel Know - How machen es méglich.

. - . Volle Videobandbreite, Schaltméglichkeiten
VldeO'DlgltIZeT VD 4 Amlga tber Dreistufenschalter ( Vordergrund, Hintergrund

Realtime, kein Standbild erforderlichl und Video-Mix ), einfache Bedienung und
Eingebauter RGB Splitter, keine Farbscheiben erforderlichl " / : g
Redlfime-Vollbild-Digitalisierung, Overscan, bis 4096 F.. yells DRt ouch ohive éxt. Vicepsgool. e

Farbbild-Digitalisierung iInnerhalb drel Halbbilder nur D M 398 .-

Auflésung frel softwaresteuerbarl

Inkl, Software DM 1.298.-- Genlock AG 6

: “Niriti P Professionelles Videomix-Genlock in TOP-Qualitdt.
Video Dlgmzer vD 3 Amlga Manuell oder Interaktiv steuerbar.
(fur Amiga 500, 1000 und 2000) Mehrere Betriebsarten wie VIDEOmix, RGBmix, Vordergrund,

Realtime, kein Standbild erforderlichl Digitalisiert direkt von Hinfergrund usw. Softwaresteuerung Uber Amiga-Parallelporf
Kamera oder Videorekorder! Aufidsung bis 640 x 512 Punkfe, | oder manuell Gber Tasten.
16 Graustufen, 32 Farben oder HAM (4096), Outlinemodus, Anschlusse: Video-In, Video-Ouf, Key-Fill, 2x RGB-Out,

voll SOFTWARE gesteuert! Vier schaltbare Videoeingénge, Blanking und Sync-Out.
Triggereingang, inkl. Software und ForbscheibenDM 98 Horizonfal-Lage Regelung, Pal-Normsignale DM 2.798

Komplettsysteme sowie Kameras, Software und Zubehér aut Anfrage
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DESKTOP PUBLISHING

Desktop Publishing

Ein Newcomer
schickt sich an, mit
groBer Leistung
und niedrigem
Preis die Vormacht-
stellung von Gold
Disks »Professional
Page« zu brechen.
Was kann »Page
Stream« besser?

von Karsten Lemm

elcher eingefleischte
Amiga-Fan gibt schon
gern zu, daB sein

Kreativ-Computer ausgerech-
net bei einer so kreativen Tatig-
keit wie Desktop Publishing
Schwéchen zeigt? Doch was
hilft es: Sobald der Hobbyverle-
ger sein Dokument in Handen
hélt, zeigt sich schwarz auf weif
das Manko aller DTP-Pro-
gramme auf dem Amiga: Die
Ergebnisse, die mit einem Na-
deldrucker erzielt werden, sind
alles andere als erfreulich.

Dies und Das

Die Programmierer von Soft-
Logik beweisen mit »Page
Streams«, daB es anders geht:
Man muB einen Ausdruck
schon aus der N&he betrach-
ten, um als Ausgabegerét einen
Nadeldrucker zu identifizieren.
Die Druckqualitdt hangt aller-
dings vom Auflésungsvermo-
gen des Druckers ab. Besitzer
eines 9-Nadel-Druckers miis-
sen sich auch weiterhin mit re-
lativ groben Buchstaben be-
gnugen. Das betrifft vor allem
kleinere Schriftgrade (unter 15
Punkt), bei denen sich die re-
lativ dicken Nadeln und die ge-
ringe Grafikauflosung dieser
Drucker bemerkbar macht.
Drucker mit 24 Nadeln, die 360
x 360 Punkte pro Zoll darstellen
(NEC P6 Plus), erzielen Ergeb-
nisse, die — mit Ausnahme des
Satzprogramms Tex — bisher
von keinem Amiga-Programm
erreicht wurden.

Stellen Sie sich vor, Sie ge-
stalten eine Club-Zeitschrift,
gleich welcher Art, die zur Auf-
lockerung eine Seite mit kurio-
sen Meldungen enthlt, wie sie
taglich im »Vermischten« vieler
Tageszeitungen zu finden sind.
Diese Seite soll den Titel »Dies
und Das« tragen.

Bevor wir uns mit dem Layout
beschaftigen, miissen zu-
nachst die Artikel eingegeben
werden. Dazu sollte eine Text-
verarbeitung verwendet wer-
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den. Der Texteditor von Page
Stream ist flir ein DTP-Pro-
gramm zwar komfortabel; er
kann (und soll) ein »ausge-
wachsenes« Textprogramm
aber nicht ersetzen. Wir ent-
scheiden uns flir Wordperfect,
weil Page Stream dessen Text-
dateien direkt {bernehmen
kann. Das heiBt, wir kbnnen den
Text schon beim Schreiben mit
Wordperfect wie gewiinscht for-
matieren, also beispielsweise
Eigennamen kursiv schreiben.
Wiirden wir ein anderes Pro-
gramm benutzen, mUBte der
Text als ASCIl-Datei gespei-
chert werden, damit Page
Stream ihn verwenden kann.
Formatierungen gehen in die-
sem Fall verloren.

Nach einer ldngeren Lade-
zeit ist Page Stream bereit. Auf
dem Bildschirm befindet sich
lediglich die »Toolbox«, ein Rah-
men mit einer Reihe von Sym-
bolen zur Auswahl der Arbeits-
werkzeuge. Wir beginnen ein
neues Dokument, indem wir
den Men(punkt »new« anwah-
len. Sie merken schon, Page
Stream verstindigt sich mit
dem Anwender auf Englisch.
Das gilt leider auch fiir das
Handbuch. Durchschnittliche
Kenntnisse dieser Sprache soll-
ten geniligen, um mit dem Pro-
gramm zu arbeiten.

Page Stream présentiert ei-
nen Requester mit einer Reihe
voreingestellter ~ BlattgréBen.
Wir wéhlen DIN A4, hatten aber
auch eine beliebige GroBe defi-
nieren kdnnen. AuBerdem ent-
scheiden wir uns fir ein einsei-
tiges Dokument und vertikale
Blattausrichtung (hochkant).

Page Stream arbeitet nach
dem flir DTP-Programme (ibli-
chen Rahmenprinzip, das
heiBt, jedes Objekt auf der Seite
— gleichglltig, ob Text oder
Grafik — befindet sich in einem
Rahmen, der jedoch nicht mit-
gedruckt wird. Wir erzeugen
zundchst Uber die entsprechen-
de Menifunktion drei gleich-
groBe Spalten flr unseren Text.
Der wird anschlieBend »impor-
tiert«, also von der Diskette ge-
laden. Dazu erscheint ein
Datei-Fenster, das unkomforta-
bel gestaltet ist: Symbole fiir die
einzelnen Gerate fehlen. Wir
missen das Laden der Ver-
zeichnisse abwarten, bevor wir
weiterarbeiten kénnen. Page
Stream erlaubt Voreinstellun-
gen fir die Pfadnamen aller
Funktionen, die mit Laden und
Speichern zu tun haben.

Nach dem Laden unseres er-
sten Wordperfect-Textes be-
merken wir, daB samtliche Um-
laute »herausgefiltert« wurden.
Beim Importieren von ASCII-
Texten werden sie durch Son-
derzeichen ersetzt. Mit aktivier-
ter deutscher Tastaturbelegung
muB man nun in Handarbeit die
Umlaute wieder einfligen.

Nehmen wir an, wir hétten
den Text wiederhergestellt und
beginnen nun damit, zun&chst
die rechte Spalte zu gestalten,
die aus drei Kurzmeldungen
bestehen soll. Fiir Lauftext und
Uberschriften haben wir die
Wahl zwischen zehn verschie-
denen Schriften (englisch:
Fonts). Darunter befinden sich
die géngigen Schriften mit und
ohne Serifen ebenso wie aus-
gefallene Schriften fir beson-
dere Zwecke.

Die Uberschriften geben wir
direkt ein. Dazu gibt es zwei
Mdéglichkeiten: Entweder er-

néchst, verschieben den neuen
Kasten ein wenig gegen den al-
ten und wahlen dann Schwarz
als Fillmuster. Insgesamt wer-
den 39 fertige Muster mitgelie-
fert, eines kann der Anwender
selbst entwerfen.

Besitzer eines Farbdruckers
kénnen sich eine Farbpalette
mit beliebig vielen Farben mi-
schen und Elemente der Seite
(auch Text) einfarben. Man
sieht davon auf dem Bildschirm
nichts. Selbst wenn Page
Stream einen »Screen« mit 16
Farben verwendet, sind diese
lediglich beim Mischen der Pa-
lette zu sehen, nicht im fer-
tigen Dokument. Das Hand-
buch schweigt, nicht nur in die-
sem Fall, und sorgt fiir Verwir-
rung. Fur die Schrift im Kasten
schopfen wir aus dem reichhal-
tigen Angebot unterschiedli-
cher Attribute und lassen der
Fantasie freien Lauf. Das Er-
gebnis zeigt Bild 2.
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Bild 1. Die Kerninginformationen lassen sich bei Page
Stream fiir bestimmte Buchstabenpaare frei bestimmen

zeugen wir mit der entspre-
chenden Funktion der Toolbox
zunachst einen Textrahmen,
oder wir tippen den Text ohne
Rahmen ein. Das letzte Verfah-
ren hat den Vorteil, daB sich der
Rahmen spéter automatisch
dem Text anpaBt und wir die
Schrift beliebig strecken und
stauchen konnen, horizontal
ebenso wie vertikal. Eine sol-
che Funktion bietet kein ande-
res Amiga-Programm.
Beginnen wir damit, ein
»Dies & Das«Logo zu gestal-
ten. Dazu erzeugen wir zu-
néchst mit einer der Grafikfunk-
tionen einen Kasten, der etwa
so breit ist wie eine Spalte. Da
unser Kasten einen »Schatten«
werfen soll, kopieren wir ihn zu-

Unser Beispiel zeigt nur Text.
Eine Club-Zeitschrift muB mehr
bieten. Sie soll nicht nur Text,
sondern auch eine Grafik auf-
nehmen. Page Stream verar-
beitet wie Professional Page
auch IFF- und Vektor-Grafiken.
Mit dem Programm selbst er-
zeugte Vektor-Grafiken und
-Texte kénnen dariiber hinaus
auch exportiert werden. IFF-
Grafiken sind allerdings keine
Stérke des Programms. Es dau-
ert nicht nur lange, bis sie gela-
den sind, auch die Umrech-
nung erscheint weniger akkurat
und kontrastreich als bei Pro-
fessional Page. AuBerdem |48t
die Bearbeitung zu wiinschen
brig, weil sich Ausschnitte nur
dann anwahlen lassen, wenn
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die Grafik in ein eigenes Fen-
ster geladen wird. Im Doku-
ment selbst kann — auch wenn
das Handbuch gegenteiliges
behauptet — nur noch die Gré-
Be verandert werden.

Ahnlich wie das Malpro-
gramm Deluxe Paint Pinsel in
alle Richtungen dreht und wen-
det, kann Page Stream das glei-
che mit Rahmen und deren In-
halt. Es spielt dabei keine Rolle,
ob sie Text oder Bilder enthal-
ten. Bei der Version 1.5 funktio-
nierte dies ohne Probleme —

gabe von Professional Page
sind alle Schriften gut lesbar
und — auch in ihren zahirei-
chen Variationen — immer auf
Anhieb zu identifizieren.

Mit einem Preis von etwa 500
Mark stédnde Page Stream theo-
retisch konkurrenzlos da — wéa-
re da nicht die &rgerliche Tatsa-
che, daB das Programm alles
andere als absturzsicher ist und
auBerdem mitunter Probleme
beim Bildschirmaufbau (»re-
fresh«) hat. Auch die Verarbei-
tung von [FF-Grafiken kann

Kloptzeichen
in der Nacht

B Griesheim (dpa) — Einen
Tiefschlifer mit ausgesproche-
nem Dickschiddel muBte die Po-
lizei in der Nacht zum Dienstag
in Griesheim (Kreis Darmstadt-
Dieburg) wecken.

Bewohner eines Mietshau-
ses hatten wegen stindiger und
gleichbeibend lauter Klopfgeriu-
sche keine Nachtruhe finden
konnen. Auch die alarmierten
Polizisten konnten dem Li#rm mit
Klingeln und Rufen kein Ende
bereiten und lieBen schlieBlich
von einem Nachbarn des lirmen-
den Mithewohners die Tlir &ff-
nen.

Zum Erstaunen der Beamten
war der 44 jihrige Wohnungsin-

)
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haber nicht etwa mit nichtlichen
Renovierungsarbeiten beschif-
tigt, sondern in seinem Schaukel-
stuhl fest eingeschlafen. Im
Rhythmus des Schaukelns schlug
er dabei stundenlang mit dem
Hinterkopf an die Wand, heiBt es
im Polizeibericht.

Nur mit groBer Miihe konn-
ten die Beamten den Mann, der
schon eine leichte Beule am Kopf
hatte und recht benommen war.
wecken und in sein weiches Bett
verfrachten. EEEEEEE——

Bild 2. Dieser Ausschnitt einer Druckausgabe (OriginalgroBe)
wurde mit einem NEC P6 plus (360 x 360 dpi) erzeugt

jetzt aber wird nur noch der
Rahmen selbst gedreht, der
Bildinhalt bleibt unveréandert.
Das ist um so bedauerlicher, als
sich in Verbindung mit dem
automatischen Textumlauf um
Grafiken (IFF wie Vektor) inter-
essante Effekte erzielen las-
sen. Mit Texten arbeitet die
Funktion jedoch fehlerfrei, so
daB auch senkrechte Bild-
quellen-Angaben mdoglich sind.

Lob verdient die Bedienungs-
freundlichkeit von Page Stream:
Ob es die vielen verschiedenen
MaBeinheiten sind, die Makros,
mit denen sich Tastenfolgen auf
die Funktionstasten legen las-
sen, oder die Beispieltexte in
manchen Requestern, an de-
nen sich die Wirkung der einge-
tragenen Werte ablesen |48t
Immer wieder erstaunt, an wie
viele nlitzliche Details die Pro-
grammierer gedacht haben. Im
Gegensatz zur Bildschirmaus-
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nicht Gberzeugen, und warum
Farben nicht auf dem Bild-
schirm gezeigt werden, bleibt
schleierhaft. Die Behandlung
der Umlaute ist nicht akzepta-
bel. Ein professioneller Einsatz
ist aus diesem Grunde schwer
mdglich. Wir haben deshalb
von einer detaillierten Bewer-
tung des Programms abgese-
hen. Ein Kauf lohnt sich allen-
falls flir experimentierfreudige
und geduldige Anwender, die
schon lange auf ein DTP-
Programm gewartet haben, das
eine gute Schriftqualitat auf ih-
rem Matrixdrucker erzeugt. Die
brillante Druckqualitat auf allen
Geréten, der groBe Funktions-
umfang und das insgesamt
gute Preis/Leistungs-Verhéltnis
wilrden Page Stream zu einem
neuen Spitzenreiter in Sachen
Desktop Publishing machen —
wenn es sicher arbeitet.

pa

SOFTWARE AUS DEUTSCHLAND

WENN DU GUT BIST
KOMMEN ZEHNTAUSENDE INS STADION
VERSAGST DU
KOMMT NUR DER GERICHTSVOLLZIEHER

Sehr gute und realistische Simulation zur Verwaltung
eines FuBball-Vereins. Sie Ubernehmen die Aufgabe eines
Managers und miussen lhren Verein zu Geld und Siegen
verhelfen. Hoher Spielspal ist garantiert. Bis zu 4 Spieler
konnen teilnehmen. Diese Wirtschafts-Simulation ist ge-
rade mit mehreren Spielern ein unvergeBliches Erlebnis.
Tolle Grafik und digitalisierter Sound sorgen fiir hohen
Spiel-SpaB. Voll in C programmiert! Voll mausgesteuert!

- Voll mausgesteuert

- Voll in C programmiert

- Spielstédnde sind
speicherbar

Best.-Nr.: S 02 002 88

Holen Sie sich die groBe Atmosphédre eines richtigen
Casinos auf Ihren Amiga Bildschirm. AMIGA-ROULETTE
kénnen Sie mit bis zu 4 Spielern spielen, wobei der Com-
puterbis zu 3 Mitspieler libernehmen kann. Gerade mit
mehreren Spielern wird Sie AMIGA-ROULETTE nicht mehr
loslassen. Es werden alle Roulette-Regeln beriicksichtigt.
Hoher SpielspaB garantiert. Joystick erforderlich!

- Joystick erforderlich

- Spielstande sind
speicherbar

Best.-Nr.: S 01 001 88

allen AMIGA-MODELLEN!
Gegen 2,-- DM in

Briefmarken erhalten Sie

ausfiihrliche Produkt-Infos.

Versand gegen Vorkasse

oder per Nachnahme

zuziiglich 6,-- DM fiir Porto

und Verpackung.

Lubecker StraBe 10
2320 PI6n / Holstein

04522/1379

Preise sind
unverbindliche
Preisempfehlungen!

Distributoren:

Osterreich: Schweiz:
INTERCOMP - A. Mayer DS P
Heldendankstr. 24 Spitalgasse 34
A-6900 Bregenz 3011 Bern
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AmicA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT von »Amiga« bietet allen Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Klein-
anzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private
Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der September-Ausgabe (erscheint am 30, August 89):
Schicken Sie lhren Anzeigentext bis zum 27. Juli 89 (Eingangsdatum beim Verlag) an »Amiga«.
Spéter eingehende Auftrage werden in der Oktober-Ausgabe (erscheint am 27. September 89)

verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Suche: Software

Amiga-Frischling sucht Software. Angebote an
P. Weber, Birkenstr. 129, 4000 Diisseldorf

Suche Amiga Software.
Kontakt iber BTX 0419221940001

Suche orig. Software und Programm-
Anleitungen flir den Amiga 500. Schickt Eure
Listen an: René Petry, Lessingstr. 77, 5448 Ka-
stellaun

Wir suchen gute und neue Software! Schreibt
an: |. Lowensen, Kirchréderstr. 18 oder P. Hille-
brand, Huberstr. 4, beide in 3000 Hannover 61

Suche glinstig Software f. Amiga 500 (Spiele,
Grafik, Sound, Anwender). Schreibt an Holger
Helmprecht, Am Sonderbach 21, 6148 Hep-
penheim

Einsteiger sucht Software a. deutsche Anlei-
tungen. Listen bitte an

Ginter Stick, Tiefenstockheimer Weg 34 a,
8711 Marktsteft

Public Domain: Suche PD auf Tauschbasis.
Habe z.B. Fish 176-194. Suche vor allem RPD
und Kickstart. Schickt Liste + Riickporto an:
R. Richter, La-Bazoge 19, 2811 Martfeld

Suche Grafik- u. Druckpr. jeglicher Art. Prof.
Sachen, keine PDs, nur mit Anl. (Amiga 500).
M. Klaeser, Eickeler Bruch 85, 4690 Herne 2

Suche Dynamic Studio, Dr. T. Keyboard, Con-
troll Sequenzer und andere gute Software, Li-
sten mit Preisvorstellung an: M. Mielke, Otto-
Hahn-Str. 1, 5010 Bergheim

An alle Amiga PD-User: Ich stelle eine deut-
sche PD Serie »Franz« zusammen, dafiir su-
che ich Programme aller Art! Infos bei H.
Franz, Rich.-Bertram-Str. 74, 5040 Briihl

CNC-Simulation (Drehen, Frisen) fir Amiga
500 gesucht. Angebote an Rainer Schiiller,
Eckermannstr. 30, 3500 Kassel

Kaufe Amiga 500-Originale
Roland Klatt, Eichhaldestr. 53, 7432 Bad Urach

Kaufe originale Spiele, gebraucht, zu verniinf-
tigen Preisen. Schriftliche Angebote an Paul
Peters, Heustr. 3, 5107 Simmerath

Ich suche Malprogramme und jede Menge Ga-
mes z.B.. Bombuzal, Populous, R-Type, TV
Sports Football, Dr. Lair. Meine Adresse: Ivo
Feizelmeier, Zum Ehrenmal 14 A, 4650 GE-
Buer

Private Kleinanzeigen

Suche laufend Software (Spiele/Anwenderpro-
gramme). Keine Raubkopien!
07351/9538 nach Karlheinz fragen!

Wer erstellt fiir mich persdnlichen Briefkopf mit
Grafikeinbindung fir Beckertext oder &hnli-
ches? Angebot. G. Stephan, Bergstr. 13, 3064
Heesen

Suche Amiga Software und Anleitungen
Udo Peltzer, 4150 Krefeld, Erkelenzerstr. 81

Suche Tauschpartner! Schreibt an: A. Pock,
Skarbienastr. 71, 1000 Berlin 49. Nur Amiga

I Verkaufe auch 1
St ok sk e ko ok ke ok ok ko ok ko ok ok

Suche Hilfe zu Bard's Tale lund Anl. zu BT Il +
Illund zu Empire. F. Krause, Tulpenstr. 48, 4700
Hamm 1, Tel. 02381/23718

Suche Software (Tausch u. Kauf). Listen an H.
Brunotte, Wilmmeweg 21 a, 2104 Hamburg 92

Einsteiger sucht Tauschpartner fiir Amiga
500-Software u, Spiele. Bitte wenden an:
Dieter Délling, Dorfstr. 7, 2370 Westerrénfeld,
Tel. 04331/87226

Erstelle PD-Serie (BPD/S. Werbung Ruhrsoft)
& suche noch Spender (nur Selbstgemach-
tes!) Belohnung! 14-19 Uhr unter: 030/7462172
(Andreas) auch PD-Tausch! Keep on moving!

Suche dringend Softwaretauschpartner fiir
Amiga * * s suche auch 2. internes Laufwerk
und BTX-Software fir Amiga 2000. Listen u.
Angb.: B. Steffen, Noltestr. 70, 4972 Léhne 2

Hilfe von Assemblerprogrammierer(in) im
Raum Kempten gesucht. Bin Anfdnger. Suche
Sourcecodes fiir Devpac-Assembler. Elflein
Ralf, Egerlandstr. 4, 8960 Kempten

----Stop---
Suche original Software (Spiele, Grafik, Text,
Datei, Animation...) bis ca. 30 % von Neupreis,
Tel. 089/7934550 17-19 Uhr

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Auftragskarte am Anfang des Heftes.

Bitte beachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen.
Uberweisen Sie den Anzeigenpreis von DM 5,- auf das Postscheckkonto Nr. 14199-803 beim Post-
scheckamt mit dem Vermerk »Markt & Technik, Amiga« oder schicken Sie uns DM 5,- als Scheck
oder in Bargeld. Der Verlag behalt sich die Verffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die
entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Tétigkeit schlieBen |4Bt,
werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12,- je Zeile Text verdffent-

licht.

Private Kleinanzeigen

* * Suche Programme aller Art (orig.!) +
ua. Falcon + Textverarb. * Verk. TV-
Modulat, + div. Hefte (Amiga, Kickstart, Hap-
py, ASM...)

Peter Kohn, Martinsweg 10, 8431 Deining

Suche Amiga Original-, Anwender-,

Lern-, Spiel- und Public Domain-Programme
sowie Hardware al, Art giinstig zu kaufen. Bitte
auch um C 64 Angebote siehe oben. Angebo-
te unter Telefon 0821/716897

Suche fiir Amiga 2000 Skatprogramm! Horst
Vollendorf, Am Neray 49, 4170 Gehtern, Tel.
02831/88688

Wer will mein M2-Modula (neueste Vers. Wert
400 DM) gegen sein GFA-Basic 3.0 tauschen?
(Nur Original!)

Ruft an: 02247/4499 Steffen.

Amiga 500 gesucht mit Monitor und Drucker.
Bezahle bis zu 2800 DM.

Suche auch Software ca. 100 Spiele zu 100
DM! Marcel Tschuba, Dockenhudener Str. 10,
2000 Hamburg 55

24-Nadel-Drucker u. Festplatte flir Amiga 2000
b zu kaufen gesucht. Tel. 07130/6564

Learning EnglischNr. 4,5 + 6, Etudes Francai-
ses 3 + 4 zu kaufen gesucht. Tel. 07130/6564

Austria
Tausche Amiga 500, Software. Schicke Disks
an Fred, 4523 Neuzeug, Eschenweg 10,
100%ige Riicksendung! Bin kein Diskklauer!

* ke k Denmark Calling ok k
I'm looking for contacts around the world,
100% reply. Write to: Hans Erik Pedersen,
Boerupvej 88, DK-8310 Tranbjerg I.

Suche Maux/Aztec-C-Compiler V3.4 o. 36,
kompl. mit Handbuch, evtl. mit Source-Level-
Debugger.

Tel. 02645/2444 (ab 14.00 Uhr)

* Schweiz * Suche alles an Desktopprg. und
jegliche deutsche Literatur dazu.

Angebote an: R. Bécker, Fliederstr. 3, CH-6010
Kriens, keine Telefonate!

Suche Tauschpartner fir PD-Soft und Erfah-
rungsaustausch! Bei Riickporto 100% An-
twort! Keine Raubkopien! Schreibt an Marcus
Augsten, Arnheimer Str. 109, 4 D'dorf 31

Schweiz: Suche, tausche, verkaufe Amiga-
Soft. Maglichst Anw. und Musik. Verk. auch
Leerdisks zu sFr. 2,—. Ruf an: 082/39143 (auch
Erwachsene willkommen)!

lch suche Software in Form von Textverarbei-
tung sowie Desktop und Druckprogramme.
Angebote an: G. Stephan, Bergstr. 13 A, 3064
Heesen

Bern M Schweiz B Bern

Suche div. Software flir Amiga 2000

Peter Muster, Unterdorfstr, 39, CH-3072 Oster-
mundigen/Bern 031/310009

Anfdnger sucht Software (Spiele u. Anwender-
programme) flir AS00. Liste bitte an Uwe Hart-
wig, Liebigstr. 7, 3551 Bad Endbach

Suche Schreibmaschinenkurs!!!
Angebote an: Robert Seehafer
Milbertshofenerstr. 97
8000 Miinchen 40

* * Hi Freaks!!! Suche stindig Lern-Software
(PD); auch Textverarbeitungsprogramme sind
willkommen: bitte Liste an H. Arnoldt, Anto-
nistr. 1, 2400 Liibeck * %

Hallo Freaks! Ich suche Tauschpartner fiir PD-
Soft. Schickt Eure Liste 0. Disk an: Michael
Bornkessel, Gottlieb-Bégner-Str. 14, 8751 Lei-
dersbach 2, Tel. 068092/6411

Suche Amiga-Public-Domain-Software zum
Kauf oder Tausch, Angebote und Listen bitte
an: Jochen Sprung, Nelkenstr. 5, 4470 Meppen

An alle Amiga PD User: Ich stelle sine deut-
sche PD Serie »Franz« zusammen, dafiir su-
che ich Programme aller Art! Infos bei H.
Franz, Rich.-Bertram-Str. 74, 5040 Briihl

Achtung:

erlaubt ist.

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtiich geschitzter Software nur fiir Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstést gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von (iber DM 1 000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fiir

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentlichen, die darauf schlieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Private Kleinanzeigen

Suche dringend ein sehr gutes Logo fiir den
Amiga 500. Ingo Forstenlechner, A-4020 Linz,
Klimtstr. 10

ENEEEENENEEEEEEEEENE
Suche Tauschpartner/in fiir Amiga-Soft. Listen
an; Thomas Sand, 42 Rue des Th.

B B W Romains, L-8266 Mamer (Lux.) BEHE

Suche Amiga-Soft aller Art.
Listen an: Stefano Calisto, Lagernstr. 2, 8172
Niederglatt (ZH), Schweiz

Suche Assembler Source-Listings von Demo's
mit Grafik, Musik, Sprites fur Amiga.

Sjoerd Slaaf, Postbus 1230, 9701 BE Gronin-
gen, Holland

| Biete an: Software

EEEEENEENEEEEEEEEEER
Tausche Source-Codes!

Tel. 06491/2041 (18 Uhr-20 Uhr)

B Alex Thye, Reuterstr. 7, 2845 Damme W

AENEEENENEENEEEEEEEN
Programmiere Demos fir Megapower und fiir
Euch! Tel. 05491/2041 ab 18 Uhr-20 Uhr

B M Alex Thye, Reuterstr. 7, 2845 Damme Bl

Tausche Holiday Maker gegen Turbo Print Il
oder gegen 50 Deutsche Mark
Telefon: 09448/809 Robert
Nur Mo.-Do 18-21 Uhr

Amiga Amiga Amiga Amiga

Habe wirklich neueste Software
Tel. 0202/763731

Amiga Amiga Amiga Amiga

Biete an: Flight Il, Jet, W.E. Tour Scen. Di, Ja-
pan Scen. Disk, DMCS, Datamat, nur Origina-
le; halber Neupreis.

Ab 16.00 04181/34192 (Oliver)

Verk. Originale: Hollywood Poker 20 DM, Eye
DM 25 DM, PD-Soft zum Tauschen. Liste anfor-
dern. Suche Progr. v. Idee-Soft. Dieter Pischke,
Postf. 2609, 4830 Gutersloh, Tel./BTX 05241/
76204-1

Verkaufe...

Original-Software: Turbo Silver 3.0: 250,— DM,
Datamat Professional (neue Version 1.05)
300,— DM, RPD Public-Domain-Serie 1-100:
100,— DM. Jens Schmidt, Aumunder Heide 47,
2820 Bremen 70, Tel. 0421/657375

Verkaufe oder tausche Sindbad, Roter Okto-
ber, Freedom, suche auch Tauschpartner.
Glnter Stick, Tiefenstockheimer Weg 349,
8711 Marktsteft

M2 Amiga, Modula-2 Compiler, neueste Vers.,
unbenutzt, Disketten noch original versiegelt,
DM 220—

Tel. 06442/23670

Superbase 2 f. lacherliche 150 DM; Silver V1.1
f. geschenkte 100 DM; Pink Panther; Mission
Elevator je 20 DM, alle Prog. u. HB deutsch.
Tel. 0521/892686

Amiga Software?
Wir halten, was andere versprechen!
H. Glaser, Postfach 132519, 5600 Wuppertal 1

Wir programmieren Euch die tollsten Intros auf
dem Amiga. Senda Disk (m. Riickporto) for our
Demos to: Murad M'Barki, Bergstr. 218, 4370
Marl, Tel. 02365/59829

B NLQ-Zeichensitze fiir Star LC10/NL10! B
Neu: Amiga-Zeichens. nutzbar + frei dnder-
bar, komp. zu Beckertext u.v.a., Mausbed. Info:
0. Maier, Borsteler Dorfstr. 100, 2810 Verden
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The C64 Emulator Il (original) mit Kabel in Ori-
ginalverpackung 100 DM und Math-
Amation (original) 60 DM, Tel. 06222/73440

Ich lése meine Amiga-Software-Sammlung
auf! Infos: Wolfgang Funk, Biermannsweg 36,
4630 Bochum 1

Verkaufe Original-Software, original Ver-
packung zu je 30— DM: The Music Studio,
Flight Simulator 1l, Jet, F/A-18 Intercep.,
Project-D., Tel. 02861/1488, Oliver Hanke

AufgepaBt! Word Perfect for the Amiga. Origi-
nal verpackt und verschweiBt. Neupreis ca.
800 DM fiir 350 DM zu verkaufen. Tel. 02366/
54158

Lése meine PD-Sammlung auf, alle Serien
vorhanden. DM 3,50 auf 35" und DM 2,— auf
525" Info Tel. 0211/765634/762655 Btx
0211762655 tdgl. v. 8 Uhr bis 23 Uhr

Amiga orig. Softw. Beckertext 100 DM, DPaint
|l Pal, dt. 100 DM, Devpac Assembler 80 DM,
Cli-Mate 40 DM, Datamat 50 DM zu verk. Tel.
04330/715

Originale: Documentum (M&T) 99, Instantmu-
sic 40, Eco 30, Return Atlantis 35, Mission Elev.
20; Biicher w. neu: Amigabasic (DB) 30, Am.
Handb. (M&T), Amiga f. Einsteiger 20, Tel.
07161/28686

Verkaufe: Interceptor, TV Sports Football, Nin-
ja Mission, Clever und Smart, also ran ans Te-
lefon und anrufen:

05761/1680 (nach Frank fragen)

Verkaufe Source-Codes!
Habe z. B. Vectorgraphic, Scrolls usw.
Call: 04321115096 (Dirk) ab 17 Uhr

HE Call: 07225/7499 for new Ware * % *
oder schreibt an: G. Morgenstern, Lachwie-
senweg 14, 7560 Gaggenau.

Selling & Trading!!

Populous und Bard's Tale. Alles Originale! Fur
je 50 DM! (VB). Ruft an: Oliver Hibner, Tel.
07193/226. Bitte mind. 8 x lauten lassen!!

Suche neueste Software und Kontakte, relativ
neue Sachen vorhanden. Ruft an: 05731/4430
(Stefan) 05731/21760 (Ralf). Suche auch Soft-
Abo!! Ruft an 16-22 h

Verkaufe/tausche Originale: Superstar-lce-
Hockey, Volleyball-Sim., Ferrari-Formula-One
(je 35—); Textomat 50,—; J. Maus, Emserstr.
62, 6200 Wiesbaden, 06121/408816

Verkaufe die PD-Disketten zum groBen Amiga-
Public-Domain Buch |, Il u. lll, Tel. 068/897111
von 17.00-22.00 Uhr (Robert)

Orig.: Super Star, lce Hockey, Asterix je 45, Eli-
te 60, BMX-Sim. 40 DM, Fortress Underground
25, Space Quest 2 45, auBerdem PD! Gute
Prgs.! Liste anfor.! Tel. 0906/22666

Verkaufe orig. Spiele fir A-500:
Starglider 2 und Questron 2 je 25— DM, Tel.
0921/68014 (Stefan), ab 18 Uhr

Public-Domain-Club-Germany * Wir sind
mehr als nur ein Copy-Verein * Info gibt es ko-
stenlos vom PDCG cfo Dieter Will, Postfach
2824, 2350 Neumnster, 04321/31711

GroBer Amiga-Club bietet wg. Auflésung
(Bund) ein Riesenangebot an Prgs., Anl., Bi-
chern, alles brandneu! K. Oliveras, Ginnich-
feldenerstr. 25, 4650 Gelsenkirchen — super-
gunstig

Intromaker 25,—; Soundtracker 35,—; Cad
25—; Assembler 20,—; Cruncher 15,—;
Crack-Copy 1.3 25,—; HQC-Kickstart 15,—;
Englishtrainer 25,—; ST-Songdisk 10,—

089/6901938

Verkaufe Vokabeltrainer »Voclearn Sys«, neu-
wertig, inkl. Grundwortschatz Englisch (2600
Vok.), dt. Anleitung, fiir viele Sprachen geeig-
net, Sprachausgabe, Tel. 06202/13200

Habe immer neue Amiga PD z.B. Auge 4000,
Bordeans, Demos + Intros, ES PD, Fish,
Kiss... PD-Sammler Muesliman (Werner Mil-
ler) Tausch? Tel. 07183/3469 werktags 19-23
Uhr

Private Kleinanzeigen

Biete: Textcraft 40,—; Graphicraft 40,—; MS-
DOS-Emulator 120—; DB-Das groBe Floppy-
buch + Disk 40,—

Karl Siegel 0761/5600050

Power-PD! Habe Top-PD-Games, Sound-
tracker Instrumente, Source Intromaker, In-
tros, Sounds, Utilities! Bitte mit Riickporto an
Chris Hoppner, Gladbeck 1 A, 4405 Nottuln

Tausche orig. Western Games mit dt. Anlei-
tung gegen Dungeon Master mit dt. Anleitung.
Bitte melden bei: Jens Hornung, Neuffenstr.
8/, Tel. 07021/3835. Nur QOriginale!!!

Biete Sounds, mit denen Ihr wirklich arbeiten
kénnt. Auch komplette Drumpatterns zum Loo-
pen. Info gratis von

Olaf May, Gustavstr. 3, 4100 Duisburg 14

Verkaufe Originale mit Anleitung, Tel.
02361/23447 ab 20 Uhr, z.B. Datamat 40—,
Textomat 40,— Deluxe Print 40— und Spiele
z.B. Fish 40—

Verkaufe: Ports of Call 25 DM, Kings Quest I-11I
25 DM, The Fairy Tale 25 DM, King of Cicago
20 DM, Mission Elevator 10 DM. Alles Origina-
le. Tel. 089/882897 Andreas

Originale fiir Deine Freundin: Textomat, Roger
Rabbit, Spitting Image, Purple Saturn Day und
Dat Man fiir je DM 35— inkl. Porto: M. Sauer,
Postfach 1702, 4680 Herne 1

Verkaufe orig. fir Amiga: Starray, Down at the
Trolls, Guild of Thieves, Larry, Giana Sisters,
Vampire Empire zu je 35— DM (inkl. Porto),
Tel. 030/8591510

Verkaufe: Interchange inkl. Turbo Silver Modul
98— DM, Captain Blood 48 DM, R-Type 59
DM, Imp. Mission 29 DM, Music Buch (DB) 39
DM, Word Perfect-Buch (DB) 29 DM, Tel.
0911/666848

Verk. Dragons Lair, War in Middle Earth, Ma-
rauder 2, Audio Worx, Amiga Grafik 1, Amiga
9/88 Listingdisk, Progr. m. ABasic (M&T) Tel.
0431/204376 (Joachim)

Verkaufe Original-Spiele, Blicher, Commodore
Reference Manuals... Alles 100% o.k., sehr
preiswert. Liste bei A. Facchini, Traunstr. 18 A,
8221 5t. Georgen

Verk. folgende orig. Spiele: California Games
25—, Rocket Ranger 40—, Down at the Trolls
25—, Sidewinder 15—, Las Vegas 10—, Drum
Std. 15—, T. 08142117716

Originale: Capt.-Blood + Marauder 2 + Sind-
bad + Bard's Tales 1 + 2 + Phantasie 3 +
Fish + Jet + Flight-Sim. Il + Menace +
Crazy-Cars 2 + Carr.-Command-Euro-Soccer
uva. 07125/8544

Qriginal Garrison, Racter, Ports 0. Call, Marble
Madness, Shanghai, Larry |, Starglider je 30
DM, Flight 2 komplett mit dtsch. Lehrbuch
(tiber 200 S.) 75—. Nur Montag 073931727

Verk. Terrorpods dt. 30—, Kampfgruppe 55—,
Goldrunner 30—, Interceptor 45— dt., Tel.
06196/22930 nach 16.00 Uhr

Verk. Blit. Scrolling-Source (Seka) 20— inkl.
Spiegel-EIf. 35— Null-Modem 65 m.
A1000-A500/2000 40,—, Tel. 040/6012322

D. Dieckert, Saseler Kamp 11, 2000 HH 65

Hallo Leute, suche 100% Tauschpartner flr
Amiga! Schickt Disk o. Listen an: Buchelt Mi-
chael, Grinewaldstr, 57, 7440 Niirtingen! Bin
kein Diskklauer!!!

Zu verkaufen: Amiga Magazin (M&T) 6-12/87,
4/88, 12/88, 3/89, 4/89, Run Sonderhefte 2/87,
1/88, 2/88, 4/88, Kickstart 1/87 bis 2/88, 4/88,
1/89. Ab 18 Uhr, 0631/22494

Neue, teilw. noch eingeschweiBte, deutsche
SW! Word Perfect, Deluxe Paint Il Pal, Amiga-
Calc, Pagesetter, Amiga-DOS 1.3; fast neues
ext. 3% Zoll LW Commodore 1010, Preise nach
VB, Tel. 0551/57950

Lose meine Software-Sammiung autf. Nur Ori-
ginale wie Spiele, Compiler, Datenbanken so-
wie ca. 1500 PD-Disketten. Tel. 05257/4347 ab
20 Uhr

Amiga Magazin-Hefte je DM 4,—, 01/88-10/88
und 06/87-12/87

Amiga Welt 1/2/4 1988 je 5—

Michael GroB 08131/85554

Biete an: Chrono Quest, King of Chicago, Po-
pulous (natiirlich Originale) nur komplett fiir
120,— DM + Porto. Anrufe bitte nur von 17-20
Uhr, Danke Tel. 0203/732197

Biete an: Public-Domain-Software fur Amiga
und ST. Fordert Liste bei: Christian Mehlitz,
Obentrautstr. 44, 1000 Berlin 61. Legt bitte 1
Mark in Briefmarken bei! 3 DM/p

YYou search for the latest Software?? Then call:
0221/7121306, asked for Frank! Only the ne-
west Stuff! Only Amiga

EEEENENENEEENEEEEEERER

Verkaufe Maniac Mansion, Zak McKracken,
Star Paws und Bangkok Knights, jeweils zum
Halbpreis — zusammen: 100 DM, Tel.
089/7251398

Amiga! DPaint 2 dt. 148 DM, DVideo dt. 168
DM, Word Perfect 189, Pagesetter dt. 148, Do-
cumontum dt. 98, Superbase 2 dt. 109, Reflec-
tion dt. 78 uvm. auch Bilicher — Martin
06181/23630
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Tausche PD-Soft. Alle Serien. Sven Jansen,
Stooterstr. 5, 4330 Millheim

Amiga! Sie suchen prof. Software? Amiga

Dann: Deluxe Paint Il dt. 148 DM, Pagesetter
dt. 148, Word Perfect 189, Documentum dt. 88,
D. Video dt. 168, Superb. 2 dt. 98, 06181/23630

EESSENEENESNEEENEEEER
Verkaufe Jinxter in Originalverpackung mit al-
len Beilagen. 1 Monat alt. Preis: 38 Mark, call:
02529/1408

* % % Verkaufe Amiga PRG's (orig.) # %
Videoscape 3D = 200 DM, Dragons Lair = 60
DM, Textomat = 40 DM, Hostages = 35 DM,
Elite = 35 DM, Populous = 40 DM, Tel.
040/867188

Verkaufe Lattice C-Compiler Version 4.0 mit
Handbuch flir 200 DM (original).
Tel. 049521252

Verkaufe: 3 Original Super Games! Asterix im
Morgenland 50 DM; 20000 Meilen unter dem
Meer 50 DM; Amegas 15 DM; alle 3 zusammen
110 DM! Call 07271/41556 15-17 Uhr

Original, AAM Video Deluxe Construction Set
»Starbird« + 3 Disk. 40 DM, Prof. Arbeiten m.
DPaint 2 + 1 Disk. 40 DM. Neue Grafik PD
Disk Artus, 02136/31773 ab 16 h

Tausche und verkaufe neuen Stuff. Stand
17.05: GFA Basic V303, Total Eclipse! Rainer
Mill, Einsneunzehnstr. 053 C, D-7050 Waiblin-
gen. PS: Think about me!

Verk. Originale: Benchmark Modula 2 180,—,
Starglider 2 40,—, Marble Madness, Great Gia-
na Sisters 35—, Sidewinder 30,—, Spiele zu-
sammen 125— Tel. (0911) 523950

Disk-Label (Shareware) 3,5" Etikettendruck fiir
Epson und kompatible Drucker. Rufen Sie ein-
fach den Autor an, Tel. (02405) 3701 ab 18 Uhr

Notverkauf von Originalen:

Logic Works V2.0, neu 298 DM (NP: 498 DM)
PC-Bridge (fur XT-Karte) 49 DM (NP: 83 DM),
Tel. 088/3117477 (6fters versuchen)

Verkaufe: Amiga-Magazin 10/87 bis 7/88 sowie
Kickstart 11/87 und 1/88 bis 6/88 gegen Hochst-
gebot. Tel.: 024531275

Marc Dérr (Abends)

Sonix V2.0 + Data Becker Musikbuch zu ver-
kaufen 109— DM, Tel. 05455/589, 18.35-21
Uhr, Holger verlangen!

Amiga-Club, wg. Bund aufgeldst, bietet erst-
klassiges Angebot an Prgs. tiw. mit Anl. u. Bu-
chern, Kai Oliveras, Gilinnichfeldener Str. 25,
4650 Gelsenkirchen

Originalsoftware: MCC Macro Assembler 11.0,
MCC Pascal 1.25, Lattice C Compiler 4.0, Flight
Simulator 2.

Tel. 0231/674948 ab 18.00 Uhr

GFA-Basic, original, neueste Vers. DM 150,—,
Bottgenbach, Sandbuschweg 3 a, Kassel, Tel.
0561/401436

Habe super Disketten mit gemalten Fonts! Su-
che Original Seka. Habe noch: Neuesten
Soundtracker mit 31 Instumenten! Chris Hopp-
ner, Gladbeck 1 A, 4405 Nottuln-Darup!

Zeisig is’ da!
Tauschpartner flir Public Domain gesucht. Be-
ster Stoff fiir Amiga & PC. Info 2 x 100 Pf.
P.DV.G., Sektion Zeisig, Pf. 1118, D-6464 Lger.

Wer will mein M2-Modula (neueste Vers. Wert
400 DM) gegen sein GFA-Basic 3.0 tauschen?
{nur Originall)
Ruft an:’

02247/4499 Steffen

Akustikkoppler Dataphon s21-23d inkl. Verbin-
dungskabel zu A2000 + Kommunikationspro-
gramm Diga + AnschluB und Software fiir C64
DM 375—, Tel. 06122/2728

Austria
Tausche Amiga 500-Software. Schicke Disks
an Fred, 4523 Neuzeug, Eschenweg 10,
100 %ige Riicksendung! Bin kein Diskklauer!

| wanna swap Amiga Software with people all
over the world. Just Try! Put into envelope your
list + some disks and send to: P. Koziarski,
Skrytka 23, 45076 Opole 1/Polen

ok k ke Aces High * Kk ko
Wanted: Swappers (Soft & Sources), 25 Rue
Al. Meyer, L-4407 Belvaux

J kA Aces High

* % d Kk
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Tausche Amiga PRG aller Art. Suche: Modell
ER 3D, Comic Setter, Shakespeare. Schicke
Deine Liste und Disks an: P. Koziarski, Skrytka
23, PL-45076 Opole 1/Polen. Be fast!

J F J de K d ek Fe ook ok K g ok ok ok o K
Vergebe Dragons Lair $315 + Trainer + NN, P.
Altbau, A-2601 Sollenau, Postfach 45

J kg gk ok de ok de ok gk ko ok ok ok ok ok ok ok

Cryonic; ein zweites Leben fir Dich. Informa-
tion: Thomas Faes, Ottakringer Str. 105, A-1160
Wien oder call rund um die Uhr Tel
0043/222/459096. Your memory is save.

Searching for new contacts on Amiga! Your
lists on M. Engelthaler, Vlastina 3, 32318 Pil-
sen, Czechoslovakia

Tausch/verkaufe neueste Amiga-Software.
Leerdisk fur Programmliste beilegen. Mike
Butsch, Baselmattweg 159, 4123 Allschwil,
Schweiz, 0041/61/634169

Write for the newest Amiga Software to: M. Dal,
Kastanjestraat 8, 8021 XS Zwolle, Holland
(Cheap Prices)

W W Verkaufe, tausche, kaufe neueste Ml
Software. Bitte schickt Listen oder ruft mich an.
Frei Thomas, Béschenmadstr., 9451 Kriessern
(Schweiz), Tel. 071/752062

Biete topaktuelle Soft fir In- u. Ausland. Plea-
se call: Jirgen 0043/7253/7272 Austria or write
to Entckl Jiirgen, Wagnerstr. 15, A-4405 Steyr,
Austria

Amerikaner — Mochte Zeitschriften — Pro-
gramms — Ideen — Codes — umtauschen!!
Pete Lobl, 31 Maple Dr. Lindenhurst, NY 11757
USA (516) 957-1512. Ruf mal an!

Amerikaner — Tausche PD-Software und
Ideen, kann Deutsch — schreib auf
Deutsch/Englisch.

Peter Lobl, 31 Maple Dr. Lindenhurst, NY 11757
USA, Hi Mom!!

Suche: Hardware ;

Kaufe defekte + gebrauchte Amiga + Zub.
Zahle gut. Alles willkommen!!!

* * % Tel. 04761/3077 * * *

* % % Tel. 04761/3077 * * *

Hauptplatine f. A500 gesucht! Kompl. be-
stlickt, ohne gesockelte ICs. Keine Export-
ware! Funktionstlichtig! Zahle gut! Frank Ho-
wing, Tel. 0421/6166870

Suche Sidecar (méglichst fiir A500) mit 512 K.
Angebote an 02235/73023. Marcus zwischen
19 und 22 Uhr

Speichererweiterung intern fiir Amiga 2000 B,
aufriistbar, mit z. B. 2 MB bestlckt + PAL
Video-Karte, Tel. 0201/718899

C-64 + Floppy 1541 + 30 Disks + 6 Joysticks
+ 3orig. Disks + Literatur + Reset + Kass.-
recorder gegen techn. einwandfreien
Amiga-500 einzutauschen. R. Lang, Alte Kél-
ner Str. 2, 5276 Wiehl 3

Suche def. oder gebrauchten Akustikkoppler
(Dataphan s21/23d) fiir Amiga 500 fiir 60,— DM
oder Dataphon s21-D-2 fiir 20— DM
R. Schmidt, Stordorf 11, 2213 Wilster

Suche Speichererweiterung flir A1000 — an-
steckbar an die Frontseite — 256 KB!
Tel. 0531/64760 ab 18.00 Uhr « Andreas

Suche Amiga 500 mit externer 3,5 Zoll Floppy,
Disketten, Druckerkabel, evtl. aufgeriistet auf
B.

Tel. 06627/8337 von 18 bis 20 Uhr

Suche Amiga 500 + 1 MB + TV-Modulator!
Maoglichst neuwertig, bis 1000 DM!
Tel. 0711/514395 ab 18.00 Uhr

Suche!
PC-XT-Karte fir A2000 bis 500— DM
Tel. 02406/12176 nach 18.00 Uhr

Speichererweiterung fir Amiga 500: 0,5 M mit
Akku-Uhr bzw. »gréBere« RAM-Erweiterungen
(2 M, 4 M)! 0511/703227

Suche defekte Amigas, zahle gut.
Tel. 07141/605205

SIS EEEEENEEEEEEEEEE
Suche defekte A-1000 ab 18.00, Tel. 05465/333

| Amiga User Group Switzerland |
Monatsdiskette, PD-Pool, Meetings, Mailbox:
062/443227, 8N1 bis 2400 bps. Info: Augs,
Bernstr. 67, CH-4852 Rothrist

Suche Drucker (Epson-NEC) + Speicherer-
weit. + ext. Laufwerk fiir Amiga-500, nur wenn
100% o.k. Roland Klatt, Eichhaldestr. 53, 7432
Bad Urach
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Suche dringendst Parallel (Centronics) Interfa-
ce fiir NL-10 * suche alle 87'er Amiga-Hefte
* % % Preise VHS * » % Tel. 07574/2584
(lwan verlangen)

Private Kleinanzeigen

Verk. A500 in Originalverpackung mit viel Zu-
behbr (Joystick, Maus, Literatur, Disk-Box, Ab-
deckhaube, Netzteil) und topaktueller Softwa-
re flr nur 999 —, Tel. 089/358521

Private Kleinanzeigen

Amiga 1000 PAL + 1081 + Handbiicher +
Software zu verkaufen (wegen Bundeswehr).
Preis: 1500 DM/VB.

Gellert, 040/6525408 (abends)

Private Kleinanzeigen

Verkaufe A500 + original Speichererweite-
rung + 2. Laufwerk + 40 MB, 28 ms Amigos-
Harddisk VHB 2000— DM, auch Tausch ge-
gen A2000. H. Schafft, 69 HD, Landiriedstr. 1 A

Amiga 500 evtl. mit Monitor, Software, Disket-
ten, Biichern etc. zum Kauf gesucht. Méglichst
Raum Miinchen.

Tel. 089/3159135 (Thomas) ab 18 Uhr

Golem RAM Box 2 MB fir Amiga 1000 ge-
sucht, nach 17 Uhr, Tel. 02851/6134

EEE Suche dringend EEE
Speichererweiterung (1 MB) fiir Amiga 1000
mdogl. |6tfreier Einbau + abschaltbar

BB W Ruf an: 08033/2599 (Andreas) HEE

Suche 35" Floppy ext. fir A500 sowie ROM
Kernel Manuals, Tel. 0991/25121

Suche Schaltplan + Bestiickungsliste fir 512
KB Erweit. (A500), kostenlos? Dann an: Daniel
Abou-Ras, Am Retzgraben 18, 7800 Freiburg

Kaufe Amiga 500-2000 und Zubehér
Neu-defekt-gebraucht!! Zahle gut!
* % % Tel. 04761/3077 * * *
* % % Tel. 04761/3077 * % *

Suche Digitalisiergerét mit kompl. Zubehér +
Kamera. Habe einen Amiga 2000. Zuschriften
bitte an Blgenburg Bruno, Weinbiststr. 46 in
6700 Ludwigshafen. Auch Handler erw.

Suche gebrauchte 2 MB-Erweiterung fiir
A2000. Angebote an Udo Radenz, Gésmes 40,
8662 Helmbrechts

Suche GOLEM 2 MB RAM-Box fiir
AMIGA 1000! Zahle bis DM 1000—
W. Rosner, 8803 Rothenburg, Réderschiitt 35
Tel. 09861/1662

Suche defekten, nicht ausgeschlachteten

Amiga. Schickt Eure Preisvorstellungen an:

Maik Langenberg, Von Oer-Str. 14

EEE 4740 Oelde 4 L1
* k ok

* &k Suche PC-XT-Karte
fir A2000, mit Lfw. und Zubehér (alles nur
100 % ok). Zahle gut! Tel. 02241/203912 (Felix)

A2000 bis 1000 DM von Schiiler gesucht. An-
gebote bitte an F. Vogt, Kohlackerweg 8, 6903
Neckargemiind-Waldhilsbach — antworte ga-
rantiert — Danke!

Verkaufe...

Flicker Fixer — Steckkarte fur Amiga 2000-B.
Alle Aufldsungen ohne Interface-Flimmern, fiir
900— DM. NEC Multisync Il-Monitor bestes
Bild am Amiga, fiir 1150,— DM. Jens Schmidt,
Aumunder Heide 47, 2820 Bremen 70. Tel.
0421/657375

Verkaufe...

Samtliche Ausgaben der Amiga-Zeitschriften:
Kickstart (23): 120,— DM, Amiga Welt (10):
80,— DM, Amiga Special (13) 40— DM, Amiga
M&T (25): 120,— DM. Tel, 0421/657375

Amiga 2000, PC/XT-Board, 30 MB Harddisk
Monitor, Star LC 24-10 Printer, Disks, Literatur
DM 350011

Tel. 02151/790640 (Jorg)

20 MByte Festplatte fir Amiga 2000
Seagate 225 + Omti 5520 + Adapter + Kabel
+ Treibersoftware ALF 1.6 700 DM
J. Krieg, Tel. 02171/57851

Amiga 500 mit Monitor 1084, Drucker MPS
1200, 2. Laufwerk, Biicher, Sound-Digitizer,
Preis 1750,— DM, Tel. 02058/3086

Verkaufe Golem 2 MB fiir A1000 Festpreis DM
950—. Biete auBerdem an Originalsoft (M2
Amiga DM 150—, RCT DM 70,—)

Tel. 02104/48581 ab 18.30 Uhr

Drucker Panasonic 1083 zu verkaufen. 1 Jahr
alt. Sehr wenig gelaufen, VB 450 DM. Tel.
(02365) 83129 nach 19.00

Verk. Amiga 500, 1 MB, 160 Disks, 2 Diskbo-
xen, 4 Joysticks, 4 orig. Spiele, TV-Modulator,
100 Hefte usw. fiir 2000 DM (ca. 4 Mon. alt)

Tschorn M., Postfach 1251, 8723 Gerolzhofen

512 K-RAM Erw. f. Amiga 500 (Alcomp) Uhr
nachriistbar: 150 DM/Profimat (DB): 45 DM,
Amiga-Assembler-Buch (M&T): 30 DM

Jeromin, Paul-Gossen-Str. 93, 8520 Erlangen

Verk. Amiga 500, neu (original verpackt) fiir nur
910,— DM # Digi View 3.0 flir 180,— DM * TV
Modulator f, 35— DM # Kickstart ROM 1.3 fiir
85,—, Tel. 08071/2326 ab 18.30 Uhr

Verkaufe Amig 2000 mit PC-Karte, Monitor
1084, Mouse, Farbdrucker Olivetti DM 105,
Handbdicher, plus neue Software Star Writer,
1. alt, VB, Tel.: 089/530104 Heinz Maresch

Verkaufe Adapterkabel zum AnschluB einer
C1541, C1570, C1571... Floppy an einen Amiga.
Preis: 38 DM. Tel. 02365/59829, Murad M'Bar-
ki, Bergstr. 218, 4370 Marl

Verkaufe 64 1l + Floppy 1541 und Monitor 1802
Maus, Joystick und 145 volie Disketten fiir 1000
DM, {iber den Preis 148t sich noch reden. Tel.
040/586292 18-20 Uhr, 7 Monate alt

Amiga 2000 mit Farbbildschirm, PC/XT-Karte
und 1 MB Speicher, VB 2700— DM, Tel.
0871/78496

Verkaufe Amiga 1000!! 2 Jahre alt mit Zubehér,
Literatur u. Software (z.B. A-Digitizer, Midi,
Tips & Tricks, DVideo) alles Original % Preis
VS, Tel. 02134/36734 ab 14.00 Uhr

Multifunktionskarte 128 K, Uhr, Par, Ser.,
Schnittstellen fiir XT-Karte (A2000) VB DM 270
Wilfried Hamm, Vogelsang 14, 5500 Trier

Casio HT 3000 Digit-Synth., voll prog.bar, voll
Midi taugl., eingeb. RAM Disk, Steckernetzteil
{abrikneu und orig.-verpackt, VB 1160— DM,
Tel. 089/8419204 ab 18 Uhr

Amiga-Hardware giinstig zu verkaufen!! Z.B.
Viruswarner 25 DM, Umschaltplatine 35 DM,
Filter off 15 DM usw. T. Breternitz, In der Réthe
8,6451 Hammersbach 2, T. 06185/2842ab 18 h

Verkaufe A500 + Monitor 1084 + Mouse +
div. Disks + div. Blicher u. Zeitschriften wegen
Systemwechsel VB 1500—, Tel. 07253/6430
ab 20 Uhr

Harddisk 20 MB, 280 KByte/s, Skyline CHD-ab
1/20 V1.5, Testfavorit Amiga 1/89 DM 750—, T.
06073/5800

Amiga 1000 (512 K) + Sidecar (512 K) + Pro-
gramme, wenig gebraucht, zus, 1400—, Tel.
02351/14358

ENENENENEEEENEEEEEER
Kaufe Amiga 500-2000 + Zub.! Auch defekt
Tel. 04761/3077 ab 14 h
HEEEN EEEEE

(1] [ ] ]
Kaufe Amiga 500-2000 + Zub.! Auch defekt
Tel. 04761/3077 ab 14 h
EENENNNEEEEEEEENEEEN

Amiga 500 gesucht. MuB technisch 100 % o.k.
sein. Kann bis 400,— DM zahlen. Angebote an:
Annemarie Rollmann, Beskidenstr. 47, 1000
Berlin 38

Amiga 500 gesucht mit Monitor und Drucker.
Bezahle bis zu 2800 DM. Suche auch Software
ca. 100 Spiele zu 100 DM. Marcel Tschuba,
Dockenhudener Str. 10, 2000 Hamburg 55

24-Nadel-Drucker u. Festpl. fiir Amiga 2000 b
zu kaufen gesucht. Tel. 07130/6564

Ich suche
AMIGA-500
Schreiben Sie an:
Ole Tange, Ommegardvej 8, DK-6971 Spjald

Suche Amiga 1000 mit Farbmonitor, Tel.
0041/81/531655. Adresse Marcel Wegmiiller,
Obere Au, 7220 Schiers (Schweiz)

Suche Amiga 500/1000 mit Monitor und Soft-
ware. Biete fUr alles 800/1000 DM. Tel.
0772311227 Halis Kamiloglu

%* % % Amiga 500/2000 + % *
Eventuell mit extra Memory. Schreiben Sie
gleich: Ole Tange, Ommegardvej 8, DK-6971
Spjald

Verkaufe »Amigabasic«-Buch und »C fiir Ein-
steiger« von Data Becker

Hans Scharl, Guardinistr. 84, 8 Miinchen 70,
Tel. 089/7147183

Amiga 2000 B, Monitor 1084 S, Drucker 1500 C,
Midi-Interface, Literator, Software umstdnde-
halber zu verkaufen. Preis VHB. Alle Geréte 5
Monate alt. Melden unter: 06022/2706

PC/XT-Karte, DOS 3.2 + Floppy + 2 Handbii-
cher + Extras flir A2000 fiir 750 DM und Phil-
lipps TV-Tuner fiir 120 DM, beides % Jahr alt,
Markus Stocker, 7990 FN-5, 07541/52853

Verkaufe Amiga 500 + Profex 2. Laufwerk +
100 Disks + 2 Joys + Staubhaube + 2 Boxen
+ Literatur, flir 1000 DM, alles gut erhalten,
Christof Jiingling, 02246/6819 D

Verkaufen unsere Sprach-Tondigis mit Soft,
Garantie, Mikro, volle 8-Bit-Auflésung: 65
DM/ohne Mikro: 50 DM B Sa + So: 02642/
400936 W Mo-Fr: 02641/27189 B 02642/
400935 M Clubauflsg.!!

Verk. Sidecar 512 KB, 3 Mon. Garantie DM
700—, Tel. 06433/5182 ab 18.00 Uhr

Star NG-10, Drucker + Parallel-Interface zu
verkaufen, Tel. 08363/6396

Verk. Amiga 500 in Originalverpackung + viel
Software + Mouse + Joystick + Kontrast-
scheibe + 2 dt. Handblcher + Literatur fir
nur 990 DM, Tel. 089/3519172 (Hobbywech-
selll)

A500 + 501 RAM-Erw. + HF-Mod. + Zusatz
LW NEC 1036 + Biicher + orig. Software u.a.
Superbase, SA3D, DPaint II, Butcher, TV-Text
VB 1600,—,

Peter Bechler, Tel. 069/6661652 ab 16.00 h

Verkaufe TDI-Modula-2 V3.03d. Angebote/An-
fragen an: lwan Tan, Emsstr. 6, 3300 Braun-
schweig, Telefon: 0531/841074

Verkaufe Woerlein s21-23d Dataphon mit An-
schiuB und Software fiir Amiga, Neupreis: DM
500,— fiir DM 350,—

Tel. 08654/62896 oder 08651/8021

Das Original: Amiga 1000 PAL, dtsch. Tast., 1,5
MB RAM (erweiterb. auf 2,5 MB), Mon. 1081,
Zweitfloppy Golem 3,5", Softw., Lit., TV-Modul,
VB 2550,—, Tel. 0212/204810

AT-Komp., 8/12 MHz, 1 MB RAM, 20 MB-HD, 1,
2 MB-Floppy, gr. AT-Tast.,, 14"-Schw. weiB-
Mon., Maus, 3250 DM oder Tausch: Amiga
2000 B, 20 MB, XT-Karte, Tel. 0541/587371 ab
14 Uhr

Verk. Amiga Special Aus. 2/87 bis 5/89 kom-
plett. VHB 75— DM. Div. Kickstarthefte giin-
stig abzugeben, 12 Stck. zu VHB 35 DM.
Angebote an Oliver Hartmann, Gutlay 1, 6550
Bad Kreuznach

TOWER-AMIGA zu verkaufen! 1 MB Chip & 2
MB Fast-RAM, 60 MB-Harddisk, 68020 &
68881, 2 Drives, Kick 1.2, 1.2 AV, 1.3, 200 W-
Netzteil u.a. fir 6500,—, Tel.: 0531/891240

Speichererweiterung fiir Amiga-500 (512 K) zu
vk. 250— DM, Tel. 0431/528111 n. 16.00 Uhr

Midi-Interface flr Amiga 500/1000/2000 fir
40,— DM; Tel. 02301/6546

Verk. Leerplatine-Speichererw. 256 K f. Amiga
1000 bestiickt mit allen Bauteilen, jedoch ohne
RAM's. Preis 80 DM, Tel. 05681/3470

Netzteil flir AS00, neu, 120 DM, Drucker GEMI-
NI, Epson-komp., neuw., 300 DM, Umbau
A500 auf A2000 (8 Steckp.) 800 DM!

Tel. 06172/32448 (Alexander)

Festplatte Amigos 30 MB fiir Amiga 500 mit ori-
ginal Software: Quarterback 2.0 & Beckertext
1.2 wegen Systemwechsel zu verkaufen, VB
950,—, Tel. 0211/433327

Amiga-XT-Briickenkarte + 30 MB File-Card
fr Amiga 2000, Preis: 1300— DM
Telefon: 06835/7628

Original CBM-Genlock AB802, Preis: 550 DM,
Tel. 06806/12174

Amiga 2000B + NEC Multisync Il + AnschiuB-
kabel + div. Software, 5 Mon. alt, absolut
neuw., NP 3400, VB 3000, Gelsenkirchen
0209/398525 ab 17.00 Uhr

ENEENNENNENEEENEENEER
Amiga 500 + 1 MB + Uhr + elektronischer
Bootselektor!!
nur 1000 DM!! Tel.: 0551/76562

VT52-kompatibles Terminal Hazeltine 1552
s/w-Bildschirm 80 x 25, ASCII-Tastatur als 2.
Arbeitsplatz am Amiga mit AUX: CLI 200 DM
J. Krieg, Tel. 02171/57851

C128, 1571, Griin-Monitor, Disks + Bicher
C116 mit Datasette, Biichern und Software zu
verkaufen, Preis VB, Hartmut Schépke, Weg-
scheid 33, 46 DO 18, 0231/675072

Verspiire den Drang, eine fast neue 20 MB Ep-
sen 3% Zoll Festplatte fiir schlappe 500 DM
(VB) zu verkaufen!

ok ok Telefon 0251/524865 d k&

A2000b DFO: DF1: + 50 PD-Disks fir 1850 —
DM; ALF 2000 + Festplatte 116 MB + PD-
Ware 1450,—; Monitor 1081 400,—, u. 1900
120— Karl Siegel 0761/500050

(1] ] Biete an! EEE
Amiga 500 + Farbmonitor 1084 (Stereo, ent-
spiegelt) + 300 Disks + Soft + Lit. Tel.
07563/8585 — Rainer

Wegen Systemwechsel zu verk.: A500 + 512K
Erw, abschaltbar + HF Modulator alles 1 Jahr
alt, techn. u. opt. ok

Buchner Klaus Tel. 089/3232289

Amiga 2000 mit NEC P 2200, Monitor 1081, di-
verser Software (DPaint 2, Beckertext, Flight-
Simulator) und Bichern fir DM 3100 zu ver-
kauten, Tel. 0211/4983390

ALF + Kontr. (RLL) + Adapt. A2000 250 DM,
Amiga Tools 30 DM, Elite 40 DM, Protector +
Warzone Pack 40 DM, X-Copy 30 DM, Tel.
09269/1592 ab 18 Uhr

Amiga 1000, 1 MB, 2. Laufwerk, Uhr (Timesa-
ver), Druckerkabel, Blicher fiir VB 2190,— mit
Monitor 1081, Bildschirmfilter, TV-Tuner fir VB
2990,—, Tel. 02632/48372

Verk. neuw. Amiga 500 (1 MB), 2 Laufw.,
Stereo-Monitor, 2 Comp. Pro Joyst., Mouse
Pad; alles original verp. m. Handb., Preis VB,
Tel. 08704/1255

Tastaturkabel fiir Amiga 1000! 2, 4 u. 7 m, zu
verkaufen, Farbe: Grau, Preis: glattes Kabel:
25, 30, 40 DM, Spiralkabel 28, 38, 48 DM, Tel.
06233/65990

Verkaufe Amiga 500 + 2. Laufwerk + Spei-
chererweiterung + Software (Programmier-
sprachen, Spiele...) + viel Zubehér fir 2200
DM — alles in gutem Zustand! Tel.
0421/823496

Verkaufe »Das groBe Amiga 500 Buch« und
»500 fiir Einsteiger« beide von Data Becker fiir
45— DM, Tel. 05361/650643

Amiga 1000 * 1 MByte intern, abschaltbar »
Monitor 1081 * 2, Laufwerk 3,5 Zoll, viel Soft-
ware + Literatur, komplett fiir DM 1800,—, Es-
sen, 0201/407101 ab 19 Uhr

A500 1 MB + 1 NEC 1036 + HF Mod. + Bi-
cher + Software, u.a. Superbase, Sculpt-
Anim. 3D, DPaint I, VB 1600— DM, Tel.
069/6661652 ab 16 h Peter Bechler, 6 FFM 71

Amiga 1000 512 KB, 1083, NEC 1037a m. Track-
Display, Soft + Lit., alles wie neu, nur ca. 50
Betr. Std. fiir VB 1900—

Tel. 0211/751682

Verkaufe Amiga 500 interne Speichererweite-
rung 512 KB VHB 280— 5,25 Fioppy + Boot-
selector DF1 + 20 Disks kaum benutzt, NP
400,— fir VHB 320,—, Tel. 0431/567721

Biete an: Computer C-128 + Floppy 1581, Mo-
nitor 1084, Comal-Modul, Vers. 2.02 und vieles
mehr fiir 1250 DM, Tel. 08677/7893 Burghau-
sen von 18-19 Uhr

Amiga 2000 B, 2 interne Laufwerke (35 Zoll),
orig. Zubehér + Biicher und div. Disketten fiir
1900— DM

Tel. 06032/84780

* % * Verkaufe AS00 * %
kompl. + 1 MB + 2. Floppy mit viel Software,
Literatur und Zubehér! VB 2600 DM! Tel.
08161/7860

Verkaufe neuwertigen Amiga 500 mit Garantie
bis August 89. Zubehér: 1084 S Mon., 70 Dis-
ketten, 1 Maus, 2 Joysticks, Literatur. Anrufe
nach 17 Uhr: 02205/82763. Preis: VB

Verkaufe Midi-Interface fir 79 DM, Sound-
Sampler inkl, Software fir 69 DM, Virus-
Detektor fir 35 DM inkl. Software, Tel.
0208/871891

Amiga 2000B, 2 LW 35", Monitor 1084, mit XT-
Karte + LW 5,25”, Software Silver 3.0, DPaint
Il, PD, Datamat; VB 3000 DM

Tel. 07321/45883 ab 18 Uhr

Amiga 1000 + 512K + 2x525 + 1x35 +
Monitor + Drucker SL 80 IP und div. Zubehér,
kompl. od. einzeln. Preis auf Anfrage. Tel.
0551/7702836 ab 18,00 Uhr. Anruf lohnt sich.

Verk. 3,5 Zoll-Laufw. (NEC 1037a); 1 TV-Mod. A
520; 100 Disk (PD); 6 Originale fiir DM 550,
(auch einzeln). M. F,, Firstenallee 25, 3548
Arolsen, Tel. 05691/6842 (nach 18 h)

Verkaufe Amiga 500 mit Sound-Sampler und
zweiter Mouse (orig.) sowie Data Becker Buch
mit Amiga-Magazine flir 800 DM, Tel.
02461/1210 ab 17 Uhr

Amiga 2000 (Kick 1.3) + Monitor 10848 + 2.
int. Laufwerk 35" + Superbase 2 + Literatur
(alles 6 Wochen alt) nur komplett DM 2300,—,
Tel. ab 20 Uhr 05422/5450 Michael
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Private Kleinanzeigen

Commodore MPS 1500 Color-Drucker zu ver-
kaufen. Preis VB, Zustand wie neu inkl. 2 Farb-
bénder, sowie Elite, Mercenary, Roter Oktober,
glinstig abzugeben, Tel. 0871/7783%

Private Kleinanzeigen

Amiga 500, 2,5 MBI (Combitec), Disketten in
Box, Spiele, 2 Joysticks, Literatur und anderes
Zubehdr zu verkaufen (alles 100% ok., 7
Mon.) NP 2900 fiir VB 2100 DM, 02373/5772

Private Kleinanzeigen

AS500 interne Speicherkarte 512 KB, abschalt-
bar, Garantie, DM 245—, RAMs 514256-12
Stiick 50,— DM

Tel. 0214/93186 ab 18 Uhr

Verkaufe: Easyl-Tablett f. A500, neuwertig, ori-
ginalverpackt, 100% o.k., inkl. Software u. dt.
Handbuch fir 498,—

Te. 0911/666848 otter versuchen!

Amiga 1000, 2. Laufwerk, 2 MB RAM, Uhr, Si-
decar 512 KB RAM, 8087, FP-Controller. Nur
komplett zum Festpreis von 2999 DM abzuge-
ben, Tel. 05257/4347 ab 20 Uhr

A-2000 Speicherkarte 2 MB bis 8 MB 1250 DM,
A-2000 AT-Karte + 1,2 MB LW DM 2150,—, XT-
Karte + 360 KB LW DM 800,— 2080 A SCSI-
Autoboot DM 850,—, Tel. 0214/93186 ab 18 h

Akustikkoppler 300, 1200/75, 600 Baud mit
Netzteil (BTX-fahig) mit ZZF-Nummer. Fir alle
Computer! Neupreis 350,— fir 160,— VB

R. Wunderlich il B 0211/3613373

Verk. A500790 DM, 2. Lw. 190 DM, Sp. Erw. 512
KB 290 DM, Festplatte 20 MB 850 DM, Sp. Erw.
Profex 2 MB 950 DM, Grafiktablett Easyl 290
DM. Tel. 07256/6578 Udo

Raritét!! A1000 (PAL) m. dt. Tast. + 2. Laufwerk
(eingebaut!) + Time Saver zum Preis von nur
VB 1700,— DM. Adresse: S. Homann,
Adickesstr. 37 F, 1000 Berlin 20

Verkaufe Drucker »MPS 1500c«! Fir alle Ami-
ga Modelle verwendbar! 1 Jahr alt, kaum ge-
braucht mit Traktor u. Handbuch fir VB 450
DM! Tel. 02232/49349 (17 bis 20 Uhr)

Sidecar fur Amiga 500/1000, 550,— DM;
Drucker Seikosha SP-1000 VC fir C128, 300,—
DM; RAM Expansion-Module 1750 (512 KB),
250,— DM, original Software; Tel. 02246/3376

Verk. sehr schnelle, fast neue Skyline HD (20
MB) f. A500. Testsieger in vielen Vergleichen,
kaum benutzt, nur 750,— (NP 950,—), Phone
Christian 0202/899105 nach 19.00

A500 + Joy-Board + Biicher + Zeitschriften

+ orig. Spiele + TV-Modulator + Disketten +

Abdeckhaube + M.-Pad fiir 1250,— DM VHB
* 0431/74200 *

Amiga Modems: Tel. 040/214042
300/1200 Baud + Software
300/1200/2400 Baud + Software
9600/19200 Baud — nur auf Anfrage

265—
399,—

Verk. wegen Systemaufgabe Amiga 500 +
HF-Modulator + Maus + 2 Joysticks + Mou-
sepad + Diskbox + 8 original Spiele + 31
Leerdisks + 2 Bucher. VB 1200 DM, Tel.
02241/45034

Amiga 2500 — ist es keiner, aber ein super An-
gebot: A2000 m. 2int. 3'%-LW + Mon. 1084 +
Software + Lit. fir nur 2500 DM. Call
07071/76207 zw. 18.00-19.00 (Christian)

Midi-Interface fir Amiga 500, 1000, 2000 in sta-
bilem Gehduse mit AnschluBkabel fiir 40 DM,
Tel. 02871/30881

Verkaufe mehrere Sidecars 1060 fir Amiga
1000/500, neue Gerdte mit Garantie VB 598,—
04943/1347 (nach 18.00 Uhr)

Amiga 2000, Monitor 1081, PC/XT-Karte, 35"
Lfw. int., Star NX-1000 Drucker (= LC-10) TV-
Tuner (Monitor zum Ferns.), Zubehor Softw.,
VB 3700— DM, 04242/2650 ab 18 Uhr

AT-Karte 1 MB RAM, mit 5,25" Floppy 1,2 MB,
komplett 2300 DM, Filecard 30 MB MS-DOS
800 DM, zusammen fur 3000 DM, Tel.
07276/6413 bis 12 Uhr und ab 20 Uhr

Hardware!! Bootselektor 10 DM; Prozessor-
bremse 23 DM; Maus-Joy-Umschalter 18 DM;
Virusdedektor 23 DM; Kickstart-ROM-
Umschaltplatine 25 DM; Resetschalter 13 DM,
Tel. 09436/2686

300 Bd. Selbstwéhlmodem mit Steuersoftware
NP 265 DM fiir 230 DM zu verkaufen.

B. Acker, Miihlenstr. 30 a, 3512 Reinhards-
hagen. Angebote nur schriftlich! Telefonieren
passel

Verkaufe TV-Modulator fir Amiga 500, zum
AnschluB des Amiga an den Fernseher, Neu-
preis 60,—. Ich aber biete ihn flr 30— DM an.
Anrufen erst ab 19 Uhr! Tel. 08035/5396

Verkaufe: Amiga 500, Thomson Farbmonitor,
A501, 35 Zoll-Laufwerk, Star LC-10 Colour-
Drucker, viele Disks, Literatur, Zubehér: NUR:
2500 DM! Info: J. Schwarzer, Postfach 531,
8660 Miinchberg

- Achtung!! ——
A500 + 2, Laufwerk + HF-Modulator + Zube-
hr fiir VB 1000—; eventuell auch Software —
06023/5698 Thomas — ganztags

A500 in CompTec PC Geh., abg. Tastatur, 2. in-
terne Laufw. u. 1081 Monitor = 1400 DM, Auf-
pr. f. 512 K-Erw. u. Ext. 35" Laufw. 400 DM,
kompl. 1700 DM, Tel. 02421/14375

AB00in PC Geh., 2.int. Laufw. + 512K + 1081
Monitor + 3. Ext. Laufw. + NEC CP6 Color
Drucker fir 2499 DM, ohne Drucker u. Ext.
Laufw. 1550 DM, Tel. 02421/14375

Verkaufe 0-Modem-Kabel fir Amiga, ST, NC
Verwendungszweck: Dateniibertragung z.B.:
F-16 Falcon, Populous, Brain Challange, Preis:
25 DM, Tel. 02529/1408 (ab 5 Uhr)

Verkaufe 0-Modem-Kabel 2 x Sub 25 D, 2x Sub
9 DM oder Sub 9 D-Sub25 D zur Daten(ibertra-
gung, z.B. bei F-16 Falcon. Mehrere vorhan-
den. Preis 25 DM, Tel. 02529/1408 (ab 5 Uhr)

Wegen Systemwechs, Amiga 2000 + Farbmo-
nitor (10 Mon. alt) + ca. 100 Disketten + Bi-
cher + Amiga Zeitschrift ab Nr. 1 (6/7.87) zu
verkaufen, Preis-VHB, Tel. 0531/862397 (nach
19 Uhr)

8 MB RAM-Erweiterung 2058 fiir Amiga 2000
intern mit 2 MB bestiickt fir 1200 DM. Tel.
0727616413 bis 12 Uhr und ab 20 Uhr

JUNIORPROMER (aus der Kickstart) +
EPROMLOSCHGERAT NP 350 DM fir nur
200 DM. SUPERBASE (Datenbank) 100 DM.
Guild of Thieves (Adventure) 30 DM. Tel.
0631/64158

ACHTUNG: XT-Karte komplett, neuw., und 30
MB Wester Digital Filecard fiir PC-XT und AMI-
GA, partioniert, PD-Software zus. 960— DM,
Tel.: 0661/601592 BTX: 0661601592

Verkaufe Amiga 500 mit Monitor, 2. Laufwerk
und 3 Blicher fur 1100,— DM. Uwe Schreiner,
Ludw.-Uhland-Str. 116, 5144 Wegberg, Tel.
02434/5175

Amiga 2000 Basispaket 1 MB/PC Board f.
A2000 Highscreen KP548, Stereo + 1 Seaga-
te 30 MB Harddisk 40 ms., alles 1 Jahr alt
Neupreis: 4400— VB 3200—

Tel. 0211/624365

Verk. 1.3, Virus-, Boot- oder 1.4-Kickstart! Su-
che weitere Kickstarts! PD ab 3,50! Multi-Sync-
Kabel 20 DM! 05202/7573 ab 19 Uhr

512-KByte-RAM-Erweiterung  (mit  Ein-Aus-
Schalter) fir Amiga 500. Neu!! Mit ! Jahr Ga-
rantie fiir 290 DM. Murad M'Barki, Bergstr. 218,
4370 Marl. Tel. 02365/59829

Verkaufen unsere Sprach-/Tondigis mit Soft,
Garantie, Mikro, volle 8-Bit-Aufldsung: 65
DM/ohne Mikro: 50 DM M Sa + So: 02642/
400936 W Mo-Fr: 02641/27189 M 02642/
400935 M Clubauflsg.!!

Hobbyaufgabe: A500 + Farbmonitor + 2. LW
+ ME&T-Blcher + 35 Prg. Disks + Zubehor,
Neupr. ca. 2100— fir 1500—, 7 Mon. alt,
02163/47977 ab 20 Uhr

A2000B + Mon. 1084S + PC/XT-Karte + 2.
Laufw. 5,25 mit Bootsel. + Softw. 2900 DM,
24-Nadel-Drucker NEC P2200 780 DM, alles 3
Mon. alt aus Zeitman. zu verk, 06150/40735

AMIGA 500 + Sounddigitizer + Original-
Software + Bucher + 100 Zeitschriften zu ver-
kaufen, VB 1200 DM

08781/1407 »Andreas«

VERKAUFE Fischertechnik Computing Expe-
rimental + Plotter + diverse Grundkésten +
Software + Interface, alles fiir Amiga!
VB 700,—. Ralf Wieschermann, Roédder 68,
4408 Diilmen

Amiga 500 + A1084 + A1010 + Mouse +
Handbiicher VB: 1400,— DM, Tel. 06731/41691,
Mo-Sa: 18.00-20.00 Uhr

Verkaufe einen neuwertigen Amiga 500 mit
HF-Modulator und Druckerkabel 750 DM.
Superbase Personal |1 250 DM. Netzteil AS00
120 DM, Tel. 02381/5891533 Mo-Fr 7-15 Uhr

AMIGA-500, 512 K Erw. m. Uhr, absch., 2. LW,
Monitor 1084 S, Joyst., Data-Switch, Sampler,
9-Nadeldr. Speedy 80, versch. PD-Disk., alles
1. 2100— DM, ab 18 Uhr, 0209/135757

Amiga 2000, Monitor 1084, 2 int. 3,5 Zoll Laut-
werke (original), Literatur, Software, 7 Monate
alt, technisch einwandfrei, VB 2400,—. Ange-
bote an: Hermann 04944/698

BTX mit dem Multi Term De Luxe. Du hast die
Software und ich das Interface!

Passend zur AnschluBbox DBT 03 nur DM
59,—, Telefon: 02843/3576 jetzt anrufen!

Kickstart Umschaltplatine (2 x um) bestlickt
mit Kick 1.3 + Guardian: 130— DM, Maschi-
nensprache-Buch (Data Becker): 30,—, Mo-Fr.
ab 20 Uhr (Jiirgen), Tel. 08131/81669

Achtung!

Verkaufe A2000 + Farbmonitor 1081 +
2. Laufwerk 2000,— DM Festpreis
Mario Otto/Nbg., Tel. 0911/647505

Sidecar A1060 512 KB, 20 MB Festplatte, fir
Amiga 1000 + 500 (Iduft garantiert am 500) auf
Wunsch mit PC-Software, FP 1000 DM, Tel.
05245/5541, 4836 Herzebrock

Private Kleinanzeigen

Original Digi-View Gold, Video Digitizer fir
Amiga Computer 200— DM
Tel. 0711/361177

* %k Dataphon s21-23d * K
Verkaufe meinen Akustikkoppler (btx-fahig,
300/300, 600, 1200 Baud, noch Garantie bis
Juli) fir VB 280,—, Tel. 0981/12709

Casio HT-3000 Digi-Synth., eingeb. Midi Int, +
RAM-Card Laufw., voll prog.bar, Steckernetzt,
+ Zubehor, orig. verpackt, fabrikneu VB 1100
DM, 089/8419204 ab 18 Uhr

Verkaufe PC/XT-Karte (512 KB!) + Laufw. 5%
Zoll (orig. verpackt) + Handbiicher. VB 600
DM, Tel. 0241/13538

Amiga 1000 (512 KB, deutsche Version) + MS-
DOS Emulator + Softwarepakete + Handbii-
cher (original) zu verkaufen. Angebote unter
Tel. (0821) 716897 erbeten.

Suche Videodigitizer, Handyscanner sowie
Grafiktablett, sowie die Software dazu: Ange-
bote an: G. Stephan, Berstr. 13 A, 3264 Heesen

Akustikkoppler Dataphon s21-23d inkl. Verbin-
dungskabel zu A2000 + Kommunikationspro-
gramm Diga + AnschluB und Software fir C64
DM 875—, Tel. 06122/2728

Verkaufe komp. IBM/PC’s, 9-Nadel-Drucker
Fujitsu DX-2100 mit Color Farbkit (orig. verp.
nie gebraucht!) NP 1650 sFr/VP 850 sFr.

R. Vinzens, Kirchstr. 166, CH-3084 Wabern

Verkaufe ginstig Amiga, Atari, IBM und
C-B4-Computer-Zubehtr! Interessenten mel-
den sich bitte abends unter Tel. 061/
9211485 (nur Angebote aus der Schweiz)

Cameron Handyscanner Typ 4 fiir Amigas, nie
gebraucht DM 700,—; Golem Sound SAI Digiti-
zer, Stereo, nie gebraucht DM 130,—, Tel.: CH
061/478609 mittags + abends, Lucas Kihner

PC/XT-Karte + CGA-Karte + Software (Nor-
ton, Zak McKracken...) + Diskettenbox + Bi-
cher: 800— VB * suche A2000 HD >30 MB
* * % Tel. 027/235762 (Christian) * * * CH

Gratis nicht, aber gunstig XT-Karte mit Floppy
fiir Amiga 2000. 2 Mt. alt nur 700,— sFr. Melden
bei: Kreuzer Roland, Bahnhofstr., 3845 Gam-
pellCH, Tel. 028/421862 (20.00)

Amiga 2000 + Monitor 1084 + XT-Karte + ca.
200 Disks + Biicher + Zeitschr. usw. fir ca. Fr.
3000. Schreibt an: T. Griner, Gassacker 25,
CH-4446 Buckten

Verkaufe Amiga 1000 mit Sidecar, 30 MB Hard-
disk, 2. Laufwerk, Monitor 1081 und {iber 250
Progr. fiir Fr. 3000,—, Tel. (CH) 01/9415197; nur
komplett abzugeben.

Verk. Amiga 1000 512 K + Monitor 1081 + 2.
Laufw. Comm. + Oki 20 + Kabel + Computer-
hefte (NP 1060 Fr.) en bloc fiir sFr. 1600,—, Va-
duz FL 0041/75/26130

Verschiedenes

Bin Amiga-500-Neuling. Suche Erfahrungs-
austausch im Raum 3100 Celle.
05051/3741

sowie

werden.

Anzeigentexte unter
Postlagernummer kénnen
leider nicht verdffentlicht

Wichtige Hinweise fiir alle Kleinanzeigeninserenten:

* Kleinanzeigenauftrdge ohne
Absenderangabe auf der
Riickseite der Karte

* Zur Bezahlung von Kleinanzeigen
kénnen ab sofort keine Fremdwahrungen
mehr angenommen werden.

* Bitte achten Sie auch darauf,
daB lhre Auftragskarten immer
vollstandig ausgefiillt sind (z.B. Unterschrift)

AmrcA
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AmIGA Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Wer kann mir Assembler beibringen? Event.
auch nur Tricks. Zahle gut! Wenn méglich
Raum Kéln o. Umgebung! Frank Pietsch, Ko-
nigsberger Str. 2 ¢, 5000 Kéin 60, dringend!!!

Wo kann ich im Raum D/K Amiga-Dateien auf
Laserdrucker ausdrucken?

Sabine Broker, Auf'm Rott 52 A, 4000 Diissel-
dorf 13, Tel. 0211/752093

Prog. m. ABasic 35 DM, Amiga 6/87-1/89 18 Ex,
90 DM, A-Welt 2/87-4/88 6 Ex. 50 DM, 68000er
kompl. 16 Ex. 80 DM, Elektor 9/86-8/87 30 DM,
Elo 4/85-7/87 40 DM, Tel. 07191/63346 ab 17 h

Suche Kontakte zu Assembler-Programmie-
rernim Kreis Ahrweiler (eventuell auch weiter),
Tel. 02641/34305, bin Anfénger!

Suche die deutsche Anleitung zum AC/AB-
Soft-Frotran 77-Compiler (gegen Bezahlung)!
F. Paul, Am Acker 29, 5030 Hiirth, Tel.
02233/35866

Suche alte Amiga-Ausgaben (vor 12-87). Ange-
bote an: Thomas Passarger, Oppenwehe 407,
4995 Stemwede 3

Verkaufe Carrier Command 50 DM. Suche
Kontakie zu PD-Anwendern. Schreibt an Max
Rigsemann, Denzinger Str. 14, 8870 Giinzburg
0. Tel. 08221/1844 (samstags!)

Wollen Sie einen Club, der Clubdisks, PD und
vieles mehr bietet? Wenn ja:

Celebration Club ohne Clubbeitrag! NEU!
N H Winfo: 08806/535 (Max) 14-21 Uhr!ll I B

Neuerdffnung der BERLINER-Box. GroBes
Programmangebot, Tel. 030/6041323, Param.
8/N/1, 300/1200/2400 Baud

Achtung Besitzer von A1000 und Combitec
Clock 77! Tausche ser. gegen par. Kabel (evtl,
+ Verteiler)! Michael Wéchter, Feldmannstr,
93, 4200 Oberhausen 1

Wer hat Erfahrung mit Fortran fir den Amiga
und hilft mir weiter?
Tel. 07961/54320

Tausche Public Domain Software!

* Habe alle C.A.CTU.S. und MSS Disks «
Marc Seidel, An der Fulda 18,3610 HMU 1, Tel.:
05541/31115 Auf bald!!!

Public-Domain-Club-Germany +* Ein Club fur
alle PD-Freunde. Info gibt es kostenlos vom
PDCG c/o Dieter Will, Postfach 2824, 2350
Neuminster, Tel. 04321/31711

Ich suche einen Amiga-Club, bin Anfénger.
Mdglichst in der Gegend Solln-Pullach. Wenn
Ihr noch ein Mitglied annehmt, dann wahit die
Nummer: 089/7917464

Biete Disketten gebraucht, jed. einwandfrei
wegen Auflésung fir 1,— DM an. Dino Ren-
vert, Papenbusch 3, 4400 Miinster

Suchen dringend Assembler-Coder (Seka)!
Wollen neue Super-Crew aufmachen! Amigal
Meldet Euch bei: Akki, Marker Allee 37, 4700
Hamm 1! Tel. 02381/21900!!! Dringend!!!

Ich mochte Amiga 2000 als Schnittgerat fiir Vi-
deokamera benutzen. Welche Hardware/Soft-
ware brauche ich? Wer hat Erfahrung?

Horst Vollendorf, Am Neray 49, 4170 Geldern,
Tel. 02831/88688

Anténger sucht Club im Kreis Diiren. Schreibt
an: Ralf Jordan, Hariggasse 10, 5167 Vettweiss
oder ruft mich an 02424/7523, 100 % Riickant-
wort (habe Amiga 500)

Digitalisiere Musik/Sprache von Tape, CD, LP,
Video; 1a Qualitat; fiir hren Amiga; kostenlose
Info bei: A. Stephan, Am Rothenberg 2, 6660
Zweibriicken, Tel. 06332/40440

Private Kleinanzeigen

Ich tausche Software, orig. Strip Poker Plus 2
u. Playhouse Strippoker u. Amegas gegen
Shanghai + Defender of the Crown. Bitte Orig.
zu schicken an Jokei Shaw, Rahnstr. 32, 2000
Hamburg 71, Tel. 040/6418021. Suche Tausch-
partner fir Amiga.

Verkaufe Telefunken-Videorecorder (dlteres
Modell) mit AnschluB an Amiga.

Monitor = TV-Tuner + Recorder. Angebote an
Udo Radenz, Gosmes 40, 8662 Helmbrechts

Suche Kontakte zu anderen Sekaprogrammie-
rern, zwecks Erfahrungs- und Sources-
austausch! Schreibt an Markus Misiak, Tan-
nenstr. 39, 4006 Erkrath! Nicht anrufen!

Sucht Ihr Kontakte aus GroBbritannien, Austra-
lien,....? Schreibt an Silke Bhatia, Postfach
1103, 3413 Moringen, B.R.D. (Riickporto!)

Verk. Biicher: DM 39,—: MS Basic/Syst. Prog.
in C/Assemb.-Buch/Prog. Prax. ABasic/DM
39,—: GroBes C-Buch/Prog. Handbuch/Prog,
Prax Int/Intern/TipsTri, T. Pauly, Buchrainweg 7,
7332 Eislingen

Verk. Blicher: DM 49—: 3D + Ani/DM 29,—:
500 Buch/SupGrafik/3D Graf. Prog/Graf. MUS
DFU/Grafik auf dem A/DM 59,—: Systemhand-
buch

T. Pauly, Buchrainweg 7, 7332 Eislingen

Verkaufe: Auto-Cass.-Radio Blaupunkt Heidel-
berg2x25Wo.4 x6 W, CPS, Dolby, metal Soft-
Touch-Tasten, Nachtdesign, wie neu!

NP: 998 DM VK: 700 DM, 08721/5347

Verkaufe Amiga-Magazin von Erstausgabe
6/7.87 bis 5.89 komplett. 22 Stlick nur komplett
fir 120 DM abzugeben. NEUWERTIG!

Malte Sievers B Tel. 04523/1678

Suche dringend die Dateiformate der wichtig-
sten 3D-Grafikprogramme wie z.B. Sculpt-3D,
Videoscape usw., sofort melden unter Tel.
0241/28971

* K Verkaufe: ¥* o
Amiga-Magazine von 6/87-5/89 komplett, Ami-
ga C in Beispielen, Buch von M&T, Preis nach
VB, Tel.: 069/396099 ab 18 Uhr

3 %k Die Mailbox in Berlin * %k
Tel. 030/6041323 Parmeter/8N1, Baudrate
300/1200/2400, jede Menge Programmfiles im
Angebot

Suche Handbuch fir »Ports of Call« sowie
»Amiga-Heft-Nr. 1+, Gernot Herbel, Seckenhei-
merstr. 95, 6800 Mannheim 1

Wer istin der Lage, Farbfotos in 1A Superquali-
tat gegen Bezahlung zu digitalisieren? Ange-
bote mit Muster an: G. Stephan, Bergstr. 13 A,
3064 Heesen

* % &  ROHRPOSTIX-Mailboxen * % %
SYNDIC: 08321/87364 « CCM-1: 0571/710141
CCM-2: 05731/6678 + CCM-3; 05722/3848

* ok kK Anrut lohnt sich * kK ok

* COMPUTERCLUB INTERNATIONAL «
Deutschlands fihrender Club fiir alle AMIGA-
User. Wir bieten: Clubzeitschrift, PD-Software,
Beratung, Einkaufsvorteile und vieles mehr!!
Beitrag nur DM 3,33 pro Monat! Info gegen DM
0,80 Riickporto bei: CCI, Dorstener Str. 31,
4350 Recklinghausen. Tel.: 02361/15943

Ausland

* Austria * Ich suche Kontakte in aller Welt!
Bin Assembleranfénger und suche auch Sour-
ces. Schickt nur Disks! Dafiir 100 % Antw., Chr.
Schindler, PO. Box 49, A-8607 Kapfenberg

Private Kleinanzeigen

Erfahrungen mit Software fir Psychologie
und Medizin? Auch Anwendungen von Daten-
banken etc. auf Amiga und PC! Dr. Martin Wol-
kerstorfer, Maxgl. Hauptstr. 21, A-5020 Salz-
burg

Gewerbliche
Kleinanzeigen

* % % MAILBOX-&FUHRERSCHEIN # % *

* %k * SOFTWARE * kK
Mailbox Amiga 100% C, fir Hayesmodem
DM 170

Mailbox 128 (300+1200 Bps bei Hayes)
DM 99
Priifoogen Amiga KI. 1-5 DM 69 * Willi Syben
5170 Jilich, Kleine Rurstr. 4, 02461/52351

PD fir AMIGA (1500), IBM (2500) 3-6 DM/Disk
4000 Disk, Katalog: AMIGA-5 DM, IBM-10 DM
Johrend, Neusalzer Str. 9, 8500 Niirnberg 50

Warum in die Ferne schweifen. ..

Beim SBE Computerservice kénnen Nord-
deutschlands Amiga-Fans jetzt ihre PD-Soft-
ware direkt vor der Haustur erhalten!

SBE Computerservice - Ebertallee 16 -

2000 Hamburg 52 - Tel. 040/8903758

AMIGA-BILDERDIENST
Farbausdrucke in Fotoqualitat
jedes Bild nur
Xerox 4020-Tintenstrahl-Drucker
Calcomp-Paintmaster-Thermo-
Transfer-Drucker (13000-DM-Gerét)
Brillante Farben mit samtmatter (Xerox) oder
hochglénzender (Calcomp) Oberflache.
Infos liber Telefon 0251/62214
CGD Dr. Buddemeier
SchlesienstraBe 40, 4400 Miinster

DM 5,~
DM 6,-

AufgepaBt!!! Amiga - Amiga - Amiga!
Hard- und Software da bestellen, wo Preis,
Leistung und Service stimmen.

Mo-Sa 10-21 Uhr. Gratisinfo anfordern:
JUCO-COMPUTER, C. Schulten, Grenzstr. 58
4018 Langenfeld, Telefon 02173/17794

* %  DEUTSCHE ANLEITUNGEN % %
Flight Il + Karten + Navigation DM 25,-
Interceptor F 16/A DM 20,-
CHRIS SCHUMACHER, WORMSER STR. 9
* * 5000 KOLN 1 * *

* % « AKTIENVERWALTUNG » + *»
fiir den AMIGA
Grafische Kursdarstellung sowie private
Depotverwaltung mit vielen Extras.
Kostenlose Info von: Amblank Computer,
Postfach 5231, 6300 GieBen

AMIGA Sounddigitizer ab 54 DM
AMIGA Midi-Interface 59 DM
WEDTEC, Munsterberger StraBe 11,
2900 Oldenburg, Telefon 0441/62741

GRATISLISTE Gber PDs, Priifsoftware, Druk-
kerzubehdr IBM-PDs, IBM-Priifsoft, Hardware,
leere Disketten, Joysticks und anderem Com-
puterzubehor. Anfordern bei K.-H.W. Software,
GaristréucherstraBe 76, 4100 Duisburg 12

B. Papke Computer. Wir reparieren Commodo-
re-Computer glinstig. Tel. 02851/7580 ab 17 h

GRATISLISTE iber Public-Domain fiir Amiga
bei F. Neuper, 8473 Pfreimd, Postfach 72

Assemblereinsteiger sucht Kontakt zu ande-
ren Programmierern, 030/8615719

Suche: Hilfe von Assemblerprogrammierer/in
im Raum Kempten. Bin Anfinger. Suche Sour-
cecodes fiur Devpac-Assembler.

R. Elflein, Egerlandstr. 4, 8960 Kempten

Verkaufe Farbbander (4farbig) fur Star-LC 10
Colour, 4 Stiick & 19,— DM, Tel.: Wolfsburg
05361/650643, Farbbénder sind original und
noch verschweist!

Hacker erwacht — Der Gilb schldft ewig. | need
Scanner programmes and BTX. S. D. for A1000!
Cool contacts well-kept!

H. Reichert, Tulpenweg 15, 7440 Reudern

e Ao e ke ok ok ok ek Kk ko ok ok
Suche Amiga Kontakte — méglichst in Kas-
sel/Nordhessen, Tel. 0561/828410

sk ek ke ok ke ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok K

Amiga User Club Berlin:

Wir suchen noch Mitglieder aller Art fir regel-
méBige Treffen und Clubzeitschrift!

S. Kurth, Wolframstr. 7, 1000 Bin. 42, 7523593

Achtung:

erlaubt ist.

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschiitzter Software nur fir Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstéBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stoBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von iiber DM 1 000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kéufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten, Erziehungsberechtigte haften fir

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veréffentiichen, die darauf schliieBen
lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Gewerbliche
Kleinanzeigen

Privatliquidation (Arzte u. Heilpr) 290 DM
Sana-Soft Ridiger Kukula, Tel. 05651/32706

VON UNS FUR SIE - PREISE WIE NOCH NIE!
Speicher: 512 K f. A500 ab DM 239,-! 2 MB fiir
AS500, Uhr, DM 919,-! A2000 DM 3333,-! 256 K
1. A1000 DM 189,-1 Umbau A1000 von 512 K
auf 1 MB m. 6 Mon. Garantie DM 363,-! Lauf-
werke ab 222,-! Rohlaufwerk DM 174,-! Druk-
ker, RAMs, PD-Soft zu Spottpreisen. SUPER:
Amiga 2000 mit 1084S DM 2999,-! AT-Karte
DM 2099,-! XT-Karte DM 839,-! 35-No-Name-
Disks & DM 199! 35-COLOR ROT, GELB,
GRUN, WEISS, ORANGE 4 DM 2,44! Die Prei-
se kénnen weiter fallen. Darum: 07356/3175.
B. Gerster, Postfach 16, 7957 Schemmerhofen.
Weiteres Zubehdr auf Anfrage.

VIRUS-FALLE schutzt alle angeschlossenen
Laufwerke gegen alle uns bekannten Viren
(auch LINK VIREN!) fiir nur 34,95 DM! VESUV
EPROM-BRENNER f{(r alle: Amiga, C64, IBM
+Atari ST, 4 Disk. Software, 249,- DM. RoB-
méller GmbH, 5308 Meckenheim, 02225/2061

css Computer Shop C64

An- und Verkauf von Alt- und Neugeréten.
Hardware/Reparatur/Wartung/Software.

48 Std. Reparatur, Service-Festpreis+Material.
Ginstige Hard- und Software-Restposten.
Auch Atari, C64, 128, C116, Plus 4.
Speichererweiterung Orig. 501=512 K mit Uhr,
abschaltbar, DM 348,-,

35-Z.-Disketten 1D, ab DM 20,-/2D ab DM 25,-.
PD-Soft ab DM 2,75. Info kostenlos bei

CCS Computer Shop C64, Langenhorner
Chaussee, 2000 Hamburg 62.

Computertyp angeben.

35" -Disketten DSDD, nur Fr. 1,79
Telefon CH-041-88'12'96/041-88'48'24

AMIGA-BORSE '90. Aktienanalyse u. Depot-
verw., Demodisk DM 20, Progr. u. Hdb. DM 99.
GUSSENBAUER, Panoramastr. 18, 7107 Nordheim

VESUV Il —DER UNIVERSALREINIGER
fir Computergeh&use, Monitor +Tastatur,
100/250 mi 24,50/49,50 DM VORKASSE.
SSC - Adalbertstr. 86—88 - 5100 Aachen

Public-Domain-Software der Extraklasse!
Deutsche Superprogramme u.v.m.! Pawlowski,
Ellerbruch 18, 2177 Wingst - Info gratis!

Haftetiketten 50 Formate/Farben. Info:
Matthias Béhne, Forsterweg 4, 3354 Dassel

ENSEENEEEENENEENENEEEE

M Amiga-Zubehér fir alle...

B & Speichererweiterungen

B Laufwerke 35" uind 5,25"

B & Soundsampler * MIDI-Interface

B » Public Domain nach Herzenslust!
ab 2,- DM pro Diskette

B Reparatur in eigener Werkstatt

: Liste gegen 2,00 DM in Briefmarken.

B Computer-Bérse Dieter Leistner

B Altewiekring 41, 3300 Braunschweig
B Telefon 0531/77131 von 16-18 Uhr
ENEEENEESEEENEENEEEN

u WORTERBUCHER [
u L
B Ideal fir Schiler und Studenten zum B
B Ubersetzen fremdsprachiger Texte. W
B Vokabeln zuflgbar, eingebauter Trainer. B
B Englisch-Deutsch (20000 Vok.) 69 DM &
B Deutsch-Englisch (16000 Vok.) 59 DM ®
B Fa. Heuser, Kantstr, 18a, 4130 Mcers 1 W

TV-Monitorkabel mit Scart-Eingang fir Amiga
500/1000/2000, 5 m lang, 44,90 DM. Sonder-
l&ngen auf Nachfrage. Telefon 02103/46519

B Software aller Art sowie Kontakt zu Pro- B
Bgrammierern gesucht? STELOSOFT,H
W Waltraut Grunwald, SchillerstraBe 25,8
W 8034 Germering, 089/846893, Fax 8402978 @

UMS ULRICH MASLAK SOFTWAREVERSAND UMS
KéIn-Rondorf, Tel. 02233/21385, 18.00-22.00 h
Wir liefern schnell und preisgtinstig.
Fordern Sie die KOSTENLOSE PREISLISTE an.

Egal, wann-wo gekauft! A500-Reparatur 45,-
+Teile; C64/1541-Rep. 25,- DM +Teile, R, Lem-
pens, TV-Meister, 4130 Moers, 02841/24290

REPLICTOR Kopierprogramm der Superlative
bis Spur 83, Test ASM 5/89  nur 29,95 DM.
VOKABEL-TRAINER fiir 5 Sprachen: Engl.,
Franz., Ital., Span., Japan. 29,95 DM
DEUTSCH-AMIGA: endlich alle DOS-Befehle
des Amigas in deutscher Sprache 29,95 DM
RoBmdller GmbH, 5309 Meckenheim, 02225/2061

Interface-centronic fir Drucker MPS 1200
RBW-Computershop, Eichhahnweg 32, 3300
Braunschweig, Tel. 0531/372551.

* eigene Werkstatt * neue + gebr. Geréte
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Wollen Sie sich die
Programmierung er-
leichtern? Mit Pro-
grammschleifen
sparen Sie Spei-
cherplatz und Zeit
beim Eintippen. Mit

Anweisungsbaustei-
nen gestalten Sie
lhre Programme

ubersichtlicher. Ba-
sic ist einfach.

zeug zum Zeichnen und — so
hoffen wir — die Einstellung,
daB man mit Basic mehr ma-
chen kann als »Fachleute« im-
mer wieder behaupten.

Dieser Kurs ist ein Praxislehr-
gang. Wir wollen lhnen mit we-
nig Theorie die Faszination der
Programmierung nahebringen.
Probieren Sie die dargestellten
Programmiertechniken gleich
am Amiga aus. Lesen Sie den
ersten Kursteil noch einmal
durch, wenn Sie sich in der
Handhabung der dort beschrie-
benen Techniken noch nicht si-
cher fihlen. Tun Sie das auch,
wenn Probleme auftauchen.

Basic

von Norbert Aurich

Kurses haben wir beschrie-

ben, was ein Programm ist.
Sie haben die Handhabung
wichtiger Basic-Befehle ken-
nengelernt und kénnen nun Be-
rechnungen, die Sie friher mit
dem Taschenrechner durchge-
flihrt haben, komfortabler mit
dem Amiga erledigen.

In dieser Folge beschreiben
wir Programmiertechniken, die
den Weg von einem Problem
zum fertigen Programm er-
leichtern. Sie erfahren, wie man
Programme auf Diskette spei-
chert beziehungsweise von
dort |&dt und was sich hinter
dem Begriff Unterprogramm
verbirgt. Mit dem Wissen die-
ses Kursteiles sind wir dann so-
weit, um in der né&chsten Folge
die ersten Teile von »Basic-
Paint« vorzustellen. Stiick fur
Stlick erarbeiten wir das Mal-
programm in den weiteren
Kursfolgen. Am Ende besitzen
Sie ein leistungsfahiges Werk-

I n der letzten Folge dieses

AMIGA-MAGAZIN 7/1989

tir die

Praxns

Vielleicht haben Sie das eine
oder andere Detail Ubersehen.

Die Programme des letzten
Kursteiles waren einfach. Fir
komplexe Probleme sind um-
fangreichere Programme erfor-
derlich. Programme, die meh-
rere Seiten Listing umfassen,
nicht mehr mit einem Blick er-
faBt und schon gar nicht mal
eben im Kopf entwickelt werden
kénnen. Professionelle Pro-
grammierer machen sich des-
halb Gedanken, wie sie ein Pro-

Zu spat

ist uns ein Fehler im ersten
Teil dieses Kurses aufgefal-
len. Wir haben geschrie-
ben, daB Variablennamen
einen Unterstrich (<__>)

enthalten dirfen. Das ist
falsch. Das einzige erlaubte
Sonderzeichen innerhalb
des Namens ist ein Punkt.
Bitte andern Sie die betref-
fenden Namen in den Pro-
grammbeispielen.

blem in kleinere Teilprobleme
zerlegen kénnen. Ein Teilpro-
blem 1468t sich besser Uber-
blicken als die gesamte Aufga-
be. Die Lésungen der Teilpro-
bleme ergeben zusammen die
Lésung des Gesamtproblems.

Schauen wir uns die Pro-
gramme des letzten Kursteiles
an. Kann man sie in Bausteine
zerlegen? In Bausteine, die ei-
ne bestimmte Aufgabe haben?
Eine Aufgabe, die unabhangig
ist von anderen Programmtei-
len?

Man kann. Die Aufgaben lau-
ten Eingabe, Verarbeitung und
Ausgabe. Nach diesem Sche-

ma arbeiten fast alle Computer-
programme: Daten werden ein-
gegeben, verarbeitet und die
Ergebnisse ausgegeben. Wir
wollen ein Programm ent-
wickeln, dessen Baustein »Ein-
gabe« zur Eingabe einer Kilo-
meterentfernung und eines
Benzinverbrauches auffordert,
dessen Baustein »Verarbei-
tung« den Benzinverbrauch pro
100 Kilometer berechnet und
dessen Baustein »Ausgabe«
den Verbrauch auf den Bild-
schirm ausgibt.

Bevor wir uns die einzelnen
Programmschritte (iberlegen,
sollten wir uns Gedanken uber
die zu verwendenden Variablen
machen. Wir brauchen eine fur
die zuriickgelegte Entfernung,
eine fur das dafiir verbrauchte
Benzin und eine fir den Ben-
zinverbrauch pro 100 Kilometer.
Nennen wir sie »Kilometers,
»Verbrauch« und »Verbrauch.
pro.100.km«.

Wir starten mit der Ausgabe.
Ein Programmbaustein beginnt
mit einer Programmarke. Die

KURS

Programmarke gibt dem Bau-
stein einen Namen. Es ist sinn-
voll, einen Namen zu wahlen,
der die Funktion des Bausteins
beschreibt.

Nach der Marke folgen die
Anweisungen, welche die Auf-
gabe des Programmbausteins
erfullen. Wir wollen den Benzin-
verbrauch  ausgeben. Mit
»PRINT ”Der Benzinverbrauch
pro 100 Kilometer betragt:” «
wird die Ausgabe des Ergebnis-
ses eingeleitet. Die Anweisung
»PRINT Verbrauch.pro.100.kme«
gibt das Ergebnis aus und
»PRINT ” Liter. ”« macht die ge-
samte Ausgabe zu einem ver-
ninftigen Satz. Alle fir die Aus-
gabe erforderlichen Anweisun-
gen sind programmiert.

Der letzte Befehl eines Pro-
grammbausteins ist RETURN.
Mit RETURN beendet der Com-
puter die Ausfliihrung des Bau-
steins.

Wir programmieren jetzt die
Datenverarbeitung. Auch sie
beginnt mit dem Namen des
Bausteins. Der Benzinver-
brauch pro 100 Kilometer wird

Teil 2

KURSUBERSICHT

»Basic fiir die Praxis« ist ein
Einfilhrungskurs in das Pro-
grammieren mit Amiga-Basic.
Schwerpunkt des Kurses ist
Grafik — die Entwicklung ei-
nes komfortablen Malpro-
gramms. Wir beschreiben Ba-
sic nicht in allen Einzelheiten.
Anhand von »BasicPaint« wird
die grundsatzliche Arbeits-
weise vieler Befehle erklért.
Sie sind danach in der Lage,
notwendige Details dem
Handbuch zu entnehmen.

Teil 1: Die  Basic-Befehle
PRINT, INPUT, LET, GOTO,
RUN und LIST; Programm- oder
Direktmodus; List-Fenster; Va-
riablen; Konstanten

Teil 2: Programmschieifen;
Unterprogramme; Program-
me speichern/laden; Zeichen-
ketten; Funktionen; Bedingte
Anweisungen

Teil 3: Bildschirme (Screens);
Fenster (Windows); Grafikmodi;
Auswahl-Menlls; Maussteue-
rung, Koordinatensystem, einfa-
che Zeichenbefehle; die Befeh-
le PUT und GET

Teil 4: Die Befehle READ und
DATA; Farbeinstellung  mit
PALETTE; Feldvariablen; kom-
plexe Zeichenfunktionen; Fill-
muster

Teil 5: Logische Verknlpfun-
gen; der Ausschnitt-Pinsel;
Subroutinen, Zeichensétze

Teil 6: Daten speichern/laden,
Bilder drucken; der Befehl

CHDIR; Systemroutinen
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berechnet, indem man den ge-

messenen  Benzinverbrauch
durch die dabei zurlickgelegte
Entfernung dividiert und das
Ergebnis mit 100 multipliziert.
In Basic:

Verbrauch.per.100.km=
Verbrauch/Kilometerx100

Das ist die ganze Datenverar-
beitung. Jetzt muB nur noch
das RETURN ergénzt werden,
und schon ist der ndchste Bau-
stein fertig.

Der letzte Baustein ist die
Eingabe. Wir verwenden fir
dessen Realisation die im letz-
ten Kursteil beschriebene Tech-
nik: Mit einer PRINT-Anwei-
sung wird angeklndigt, was
einzugeben ist. INPUT weist
den Variablen die eingegebe-
nen Werte zu.

Listing 1 zeigt alle Bausteine.
Fiuhren Sie das Programm
noch nicht aus. Féllt Ihnen et-
was an der Reihenfolge der
Bausteine auf?

In der letzten Folge haben wir
geschrieben, daB der Compu-
ter Anweisungen in der Reihen-
folge ausflhrt, wie sie im Spei-
cher stehen beziehungsweise
wie sie im LIST-Fenster ange-
zeigt werden. Das bedeutet in
unserem Fall: Erst wird der Wert
der Variablen »Verbrauch.per.
100.km« ausgegeben, dann
dieser Wert mit einer Formel
aus den Variablen Verbrauch
und Kilometer berechnet und
schlieBlich erfolgt die Anforde-
rung von Verbrauch und Kilo-
meter. Ist das logisch?

Fehlersuche

Nein. Die Bausteine miiBten
umgekehrt angeordnet sein.
Dennoch haben wir nichts
falsch gemacht. Bausteine
brauchen nicht in der Reihen-
folge im Speicher stehen, in der
sie ausgefiihrt werden. Der Pro-
grammierer sorgt mit einer An-
weisung daflr. Sie lautet:
GOSUB Programmarke

Mit GOSUB wird der Bau-
stein ausgeflihrt, dessen Name
als Erganzung hinter dem Be-
fehl steht. Mit der Folge
GOSUB Eingabe
GOSUB Verarbeitung
GOSUB Ausgabe

werden die drei Programmbau-
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steine in der richtigen Folge ab-
gearbeitet. Fligen Sie die An-
weisungen am Anfang des Pro-
gramms ein. GOSUB ist die Ab-
kiirzung fir »Go to subroutine«
(gehe zum Unterprogramm).
Was wir als Baustein bezeich-
nen, nennen die Programmie-
rer Unterprogramm.

Wenn Sie jetzt das Pro-
gramm starten, wird es zwar ei-
ne Berechnung durchfiihren
und ein Ergebnis ausgeben,
dann aber mit einer Fehlermel-
dung abbrechen. Warum? Vor
dem Programmabbruch wird
das Ergebnis ein zweites Mal
ausgegeben. Hilft uns das beim
Suchen des Fehlers?

Spielen Sie einmal den Com-
puter. Versuchen Sie nachzu-
vollziehen, was der Amiga bei
jeder Anweisung macht.

GOSUB Eingabe: Die Einga-
be wird ordnungsgemaB aus-
geflihrt. Sonst wiirde das Er-
gebnis nicht stimmen. GOSUB
Verarbeitung: Die ist aus dem
gleichen Grunde in Ordnung.

(Eingabe-)Daten

U

Unter
Progranm

(Ausgabe-)Daten

Bild 1. Unterprogramme
brauchen und liefern Daten

GOSUB Ausgabe: Das Ergeb-
nis wird so ausgegeben, wie wir
es uns winschen. Fertig.

Fertig? Der Amiga fiihrt An-
weisungen in der Reihenfolge
aus, wie sie im Speicher (LIST-
Fenster) stehen. Was steht hin-
ter »GOSUB Ausgabe«? Zu-
nachst mal eine Programmarke
und dann die Anweisungen des
Bausteins Ausgabe. Die wer-
den gehorsam ausgefiihrt. Bis
zum RETURN. Dort stellt der
Amiga fest, daB er zwar schon
mal den Baustein Ausgabe ab-
gearbeitet hat, aber kein zwei-
tes Mal dazu aufgefordert wur-
de. Er meldet diesen Fehler mit
»RETURN without GOSUB«
(RETURN ohne GOSUB) und
bricht das Programm ab.

Wir haben es in der letzten
Ausgabe schon bemerkt: COM-
PUTER SIND DUMM. Es ist
doch logisch, daB nach dem
letzten GOSUB nur noch Bau-
steine im Speicher stehen. Die
Logik des Programmierers in-
teressiert Computer aber nicht.
Sie flihren stur die Anweisun-
gen im Speicher eine nach der
anderen aus. Und zwar solan-
ge, bis die letzte Anweisung er-

reicht oder ein Fehler aufgetre-
ten ist.

Der Programmierer muB der
dummen Maschine sagen, daB
der Programmablauf nicht am
Ende, sondern mittendrin
beendet werden soll. Dies ge-
schieht mit einer Anweisung,
die Sie schon kennen. Sie lau-
tet END. Fligen Sie den Befehl
hinter der Anweisung »GOSUB
Ausgabe« ein. lhr Programm
wird jetzt ordnungsgemaB ab-
laufen.

Ubrigens: Die Dummheit und
Sturheit der Computer mag

stimmt. Die Reihenfolge der
Unterprogramme im Speicher
ist unerheblich.

Wir wollen das Erschei-
nungsbild unseres Programms
verbessern. Bild 2 zeigt unse-
ren neuen Bildschirmaufbau.
Beginnen wir mit dem Rahmen.
Zu welchem der drei groBen
Teilprobleme kénnte diese Auf-
gabe gehodren. Eingabe? Verar-
beitung? Ausgabe? Eine Zu-
ordnung féllt schwer. Die Abbil-
dung eines Rahmens hat mit
der eigentlichen Programm-
funktion nichts zu tun. Sie ge-

zwar manchmal hinderlich hért eher zu vorbereitenden
I EEHEHHHHHOHHEHEBHEHHHEEOHEHHHEEEHHRRORHHHHEEOSHRHHHHOHHH
* %
: szzzzzzs BENBINVERBRAUCH ===zoocces :
R BHHHHRHHEHEHHIRHHHHHHRHREHIHHHOHOHEHERHEHERHRHEH
* ¥
: Bitte gefahrene Kiloneter eingeben: :
* 1618 %
3 ¥
: Bitte Benzinverbrauch fir diese Entfernung eingeben: :
* 748 H
* ¥
* ¥
* *
: Der Benzinverbrauch pro 188 Kiloneter betrigt: :
# 7.868853 Li ten, *
* *
* *
B L T VIV VIOV VIV IVIVIVIVIVISPVEPL LN

Bild 2. Mit LOCATE wird die Bildschirmausgabe gestaltet

sein, aber im Endeffekt ist sie
vorteilhaft flir uns. SchlieBlich
188t sich das Verhalten einfa-
cher»Individuen« leichter nach-
vollziehen als komplizierte Ver-
haltensweisen. Oder?

Fassen wir zusammen: Ein
Programm ist eine Problem|o-
sung. Probleme (Aufgaben) las-
sen sich durch eine Zerlegung
in Teilprobleme (Teilaufgaben)
leichter lésen. Teilprobleme
werden in Basic durch Pro-
grammbausteine — auch Un-
terprogramme genannt — ge-
I6st. Ein Unterprogramm be-
steht aus einem Namen, den
Anweisungen, die die Teilauf-
gabe I6sen und dem Schlissel-
wort RETURN.

Die meisten Unterprogram-
me brauchen Daten (Eingaben)
beziehungsweise liefern Daten
(Ergebnisse). Vor dem Pro-
grammieren der Teilaufgaben
sollten Sie sich eine Aufstellung
der bendtigten Daten und ihrer
Benennung machen. Dies er-
laubt eine weitgehend unab-
hangige Entwicklung der Un-
terprogramme. So geplante
Bausteine kénnten von mehre-
ren Programmierern gleichzei-
tig entwickelt werden.

Unterprogramme  werden
durch eine GOSUB-Anweisung
»aufgerufen«. Die Ausflihrungs-
folge der Unterprogramme wird
durch einen sogenannten Steu-
ertel — eine Reihe von
GOSUB-Anweisungen — be-

«+« Anuweisungen vor

U der Schleife

§chleifen-
zahlep

setzen

U

e

P

\

e

U

Schleifen-
zahler

erhohen

o Anweisungen hinter
der Schleife

Bild 3. Nach diesem Schema
arbeiten Programmschleifen
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MaBnahmen. Programmierer
nennen das Initialisieren. Ein
Programm wird fur die Erfll-
lung einer Aufgabe vorbereitet.
Denken Sie an den Koch, der
sich vor der Zubereitung eines
Meniis Zutaten und Werkzeug
zurechtlegt.

Wir nennen unser neues Un-
terprogramm  »Initialisieren«.
Als erstes soll es die linke Kante
des Rahmens zeichnen. Das
sind 22 Sterne. Die einfache L&-
sung:

PRINT “"&”
PRINT “x”

vee

PRINT ”*”

Diese Anweisung miiBten Sie
22mal schreiben. Das dauert
und ist fehleranfallig. Man mB-
te dem Computer sagen kon-
nen, er soll sie 22mal ausflih-
ren.

Man kann. Sie erinnern sich
an die Endlosschleife in der
letzten Kursfolge? Eine Pro-
grammschleife ist ein Pro-

brauchen wir ebenfalls einen
Rundenzahler. Mit den Varia-
blen haben wir das ideale In-
strument dazu. Wir kénnen |h-
nen Werte zuordnen und diese
jederzeit dndern. Nehmen wir
eine Variable als Rundenzahler.
Mit »Rundenzaehler = 0« wird
er auf Null gesetzt. Dann gibt
die PRINT-Anweisung einen
Stern aus.

Rundenzaehler =
Rundenzaehler + 1

erhoht den Zahler um Eins. Das
muissen wir erldutern:

In der letzten Folge haben wir
geschrieben, daB rechts neben
dem Gleichheitszeichen einer
Zuweisung auch eine Berech-
nung stehen darf. Der Amiga
rechnet sie aus und weist das
Ergebnis der links neben dem
Gleichheitszeichen stehenden
Variablen zu. Was bedeutet das
in diesem Fall? Nehmen wir an,
»Rundenzaehler« ist noch Null.
Jetzt flihrt der Computer die Zu-
weisung aus. Die Berechnung

— Maustaste loslassen

— Zu formatierende Diskette in das interne Laufwerk legen

— LIST- und Ausgabefenster von Amiga-Basic so verkleinern, daB das
Disketten-Piktogramm der Diskette erscheint

— Diskettenpiktogramm mit einem Doppelklick anklicken

— Mauszeiger in der Titelleiste der Workbench plazieren

— Rechte Maustaste drlicken und nicht loslassen

— Mauszeiger mit gedrickter Taste auf dem Wort »Disk« positionieren

— Die Begriffe »Empty Trash« und »Initialize« erscheinen. Mauszeiger
bei noch gedriickter Taste auf »Initialize« positionieren

— Die angeforderte Workbench in das interne Laufwerk legen. Der
Amiga ladt das Programm FORMAT

— Die zu formatierende Diskette ins interne Laufwerk legen

— Nacheinander erscheinen zwei Dialogboxen. Bei beiden das Feld
»Continue« anklicken. Der Formatiervorgang wird angezeigt

— Ausgabe- und List-Fenster auf die alte GréBe bringen

Bild 4. Die Schritte zum Initialisieren einer neuen Diskette

grammteil, der mehrmals aus-
gefiihrt wird. Schauen Sie sich
Listing 2 an. Die Funktion der
einzelnen Befehle soll ein Bei-
spiel erldutern, das mit Pro-
grammierung nichts zu tun hat:

Sie kennen sicherlich eine
Modellautorennbahn. Ein oder
zwei kleine Rennwagen fahren
im Kreis. Sie werden mit einem
Handregler gesteuert. Unmit-
telbar hinter der Startlinie befin-
det sich ein Rundenzéhler fur
jede Bahn. Vor dem Start wird
er auf Null gestellt. Nach jedem
Durchlauf berlihren die Wagen
einen Kontakt. Das Zahlwerk
zahlt eins weiter. Die Spieler
brauchen die gefahrenen Run-
den nicht selbst zahlen. Sie wis-
sen, daB sie solange weiterfah-
ren missen, wie der Runden-
zdhler ihres Wagens einen klei-
neren Wert als die vereinbarte
Rundenzahl anzeigt. Der Lau-
fer auf dem Sportplatz macht es
genauso. Er zahlt im Kopf.

Wir wollen eine bestimmte
Anzahl von  Anweisungen
mehrmals ausflhren. Dazu
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lautet also 0+1. Das ergibt 1.
»Rundenzaehler« bekommt
den Wert 1 zugewiesen. Der
zweite Durchlauf ist zu Ende.
»Rundenzaehler« hat den Wert
1. Die Berechnung lautet 1+1.
»Rundenzaehler« wird 2. Und
so weiter.

Wie war das noch mit dem
Zahlwerk der Rennbahn? So-
lange der Wert des Zahlers klei-
ner ist als die vereinbarte Run-
denzahl, muB weitergefahren
werden. Wir wollen 22 Sterne
ausgeben. Solange »Runden-
zaehler« kleiner 22 ist, muB die
PRINT-Anweisung wiederholt
werden. In Basic: »IF Runden-
zaehler < 22 THEN GOTO
Schleifenanfang«. Das Zeichen
»< « steht flr kleiner (wie in der
Mathematik). Der Ricksprung
erfolgt mit der GOTO-Anwei-
sung. Sie bestimmt in diesem
Fall, daB der Computer mit der
Anweisung weitermacht, die
hinter der Programmarke
»Schleifenanfang« steht. Wie-
der wird ein Stern ausgegeben
und der Zahler um Eins erhéht.

Erneut muB der Zahlerstand
Uberprift werden. Hat er 22 er-
reicht? Wenn nicht, erfolgt wie-
der der Ricksprung. Wenn ja,
erfolgt kein Ricksprung, das
heiBt, der Computer arbeitet
wie (blich Anweisung auf An-
weisung. Die Anweisung hinter
dem IF.THEN wird ausgeflihrt
— die Schieife ist beendet.
Fassen wir zusammen: Pro-
grammschleifen  sind  Pro-
grammteile, die durch einen
Ricksprungmechanismus
mehrmals ausgefiihrt werden.

Rickschritte

Damit sie nicht zu einer Endlos-
schleife werden, muB ein Ab-
bruchkriterium daflr sorgen,
daB die Programmschleife
beendet wird. Das Abbruchkri-
terium in unserem Beispiel lau-
tet: Rundenzaehler < 22. Ei-
gentlich ist das kein Abbruch-
kriterium, sondern ein Fortset-
zungskriterium: Wenn der Run-
denzahler kleiner 22 ist, wird
die Schleifendurchfiihrung fort-
gesetzt. Die Programmierer
nennen es trotzdem Abbruch-
kriterium.

Die = grafische Darstellung
zeigt den grundsétzlichen Auf-
bau einer Programmschleife.
Vierecke stellen »normale« An-
weisungen dar. Pfeile bezeich-
nen den Programmablauf, also
die Reihenfolge der Ausfiih-
rung. Die Verzweigungsanwei-
sung (IF. THEN) wird durch eine
Raute dargestellt. Sie hat zwei
Ausgénge. Der Wahrheitsge-
halt der zwischen IF und THEN
stehenden Bedingung be-
stimmt, welchen Ausgang der
Computer nimmt.

Schleifen beginnen mit dem
Setzen des Runden-, Schlei-
fen- oder Wiederholungszah-
lers. Sie enden mit einer Uber-
prufung, ob die vorgesehene
Anzahl von Wiederholungen
gemacht worden sind. Sie wer-
den spéter erfahren, daB man
Schleifen auch anders »kon-
struieren« kann. Vorerst sollten
Sie Ihre Schleifen nur nach die-
sem Schema aufbauen.

Spielen Sie wieder Compu-
ter. Fihren Sie die Anweisun-
gen aus Listing 2 der Reihe
nach aus. Notieren Sie sich den
Zahlerstand auf dem Papier.
Der Einfachheit halber sollten
Sie nur finf Sterne ausgeben.
Nach fiinf Runden dirfte das
Prinzip klar sein. Erganzen Sie
Listing 2 dann mit dem Namen
»Initialisieren:«  und  einem
RETURN. Schreiben Sie alles
hinter das Unterprogramm Ein-
gabe und flgen Sie als erste
Zeile — vor »GOSUB Eingabe«
— die Anweisung »GOSUB Ini-
tialisieren« ein.

KURS

Nach dem Start mit RUN
werden Sie feststellen, daB der
Amiga zwar die linke Seite des
Rahmens abbildet, die nachfol-
genden Eingabeaufforderun-
gen aber darunter plaziert. Wor-
an liegt das?

Am  Zeilenricklauf  der
PRINT-Anweisung. Wir haben
ihn in der letzten Folge schon
erwdhnt. Nach jeder Ausgabe
mit PRINT wird der (unsichtba-
re) Ausgabe-Cursor auf den An-
fang der néchsten Zeile pla-
ziert. Dort wo sich der Ausgabe-
Cursor befindet, wird das néch-
ste Zeichen auf den Bildschirm
ausgegeben. Mit jeder Ausga-
be eines Sterns rickt der Cur-
sor eine Zeile tiefer. Nach Aus-
gabe des letzten Sterns befin-
det er sich in der 23. Zeile. Dort
machen die PRINT-Anweisun-
gen des Unterprogramms »Ein-
gabe« weiter. Eine 24. Zeile gibt
es nicht. Deshalb werden nach
einer Ausgabe in die 23. Zeile
alle Zeilen nach oben verscho-
ben. Die 1. Zeile verschwindet.
Die 2. Zeile wird die 1., die 3. zur
2., ... und die 23. wird die 22.
Zeile. Der Computer l6scht die
23. Zeile. Sie nimmt die Ausga-
be der nachsten PRINT-Anwei-
sung auf.

Wirwollen die Automatik aus-
schalten und den Ausgabe-
Cursor eigenhandig positionie-
ren. Dies geschieht mit dem
Befehl LOCATE. Als Ergénzung
muB eine Zeilen-/Spaltenposi-
tion angegeben werden.

LOCATE 10,12

plaziert den Ausgabe-Cursor in
der 10. Zeile und dort an der 12.
Zeichenposition. Vor jeder Aus-
gabe eines Sterns soll der
Ausgabe-Cursor mit LOCATE
gesetzt werden.

Uberlegen wir einmal. Die
Sterne der linken Rahmenseite
solleninden Zeilen 1, 2, 3bis 22
an der Spaltenposition 1 ste-
hen.1,2,3,...—daserinnertan
den Rundenzéhler. Warum sol-
len wir nicht auch einen Zeilen-
zéhler verwenden?

Der erste Teil von Listing 3
zeigt die notwendigen Anwei-
sungen. Wir kénnen dieselbe
Technik bei den anderen Rah-
menseiten verwenden. Bei der
rechten Kante missen die Ster-
ne ebenfalls in den Zeilen 1 bis
22, aber in der Spalte 77 ste-
hen. Fir die obere Seite gilt:
Zeile 1 und Spalten 1 bis 77. Un-
ten: Zeile 22 und Spalten 1 bis
77. Léschen Sie in lhrem Pro-
gramm die Anweisungen des
Unterprogramms Initialisieren.
Fligen Sie Listing 3 dort ein.
Jetzt wird der Rahmen korrekt
abgebildet. Positionieren Sie al-
le PRINT-Ausgaben des Pro-
gramms mit LOCATE. Beispiel:
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LOCATE 17,20
PRINT “Der Benzin

verbrauch pro 100 Kilo
meter betrdgt:”

Der Befehl INPUT gibt eben-
falls Zeichen auf den Bild-
schirm aus: ein Fragezeichen
und den Text, den Sie Uber die
Tastatur eintippen. Die Ausga-
ben kénnen auch mit LOCATE
plaziert werden. Mit LOCATE
bestimmen Sie also die Posi-
tion Ihrer Ausgaben und lhrer
Eingaben. Lesen Sie noch
nicht weiter. Experimentieren
Sie mit unterschiedlichen Posi-
tionen, bis lhnen der Bild-
schirmaufbau geféllt. Setzen
Sie ein anderes Zeichen fiir den
Rahmen ein. Diese Experimen-
te sind wichtig fUr das Verstand-
nis der vorgestellten Verfahren.

Programmierer sind schreib-
faul. Sie versuchen eine Aufga-
be mit so wenig Arbeit wie mog-
lich zu I6sen. Schauen wir uns
die Teile von Listing 3 an. Jeder
bildet eine andere Linie auf
dem Bildschirm ab. Die Teile
sind fast gleich. Ahnliche Pro-
grammteile bieten oft eine
Chance zur Vereinfachung.
Was ist allen Teilen gemein-
sam?

Sie bilden eine Linie ab. Die
Linie beginnt an einem be-
stimmten Punkt des Bild-
schirms und ist eine bestimmte
Anzahl Zeichen lang. Sie ver-
laufen entweder nach rechts
oder nach unten. Wir miissen

Unterprogramme

eine Routine programmieren,
die diese Daten (bermittelt be-
kommt und dann die Linie zieht.
Ein Programmteil bekommt Da-
ten Ubermittelt? Das kommt
uns bekannt vor. Richtig — ein
Unterprogramm kann unser
Problem losen.

Welche Anweisungen muB
unser neues Unterprogramm
enthalten? Wir schauen uns da-
zu den ersten Teil aus Listing 3
an. Er druckt die linke Kante
des Rahmens. Wie miissen
dessen Anweisungen verdn-
dert werden, um den Pro-
grammteil so »variabel« zu ge-
stalten, daB alle vier Linien da-
mit gezogen werden kénnen?
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Mit der ersten Anweisung
wird der Rundenzéhler auf Null
gesetzt. Das muB in jedem Fall
gemacht werden. Wir kénnen
sie bernehmen. Mit der zwei-
ten Anweisung wird einmal der
Zeilenzdhler und einmal der
Spaltenzéhler auf Eins gesetzt.
Zusammen mit der Konstanten
in der LOCATE-Anweisung be-
stimmen diese Daten den Start-
punkt der Linie. Der Beginn der
Linie soll dem Unterprogramm
jetzt aber Ubermittelt werden.

~J

Als Kennzeichen fir die Rich-
tung kénnen wir dem Unterpro-
gramm zwei Variablen Uberge-
ben, die einen Summand ent-
halten, der auf den Zahler ad-
diert wirdc ZS und SS.

Z=7+Z5
S5=5+55

ist unser Problem geldst. Soll
eine waagerechte Linie gezo-
gen werden, muB SS=1 sein
und ZS=0. Bei der senkrechten
Linie ist es umgekehrt.

Ausgabe:

PRINT Verbrauch.pro.100.km
PRINT “Liter.”

RETURN

Verarbeitung:

RETURN
Eingabe:

INPUT Kilometer

INPUT Verbrauch
RETURN

PRINT “Der Benzinverbraugh pro 100 Kilometer betrlgt:”

Verbrauch.pro.100.km = Verbrauch/Kilometer

PRINT "Bitte gefahrene Kilometer eingeben:”

PRINT “Bitte Benzinverbrauch £Ur diese Entfernung eingeben:”

Listing 1. Unterprogramme sind Programm-Bausteine

Rundenzaehler=0
Sehleifenanfang:

PRINT “%”
Rundenzaehler=Rundenzaehler+l

IF Rundenzaehler < 22 THEN GOTO Schleifenanfang

Listing 2. Programmschleifen wiederholen Anweisungsfolgen

Nehmen wir an, daB die Start-
zeile in der Variablen Z und die
Startspalte in S Ubergeben wer-
den. Z und S ersetzen — je
nach Richtung der Linie — den
Zeilen- und Spaltenzéhler. Die
zweite Anweisung fallt weg. Z
und S ersetzen ebenfalls — je
nach Richtung der Linie — die
Konstante der LOCATE-Anwei-
sung. Bei der Ausfilhrung des
Unterprogramms wird der Aus-
gabecursor auf die mit Z und S
bestimmte Position gesetzt.
Die PRINT-Anweisung bleibt
gleich. Mit der flinften Anwei-
sung wird einmal der Zeilen-
zéhler und einmal der Spalten-
zéhler erhdht. Anders ausge-
drickt: Je nach Richtung der Li-
nie muf auf einen Zahler 0 und
auf den anderen 1 addiert wer-
den. Die Erhéhung eines Zh-
lers um 0 hat keinen Effekt.
Deshalb konnten wir sie in den
einzelnen Teilen von Listing 3
weglassen. Jetzt aber muB un-
ser Unterprogramm variabel
sein. Es soll ja einmal eine
senkrechte Linie ziehen (Zei-
lenzéhler muB erhdht werden;
Spaltenzéhler bleibt gleich) und
einmal eine waagerechte Linie
(Spaltenzahler erhohen; Zei-
lenzéhler bleibt gleich).

Zurick zu Listing 3. Die sech-
ste Anweisung erhéht den Run-
denzahler. Sie ist in allen Teilen
gleich und muB Ubernommen
werden. Dann wird der Run-
denzéhler abgefragt, ob schon
alle Sterne gedruckt wurden. In
der IF-Anweisung steht eine
Konstante. Konstanten — das
sagt der Name — sind nicht va-
riabel. Die Anzahl der Sterne
solite dem Unterprogramm
Ubergeben werden. Wir ma-
chen das mit der Variablen A.
Mit
IF Rundenzaehler<A
THEN GOSUB Schleifen
anfang

springen wir an den Anfang der
Schleife zurlick, wenn noch
Sterne auszugeben sind. Wenn
nicht — dann sind wir fertig.
Faszinierend, nicht wahr? So
kann man sich durch ein wenig
Kopfarbeit langes Eintippen
sparen. Also: erst denken, dann
eintippen (das soll ja nicht nur
flirs Programmieren gelten).
Listing 4 zeigt die komplette
»Spritrechnerei«. Schauen Sie
sich den Aufruf des Unterpro-
gramms »Linie« im Unterpro-
gramm »Initialisieren« an. Man
kann mehrere Anweisungen in
eine Zeile schreiben. Sie mus-
sen durch einen Doppelpunkt
voneinander getrennt werden.
Hier dient es der Ubersichtlich-
keit. Es ist klar erkennbar, wel-
che Daten an das Unterpro-

Rundenzaehler=0
Zeilenzaehler=1
Schleifenanfang:

LOCATE Zeilenzaehler,1

PRINT “#”
Zellenzaehler=Zellenzaehler+l
Rundenzaehler=Rundenzaehler+l

Rundenzaehler=0
Zeilenzaehler=1
Schleifenanfang2:

LOCATE Zeilenzaehler,77
PRINT " #*"
Zellenzaehler=Zeilenzaehler+l
Rundenzaehler=Rundenzaehler+l

Rundenzaehler=0
Spaltenzaehler=1
Schleifenanfang3:
LOCATE 1,Spaltenzaehler
PRINT "%”

Rundenzaehler=Rundenzaehler+1

Rundenzaehler=0
Spaltenzaehler=1
Schleifenanfangé:

LOCATE 22,Spaltenzaehler
PRINT “%*

Rundenzaehler=Rundenzaehler+l

IF Rundenzaehler < 22 THEN GOTO Schleifenanfang

IF Rundenzaehler < 22 THEN GOTO Schleifenanfang2

Spaltenzaehler=Spaltenzaehler+l

IF Rundenzaehler < 77 THEN GOTO Schleifenanfang3

Spaltenzaehler=Spaltenzaehler+1

IF Rundenzeehler < 77 THEN GOTO Schleifenanfangé

Listing 3. Vier Programmteile zum Ziehen einer Linie
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gramm =»Ubergeben« werden.
Sie sollten nur Anweisungen in
einer Zeile zusammenfassen,
die dhnliche Funktionen haben.
Die Variable »Rundenzaeh-
ler« haben wir durch »i« ersetzt.
In der Programmierung hat sich
eingeblrgert, als Rundenzah-
ler die Variablen »i«, »j« oder »k«
zu benutzen. Die Kurznamen
sparen wieder Tipparbeit.
Fassen wir das Thema Unter-
programme ein letztes Mal
zusammen: Unterprogramme
werden fiur die Strukturierung,
die Gliederung eines Pro-
gramms in aufgabenbezogene
Bausteine, verwendet. Pro-
gramme werden Ubersichtlich.
Ahneln sich Programmiteile,
weil sie eine dhnliche Funktion

Selbst wenn eine bestimmte
Programmfunktion nur einmal
bendtigt wird, lohnt sich das
Schreiben eines Unterpro-
gramms. Nehmen wir an, Sie
wollen nur einmal eine Linie
ziehen — irgendwo in lhrem
Programm. Wenn Sie sich spé-
ter diesen Programmteil noch
einmal anschauen oder einem
Bekannten zeigen, interessiert
an dieser Stelle nur, daB eine Li-
nie gezogen wird, wo sie be-
ginnt und wo sie endet. Aber
nicht, wie das Linienziehen pro-
grammtechnisch geldst wurde.
Durch die Ausgliederung des
»handwerklichen« Teils in ein
Unterprogramm wird der logi-
sche Ablauf des libergeordne-
ten Programms deutlicher.

GOSUB Initialisieren
GOSUB Eingabe

GOSUB Verarbeitung
GOSUB Ausgabe

END

Ausgabe:

LOCATE 17,20

LOCATE 19,25
Verarbeitung:
RETURN

Eingabe:

LOCATE 7,10
LOCATE 9,15
INPUT Kilometer
LOCATE 11,10

LOCATE 13,15
INPUT Verbrauch

RETURN

PRINT “Der Benzinverbrauch pro 100 Kilometer betr#gt:”

PRINT Verbrauch.pro.100.km ; ”“Liter.”

Verbrauch.pro.100.km = Verbrauch/Kilometer*100

PRINT “Bitte gefahrene Kilometer eingeben:”

PRINT “Bitte Benzinverbrauch flir diese Entfernung eingeben:”

RETURN

Initialisieren:

S=11: Z=1: 88=0 : ZS=1 : A=22 :
S5=77 : Z= 1 : 85=0 : ZS=1 : A=22
S5=1: 2Z= 1 : 88=1 : Z58=0 : A=77 :
S= 1 : Z=22 : §5=1 : ZS=0 : A=77
S=1: 2= 5 : 8521 : ZS=0 : A=77 :
LOCATE 3,13

PRINT “==cezss-=s HIEIN 25T NOTE
RETURN

Linie:

i=0

Schleifenanfang:

LOCATE Z,5

PRINT "%"

Z=2+ZS : 8=5+35

i=i+1

IF i<A THEN GOTQ Schleifenanfang

GOSUB Linie
¢ GOSUB Linie
GOSUB Linie
: GOSUB Linie
GOSUB Linie

RBRAUCH =========="

Listing 4. Das Programm berechnet den Benzinverbrauch

haben, sollten sie als Unterpro-
gramm  formuliert werden.
Uberlegen Sie sich, was das
Unterprogramm leisten soll.
Daraus ergeben sich die zu
Ubergebenden Daten. Ersetzen
Sie Konstanten so weit wie né-
tig durch Variablen. Dadurch
kann die Arbeitsweise des Un-
terprogramms flexibel »von au-
Ben« gesteuert werden.
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Haben wir alle Konstanten
aus dem Unterprogramm »Li-
nie« beseitigt? Nein. Der Stern
ist eine Konstante. Bisher ha-
ben wir nur mit numerischen
Konstanten gearbeitet. Die Zei-
chenfolge »”+ "« ist eine Zei-
chenkonstante.  Zeichenkon-
stanten (Zeichenketten) sind in
Anflihrungszeichen einge-
schlossene Zeichen.

Stellvertretend fUir numeri-
sche Konstanten kénnen Be-
griffe  (Variablen) eingesetzt
werden. Das funktioniert auch
mit Zeichenkonstanten. Probie-
ren Sie es aus. Die Anweisung

Stern$ = “x”

bestimmt, daB die Variable
»Stern$« fortan stellvertretend
fiir das Zeichen »*« verwendet
werden kann. Eine weitere Zu-
weisung an »Stern$« &ndert
dies:

Stern$ = ="

Jetzt wird mit bei der Ausga-
be von »Stern$« das Gleich-
heitszeichen gedruckt. Bei-
spiel:

PRINT Stern$

Féllt Ihnen am Namen der
Variablen etwas auf? Er schlieBt
ab mit dem Zeichen »$«. Dieses
Kennzeichen teilt dem Amiga
mit, daB es sich um eine Zei-
chenkettenvariable  handelt.

Zeichenketten

Vergessen Sie es, nimmt der
Computer an, es handelt sich
um eine numerische Variable.
Numerischen Variablen kon-
nen nur Zahlenwerte oder Er-
gebnisse von Berechnungen
zugewiesen  werden. Bei
Durchflihrung von

"woon

Stern = “x

bekommen Sie einen »Type mis-

match« (falscher Datentyp).
Jetzt kdnnen wir auch die

Form unserer Linie variabel hal-

ten. Andern Sie die Zeile
»PRINT “+*”« im Unterpro-
gramm »Linie« in  »PRINT

Stern$«. Weisen Sie der Varia-
blen vor dem Aufruf des Unter-
programms irgendein Zeichen
zu (Anflihrungszeichen nicht
vergessen). Starten Sie das
Programm. Kleine Anderung —
groBe Wirkung. Das ist Pro-
grammkomfort. Vielleicht den-
ken Sie sich einen anderen Na-
men als »Stern$« aus. SchlieB-
lich kann »Stern$« nicht nur
stellvertretend fir Sterne ste-
hen. Ein biBchen Pingeligkeit
schadet beim Programmieren
nicht.

Beim Ausschalten des Ami-
ga geht der Speicherinhalt —
und damit Ihr Programm — ver-
loren. Wenn Sie es aufheben
mochten, muB es vorher auf ei-
ne Diskette gespeichert wer-
den. Am besten, Sie legen sich
eine Diskette flr |hre Basic-
Programme an. Neue Disketten
missen flir den Gebrauch vor-
bereitet werden. Dieser Vor-
gang heiBt »Formatieren« oder
»Initialisieren«. Dazu missen
Sie zurtick auf die Workbench.
Bild 4 zeigt die notwendigen
Schritte. Detaillierte Informatio-

KURS

nen Uber diesen Vorgang fin-
den Sie in [1] und [2].

Jetzt kénnen Sie lhr Pro-
gramm auf die neue Diskette
speichern. Dies geschieht mit

SAVE ”"df0:
Benzinverbrauch”

Damit bekommt das Pro-
gramm den Namen »Benzin-
verbrauch«. Der Zusatz »df0:«
bestimmt, daB es auf die Disket-
te im internen Laufwerk gespei-
chert wird. Wenn Sie mehr als
ein Laufwerk besitzen, kénnen
Sie diese — je nach Anzahl —
mit »df1:«, »df2:« und »df3:« an-
sprechen. Mit
FILES "af0:”
erhalten Sie eine Liste der Pro-
gramme (englisch file: Datei)
auf der Diskette im internen
Laufwerk. Uberpriifen Sie da-
mit, ob Ihr Programm korrekt
gespeichert wurde. Beide Be-
fehle missen sofort ausgefiihrt
und deshalb im Ausgabefen-
ster von Amiga-Basic eingege-
ben werden.

Sie koénnen den Computer
ausschalten. Ihr Programm ist
»gerettet« (englisch save: si-
chern, retten). Nach dem Ein-
schalten des Computers und
dem Start von Amiga-Basic
kann es mit

LOAD “df0:
Benzinverbrauch”

wieder geladen werden. Vor
dem »Load« missen Sie die
»Extras-Diskette« gegen die
Programmdiskette austau-
schen. Experimentieren Sie mit
LOAD, SAVE und FILES. Spei-
chern Sie das Programm mit
verschiedenen Namen ab.
Uberflissige Programmdatei-

en werden mit »KILL Pro-
grammname« geléscht. Bei-
spiel:

KILL “dfo0:
Benzinverbrauch”

Wir haben Ihnen die wichtig-
sten Befehle flir die Losung von
Berechnungen mit dem Amiga
vorgestellt. Sie kdnnen jetzt die
Bildschirmausgabe lhren Wiin-
schen entsprechend gestalten.
Stellen Sie sich Aufgaben. Pro-
grammieren Sie eine Losung.
Uben, Uben, Uben — je mehr
Sie von den Bausteinen einer
Programmiersprache  verste-
hen, desto kreativer kénnen Sie
damit umgehen, desto mehr
SpaB macht diese Beschafti-
gung. In der nachsten Ausgabe
beginnen wir mit »BasicPaint«.
Bis dann: Try and Error (Versu-
che und lerne aus den Fehlern).

pa
Literaturhinweis:

[1) Amiga Benutzerhandbuch; Commodore
Systemdokumentation; Seite 4—36

[2] Amiga Benutzerhandbuch; Commodore
Systemdokumentation; Seite 4—19
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MUSIK-KURS

von Thomas Lopatic

nser Musikprogramm

»Beathoven ll« wéchst

und wéchst. Bedenken
Sie, daB »Beathoven ll« nur in
Verbindung mit der Musik-
Bibliothek  (AMIGA-Magazin
3/89, Seite 116) lauffahig ist.

Um Teil 4 des Musik-Editors
an das Komplettlisting anzu-
héngen, sind aus der vorherge-
henden Folge die letzten drei
Zeilen (1215 ff.) zu entfernen.

Die erste Erganzung betrifft
die Funktion »Change Score«
im Edit-Menu. Durch Druck auf
<Return> kann jetzt der ak-
tuelle Schritt editiert werden.
Dazu verlangt der Editor zu-
nachst das Eingeben der No-
tenbezeichnung wie beispiels-
weise »c-O« flr das tiefe »c«
oder »c # 0« fiir den dariberlie-
genden Halbton. Der Tonum-
fang des Editors umfaBt »c-0«
bis einschlieBlich »c-2«. Durch
Angabe von »+ + +« oder »=- = —«
als Bezeichnung kénnen Noten
gehalten, respektive Pausen
gekennzeichnet werden.

Nach der Note wird die Ein-
gabe der Anschlagstirke flr
den aktuellen Schritt verlangt.
Sie kann zwischen 0 und 255
liegen, wobei 255 dem Laut-
stérkemaximum entspricht.

Danach ist der fiir die Note
ausschlaggebende Sound an-
zugeben.

Ist auch das geschehen, wer-
den das Effekt-Byte und das

Effekt-Wort  abgefragt. Das
Effeki-Byte gibt an, welcher Ef-
fekt zum Spielen des Tones ver-
wendet wird. Der Wert »1« steht
dabei flir den Portamento-
Effekt. Wird er benutzt, »gleitet«
die Frequenz vom vorherge-
henden Ton auf die des neuen
Tons Uber. Die Geschwindigkeit
wird durch das Effekt-Wort an-
gegeben. Sinnvolle Werte lie-
gen hier zwischen eins und
acht. Zu beachten ist, daB das
Effekt-Wort immer vierstellig-
hexadezimal anzugeben ist.

Effekt Nummer »2« ist das Ar-
peggio. Dabei wird mit nur ei-
nem Sound-Kanal ein meht-
stimmiger Akkord gespielt. Die
zu diesem Effekt angegebene
Note ist dazu der Grundton. Die
einzelnen Nibbles des Effeki-
Wortes geben den Abstand der
Akkordtdne zum Grundton an.
Ist der Grundton beispielsweise
»C-0«, s0 fiihrt ein Nibble-Wert
von »3« zum Ton »d # O«,

Der Effekt mit der Nummer
»4« ist das »Hold-Bit«. Wird die-
ser Effekt angewandt, klingt
der Ton auch nach einer Pause
(»=--«<) nicht ab. Der Grund
liegt in der Verwendung des
softwaremaBigen Hullkurven-
generators. Beim Erreichen ei-
ner mit dem »Hold-Bit« kombi-
nierten Pause wird lediglich der
softwareméaBige  Abklingvor-
gang gestartet.

Wird ein Ton mit dem Effekt
»8« gespielt, ist er gebunden zu
héren. Das bedeutet, er wird
nicht noch einmal neu ange-

schlagen. Auch hier hat das
Effekt-Wort keine Funktion.

Das Kombinieren von Effek-
ten erfolgt einfach durch Addie-
ren ihrer Zahlenschliissel. Le-
diglich Arpeggio und Porta-
mento kdnnen nicht miteinan-
der kombiniert werden, beide
bendtigen das Effekt-Wort.

Da es recht mithsam ist, fiir
jeden Ton alle Parameter anzu-
geben, kénnen einzelne von ih-
nen ausgeschlossen werden.
Dazu dient die Anzeige im Fen-

stertitel. Durch Druck auf
<CtrlF>, <CtrlV> und
<CtrlP> kénnen Effekte,

Anschlagsgeschwindigkeit und
der zu verwendende Sound ab-
geschaltet werden.

Mit <Ctrl O> wird auf den
aktuellen Schritt eine Pause ge-
setzt. Analog kann mit <Ctrl
H> ein Haltekommando ange-
geben werden.

<Ctrl 1> flgt beim Cursor
einen Schritt ein. Durch
< Ctrl D> kann er wieder ent-
fernt werden. Soll der Schritt le-
diglich geléscht werden, ist

ow?™

Unser Musikprojekt
steht kurz vor der
Vollendung. In dieser
Folge des Sound-
Editors vervollstan-
digen wir den Editor
um einige grundle-
gende und interes-
sante Funktionen.

Programmname: Musikeditor BB = i R L #6,40
Computer: A500, A1000, 16 Ou  de.b $9b, “6;3HCTRL-V = Velooity 48 41 =dd.1 #score_data,d0
A2000 mit Kickstart 1.2 CTRL-P = Prog” 49 1t lea (a2,d0),al
17 Zm de.b $9b, "7;3HReturn = Edit Step 50 D5 tst.b (a0)
Sprache: Assembler Arrows = Move” 51 hX beq readyforvelo
= AT 18 Uo de.b $9b,”8;3HCTRL-Q = Quit” 52 3q emp.b # "-",(a0)
Bemerkung: Listing 19 %3 de.b $9b,"10;9HPress any key to 5398  bne.s nopausefillin
return. ” 54 Zs move.b # $fe, (al)
Programmautor: Thomas Lopatic 20 VE de.b 0 55 M9 bra readyforvelo
- o 21 u80 noscrolling: cmp.b # "27,d0 56 ot0 nopausefillin: cmp.b # “+”,(a0)
22 aG2 Dbne nohelpscreen 57 HZ2  bne.s noholdfillin
1 hBO ; Beathoven II, Part 4 23 Gm lea comminfo,al 58 fz move.b #$ff,(al)
2 wY ; written by Th. Lopatic, 1989 24 Ka lea helptext,al 59 wZ bra.s readyforvelo
3w ; (c) 1989 by Markt & Technik 25 Xe bsr writeconsole 60 UDO noholdfillin: lea notestavble,a2
4 VW removeallcont: rts 26 Dn lea comminfo,al 61 zx2 moveq #11,d0
5 ZU  enternote: dc.b "Please enter not 27 3N bsr readconsole 62 1X0 notecheckloop: move.l a0,a3
e (e. g. e=0). "0 28 xn lea cls,a0 63 Yf2' cmpm.b (a2)+,(a3)+
6 x2 entervelocity: de.b "Please enter 29 Ms lea comminfo,al 64 UF bne.s addandnext
velocity value. “,0 30 ¢j bsr writeconsole 65 ah cmpm.b (a2)+,(a3)+
7 TH entersoundnam: de.b “Enter name of 31 8P bra handlescoreedit 66 tQ beq.s foundthenote
sound to use. 1) 32 a30 nohelpscreen: emp.b #13,d0 67 Jz bra.s nextnote
8 FK enterfxbyte: de.b "Please enter the 33 N72 bne noeditstep 68 fw0 addendnext: addg.l #1,a2
FX Byte (dec). “,0 34 K4  bsr emptyscoregadg 69 sd nextnote: dbra d0,notecheckloop
9 rn  enterfxword: de.b "Enter now the 35 2p move.l backdropstruct,al 70 Ng2 bra retrywrongnote
FX Word (hex). ”,0 36 9n call intuition,ActivateWindow 71 9G0 foundthenote: moveq #11,d1
10 Ck helptext: de.b $0c 37 51 moveq #5,d1 72 B02 sub.w d0,dl
11 5h2 de.b $9b, “1;3HCTRL-0 = Key Off 38 32 c¢all dos,Delay 73 Bm elr.w d0
CTAL-H = Hold” 39 KH  lea enternote,a0 74 K2 move.b (a3)+,d0
12 vU de.b $9b, "2;3HCTRL~I = Delete 40 y8 bsr makelinetext 75 Fk sub.b # "0”,40
CTRL-I = Insert” 41 1r0 retrywrongnote: lea stringégadg,a0 76 je mulu #12,d0
13 fh de.b $9b, "3;3HCTRL-G = Goto Line 42 vm2  bsr handlestringgg 71T add.w d1,d0
CTRL-T = Top” 43 ab lea comminfo,al 78 uN emp.w #24,40
14 6z de.b $9b, "4;3HCTRL-C = Clear All 4 eW move.l tableoff(al),a2 79 Yz bhi retrywrongnote
1CTRL-B = Bottom” 45 mu move.w lineeditoff(al),d0 80 Ge move.b d0,(al)
15 Bv de.b $9b, "5;3HCTRL-E = Erase Step 46, qu add.w linecurroff(al),d0 81 VkO readyforvelo: tst.b velenable

112
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< Ctrl E> zu betétigen.
<CtrlC> dient zum L&-
schen der kompletten Score.
Eine neue Funktion ist
»Change Sound«im Edit-Men(i.
Hier kbnnen Sounds fiir die Mu-
sik editiert werden. Zuné&chst ist
der Name des mit »Make
Soundk« erstellten Klangs anzu-
geben. Sodann gelangen wir in
die Editor-Anzeige.
Digitalisierte Kldnge werden
in drei Teile geteilt: Den Attack-
Teil, den Loop-Teil und den
Release-Teil. Zudem miissen
wir zwischen Loop- und One-
Shot-Samples unterscheiden.
Bei One-Shot-Samples wird ein
einziges Mal der komplette
Klang abgespielt, die dreifache
Unterteilung interessiert hier
nicht. Bei Loop-Samples wird
beim Anschlag der Note der
Attack-Teil gespielt. Es handelt
sich dabei um den ersten Ab-
schnitt des Klangs. Sobald die
Musik-Routine auf ein Halte-
kommando trifft (»++ +«), wird
in den Loop-Teil Ubergegan-
gen. Solange jetzt Haltekom-
mandos folgen, wird der Loop-
Teil wiederholt gespielt. Trifft
der Editor auf eine Pause
(»= = =«), wird in den Release-
Teil verzweigt. Der Sound klingt
aus. Daher sollte mit dem soft-
waremaBigen Hullkurvengene-
rator immer das »Hold-Bit« ver-
wendet werden. Das Ausklin-
gen ist damit nur softwaremé-
Big gesteuert, da ein Ubergang
in den Release-Teil durch das
»Hold-Bit« verhindert wird.

Durch Druck auf <a> und
<r> lassen sich die Werte flr
den Hillkurvengenerator ange-
ben. »Attack« steht dabei fiir die
Anklingzeit. Sie darf zwischen
eins und 255 liegen. Ebenso
die »Release« oder Auskling-
zeit. Soll keine Hillkurve ver-
wendet werden, sind beide
Werte auf null zu setzen. Mit
<f> und <t> konnen der
Start und das Ende des Loop-
Teils im Klang definiert werden.
Die Werte geben die Abstande
vom Anfang der Wellenform in
Worten an. Dabei hat das Ende
immer hoher zu sein als der An-
fang. Es muB also erst durch
Betdtigung von <t> das Ende
festgelegt werden.

Zusétzlichist eine Auto-Loop-
Funktion integriert. Mit der Ta-
ste <|> kann der Suchbereich
flr diese Funktion angegeben
werden. Er darf 600 nicht Uber-
schreiten. Durch <CtrlL>
wird die Suchfunktion aktiviert.
Dabei wird ausgehend von den
eingestellten Loop-Werten in-
nerhalb des angegebenen
Suchbereichs nach geeigneten
Stellen geforscht.

Mit der Taste <m> kann
man zwischen Loop- (»C«) und
One-Shot-Sample  (»O«) um-
schalten.

Mit <v> gelangen Sie in die
Einstellimdglichkeit fir die Laut-
stdrke des Sounds. Der maxi-
male Wert ist hier 255. <s> er-
moglicht das Anhdren des
Loop-Teils einer Wellenform.
Dazu muB der Modus »C« ein-

MUSIK-KURS

gestellt sein sowie verniinftige
Start- und Endwerte.

Mit <Ctrl R> wird ein digita-
lisierter Klang von Diskette ein-
gelesen. Das geschieht aus
dem »Sounds«-Directory.

Im »Misc«-Menl findet sich
eine neue Funktion namens
»Info«. Sie gibt Auskunft Uber
den belegten Speicher, den
freien Speicher und die Anzahl
Sounds und Scores.

Ebenfalls im »Misc«Men(i ist
die »Metronome«-Funktion zu
finden. Sie gibt die Anzahl
Schldge an, die das Metronom
bei der Aufnahme eines Stiicks
im voraus z&hlen soll. Maximal
sind acht Schldge mdglich.

»Make speed« erlaubt das
Einstellen der Geschwindigkeit
fur die Musik. Dieser Wert be-
zieht sich immer auf die niedrig-
ste Auflésung einer Score im
Speicher. Diese Auflésung wird
bei der Eingabeaufforderung
angezeigt. Wird eine neue
Score erstellt, die eine niedrige-
re Aufldsung besitzt, ist erneut
das Tempo einzustellen. Die
Einheit des Tempos sind Zyklen
von Yso Sekunde.

Der Meniipunkt »Play Tracks«
im »Track«-Men( dient zum Ab-
spielen der erstellten Musik.
Dabei ist darauf zu achten, daB
in den Tracks keine nicht vor-
handenen Scores vorkommen.
Zudem werden leere Tracks
nicht akzeptiert. Des weiteren
muB jeder Track einen »First
Step« und einen »Last Step« be-
sitzen. Durch Druck auf die

rechte Maustaste wird die Mu-
sik wieder abgebrochen.

Wird ein »Restart Step«ange-
geben, beginnt die Musik nach
erreichen des »Last Step« nicht
wieder von vorn, sondern bei
besagtem »Restart Step«. sg

Teil 7

KURSUBERSICHT

Mit diesem Projekt ent-
wickeln wir einen eigenen
Musik-Editor, der sich hinter
professionellen Produkten
keineswegs verstecken
braucht. Wir vermitteln lhnen
dabei das notwendige Wis-
sen vom Notenlesen bis hin
zur Programmierung von ei-
genen Musikstiicken. Grund-
kenntnisse in Basic oder As-
sembler sind empfehlens-
wert.

TEIL 1: Grundwissen Musik:
Einfiihrung in das Notenlesen

TEIL 2: Allgemeine Grundla-
gen zu Musikroutinen; Erzeu-
gen der ersten Tone; Musik-
routine in Basic; einfache Rou-
tinen in Assembler

TEIL 3: Library: Erklérung der
Funktionsweise; Anwendungs-
beispiele in Basic, C und As-
sembler

TEIL 4—8: Soundeditor zum
Abtippen unter Verwendung
der Library; Funktionsbe-
‘schreibung der einzelnen
Routinen :

82 6Z2 beq.s novelocityentry 117 m0 move.l a0,a3 151 Q02 1lea enterfxword,al
83 m3 move.l al,~(sp) 118 xG moveq #8,d1 152 mw bsr makelinetext
84 28 lea entervelocity,a0l 119 qCO comploop: empm.b (a2)+,(a3)+ 153 T90 wronghexnumber: lea stringigadg,al
85 hr bsr makelinetext 120 Jd2 bne.s notrythisone 154 ja2 bsr handlestringgg
86 Au bsr emptyscoregadg 121 KD tst.b -1(a3) 155 um tst.b (a0)
87 KAD wrongvelocity: lea stringégadg,al 122 6U beq.s foundthename2l 156 Xt beq.s nofxwordentry
88 fW2 bsr handlestringgg 123 bu dbra d1,comploop 157 Tm elr.1l do
89 qi tst.b (al) 124 j4 bra.s foundthename2l 158 JY moveq #3,d2
90 3N beq.s noveloentry2 125 650 notrythisone: dbra d0,nextentryso 159 5U0 hexnumberloop: move.b (a0)+,d1
91 6o bsr makeinteger und 160 262 cmp.b #"f",dl
92 pv emp.wW #255,d0 126 Wi2 bra cannotfind 161 b9 bhi.s wronghexnumber
93 NR bhi.s wrongvelocity 127 Gg0 foundthename2l: move.w #255,d1 162 fo cmp.b # "a”,dl
94 ua  move.b d0,actvelo 128 5u2  sub.w d0,dl 162 xV  bhs.s itisaletter
95 320 noveloentry2: move.l (sp)+,al 129 us move.b d1,actsound 164 Ty cmp.b #"9”,d1
96 Xg novelocityentry:move.b actvelo,1(al) 130 wUO nosoundentry2: move.l (sp)+,al 165 fD bhi.s wronghexnumber
97 AZ2 tst.b sndenable 131 rI  nosoundentry: move.b actsound,2(al) 166 m8 emp.b #"0”,d1
98 58 beq.s nosoundentry 132 jp2  tst.b fienable 167 Hz blo.s wronghexnumber
99 27 move.l al,-(sp) 133 X0 beq nofxentry 168 oK sub.b # “0”,d1
100 4A  lea entersoundnam,a0 134 bs  move.l al,-(sp) 169 Z8  bra.s usethenibble
101 x7  bsr makelinetext 135 3q  lea enterfxbyte,al 170 aq0 itisaletter: sub.b # "a”-10,d1
102 px = eclr.b stringbuffers 136 Wg  bsr makelinetext 171 pF  usethenibble: and.b #$f,d1
103 sz lea string5gadg,a0 137 zj bsr emptyscoregadg 172 €22  1sl.w #4,d40
104 E2 move.l backdropstruct,al 138 Sp0 toohighbyte: lea stringhgadg,al 173 Ms or.b di,d0
105 Zc suba.l a2,a2 139 UL2  bsr handlestringgg 174 RQ dbra d2,hexnumberloop
106 JI call intuition,RefreshGadgets 140 £X tst.b (a0) 175 Zh move.w d0,actfxword
107 u00 cannotfind: lea string5gadg,al 141 X beq.s nofxtrteentry 176 PIO nofxwordentry: meve.l (sp)+,al
108 292 bsr handlestringgg 142 vd  bsr makein'sger 177 C8 nofxentry: move.b actfxbyte,3(al)
109 A2 tst.b (a0) 143 of cmp.w #99,d0 178 bj2 move.w actfxword,4(al)
110 j4 beq.s nosocundentry2 144 ,j_X bhi.s toohighbyte 179 P10 noneedretry: move.l scorewindstruet,al
111 H]  move.l soundtable,al 145 Q5 move.b d0,actfxbyte 180 772 call intuition,ActivateWindow
112 00  move.w #255,d0 146 ©10 nofxbyteentry: tst.b actfxbyte 181 ¥p  bra handlescoreedit
113 sQ0 nextentrysound: move.l (al)+,dl 147 Nf2  bne.s fxwordentry 182 J30 noeditstep: emp.b #15,d40
114 Yv2  beq.s notrythisone 148 Qf  clr.w actfiword 183 bt2  bne.s notsetoffstep
8 nove. a1,s2 149 1K = bre.s nofxvordentry Listing. Bitte mit dem Check-
116 WP lea sound_name(a2),a2 150 100 fxwordentry: bsr emptyscoregadg

summer (S. 102) eingeben
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184 jB
185 5k0
186 wF2
187 aC
188 rf
189 pe
190 1W
191 PH
192 Sd
193 Ao
194 XW
195 75
196 o6
197 pk
198 p6
199 PFO
200 1b2
201 2v
202 ak
203 §10
204 in2
205 WE
206 Q9
207 Ec
208 0d
209 8a
210 is
211 xx0

213 Eo
214 14
215 I6
216 og
217 H6
218 UC
219 x1
220 VO
221 v6
222 X4
223 Dd
224 rg
225 110
226 qS2
227 3C0
228 Q32
229 PO
230 Le
231 D0
232 CE2
233 Y8
234 Lx
235 cQ
236 80
237 bQ
238 oW
239 H5
240 pK
241 JV
242 10
243 ¥x
244 PP
245 Y20
246 502
247 uM0
248 sy2
249 kN
250 fw
251 Nm0
252 Rg2
253 yU
254 Mh
255 M
256 m90
257 152
258 CX
259 DX
260 7d
261 r3
262 1b
263 1q
264 Ar
265 iC
266 Fk

268 212

212 ZD2

move.b #$fe,dl
continuesteps: lea comminfo,al

elr.1 d0

move.w linecurroff(a0),d0

add.w lineeditoff(a0),d0

move.l tableoff(a0),al

lea score_data(a0),a0

mulu #6,d0

add.l dO,a0

move.b dl,(a0)+

move.b actvelo,(a0)+

move.b actsound, (a0)+

move.b actfxbyte,(ald)+

move.w actfxword, (a0)+

bra handlescoreedit
notsetoffstep cmp.b #38,d0

bne.s notsetholdstep

move.b #$ff,d1

bra.s continuesteps
notsetholdstep: emp.b #5,d0

bne.s donoterasestep

clr.b actvelo

clr.b actsound

elr.b actfxbyte

clr.w actfxword

move.b # $fe,dl

bra.s continuesteps
donoterasestep: cmp.b #4,40

bne.s donotdelete

lea comminfo,al

move.w linecurroff(a0),d0

add.w lineeditoff(a0),d0

mulu #6,d40

move.l tableoff(a0),al

move.w score_numsteps(a0),dl

mulu #6,d1

lea score_data(a(),a0

add.l d0,a0

sub.l d0,d1

subg.l #7,d1

bmi.s donotshrink
togetherloop: move.b 6(a0),(a0)+

dbra di,togetherloop
donotshrink: move.b # $fe, (a0d)+

elr.b (a0)+

elr.l (a0)+

bra handlescoreedit
donotdelete: emp.b #9,d0

bne.s donotinsrt

lea comminfe,al

move.w linecurroff(a0),d0

add.w lineeditoff(a0),d0

mulu #6,d40

move.l tablecff(a0),al

move.w score_numsteps{a0),dl

mulu #6,d1

lea score_data{a0),a0

add.1l d1,a0

sub.l d0,d1

subg.l #7,d1

bmi.s noinsertl
insertloop: move.b -7(a0),-(a0)

dbra di,insertloop
noinsertl: clr.l -(a0)

elr.b -(a0)

move.b #3$fe,-(a0)

bra handlescoreedit
donotinsrt: emp.b #3,d40

bne.s donotelearall

lea comminfo,al

lea removesure,al

bsr writeconsole
wrongyesnoans: lea comminfo,a0

bsr readconscle

emp.b #'n”,d0

beg handlescoreedit

emp.b # “y”,d0

bne.s wrongyesnoans

lea comminfo,al

move.l tableoff(al},al

move.w score_numsteps(a0),d0

subg.w #1,d0

lea score_data(a0),a0

267 SJ0 clearscoreloop: move.w #$£e00, (a0)+

elr.l (a0)+

269 v
270 mdo
271 Q0
2Tty
273 X8
274 1v

275 612

276 le
277 B60
278 Mr
279 9t2
280 Pv
281 xy
282 RZ
283 4§
284 ws0
285 1TE
286 Oy
287 Uo2

288 vW

289 40

290 150
1 g1
292 Ve
293 16
294 JK2
295 RD

296 um
297 LYO

298 ny

299 ys2
300 Ft0

301 oU2
302 W10

303 cu
304 nb2
305 D3
306 020
307 042
308 xU
309 ZD
310 W
311 jT0
312 Bf2
313 dF0
314 6T
315 o2
316 zV
317 FM
318 3y
319 iM
320 wu
321 eR
322 1P
323 Jz
324 6A0

325 M2
326 o7
327 JY
328 L2
329 Ya
330 R
331 0
332 Rh
333 Q7
334 00
335 Lo
336 Ky
337 UB

dbra d0,clearscoreloop
donotelearall: bra handlescoreedit
metrobeats: de.w 4
speedval: de.b 1
speedres: de.b 64
exectable3: de.l miscitem5,showin
fo,edititem3_3,editsound

de.l misciteml, setmetronome,mis

citem2,setspeed

de.l trackitem5,playmusic,-1
nexttable: lea exectable3,al
findthepair3: tst.1l (a0)

bmi.s endofthistable3

emp.1 (a0)+,d0

bne.s findthepair3

move.l (a0),a0

Jjmp (a0)
endofthistable3:bra nexttable2
nexttable2: rts
informationtext:de.b $0c

de.b $9b, "1;4HBeathoven II - So

und Editor v1.0”

dc.b $9b, "2;2HThis program is 4

edicated to I. & K.”

do.b $9b, "3;2Hemmmmianaaan s
fillinl: de.b $9b, "4;2HChipMem:
xxxxxxx FastMem: xxxxxxx”
£i11in2: de.b $9b, "5;2HTotal: xx
xxxxx Used Memo: xxxxxxx”
£111in3: de.b $9b, "6;2HScores in
memory: xxx Len: xxxxxxx”
£i1lin4: de.b $9b, “7;2HSounds in
memory: xxx Len: xxxxoxxx”

de.b $9b, "8;2H-—mmmmmmmmm e

de.b $9b, "9;4HPress the right m

ouse button ...”%,0

even
comparetable: de.l 1000000,100000
»10000,1000,100,10,1,0
printtenthous: lea comparetable+8
,al

bra.s nextnumber
printsmallnum: lea comparetable+l
6,al

bra.s nextnumber
printthenumber: lea comparetable,
al
nextnumber: move.l (al)+,dl

beq.s allofit

move.b # "0",d2
incrementdigit: cmp.l d0,dl

bhi.s printitout

sub.1l d1,d0

addq.b #1,d2

bra.s inerementdigit
printitout: move.b d2,(a0)+

bra.s nextnumber
allofit: rts
showinfo: bsr fillininfo

lea informationtext,al

lea comminfo,al

bsr writeconsole

move.l scorewindstruct,a0

call intuition,ActivateWindow

bsr waitright

move.l backdropstruct,al

call intuition,ActivateWindow

bra clearcomm
fillininfo: moveg # MEMF_PUBLIC!M
EMF_CHIP,d1

call exec,AvailMen

move.l d0,-(sp)

lea fillinl1+15,a0

bsr printthenumber

moveq #MENF_PUBLIC!MEMF,FAST,dl

call exec,AvailMem

move.1l d0,-(sp)

lea fillinl+34,a0

bsr printthenumber

move.l (sp)+,d0

add.1l (sp)+,d0

lea fi11in2+13,a0

bsr printthenumber

114

338 00 clr.ldo

339 Tn elr.1l di

340 Ge lea scoretable,al

341 NWO allscoresloop: tst.l (a0)

342 Du2  beq.s endofscorelist

343 17 addg.l #1,d0

344 RZ move.l (a0),a0

345 bK move.w score_numsteps(a0),d2
346 6g mulu #6,d2

347 5u add.l #score_data,d2

348 Q8 add.l d2,d1

349 aw bra.s allscoresloop

350 420 endofscorelist: move.l di,-(sp)

351 fv2 lea fillin3+23,a0
352 IC bsr printsmallnum
353 QL move.l (sp),d0

354 9 lea fillin3+34,a0
355 mT bsr printthenumber
356 gz elr.1l do

357 15 elr.1l d1

358 8Y move.w #255,d2

359 Bh move.l soundtable,al
360 JP tst.1l soundtable
361 Ma beg.s endofsoundlist

362 OBO soundloop: move.l (a0)+,d4

363 102 beq.s donotusestep

364 BU move.l d4,al

365 hT addg.1 #1,d0

366 9w add.]l # sound_SIZEOF,d1
367 3P elr.l d3

368 1X move.w sound_length(al),d3
369 ps add.l d3,d1

370 GZ0 donotusestep: dbra d2,soundloop
371 D endofsoundlist: move.l d1,-(sp)

372 272 lea fillin4+23,a0
373 tX bsr printsmallnum
374 16  move.l (sp),d0
BYHEX lea filliné+34,a0
376 70 bsr printthenumber
37717 move.l (sp)+,d0
378 2V add.l (sp)+,d0
379 BV lea fillin2+34,a0
380 Bs . bsr printthenumber
381 DE rts

382 EfQ musicerror: de.b $0c,$9b, “5;1HLib
rary allocated. Press right button
50

383 Uk channelerror: de.b $0c,$9b, "5;1HC
hannels not free. Press right butl
o) /IR

384 xE libraryerror: de.b $0c,$9b,"5;1HC
annot open library. Hit right butt
on.”,0

385 Vy entervaluetext: dec.b $0c,$9b, "5;6
HEnter speed value for 1/xxx.”",0

386 MX requestsname: de.b $0c,$9b, "5;6HE
nter name of sound to edit.”,0

387 Y4 metronometext: de.b $0c¢,$9b, "5;2H
Enter the number of metronome beat
Rt

388 4q enteracommand: de.b * Enter a com
mand (CTRL-Q to quit).”,0

. 389 X1 enterattackval: dc.b ” Enter the

attack value (0-255). ”,0

390 gH enterreleasevel:dc.b ” Enter the
release value (0-255). “,0

391 x4 entervolumeval: de.b ” Enter the
volume value {0-255). *,0

392 1C entertoval: de.b ” Enter the end

of the loop. "0
393 LK enterfromval: de.b ” Enter the st
i art of the loop. 0
394 Kn enterloadnam: de.b ” Enter the na
me of sound to load. ”,0
395 Fq loadingtext: de.b ” I am loading
the sound. Wait. “,0

396 yP enterrangeval: de.b “ Enter the r
ange for autc-looping.”,0

397 GI wrongrangeerr: dec.b " Sorry - inc
orrect range. <RETURN>*,0

398 al, nolooperr: de.b " I couldn't find
a loop. <RETURN> ”,0

399 9V loopingmessage: de.b ” Please wai

Listing. Bitte mit dem Check-
summer eingeben (Fortsetzung)
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CPS Computertechnik GmbH

MarienstraRe 16 - 3300 Braunschweig
Telefax (0531) 796461 - BTX *20088 1490#

ohne Display............ooovvmemimnnninnn

LWex. 3,5

LW ext. 5.25° ohne Display 419 EIZ0 9070s = & =

LW intern. 35" inkl. Einbausatz............... 220,- NEC MULTISYNC Il 1500.-
Commadore 1084s 630.-  NEC MULTISYNC GS ; 630.:
RGB Color Philips CM 8833 - 630 TTL 14" Flat Screen m, Full swiamber...................... 225.-

RGB Commodore 1084s...... g £30.-
weitere Monitare auf Anfrage

AMIGA 2000 o = =
AMIGA 2000 + 20 MB Harddisc OKI Microline 390 Centr...

inkl. SCSI Contr = 3 .....2640.- NEC P 6 Pius Cenlr 1798 -
AMIGA 2000 + Monitor 1084 § ....24B0.- NEC P 7 Plus Centr 1985 -
AMIGA 500 930,- NEC P 2200 Centr 898 -
AMIGA 500 +Monitor 1084 S. 1460.- STAR LC 10 Gentr 2 615.-

EPSON LX 800 Centr 549 -

Weitere Drucker auf Anfrage

FEFW A3 LA RAAERNES. Wir liefern nur mit dt. Handbuch, Seriennummer und
- Herstellergarantie ''! Drucker-Gravimporte mit engl
20 MB Harddisk A 2000 inkl. SCSI Conlr 868.- Handbuch, ohne Seriennummer, ohne Herstellergarantie

2 MB Erw. int_ (A2000) orig. CBM 1180~ sind bei uns ausgeschlossen
PC/AT Karte inkl. 5.25" Lw
+ MS-D0S + GW-Basic 2400 e
PG/XT Karte inkl. 5,25° Lw U 1 |
+ MS-DOS + GW-Basic........... 920~ T '
NN 20D 3.5° 10 Stck ..2075
NN 20D 5,25° 10 Stck.... 9:-
Nutzen Sie unseren Bequem-Kauf-Kredit !
Samtliche Angebot iblei Zwisch kauf

Wir akzeptieren: vorbehalten. Wir liefem an Nicht-Kaufleute nur per

UPS-Nachnahme mit einem Riickgaberecht innerhalb
von 10 Tagen (nur Hard-ware). Ins Ausland nur per
Vorkasse. Fordern Sie unseren Gesamtkatalog gegen
3,-DM in Brieimarken. Es gelten unsere allgemeinen
Geschaftsbedingungen.

Eemcar] I
Beness . VISA
RS

O® Diners Cub

283
. Hamburger Str.
Wir ziehen um: ab 12&08 ?gx: (05 31) 33 06 s

Tel.: (05 31) 33 06 85

CPS weil Preis und Leistung stimmen!

Ladendffnungszeiten: Mo-Fr 9-13 und 14-18 Uhr Sa 9-14 Uhr

k Studentenrabatte geg. Nachweis a. Anfrage ! J

ERAM >

Die Speichererweiterung
fir den Amiga 500

Industriequalitit

Stiickgepriift

incl. Echtzeituhr

HardwaremiBig ab-

schaltbar

e vergoldeter Platinen-
stecker

e leicht einzubauen

e mit 512 KByte Ram

Unser Sensationspreis

DM 279.--

Test im Amiga Magazin 6/89

Amiga 2000 348.--
298.--

per Amiga 500

Epromexpress

(Tel.: 02232/45018)

Trops + Hierl
Computertechnik GmbH
Jordanstr.3 5040 Briihl

Friihlingspreise

Ein Preis- und Leistungs-
vergleich lohnt sich!

Laufwerke
komplett anschluffertip mit Kabel, amigafarbenes Metallgehiuse, ab-

schaltbar, 3 ms Stepprate, Busdurchfiihrung bis df3, DiskChange wird
erkannt. 5,25"-TEAC-Laufwerke mit 40/80-Trackumschaltung.

SDN 3,5 -NEC 1037 A 219,-

SDN/DA 3,5 229,-

mit NEC 1037A und Busdurchfiihrung

SDN 3,5 digital

mit Busdurchfiihrung und Trackdisplay

259,

]

v

komplett anschluBfertig mit Controller, bereits formatiert und installiert,
 serienmiiBige Auslieferung mit A.L.F. Wir verwenden ausschlieBlich

SDN 3,5 -NEC 1036 A
SDN 3,5 intern

NEC 1036 A fiir A2000, Komplettkit

SDN 5,25 - TEAC

219,-
189,-

259,-

Qualititsfestplatten von SEAGATE und NEC, Fast-File-systemfihig.

30 MB A2000 745, | 40MB A2000  845,-

60 MB A2000 1195,- | 50 MBFileCard1199,-

30 MB A500  945,- | 40 MB A500  1045,-

60 MB A500 1295,-

mit SEAGATE-Harddisk mit NEC 3,5"-Harddisk

60 MB A500  1495,-

SDN/DA 5,25

mit TEAC FD 55 und Busdurchfiihrung

SDN 5,25 digi

mit Busdurchfiihrung und Trackdisplay

269,-

319,

30 MB FileCard 895,- | 50 MB FileCard1249,-

fiir A2000, partitionierbar fiir MS-DOS und | fiir A2000, partitionierbar fiir MS-DOS und
AMIGA-DOS AMIGA-DOS

Alle 5,25"-TEAC-Drives kénnen ohne Aufpreis auch mit 5,25"-NEC-
Drives ausgeliefert werden.

Stalter Computerbedarf GmbH

Gartenstrafe 17 - 6670 St. Ingbert

T 06894/2012




MUSIK-KURS

400 51

401 Q32
402 gKo

403 KG
404 oM
465 Zg
406 az.

407 kT2
408 360
409 Q12
410 Vn
411 W2
412 mt
413 qy
414 Ta
415 £3
416 ad
417 KJ
418 Xe
419 Or
420 80
421 id
422 N1
423 0Z
424 T2
425 OU
426 16
427 5T
428 4M0
429 pY2
430 3K
431 AT
432 oV
433 86
434 3M
435 My0
436 bH2
437 QJ
438 eb
439 ol
440 HB
441 FWO
4h2 GI2
443 ey0
444 do2
445 fy
446 hX
447 6e
448 MT
449 E20
450 gg2
451 bl
452 Xz
453 €1
454 8%
455 81
456 yI
457 A1
458 YW
459 sf
460 Nf
461 bT
462 gl
463 nX0
464 qU
465 Mp
466 TV

467 Tm2
468 Ms
469 TQ
470 S6
471 JC
472 Yr
473 J1
474 69
475 Dd
476 bM

t, looping waveform ...”,0
playingtext: dec.b ” Playing. Pres
s “,34,"+",34,%, ",34,"-7,34," or "

de.b 34,%8",34,”. ;0
soundinfo: de.b $9b, "1;9HSOUND PA
RAMETERS EDITOR”
linel: de.b $9b, "3;3HENVE <A>
ttack: xxx <R>elease: xxx”
line2: de.b $9b, "5;3HLOOP <F>
rom: xxxxx <T>o: xxxxx”
line3: de.b $9b, “6;3HLength: xxx
xx Auto <L>oop: +/- xxx”
line4: dc.b $9b, “8;3H<M>ode: x

<V>ol: xxx <S8>tart/Stop”

de.b 0
editsound: move.w # 300,autoloop

move.w # 358, frequencyword

lea requestsname,al

lea comminfo,al

bsr writeconsole

elr.b stringbuffers

lea string5gadg,al

move.l backdropstruct,al

suba.l a2,a2

call intuition,RefreshGadgets

lea string5gadg,al

bsr handlestringgg

move.l a0,-(sp)

move.l scorewindstruct,al

call intuition,ActivateWindow

move.l (sp)+,a0

move.l soundtable,d0

beq couldnotfind

move.l d0,al

move.w #255,d0
soundfindl: move.l (al)+,dl

beq.s trynextsoundent

move.l dl,a2

move.l di,ad

lea sound_name(a2),a2

move.l a0,a3

moveg #8,d1
tryloopl: empm.b (a2)+,(a3)+

bne.s trynextsoundent

tst.b -1(a3)

beg.s nowhasthesound

dbra di,tryloopl

bra.s nowhasthesound
trynextsoundent:dbra d0,soundfindl

bra couldnotfind
nowhasthesound: move.l a4,editsoundinfo

move.l backdropstruct,al

call intuition,ClearMenuStrip

lea cls,al

lea comminfo,al

bsr writeconsole
editsoundloop: bsr fillinsoundi

lea enteraccmmand,al

bsr makelinetext

lea soundinfo,al

lea comminfo,al

bsr writeconsole

lea comminfo,a0

bsr readconscle

emp.b #17,d40

bne donotexitedit

move.l backdropstruct,a0

lea diskmenu,al

call intuition,SetMenuStrip

bra exithere
frequencyword: de.w Q
editsoundinfo: de.1 0
autcloop: de.w O
fillinsoundi: move.l editsoundinfo
(pe),a0

clr.l d0

lea 1ine3+37,a0

move.w autoloop,dl

bsr printsmallnum

move.l editsoundinfo(pe),al

clr.l d0

move.w sound_length(a0),d0

1sr.w #1,d0

lea line3+13,a0

bsr printtenthous

541 jg2

497 PI ~ move.l editsoundinfo(pe),a0
478 ex elr.l d0

479 QL move.b sound_volume(a0),d0
488?1‘ lea line4+23,a0

481 aH bsr printsmallnum

482 UN  move.l editsoundinfo(pc),a0
48342  clr.l do

484 Tp move.w sound_locpfrom(a0),d0
1685 ad lea 1ine2+19,a0

486 10 bsr printtenthous

487 25 move.l editsoundinfo(pe),a
488 07 elr.l 40

489 Zu  move.w sound_loopto(a0),do
490 X0 lea 1ine2+35,a0

491 gb bsr printtenthous

492 ek move.l editsoundinfo(pe),al
493 € clr.l dO

494 Gb = move.w sound_attack(a0),d0
495 .Jg lea linel+21,a0

496 sW = bsr printsmallnum

497 Je = move.l editsoundinfo(pc),a0
498 yH  clr.1 40

499 01 move.w sound_release(a0),d0
500 1C lea 1inel+37,a0

501 xb bsr printsmallnum

502 oh move.l editsoundinfo(pe),al
503 V. nmove.b # "0”,line4+13

504 p2 tst.b sound_repeat(a0)

505 kh = bne.s correctoneshot

506 ufh move.b # “C",line4+13

507 £CO correctoneshot: rts

508 gR prepgadgets: move.l backdropstruct,al

509 mQ2 call intuition,ActivateWindow
510 5L moveg #5,d1

511 gf call dos,Delay

512 17 lea stringhgadg,al

513 WN bsr handlestringgg

514 vd  bsr makeinteger

515 NO rts

516 k10 donotexitedit: emp.b # “a”,d0
517 Iz2 bne.s donotchangeatt

518 Bt lea enterattackval,al

519 hr  bsr makelinetext

520 Au bsr emptyscoregadg

521 dE bsr prepgadgets

522 1r cemp.w #255,d0

523 7T bhi.s wrongattvalue

524 Wj move.l editsoundinfo,al

525 nu move.w d0,sound_attack(a0)

526 MR0 wrongattvalue: move.l scorewindst

ruct, al
527 4i2 call intuition,ActivateWindow
528 AL bra editsoundloop

529 vi0 donotchangeatt: emp.b # “r”,d0

530 ¢r2 bne.s donotchangerel

531 BK lea enterreleaseval,al

532 u4 bsr makelinetext

533 N7 bsr emptyscoregadg

534 qR bsr prepgadgets

535 yh cmp.w #255,d0

536 Kg.  bhi.s wrongattvalue

537 Jw = move.l editsoundinfo,a0
538 fg  move.w d0,sound_release(a0)

539 Lj  bra.s wrongattvalue

5?5D'_j3§0 donotchangerel: cmp.b # “m”,d0
; g bne.s donotchangemode

5 ol  move.l editsoundinfo,a0

543 0p  eori.b #1,sound_repeat(a0)
544 Qo . bra.s wrongattvalue

545 XZ0 donotchangemode:cmp.b # “v”,d0

546 WP2 bne.s donotchangevol
547 ef  lea entervolumeval,al
548 AK bsr mekelinetext

549 dan bsr emptyscoregadg
550 6h bsr prepgadgets

551 EK  cmp.w #255,d0

552 aw bhi.s wrongattvalue

553 20 move.l editsoundinfo,al
554 bH move.b d0,sound volume(a0)
555 bz bra.s wrongattvalue

556 FwQ donotchangevol: cmp.b # “f”,d0

557 6P2 bne.s donotchangefrom
558 GU lea enterfromval,al
559 LV bsr makelinetext

560 oY bsr emptyscoregadg

561 Hs  bsr prepgadgets

562 e7  cmp.w #$8000,d0

563 17 beq wrongattvalue

564 AN move.l editsoundinfo,al
565 p2. cmp.w sound_loopto(a0),d0
566 2W bhs wrongattvalue

567 Jo- 1sl.1 #1,d0

568 E5 emp.w sound_length(a0),d0
569 52 bhs wrongattvalue

570 kL lsr.1 #1,d40

571 Ae move.w d0,sound_loopfrom(a0)
572 So bra wrongattvalue

573 J40 donotchangefrom:emp.b # “t”,d0

574 uF2 bne.s donotchangeto
575 mo lea entertoval,a0
576 em  bsr makelinetext
577 5p bsr emptyscoregadg
578 Y9 bsr prepgadgets

579 vO cmp.w # $8000,40
580 20 beq wrongattvalue

581 Re move,l editsoundinfo,al
582 2w cmp.w sound_loopfrom(a0),d0
583 V3 bls wrongattvalue

584 a5 1sl.1 #1,d0

585 ¥M  cmp.w sound_length(a0),d0
586 Mg bhs wrongattvalue

587 1e lsr.1 #1,d0

588 od move.w d0,sound_lcopto(al)
589 j5 bra wrongattvalue

590 Qu0 donotchangeto: cmp.b #18,d0
591 AM2 bne donotreadsample
592 Q§ lea enterloadnam,aQ

593 13 bsr makelinetext

594 M6 bsr emptyscoregadg

595 41 move.l backdropstruct,al

596 Bp call intuition,ActivateWindow
597 Uk moveq #5,d1

598 54 call dos,Delay

599 QW lea string4gadg,al

600 vm bsr handlestringgg

601 vU lea filenamebuffer,al

602 a4 lea stringbufferi,a2

603 10  tet.b (22)

604 Fa beq.s nomoreslash

605 EGO copydirloop2: move.b (a2)+,(al)+

606 4r2 bne.s copydirloop2
607 uC subg.l #2,al

608 Vh emp.b #”:",(al)+
609 Kf beq.s nomoreslash
610 7v  cmp.b #“/”,-1(al)
611 Mh beq.s nomoreslash
612 SN move.b #"/”,(al)+

613 UFO nomoreslash: move.b (a0)+,(al)+

614 4M2  bne.s nomoreslash

615 NX lea loadingtext,al

616 GQ bsr makelinetext

617 EB move.l #MODE_OLDFILE,d2
618 27 move.l # filenamebuffer,dl
619 AH call dos,Open

620 LU move.l d0,filenum

621 ot beq.s notcorrectread

622 67 move.l editsoundinfo,al
623 dT move.l sound_pointer(a0),d2
624 98 move.l d0,dl

625 DZ elr.l 43

626 sd move.w sound_length(a0),d3

627 Ou call dos,Read

628 zJ move.l filenum,dl

629 Ud  move.l d0,filenum

630 Qb call dos,Close

631 61 meve.l scorewindstruct,al

632 1P call intuition,ActivateWindow
633 Rn bra wrongattvalue

634 L40 notcorrectread: lea diskerror,al

635 8e2 lea comminfo,al

636 OV bsr writeconsole

637 C7 meve.l scorewindstruet,a0l
638 rv call intuition,ActivateWindow
639 53 bsr waitright

640 pf lea cls,al

641 Ek lea comminfo,al

642 Ub bsr writeconsole

643 bx bra wrongattvalue

644 RSO donotreadsample:cmp.b # “1”,d0
645 yH2 bne.s donotchangerange
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64&‘1‘)(.. lea enterrangeval,al

647 lv bsr makelinetext

648 Ey bsr emptyscoregadg

649 hl bsr prepgadgets

650 Cb emp.w #600,d0

651 15  bhi wrongattvalue

652 pu move.w dO,autoloop

653 17 bra wrongattvalue

654 4D0 donotchangerange:cmp.b # “s”,d0

655 1k2 bne donotplaysound

656 er move.l editsoundinfo,al

657 IV tst.b sound_repeat(a0)

658 uG bne wrongattvalue

659 di tst.w sound_loopto(a0d)

660 Hg beq wrongattvalue

661 47 lea $dff000,al

662 M1 move.w #$0001,dmacon(al)

663 By move.l sound_pointer(a0),a2

664 ex  clr.l d0

665 2k move.w sound_loopfrom(a0),d0

666 uP 1s1.1 #1,d0

667 BO  add.l d0,a2

668 wW move.l a2,ac_ptr+aud0(al)

669 DR move.w frequencyword,ac_per+aud0
(al)

670 16 move.w #$40,ac_vol+aud0(al)

671 Vg move.w sound_loopto(a0),d0

672 UY sub.w sound_loopfrom(a0),d0

673 V7 move.w d0,ac_len+aud0(al)

674 jz moveq #5,d1

675 KJI call dos,Delay

676 sM lea $dff000,al

677 NG move.w # $8001,dmacon(al)

678 2E lea playingtext,aQ

679 HR bsr makelinetext

680 po0 falsemessage: lea $dff000,a0

681 Jb2 move.w frequencyword,ac_per+aud
0(a0)

682 nN lea comminfo,al

683 dx bsr readconsole

684 p7 emp.b # "-",d0

685 On bne.s notlower

686 yy  cmp.w #1000, frequencyword

687 22 bhs.s notlower

688 db addq.w #2,frequencyword

689 QX bra.s falsemessage

690 PMO notlower: emp.b # “+”,d0

691 D42  bne.s nothigher

692 Oe emp.w # 124, frequencyword

693 36 bls.s nothigher

694 OV subq.w #2,frequencyword

695 3X0 nothigher: cmp.b #”s”,d0

696 bi2 bne.s falsemessage

697 Dn lea $dff000,al

698 wL move.w # $0001,dmacon(al)

699 Vr bra wrongattvalue

700 MIO donotplaysound: emp.b #12,d0

701 bx2 bne wrongattvalue

702 ab lea loopingmessage,al

703 fp bsr makelinetext

704 Q4 move.l editsoundinfo,a0

705 oa move.l sound_pointer(a0),al

706 sf move.l sound_pointer(a0),a2

707 Le elr,1 d0

708 jR move.w sound_loopfrom(aQ),d0

709 b6 1sl.1 #1,d0

710 31 sub.w autoloop,d0

711 4m sub.w autoloop,d0

712 en  bmi wrongrange

713 15 add.l d0,al

714 51 elr.1l 40

715 DY move.w sound_loopto(aD),do

716 1D 1s1l.1 #1,d40

717 th add.w autoloop,d0

718 u5 add.w autoloop,d0

719 £W emp.w sound_length(a0),d0
720 Mu bhi.s wrongrange

721 3G add.l d0,a2

722 Zo move.l al,d0

723 iz move.l a2,d1

724 X5 elr.l d2

725 31 move.w autoloop,d2
726 wl 1sl.l #1,d42

727 VW add.l d2,d0

728 p0 sub.l d2,dl

729 qP sub.l d2,d1
730 18 emp.l d1,40
731 Bt bhs.s wrongrange
’?Bé vC move.l di,a2
733 Ne . add.l d2,a2
734 we  move.w autolcop,d3
735 Ry subg.w #1,d3
736 Ja0 matchloop2: move.l al,a3
737 vu2  move.w autoloop,d2
738 Rx subgq.w #1,d2
739 Ed0 matchloop: move.b (a3),d7
740 Zh2  cmp.b (a2),d7
741 mr beq.s foundmatchbyte
742 8GO nomatchbyte: addg.l #2,a3
743 2U2 dbra d2,matchloop
744 tf  addq.l #2,82
745 H2 dbra d3,matehloop2
746 TQ bra.s noloopfounderr
747 180 foundmatchbyte: tst.b d7
748 %02 bne.s nomatehbyte
749 8L tst.b -1(a3)
750 ¢5 bpl.s mustbenegative
751 0 tst.b 1(a2)
752 o8 bmi.s nomatchbyte
753 xH beq.s nomatchbyte
754 Tr bra.s foundreally
755 M30 mustbenegative: tst.b 1(a2)
756 Dd2 bpl.s nomatchbyte
757 070 foundreally: sub.l sound_pointer
(a0),23
758 p72 sub.l sound_pointer(aQ),a2
759 Kb move.l a3,d0
760 Ja move.l a2,dl
761 pQ 1sr.l #1,d40
762 sU 1sr.1 #1,d1
763 iE move.w d1,sound_loopto(a0)
764 H1 move.w d0,sound_loopfrom(a0)
765 Zv bra wrongattvalue
766 ksO wrongrange: lea wrongrangeerr,al
767 HV handleerror: bsr makelinetext
768 zH readretloop: lea comminfo,al
769 112  bsr readconsole
770 tg emp.b #13,d0
771 ng = bne.s readretloop
bra wrongattvalue
nolocopfounderr: lea nolooperr,al
bra.s handleerror

lea comminfo,al

bsr writeconsole

bsr emptyscoregadg

779 br0 notacceptchoice:lea stringigadg,al
780 pg2 bsr handlestringgg

781 EW  bsr makeinteger

782 yn cmp.w #8,d0

783 pQ bhi.s notacceptchoice

784 21 move.w dO,metrobeats

785 11 bra clearcomm

786 bwl getlowestres: lea scoretable,al
787 412 tst.1l (a0)

788 Ae beq givebackerror

789 i3 elr.1 di

790 sPO donottakeit: move.l (a0),d0
791 VU2 beq.s foundendchain

792 iw move,l d0,a0

793 0k emp.w score_resolution(a0),dl
794 NO bhs.s donottakeit

795 X move.w score_resolution(a0),di
796 je bra.s donottakeit

797 v£0 foundendchain: move.l d1,d0
798 wx2 rts

799 USO givebackerror: moveq #-1,d0
800 yz2 rts

801 100 setspeed: bsr getlowesires

802 tec2 tst.1 d0

803 Vs bmi errorncscores

804 CC move.b d0,speedres

805 m9 lea entervaluetext+30,a0

806 sW ber printsmallnum

807 HC lea entervaluetext,al

808 vR lea comminfo,al

809 BI bsr writeconsole

810 qa bsr emptyscoregadg

611 mB0 notacceptval: lea stringigadg,al
812 LC2 bsr handlestringgg
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813 k8  bsr makeinteger

814 S  cmp.b #32,d0

815 pb  bhi.s notacceptval

816 s1  move.b d0,speedval

817 B  bra clearcomm

818 5n0 errornoscores: move.l scorewindst

S Eruet,a0

819 mQ2 call intuition,ActivateWindow

820 Hi = lea noscoreserror,a0

321:_5¢- lea comminfo,al

822 OV bsr writeconsole

823 31 bsr waitright

824 1Y  move.l backdropstruct,al

825 sW.  call intuition,ActivateWindow

826 ] bra clearcomm

827 eD0 gettrackmemory: move.l #MEMF_PUB
LIC!MEMF_CLEAR,d1l

828 3Q2 move.l #3100,d40

829 T1 - call exec,AllocMem

830 8T rts

831 Qd0 givetrackmemory:move.l d0,al

832 7U2 move.l #3100,d0

833 nw call exec,FreeMem

834 WX rts

835 Ym0 playmusic: lea compiling,aQ

836 Nt2 lea comminfo,al

837 dk |, Dbsr writeconsole

838 p4 openlib sound

839 21 tst.1 libsoundbase

840 0x  beq couldnotopenlib

841 AX clr.1l trackinfol+expansionoff

842 Db elr.l trackinfo2+expansionoff

843 Gf elr.l trackinfo3+expansionoff

844 J3 elr.l trackinfod+expansionoff

845 a0 bsr gettrackmemory

846 de move.l d0,trackinfol+expansiono

: ff

847 wX beq notrackmemory

848 4R bsr gettrackmemory

849 mh move.l d0,trackinfo2+expansiono

e T

350 za beq notrackmemory

bsr gettrackmemory

move.l d0,trackinfo3+expansione

ff

beq notrackmemory

bsr gettrackmemory

move.l d0,trackinfoé+expansiono

ff

beq notrackmemory

bsr constructmusic

70 cleanuptracks: lea trackinfol,al

move.l expansionoff(a0),d0

860 beq.s donotfreel

861 10 = bsr givetrackmemory

B: WRO donotfreel: lea trackinfo2,al

863 2D2. move.l expansionoff(a0),d0

864 Ky beq.s donotfree?

‘865 mh  bsr givetrackmemory

866 8a0 donotfree2: lea trackinfo3,ald

867 3H2 move.l expansionoff(a0),d0

868 Q5 beq.s donotfreel

869 g8 bsr givetrackmemory

870 KjO donotfree3: lea trackinfo4,al

871 712 move.l expansionoff(a0),d0

872 WC beq.s donotfreet

- 873 uC bsr givetrackmemory

874 fol donotfree4: closelib sound

875 DT2 bra clearcomm

876 kw0 couldnotopenlib:lea libraryerror,
a0

877 2Y2 lea comminfo,al

878 IP bsr writeconscle

879 tx bsr activewait

880 IY bra clearcomm

881 ey0 activewait: move.l scorewindstruet,
a0

882 nR2 call intuition,ActivateWindow

B8B83 1z . bsr waltright

884 jW move.l backdropstruct,al

885 qU call intuition,ActivateWindow

886 MN rts

887 R70 notrackmemory: lea nomemorytext,al

Listing. Bitte mit dem Check-
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888 Dj2 lea comminfo,al

‘889 Ta bsr writeconsole

890 48 bsr activewait

891 kG bra eleanuptracks

892 pEO 1ib_database: de.1 D

893 i9  1ib_offset: equ $2a

894 ur2 rsset 0

895 hGO 1ib_speedres: rs.b 1

896 d1 1ib_speedval: rs.b 1

897 JP. 1ib_musicplay: rs.b 1

898 YT 1ib_musicvolume:rs.b 1

899 4o | 1ib_soundtable: rs.1 1

900 kH 1ib_scoretable: rs.1 1

901 BW 1ib_tracktable: rs.l 1

902 al 1ib_usedsounds: rs.l 1

903 Ar' lib_maintrans: rs.w 1

904 tp 1ib_channelalloc:rs.l 8

905 Uk constructmusie: moveq #15,d0

906 WS2 call sound,AllocChannel

907 aJ tst.1 do

908 G5 bre.s notchannelsfree

909 Gf call sound,AllocMusic

910 aM tst.1 d0

911 Oc bne.s notmusicfree

912 Cd move.l libsoundbase,al

913 84 move.l 1ib_offset(a0),al

914 90 move.b speedval,lib_speedval(a0)

915 Tw move.b speedres,lib_speedres(a0)

916 P9 elr.b 1ib_musieplay(a0)

917 OE move.b #255,1ib_musicvolume(a0)

918 RO move.l soundtable,d0

919 7N beq.s nosoundsused

920 p4 move.l d0,al

921 3R move.w #255,d40

922 tP move.l 1ib_usedsounds(a0),a2

923 In0 copysoundl: move.l (al)+,(a2)+

924 Af2  dbra d0,copysoundl

925 r90 nosoundsused: move.w maintrans,
1ib_maintrans(a0)

926 HU2 bsr linktracks

927 Ci call sound,FreeMusiec

928 IK moveq #15,40

929 NRO freechannels: call sound,Free
Channel

930 452 rts

931 RbO notchannelsfree:lea channelerror,
a0

932 vR2 lea comminfo,al

933 BI bsr writeconsole

934 4P bra activewait

935 vT0 notmusicfree: lea mmusicerror,aQ

936 zV2 lea comminfo,al

937 M bsr writeconsole

938 qu bsr activewait

939 S4 bra.s freechannels

940 Sg0 isemptytext: de.b $0c¢,$9b, "5;1HFo
und empty track “,0

941 NQ missingmark: de.b $0c,$9b, “5;1HNo

first/last in # 7,0

942 Bx mmusicerror: de.b $0c,$9b, ”5;1HLL
brary alloecated. Press right butto
n.”,0

943 Ep compiling: de.b $0c,$9b, “5;3HComp
iling musiec, wait a moment ...”,0

944 hh playing: de.b $0c,$9b, “5; 3HNow
playing your music. Please hit”

945 Vd2  de.b $9b, "6;5Hright mouse butto

n to stop ...”,0

946 000 trackerror: de.b $0e¢,$9b, "5;1HUnk
nown score in #”

947 Qk tracknumerr: de.b “X. Hit right
butten.”,0

948 Ox maketrackerror: lea trackerror,al

949 Ci2 lea comminfo,al

950 SZ bsr writeconsole

951 ug bra activewait

952 Xw0 missingstepmark:lea missingmark,a0

953 Gm2 lea comminfo,al

954 Wd bsr writeconsole

955 yoO contmissing: lea tracknumerr,al

956 Jp2 lea comminfo,al

957 Zg bsr writeconsole

958 1n bra activewait

959 sv0 emptytrackerr: lea isemptytext,al

960 Nt2 1lea comminfo,al

961 dk  bsr writeconsole

962 06  bra.s contmissing

963 ZZ0 linktracks: move.l a0,lib_database
964 WA2  lea 1ib_channelalloc(al),a2

965 3d  move.b # ”"1”,tracknumerr

966 JX = moveq #3,dl

" 967 1B lea trackinfos,al

968 w60 maketrackloop: move.l (al)+,a0
969 g2 addq.l #4,a2

970 3k move.l (a2)+,a3

971 Fx movem.1l d1-d7/a0-a6,-(sp)
972 dA bsr maketrack

973 7H move.l di,filenum

974 ¢cR movem.l (sp)+,d1-d7/a0-ab
975 gP tst.1 d0

976 sr bne maketrackerror

997 tD tst.1 filenum

978 T4 beq.s nomoreerror

979 sk bmi.s missingstepmark

980 Nr bpl.s emptytrackerr

981 200 nomoreerror: movem.l d1-d7/a0-ab,

-(sp)

982 XK2 bsr makevoice

983 la movem.l (sp)+,d1-d7/a0-a6
984 fu  addg.b #1,tracknumerr

985 TP dbra d1,maketrackloop

986 xo0 bra playthesound

987 1iHO restartaddress: de.l 0

988 3G currentaddress: de.l 0

989 Hk missings: moveq #-1,d1

990 ub2  clr.l dO

991 34 rts

992 mr0 maketrack: tst.w lastlineoff(a0)
993 Jz2 bmi.s missings

994 sF tst.w firstlineoff(a0)

995 Ll bmi.s missings

996 JI = tst.l scoretable

997 em beq givetrackerr

998 AV clr.1 d2

999 90 move.l a3,al

1000 CG move.w lastlineoff(a0),dl
1001 n5 sub.w firstlineoff(a0),dl
1002 2% move.l tableoff(a0),a2

1003 2z clr.l 47

1004 vH move.w firstlineoff(a0),d7
1005 87 move.w d7,d6

1006 pn mulu #10,d7

1007 7R add.1 d7,a2

1008 Ek move.l expansionoff(a0),aé
1009 x7  lea 28(ab),a6

1010 3V move.l a6,restartaddress
1011 oOU move.l aé,currentaddress
1012 uED nextentryloop: tst.b (a2)
1013 pp2 beq.s nexttrackentry

1014 £G move.l scoretable,a3

1015 t20 nextscorename: lea score_name(a3)

pe” yah

1016 Xp2 move.l a2,a85

1017 Qi moveq #8,d0

1018 230 scorecompl: empm.b (ad)+,(a5)+
1019 Uu2 bne.s trynextscorename
1020 to tst.b -1(a5)

1021 23 beq.s itisthescore

1022 b9 dbra d0,scorecompl

1023 8v0 itisthescore: move.l a3, (a6)
1024 Te2 move.b transposeoff(a0),ds
1025 ZU ext.w d4

1026 PQ  add.w 8(a2),d4

1027 Be move.w d4,4(a6)

1028 1U  cmp.w currentlineoff(a0),dé
1029 c8 bne.s nocurrentliner

1030 hn move.l aé,currentaddress
1031 k50 nocurrentliner: cmp.w restartline
: off(a0),d6

1032 WM2  bne.s norestartliner

1033 Qs move.l a6,restartaddress
1034 Cs0 norestartliner: addq.l #6,a6
1035 bP2  addq.l #1,d2

1036 GVO nexttrackentry: lea 10(a2),a2
1037 BE2 addq.w #1,d6

1038 ej  dbra di,nextentryloop

1039 ho elr.l dO

1040 mé elr.l dl

1041 18 move.l expansionoff(a0),a3
1042 T8 move.l d2,24(a3)

1043 tM beq.s positivedl

1044 uv rts

1045 2h0 positivedl: moveq #1,dl

1046 wx2 rts

1047 7V0 givetrackerr: moveq #-1,d0

1048 uE2  clr.l di

1049 z0 rts

1050 IPQ trynextscorename: tst.l (a3)

1051 av2 beq.s givetrackerr

1052 ON move.l (a3),a3

1053 01 bra.s nextscorename

1054 UR rsset 0

1055 LYO voice_track: rs.l 1

1056 fe voice trackb: rs.l 1

1057 eV voice_onoff: rs.b 1

1058 32 voice_levelcount: rs.b 1

1059 iU voice_hardbase: rs.l 1

1060 eD voice_tracklen: rs.w 1

1061 rR voice_trackpnt: rs.l 1

1062 Fj voice_scorepnt: rs.l 1

1063 pA voice_scorecount: rs.w 1

1064 Tu voice_trackcount: rs.w 1

1065 h5 voice_acttrans: rs.w 1

1066 GO voice_actres: rs.w 1

1067 FD voice_envphase: rs.b 1

1068 jz voice_shottype: rs.b 1

1069 xI voice_notecount: rs.w 1

1070 60 voice_oldfreq: rs.w 1

1071 9¢  voice_newfreq: rs.w 1

1072 9x voice_maxvol: rs.b 1

1073 KO voice_fx: rs.b 1

1074 d0 voice_fxword: rs.w 1

1075 MY voice_actsound: rs.1 1

1076 6w voice_release: rs.b 1

1077 BV voice_actnote: rs.b 1

1078 h9 voice_envstep: rs.1 1

1079 wv voice_actenv: rs.1 1

1080 Zz voice_arppnt: rs.1 1

1081 T voice_noteplayed: rs.w 1

1082 Zq makevoice: move.l a3,al

1083 J12 move.l expansionoff(a0),a2

1084 ae.  lea 28(a2),a2

1085 H9 move.l a2,voice_track(al)

1086 VO move.l restartaddress,voice_
trackb(al)

1087 y3 elr.b voice_leveleount(al)

1088 9n move.b onoff(a0),voice_onoff(al)

1089 dx move.l -4(a2),do

1090 cM move.w d0,voice_tracklen(al)

1091 cp move.l currentaddress,voice_
trackpnt(al)

1092 inh move.l voice_trackpnt(al),d3

1093 Ni sub.1l voice_track(al),d3

1094 1q move.l currentaddress,a2

1095 uw move.l (a2),a2

1096 mo  lea 28(a2),a2

1097 yi move.l a2,voice_scorepnt(al)

1098 ge move.w -2(a2),voice_scorecount

- (a1)

1099 zn move.w -4(a2),voice_actres(al)

1100 V1 addg.w #1,voice_scorecount(al)

1101 Wp move.w voice_tracklen{al),voice
_trackcount(al)

1102 Af  divu #6,d3

1103 u3 sub.w d3,voice_trackcount(al)

1104 he move.l voice_trackpnt(al),a2

1105 Cp move.w 4(a2),voice_acttrans(al)

1106 09 move.w #1,voice_notecount(al)

1107 kw move.w #$1f0,voice_oldfreq(al)

1108 wx rts

1109 CO0 playthesound: lea comminfo,al

1110 1U2 lea playing,a0

1111 34 bsr writeconsole

1112 93 move.l 1lib_database,a0

1113 76 move.b #3ff,1ib_musicplay(a0)

1114 Ka move.l a0,-(sp)

1115 hl bsr activewait

1116 Zk move.l (sp)+,a0

1117 e0 elr.b 1lib_musicplay(aQ)

1118 v0O lea $dff000,a0

1119 5K move.w # $000f,dmacon(a0)

1120 89 rts

(C) 1989 M&T

Listing. Bitte mit dem Check-

summer eingeben (SchiuB)
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Der Computerladen

H.Rodat M.Kiel J.Haas P.Rodat

Eleate

AMIGA 2000 nur noch DM 1875 -

( neueste Version mit 1 MB CHIP - RAM )

Hurricane Turboboard. A2000 DM 1798,--
(68020 und 68881 / 16 MHz mit Cache/ Anschl. f. 32 BIT - RAM )
Flickerfixer A2000 Sonderpreis DM 1198,--
volle 768x556 Auflésung o. Interlaceflimmern an Multisyncmon.
VORTEX - Festplatten f. A500/1000 :

( Autobootend auch unter Kickstart 1.2, Leise und schnell )

20 MB DM 978,-- 30 MB DM 1148,--
40 MB DM 1348,-- 60 MB DM 1798,--

Weitere Angebda in unserer Llsle die wir gernen zusenden.
Wir versenden per UPS - Nachnahme DM 10
CompiMate , Sudbrackstr. 31, 4800 Blelefeld, Tel. 0521-133621 / FAX 124333

MlnlMax

far Demen AMIGA 500

Funkbilder fiir IBM-kompatible PCs XT/AT, C64 und 128,

@ AMIGA und Atari ST @

Fernschreiben, Morsen und
Radio-Kurzwellen-Nachrichten.

Haben Sie schon einmal das Piepsen von Ihrem Radio auf Ihren Bildschirm sichtbar ge-
macht? Hat es Sie schonimmer interessiert wie man Wetterkarten, Meteosat-Bilder, Wet-
ter-Nachrichten, Presseagenturen, Botschaftsdienste usw. auf einem Computer sichtbar
macht? Ja? -, dann lassen Sie sich eine Einsteiger-Information schicken oder bestellen
Sie einfach gleich.

Steckfertige Karten mit eingebautem Filterkonverter. Alle gangigen Betriebsarten,
selbsterkennende Auswertung und Abstimmung. Stufenlose Shiften und Baudrate. Son-
dereinheit fir verschlisselte Sendungen und Codeanalyse. Drucken, Speichern, auto-
matische Aufzeichnung. Senden und Empfangen von Funkfernschreiben, Morsezei-
chen und Faksimile-Bilder. Aufzeichnen, Uberarbeiten, Speichern und Drucken.

Unser Angebot - eine Komplett-Ausriistung mit Anleitung fur den Einsteiger fir Funk-
fernschreib-, Morse- und Bilder-Empfang. Modul einstecken, mit LautsprecheranschluB
verbinden, einschalten und los geht's.

Super-Sonder-Angebot
Bitte Info Nr. 11 anfordern bei

Bonito, Ing.-Biiro Fischer und Walter
Gerichtsweg 3, 3102 Hermannsburg, Telefon 05052/6053

BONITO-Supercom ab 248,00 DM

... mehr Speicherplatz fiir Graphik und Sound ...

- die variable Speichererweiterung inklusive
akkugepufferter Uhr und RAM-Test-Diskette!

Erhaltlich in den Ausbaustufen
512 KB =DM 448,-;1 MB = DM 648,-:
1.8 MB = DM 1048,—

|Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen)

Frag’ Deinen Handler!

Ausfiihrliches Prospektmaterial mit Einbauanleitung ==
bekommt man beim értlichen Computerhandler oder bei:  GIGATRON

Resthauser Str. 128 - D-4590 Cloppenburg - T. 0 4471/3070 - Fx. 836 43

Telefon' 02366/35017
02366/35010
Telefax 02366/87299'_,5‘{:- sl
Mo- Fr 10. -132u. 142 - 182 Uhr
© 'sa10.®- 13."'Uhr-

i ichen uns:

A2 'Abf Hertenozwehnallinks

> Ad2e + Abf. Herne-Wanne / Herten.
.' Imksﬂlchtung Herten ;

4 DER IDEALE DRUCKER FUR IHREN AMIGA! 1489 _ &
8 MPS-1224 C (Color, 24 Nadeln, A3, 160cps, Centr. + ser.) nur DM I | :
i PUBLIC-DOMAIN! PUBLIC-DOMAIN! DISKETTEN (Preise fiir je 10 Stiick in neutraler Verpackang) 2]
s PD- i -31/2“ 2DD 22,90 |+ 51/4" 2D, * 50 Stiick
: E?OBI;:ll:e:t‘t':: tecioc s“ﬁﬂ:gu 87.90 |36 sk 2190 |- 31/a" 2D, 96 TPI 10,95 + 50 Stick 10,70 :
| + PD-Buch Il von technic support @ @ k_jl 31/2" MF 20D, 135TPI 28,90 g
j _+11Disketten nurom 89,90 51/4" 2D, 48 TPI 16,95 g
| * PD-Buch lll von technic support &
Pt 10 Disketten nur DM 81 90 « PC/XT-Karte mit Laufwerk 798.- 5
| B SUPERPAKET * 31/2" Laufwerk (A 2000) int. 249, « 31/2" Lautwerk ext.269,~ |

B + Boot-selektor bFo-DF1 14,90 « pro-or2 14,90

B . pici.view-coLp {PAL) - neu - nur 3‘!9.'

® A500/A2000 STEREO-SOUND-SAMPLER
(ProSoundDesigner) nur 198,'

] Deluxe PAINT o 249,

I * MIDI-INTERFACE (A500/A2000) nur 92."'

: GFA-BASIC3.02

(FISH, Cactus,Auge 4000, Get it, Kick
Start, A.U.C.H. uvm.)

Fiir Porto u. Verpackung bitte DM 4,-
in Briefmarken beifiigen!

| [l PUBLIC-DOMAIN-INFO-
I DISKETTE anfordern!

\--.-------------------------------------,

¢ 51/4" Laufwerk ext. 319 = ¢ 20 MB Festplatte A500 nur 959,' .

Drucker: |5 5" 1081 429,- |

* Weitere Panasonic- l
Produkte auf Anfrage. .

e :Eg :gggg :ggg. EinzeLBLATTEINZGGE: _ .
. Sl LC 10 189,- » P2200 189,-
M-SR Ll « PC plus 398,- « SL8O IP 249,- "
* Color-KIT P5300 298:- e LQ 850 369,- * LX800/LQ500 169,- l
« STARLC10 529,- .

-EPsoNLxsoo 519, | Handy Scanner f. Amiga (Typ 4) @
ol

. - raus y -

« EPSONLQ1050 1959,- | 84 mm, 400 DPI nar DM /] B

* Seikosha SL80 IP 839,-
GroBe Auswahl an Farbbdndern

== NEU IM PROGRAMM!
i duissuatll 24 N.-Drucker EPSON-LQ 550 1298.- [
GO ANHGOEN 9 N.-Drucker EPSON-LX 850 898,

* Es gelten Uefer- ui sowie Produkt- und Preisanderungen sind vorbehalten. » Bankfi-
nanzierungen bei allen S;roduklan ab DM 300, T roaich » Bank. Flnanzaemnqsbelrspbl 60 Monato Laufzet, ffokiiver Jahroszins 14%, * Mindestbostoll-

wert bei Versand DM der Hersteller. * geg a * Lieferung per Nachnahme
zuziglich Versankosten. * Es konnen Harstelier badingte Lisforzeiten antstehan.
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TIPS & TRICKS

Schulter zu schauen. Was er bisher »versucht« hat, um sei-

nen Amiga auf Touren zu bringen, kann sich sehen lassen:
Ein 68020, mehrere Coprozessoren, schnelle Speicherbausteine,
eine verdoppelte Taktfrequenz und und und... leider blieb alles
beim Versuch.

Heute versucht sich unser »Spezi« im Bereich Desktop Video ...
er méchte ein Bild mit einer Kamera digitalisieren. Also Kamera her,
Kabel dran und am Amiga angeschlossen. Doch wo schlieBt man
die Kamera an? Der Bastler ist verzweifelt. Da hat er eine Super-
OPR-Kamera mit Kristall-Linsen, druckloser Entfernungsmessung
und Autobautz, doch wie schlieBt man die Kamera am Amiga an?

E s ist Zeit, unserem Freund, dem Bastler, mal wieder iiber die

Ein Blick in die Tips und Tricks
verschafft lhnen den nétigen Durchblick,
um lhren Amiga noch einen Tick

besser zu beherrschen als bisher.

Doch »blicken« Sie selbst...

Er versucht es zundchst einmal mit der Buchse »Mono Videox. ..
an diesem Punkt lassen wir unseren Freund lieber mit seinem Ami-
ga, seiner Kamera und all seinen Utensilien allein; er soll seine ei-
genen Erfahrungen sammeln. Nur ein kleiner Wink: Einen Video-
digitizer braucht man auf alle Félle, um Bilder mit einer Kamera
»ginzufangen«, und den schlieBt man meist am Parallel-Port an.

Weitere Tips zum Amiga, — die auch unser Freund lieber lesen
sollte — von der Workbench bis zum CLI, von der Hardware bis zur
Software, finden Sie auf den nachsten Seiten der Tips & Tricks. Ei-
ne Rubrik: von Lesern fiir Leser. Jeder, der glaubt, einen guten Tip
entdeckt zu haben, kann mitmachen und ihn an die AMIGA-
Redaktion schicken. Jeden Monat werden die besten Beitrége ver-
oOffentlicht. Ubrigens, wir lassen uns nicht lumpen: Fiir jeden ver-
offentlichen Trick gibt es als Anerkennung ein Honorar. Also nichts
wie ran: Ihre Ideen sind gefragt.

Ab durch die Mitte

Wenn Sie in einem Window Texte zentrieren wollen, missen Sie
die L&nge des Textes in Pixel umrechnen. An und fiir sich eine ein-
fache Sache:

Anzahl_Pixel = Anzahl Buchstaben y 8.

Ist das wirklich die einfachste Art? Viel eleganter geht es mit fol-
gender Funktion:

TextLength(RP, text, lénge)

Die einzelnen Parameter haben dabei folgende Funktion;
— RP: Zeiger auf RastPort
— text: Zeiger auf Text, dessen Lénge Sie wissen wollen
— lange: Lange des Texts in Buchstaben

Sie erhalten als Riickgabewert die Lidnge des Textes in Pixel. Die
Lange des Textes in Buchstaben erfahren Sie mit strlen(text). Sie
werden die Funktion besonders schéatzen, wenn Sie nicht den
Standard-Font »Topaz« benutzen. Peter Fettke/ub

Manx zeigt GroB3e

Der Manx-Debugger DB V36a st ein hervorragendes Werkzeug,
um C-Programme zu »entwanzen«, das heiBt von Fehlern zu befrei-
en. Der Debugger hat nur einen Haken: Er ist nicht an die PAL-
Version (256 Zeilen pro Bild) des Amiga angepaBt. Damit der De-
bugger gleich sein Fenster liber den ganzen Bildschirm 6ffnet, muB
man das Programm wie folgt patchen (Achtung! Sicherheitskopie
einsetzen):

— Mit FileZap V3.0: In Sector 21 der Datei DB ist an der Position
1AAMAB das dort stehende Wort von $0C8 in $0100 zu andern.
— Mit ProPatch, dem praktischen Tool zum Patchen von Program-
men (AMIGA-Magazin 1/89, Seite 60) &ndern Sie den Debugger mit
folgender Patch-Datei:

120

Patch fiir Manx DB V3.6A
Sicherheitskopie verwenden
Volle PAL-Gréfe beim (ffnen des Fensters

3
3
$029aa 01 00

Der Manx-Source-Level-Debugger kann auf dieselbe Art an die
PAL-Norm angepaBt werden:
— Mit Filezap V 3.0: In Sektor 23 der Datei SDB ist an der Position
0DC/0DD das dort stehende Wort von $00C8 nach $0100 zu &n-
dern.
— ProPatch erledigt die Anpassung mit folgender Datei:

; Pateh fir Manx SDB V3.6A
; Sicherheitskopie verwenden
; Volle PAL-Grdhe beim Offnen des Fensters

$02cde 01 00

Denken Sie auch bei diesem Patch daran, immer mit einer Si-
cherheitskopie Ihres Programms zu arbeiten. Im »Falle eines Unfal-
les« haben Sie dann immer noch das Original. Kai Nacke/ub

FindName: Ein interessanter Fund

Im Insider-Kurs in der Amiga 4/89 auf Seite 98 werden die Funk-
tionen beschrieben, die die Exec-Library zur Listenverwaltung zur
Verfugung stellt. Dabei wird die Funktion FindName() nicht er-
wahnt, die auch hilfreich sein kann. Aufruf:

FindName(Liste, Name)

Dabei ist:
— Liste: Zeiger auf eine Liste
— Name: Zeiger auf einen String, der in der Liste gesucht werden
soll Peter Fettke/ub

Parole: Modula-2

Alle reden von Datenschutz — Sie auch? Dann schauen Sie sich
das folgende Modula-2-Programm (Listing 1) an: Es fragt den Be-
nutzer nach einem PaBwort und 188t den Zugang zum System nur
bei korrekter Eingabe zu.

Geben Sie das Programm mit einem Texteditor ein. Nachdem
der Quellcode compiliert und gelinkt wurde, steht das Programm
»Passwort« zur Verfigung. Es fiihlt sich im Verzeichnis »c« einer
Start-Diskette (Boot-Diskette) »heimisch«, wo es auch hinkopiert
werden sollte. Binden Sie den Aufruf des Programms in die
»Startup-Sequence« einer bootféhigen Disk als erste Anweisung
ein. Wenn der Amiga mit dieser Diskette startet, fragt er den An-
wender zunéchst nach dem PaBwort; einmal darf man die falsche
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Losung eingeben, beim zweiten Mal blockiert der Amiga weitere
Zugriffe zum System. Der »Spion« ist gezwungen, den Amiga
durch Dricken der Tastenkombination <Amiga__links Amiga__
rechts Ctrl > neu zu starten. Wird das richtige PaBwort eingegeben,
erscheint eine kurze Meldung, und der Bootvorgang wird fortge-
setzt. Als PaBwort sind Zahlen im Bereich von 0 bis 4294967295
(LONGCARD) wéhlbar. Sie geben lhr persénliches Kennwort im Li-
sting an. Voreingestellt ist 666666.

Norbert Cohen/ub

MODULE Passwort; (* kann mit der Demo-Version M2Amiga
kompiliert und gelinkt werden %)
FROM SYSTEM IMPORT ADR;
FROM InOut  IMPORT Write,Writeln,WriteString,ReadlongCard;
FROM Intuition IMPORT DisplayAlert;
VAR Eingabe, Passwort, Zaehl : LONGCARD ;
al: RECORD
x1: CARDINAL; sl1: ARRAY [0..71] OF CHAR;
x2: CARDINAL; s2: ARRAY [0..56] OF CHAR;
END (* RECORD ¥) ;
PROCEDURE Cls;
BEGIN
Write(CHR(12));
END Cls;
BEGIN (* Hauptprogramm *)
Passwort:= 666666;

Cls;
REPEAT
Zaehl:= Zaehl + 1;
WriteString(” Bitte Passwort eingeben!!!”); WriteLn;
WriteString(” "

ReadLongCard(Eingabe) ;
IF Eingabe < > Passwort THEN
Writeln;
WriteString(”
WriteString(”
ELSE Zaehl:= 2
END (¥ IF ¥);
UNTIL (Zaehl = 2);
IF Eingabe <> Passwort THEN
WHILE TRUE DO
al.sl:="% Keine Zulassung zum System. “;
al.x1:=40; al.s1[0]:=CHAR(100); al.si[71]:=CHAR(1);
al.s2:="% System mup neu hochgefahren werden!!!”;
al.x2:=146; al.s2[0]:=CHAR(180); al.s2[56]:=CHAR(0);
IF DisplayAlert(0, ADR(al),256) THEN END;
END (* WHILE ¥);
ELSE
Writeln;
WriteString(”
END (¥ IF %);
END Passwort .

Passwort ist falsch.”); Writeln;
Sie haben ncch einen Versuech.”); Writeln;

Passwort ist korrekt!!”); WriteLn;

Listing 1. Ein Programm in Modula-2, das zeigt, wie man

Eingaben von der Tastatur liest.

TIPS & TRICKS
| EinStrichdurchs CLI |

Grafik-Befehle fiir das CLI, die fehlen. Hier ein Beispiel flir eine
LINE-Funktion, die Sie vom CLI aufrufen kénnen:

Mit LINE (Listing 2) sind Sie nun in der Lage, auch im CLI zu
zeichnen,
LINE gibt entweder eine Linie, ein Rechteck oder ein gefilltes
Rechteck aus. Der Aufruf:

LINE x1,y1,x2,y2 Farbe [r][f]

x1 und y1 geben den Startpunkt der Linie an; x2 y2 den Endpunkt.
Im Falle von Rechtecken ist die Linie die Diagonale. Farbe gibt das
Farbregister an, mit der die Linie gezeichnet wird. Die zusétzlichen
Parameter r und f bewirken die Ausgabe eines Rechtecks (r) oder
eines gefiillten Rechtecks(f). Hartwig Tauber/ub

/% Anwendung: LINE x1 y1 x2 y2 Farbe [r] [f] */
e Sl 4 R it Startkoordinaten */
Vi o8, e Endkoordinaten (bei Rechtecken Diagonale) #*/
el L Unausgefiilltes Rechteck ®/
&l P Ausgefiilltes Rechteck *®/
/¥ Farbe...... Farbe der Linien */

# include <exec/types.h>

#include < intuition/intuitionbase.h>

#include <intuition/intuition.h>

# include < graphies/gfxbase.h>

#include <stdic.h>

# inelude <funetions.n>

struct IntultionBase *IntuitionBase;

struct GfxBase ¥*GfxBase;

struct RastPort *rp;

extern long atol();

main(arge,argv)

int arge;

char ¥argv(];

{

t

long x1,y1,x2,y2,farbe,du;

if (arge != 7 &% arge 1=6)

f

L

printf( "USUAGE: LINE x1 x2 yl1 y2 color [r],[f]\n");

exit(10); -

]

if ((IntuitionBase = (struet IntuitionBase *¥)
OpenLibrary(“intuition.library”,01))==NULL)

[

printf(”Intuition nicht gefunden \n”);

exit (FALSE);

if ((GfxBase=(struct GfxBase *)
OpenLibrary( “graphies.library”,01))==NULL)
{

printf(”Grafix is nix !\n");
Closelibrary (IntuitionBase);
exit(FALSE);

rp=&( IntuitionBase-> ActiveScreen->RastPort);
/¥Screenk/
/¥rp= IntuitionBase-> ActiveWindow-> RPort f.
x1=atol(argv[1]);yl=atol(argv[2]);
x2=atol(argv[3]);y2=atol({argv[4]);
farbe=atol(argv[5]);
SetAPen(rp,farbe);
if (arge == 6)
{
Move(rp,x1,yl) ;Draw(rp,x2,¥2);
]
if (arge == 7 &k (*argv[6] == 'v' || %argv[(6] == 'R'))
{
Move(rp,x1,y1);
Draw(rp,x2,y1);
Draw(rp,x1,¥2);
]
if (arge == 7 && (¥argv[6) == 'f' || *argv[6] == 'F'})
[
RectFill(rp,x1,y1,x2,¥2);
J
CloseLlibrary(GfxBase);
CloseLibrary(IntuitionBase);
exit(TRUE);
] Listing 2. Mit dem C-Programm k&nnen Sie in
Fenstern und Screens Geraden ziehen.

Window*/

Draw(rp,x2,52);
Draw(rp,x1,y1);

AMIGA-MAGAZIN 711989
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TIPS & TRICKS

Amiga 2000 und AT/XT-Karte
(Teil 3)

Im letzten Teil unserer Tips & Tricks fiir die
AT/XT-Karte befassen wir uns mit der Ein-
richtung virtueller Laufwerke auf der PC-
Seite. AuBerdem zeigen wir, wie man

Amiga-DOS-Partitionen auf einer PC-
Festplatte einrichten und betreiben kann.

von Peter Spring

uf der von Commodore

zu den Brlckenkarten

mitgelieferten System-
diskette befindet sich im Ver-
zeichnis JANUS das Programm
JLINK.COM. Es erméglicht das
Einrichten von maximal vier vir-
tuellen Laufwerken fiir die MS-
DOS-Seite und sollte auf Ihrer
PC-Festplatte zusammen mit
dem Treiber JDISK.SYS instal-
liert sein. Die Funktionsweise
eines mit JLINK erstellten vir-
tuellen Laufwerks entspricht
der eines zusatzlich installier-
ten PC-Laufwerks. Der einzige
Unterschied zu einem »echten«
Laufwerk besteht darin, daB
sémtliche Daten (Dateien und
Verzeichnisse) intern in Form
einer einzigen Datei auf einem
beliebigen  Speichermedium
des Amiga abgelegt werden.
Dies kann beispielsweise eine
RAM-Disk (RAM:), ein Disket-
tenlaufwerk oder eine Festplat-
te sein.

PC-Festplatte

Im Gegensatz zu einer ge-
meinsam benutzten PC-Fest-
platte (Amiga- und PC-Partition
auf einer Festplatte) ist ein Par-
titionieren der Festplatte auf der
Amiga-Seite nicht notwendig.
Bei einem virtuellen MS-DOS-
Laufwerk handelt es sich um ei-
ne Datei eines Verzeichnisses.

Genugder Theorie, schreiten
wir zur Praxis. Voraussetzung
fir das Funktionieren des
JLINK-Programms ist, daB auf
der Amiga-Seite das Programm
»PCDisk« lduft. Dazu ist das
entsprechende Piktogramm in
der PC-Schublade zweimal an-
zuklicken. PCDisk ist damit ak-
tiviert (siehe »Amiga 2000 und
AT/XT-Karte«, AMIGA-Magazin
6/89, Seite 62). Bevor auf der
PC-Seite mit JLINK gearbeitet
werden kann, ist noch die Datei
CONFIG.SYS zu andern. Dort
ist folgende Zeile einzufligen:
DEVICE = JDISK.SYS

Sollte sich JDISK.SYS nicht
im Verzeichnis C: befinden, ist
fir die Device-Zuweisung der
volle Pfadname anzugeben.
Angenommen, JDISK.SYS
steht im Verzeichnis C:JANUS.
In diesem Fall miBte der Ein-
trag in CONFIG.SYS wie folgt
aussehen:

DEVICE = C:\JANUS
\JDISK.SYS
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Achten Sie beim Andern der
Datei CONFIG.SYS darauf, daB
Sie keinen Editor verwenden,
der FlieBtext (die Zeilentrenn-
zeichen CR/LF werden unter-
driickt) erzeugt. AnschlieBend
ist der PC neu (RESET) zu star-
ten. Dies geschieht durch
gleichzeitiges Driicken der drei
Tasten <Ctrl Alt Del>. Nach-
dem der Bootvorgang abge-
schlossen ist, geben wir zum
Test JLINK (ohne Parameter)
ein. Es erscheint die folgende
Anzeige auf dem Bildschirm:

.VDrive Status Linked to

O o

g

Das bedeutet, daB JLINK die

vier virtuellen Laufwerke d: bis
g: fur uns reserviert hat. Bevor
wir ein virtuelles Laufwerk be-
nutzen kénnen, miissen wir es
einer Amiga-Datei zuweisen.
Schauen wir uns einmal das
Format von JLINK an. Es lautet:

JLINK n: Dateiname /
Option

Dabei steht »n:« fiir das ent-
sprechende virtuelle Laufwerk
(in unserem Fall d: bis g:). »Da-
teiname« steht flr einen gilti-
gen Amiga-Dateinamen. Die Op-
tionen finden Sie in der Tabelle.

Da mit JLINK auch bereits
existierende Dateien zugewie-
sen werden kdnnen, sollte man
bei der Verwendung des Schal-
ters »lc« (insbesondere bei
gleichzeitiger Verwendung des
Schalters »/n«) Vorsicht walten
lassen, da existierende Dateien
neu angelegt und damit die in
ihnen gespeicherten MS-DOS-
Dateien geldscht werden.

Hier ein praktisches Beispiel
fur den JLINK-Befehl. Wir wol-
len auf der Festplattenpartition
FHO: des Amiga eine Datei fiir
ein virtuelles Laufwerk des PC
einrichten. Diese Datei soll den
Namen »VL1« bekommen, eine
GroBe von 4 MByte haben und
dem virtuellen Laufwerk d: zu-

gewiesen werden. Hierzu muB
JLINK folgendermaBen aufge-
rufen werden:

JLINK d: FHO:VL1 /c:
4000

JLINK 6ffnet jetzt im Stamm-
verzeichnis FHO: des Amiga die
Datei VL1. Diese Datei verfugt
Uber alle notwendigen MS-
DOS-Strukturen, beispielswei-
se  Dateizuordnungstabellen
(FATs = File Allocation Tables),
sowie ein leeres Stammver-
zeichnis. Die Speicherkapazitét
der Datei kann maximal 4
MByte betragen. Im Gegensatz
zum Amiga-Befehl MakeAB
legt JLINK die Datei nicht in ih-
rer vollen GroBe an. Die Datei
»wéchst« erst, wenn MS-DOS-
Dateien in ihr gespeichert wer-

/n — alle Meldungen, auBer Feh-
lermeldungen, werden unter-
driickt.

fe:x — erstellt die Datei auf der
Amiga-Seite mit einer Speicher-
kapazitat von x-KByte. Das Mini-
mum betrégt hierbei 160 KByte.
fu — meldet das virtuelle Lauf-
werk ab.

Ir — Dateien des virtuellen Lauf-
werks konnen lediglich gelesen
werden; es sind keine Schreibzu-
griffe moglich.

Format des JLINK-Befehls

den. Das Léschen von MS-
DOS-Dateien veréndert nicht
die physikalische GroBe der
Amiga-Datei.

Damit die Daten auch in der
Amiga-Datei gespeichert wer-
den, muB diese Datei (iber
JLINK auch wieder geschlos-
sen werden. Dieser Schritt ist
von &uBerster Wichtigkeit. Soll-
te er unterbleiben und der PC
oder der Amiga neu gestartet
werden, sind die im entspre-
chenden virtuellen Laufwerk
gespeicherten MS-DOS-Daten
verloren. Bleiben wir bei unse-
rem Beispiel. Wir wollen aus
dem (fiktiven) MS-DOS-Ver-
zeichnis C:DATEN die Dateien

DATEN__01 ... DATEN__10 auf
unser virtuelles Laufwerk (iber-
tragen. Gehen wir davon aus,
daB die erwahnten Dateien die
einzigen im Verzeichnis DATEN
sind, die mit den Buchstaben
DAT beginnen, und daB sie eine
GesamtgroBe von 230 KByte
besitzen. Nachdem wir uns mit-
tels des Befehls CD C:DATEN
in das gewlinschte Verzeichnis
begeben haben, kopieren wir
die Dateien mit

COPY datyx d:

auf unser virtuelles Laufwerk.
Um die Daten auch permanent
zu speichern, missen wir vor
einem Neustart oder dem Aus-
schalten des Rechners das vir-
tuelle Laufwerk wieder abmel-
den. Dies geschieht mittels

JLINK d: fu

Erst jetzt wird die Datei VL1
auf der Amiga-Seite physika-
lisch geschlossen. Wenn wir
bei spaterer Gelegenheit mit
dieser Datei weiterarbeiten wol-
len, brauchen wir sie lediglich
mittels JLINK wieder anzumel-
den:

JLINK d: FHO:VL1

Beachten Sie, daB beim dies-
maligen Aufruf von JLINK keine
Schalter gesetzt wurden. Dies
ist auch nicht notwendig, da die
Datei bereits erzeugt wurde. Ein
Setzen des Schalters »/c« hitte
bedeutet, daB die Datei neu an-
gelegt werden soll. In diesem
Fall wéren Sie gefragt worden,
ob der Befehl dennoch durch-
geflihrt werden soll. Eine Besta-
tigung hétte ein neues Einrich-
ten der Datei VL1 zur Folge ge-
habt. Hétten Sie gleichzeitig
noch den Schalter »/n« gesetzt,
wére diese Abfrage unterblie-
ben und die Datei wére ohne
Vorwarnung neu eingerichtet
und alle darin enthaltenen MS-
DOS-Daten wéren geléscht
worden.

Um an einer der Briickenkar-
ten eine Festplatte zu betrei-
ben, bendtigt man entweder ei-
ne Festplatte mit einem separa-
ten Controller (XT- oder AT-
kompatibel, je nach verwende-
tem Bridgeboard) oder Fest-
platten/Controller-Kombination
auf einer einzigen Karte (Hard-
oder Filecard). Eine solche
Festplatte 148t sich dann auch
Amiga-seitig nutzen, entweder
zum Erweitern bereits vorhan-
dener Festplattenkapazitat auf
dem Amiga oder als Ersatz,
falls auf der Amiga-Seite keine
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Das AMIGA-PD-CopyCenter

Schiuf mit den Gberhohten Preisen. Wir liefern die gleiche Ware wie teure Versande.

TO BE ON THE TOP IS OUR JOB

Wir fiithren alle gidngigen Serien
jede 3,5"-2DD-Disk 3,50 DM
jede 5,25"-2D-Disk 2,00 DM

(Diese Preise verstehen sich natirlich inklusive geprilfter Diskette)

Wir fiihren alle grofien Portokosten:

Amiga-PD-Biicher

Band I, 11, 11l je 49,- DM
Kombi: alle 3 Bande 139,- DM
Disks zu den Binden

nur 6,- bei Nachnahme und
nur 4,- bei Verrechnungsscheck

Ausland: 10,- DM Porto und

(3.5/5,25")  je 50,-/35,- DM | nur gegen Scheck

alle 31 Disks

(3,5'5,25") 130,-/85,- DM i - —_—

it B Dl nsere beiden ausfiihrlichen
; i i Katalogdisketten mit

(35 /5'?5) 95,’ 50,50V Kurzbeschreibungen der

alle ? Bange + alle Disks Programme fiir nur 5,- DM

(3,575,25")  250,-/210,- DM | (Briefmarken, bar, Scheck)

Amiga-Spiele-Buch ~ 49,- DM | anfordern.

* NEU % NEU *« NEU « NEU * NEU % NEU * NEU %
Unser Viruskiller wurde weiter verbessert.

MEDIEN-CENTER ﬂ

Wermingser Str. 45 (Marktpassage) - 5860 Iserlohn - Tel..02371/24599

Jetzt lieferbar

Viruskiller Professional 2.0 DM 49,00

mit deutscher Men{-Anleitung
- erkennt und vernichtet alle z. Zt. bekannten Viren auf dem AMIGA

- bietet die Méglichkeit, einen NoFastMem-Bootblock auf die
Software zu Ubertragen, welche nur mit 512 K lauft

- Update-Service
- Jede Menge Spiele- und Anwendungssoftware fir den Amiga und C 64

Unser Gesamtprogramm Hard- und Software senden wir Ihnen gerne
gegen Einsendung von DM 2,00 in Briefmarken.
Bitte Computertyp angeben.

Wir legen groBen Wert auf schnelle Lief. und sichere Verpackung

Das AMIGA-PD-CopyCenter

Charlottenstr. 4 7980 Ravensburg Tel. (0751) 17722
Inh. Frank Steffen

SCHULGASSE 63
A - 1180 WIEN

omPUTING

TEL. 0222 / 48 52 56

p R

CASIO SHARP PSION HP

,Die
perfekte
Kopplung.*

THH"EF“.E koppelt

Ihren Pocketcomputer mit

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten dar-
auf aufmerksam, daB das Angebot,
der Verkauf oder die Verbreitung
von urheberrechtlich geschitzter
Software nur fur Originalprogramme
erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkau-

fen und Verbreiten von »nRaubko- lhrem AMIGA.

pien« verstéBt gegen das Urheber- @ sichere Ubertragung in
rechtsgesetz und kann straf- und zi- . .

vilrechtlich verfolgt werden. Bei beide R|Chtungen
VerstéBen muB mit Anwalts- und ® schnelles Speichern und
Gerichtskosten von Uber DM Laden auf Disk_/Festp|atte

M B ® Editor-Schnittstelle

® Mausoberflache

@ vergoldete Stecker

@® Standard-Datenformate
@ sofort einsetzbar

Qriginalprogramme sind am Copy-
right-Hinweis und am Originalauf-
kleber des Datentragers (Diskette
oder Kassette) zu erkennen und
normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt
der Kaufer auch kein Eigentum und
geht das Risiko einer jederzeitigen
Beschlagnahmung ein.

Fir weitere Produktlnfos
rufen Sie uns
einfach an.

Héandleranfragen erwiinscht.
Telefax 07136/22513

Wir bitten unsere Leser in deren ei-
genem Interesse, Raubkopien von
Original-Software weder anzubie-
ten, zu verkaufen noch zu verbrei-

ten. Erziehungsberechtigte haften
fur ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine An-
zeigen mehr verdifentlichen, die
darauf schlieBen lassen, daB Raub-
kopien angeboten werden.

C-O-M-P-U-T-I-N-G
Postfach 1136/4
D-7107 Bad Friedrichshall
Telefon 07136/20016

Amiga Laufwerk 3.5, Bus / Ein-, Ausschalter 6S 1.990,-- ( 284,30)
Amiga 500 6S 7.690,-- (DM 1.098,60)

| Amiga 2000 6S 15.990,- (DM 2.284,30)

| Amiga 2000 XT-Karte 6S 5990 (DM 85570)
Amiga Go Amiga Text + Datei 6S 789,-- (DM 112,70)
De Luxe Sound 6S 1.790,-- (DM  255,70)
Disketten 3.5 Zoll DS/DD 10 Stk 6S 170,-- (DM 24,30y
Postversand - Teilzahlung - Leasing

COMBITEG-SOFTWAI‘-IE _
Unentbehrllche Utilities zu knallharten Prelsen!

~ % Datentibertragung max. -

NEU: COMBITEC MuuntMastw' _' meiy

Resetfeste Autoboot-RAM- Disk mnherausragenden Features!Ideal
zum superschnellen Sy temstart mk! iplatten—Mount und als
Zweitlaufwerks-Ersatz!
* AUTOBOOTEND UNTE;FI KICKSTART 12 und 1.3, auch
unter FastFileSystem
* Einfachste Installation, da.;F
- Mountlist bereiisii am|

System, Devuce und

~ DERZEIT SCHNELLSTE: El ERMEDIOM FUR AMIGA!
- GroB 11 KB bis 8 M f vand‘arWorkbench

NEU COMBITEC BootSelect

' i{a{:’saus.cht beliebige externe Laufwerke resetfest mit dem internen
* Betrieb unter Kickstart 1.2 und 1.3 auf allen AMIGAs
% Booten auch von 5,25"-Laufwerken maglich

% Arbeitet mit fast allen Programmen (AuBer bei hardware-

mé&Bigem Zugriff auf DFO:

% Internes Laufwerk weiter benutzbar (als DF1: DF2: oder DF3:)
* Llegt jedem COMBITEC-Laufwerk kostenlos bei

BootSelect nur DM 24,90

COMBITEC COMPUTER GmbH
Liegnitzer Str. 6-6a, 5810 Witten
Tel.: 02302/88072

Fax: 02302/827 91

Mo.-Fr. 9-18

Sa, 9-12




Festplatte vorhanden ist. Zum
Einrichten von Festplattenparti-
tionen stehen auf der MS-DOS-
Seite die Befehle FDISK und
ADISK zur Verfligung. Hierbei
dient FDISK zum Einrichten
von Festplattenpartitionen fiir
MS-DOS und ADISK zum Ein-
richten von Festplattenpartitio-
nen fir Amiga-DOS auf einer
PC-Festplatte. Auf einer PC-
Festplatte kdnnen bis zu vier
Partitionen eingerichtet wer-
den. Diese lassen sich nach
Belieben zwischen dem Amiga
und dem PC aufteilen, wobei
mindestens eine Partition fiir
den PC vorhanden sein muB.
Die Festplattenpartitionen fiir
die Amiga-Seite bezeichnet
man als Janus-Partitionen.

Hierzu ein praktisches Bei-
spiel. Angenommen, Sie besit-
zen eine PC-Festplatte mit ei-
ner Speicherkapazitat von 20
MByte (614 Zylinder, 4 Képfe, 17
Sektoren/Spur) und wollen die-
se zu gleichen Teilen fiir den PC
und den Amiga einrichten, was
einer PartitionsgroBe von 10
MByte entspricht. Die MS-
DOS-Partition soll auBerdem
Autoboot-fahig sein. Dann muB
zunéchst mittels FDISK die PC-
Partition eingerichtet werden.
Nach dem Aufruf von FDISK
wéhlen wir die Option 1 (primé-
re DOS-Partition einrichten).
FDISK zeigt daraufhin die An-
zahl der zur Verfligung stehen-
den Zylinder an und fragt nach
der GroBe der einzurichtenden
Partition. In unserem Fall wiirde
diese GréBe 306 Zylinder betra-
gen, was exakt der Halfte der
Plattenkapazitat entspricht.
Man beginnt bei Zylinder 0 zu
zéhlen.

TIPS & TRICKS

Nachdem FDISK den Par-
titionierungsvorgang abge-
schlossen hat, wird der PC er-
neut gestartet. Nach dem Neu-
start ist die eingerichtete Parti-
tion zu formatieren. Dies wird
mit FORMAT bewerkstelligt.
Soll die Festplatte auf der MS-
DOS-Seite  automatisch boo-
ten, ist die Option »/s« anzuge-
ben. Fir unser Beispiel ist

FORMAT c: /s

Partitionieren

einzugeben. Nach Beendigung
des Formatiervorgangs ist noch
die Amiga-DOS-Partition einzu-
richten. Hierzu rufen wir das
Programm ADISK auf und wéh-
len die Option 3 (neue Amiga-
Partition einrichten). Das darauf
folgende Menl zeigt uns die
verfligbaren Zylinder sowie den
Startzylinder fir die Amiga-
Partition an. In unserem Bei-
spiel sollte das jeweils die Zahl
307 sein. ADISK fordert uns auf,
die PartitionsgréBe und den An-
fangszylinder einzugeben. Hier
ist in unserem Fall jeweils 307
einzugeben. Danach richtet
ADISK die Partition flir den
Amiga ein. Sobald dieser Vor-
gang abgeschlossen ist, muB
der Amiga neu gestartet wer-
den. AnschlieBend ist vom CLI
aus der Befehl

DJMOUNT

fir das alte File-System oder
DJIMOUNT FFS

flr das Fast-File-System unter
Workbench V1.3 einzugeben.
Es dauert rund 15 Sekunden,
bis die Partition »gemounted«

ist. An dieser Stelle sei darauf
hingewiesen, daB séamtliche er-

scheinenden  Fehlermeldun-
gen zu ignorieren sind und bei
allen Requestern »Cancel« an-
zuklicken ist. Die Fehlermel-
dungen und Requester er-
scheinen, weil dem System mit-
geteilt wurde, daB eine Festplat-
te existiert, diese aber vom Sy-
stem noch nicht angesprochen
werden kann, da sie noch nicht
formatiert ist. Im Formatieren
der Festplattenpartition flir den
Amiga besteht der letzte Schritt
der Installation. Hierzu ist vom
CLl aus folgende Zeile einzuge-
ben:

FORMAT drive JHx:

name “Festplattenname”

Fir »x« in JHx: ist dabei eine
Ziffer zwischen 0 und 7 einzu-
geben. In unserem Beispiel ist
das eine »0«, da lediglich eine
Partition fir den Amiga exi-
stiert. Bei zwei Partitionen muB-
ten dann folgende Eingaben
getatigt werden:

FORMAT drive JHO:
name “Festplattenname”
FORMAT drive JH1: name
"Festplattenname”

»Festplattenname« ist ein be-
liebiger, frei wahlbarer Name
flir die jeweilige Festplattenpar-
tition. Aber zuriick zu unserem
Beispiel. Nach Beendigung
des Formatiervorgangs er-
scheint ein neues Disketten-
Piktogramm auf dem Bild-
schirm. Damit ist der Installa-
tionsvorgang abgeschlossen.
Die erzeugte Partition |88t sich
jetzt wie eine »normale« Fest-
platte am Amiga benutzen. Der
DJMOUNT-Befehl kann natiir-
lich auch in die »Startup-
Sequence« aufgenommen wer-
den. Dadurch wird beim Starten

des Amiga automatisch die
Janus-Partition aktiviert. Hierzu
ist entweder die Zeile

RUN >nil: c:djmount
oder

RUN >nil: c:djmount
FFS

in die »Startup-Sequence« auf-
zunehmen. Wichtig ist, daB die-
se Zeile nach dem Befehl
BINDDRIVERS und vor dem
Befehl LOADWB in die »Start-
up-Sequence« eingefiigt wird.
Wenn Sie die »Startup-
Sequence« nicht verandern
wollen, miissen Sie nach jedem
Bootvorgang des Amiga vom
CLI aus den Befehl DUMOUNT
oder DUMOUNT FFS (abhén-
gig vom verwendeten File-
System) eingeben, um die
Janus-Partition zu benutzen.

Sollten Sie Amiga-seitig kei-
ne Festplatte betreiben, emp-
fiehlt es sich, eine spezielle
Workbench-Diskette zum Akti-
vieren der Janus-Partition zu
erstellen, da diese nicht
Autoboot-fahig ist. Hierzu sind
die oben genannten Zeilen in
die »Startup-Sequence« aufzu-
nehmen. Des weiteren muB der
Befehl DUMOUNT in das Ver-
zeichnis »c« kopiert werden.
AuBerdem muB sich die Janus-
Bibliothek »Janus.Library« im
Verzeichnis »Expansion« befin-
den.

Mit diesem Teil schlieBen wir
die Tips und Tricks zum Thema
»MS-DOS auf dem Amiga« ab.
Wir haben die Systemsoftware
sowie Mdglichkeiten von Hard-
ware-Erweiterungen auf der
MS-DOS-Seite  besprochen.
Falls Sie dennoch Fragen ha-
ben, schreiben Sie uns. sq

Kommen Sie zur

AMIGA ’89

in Koin

Veranstaltet von der AmiEXPO-Organisation der USA
Termin: 10. bis 12. November 1989
Weitere Informationen entnehmen Sie bitte den
nachsten AMIGA-Ausgaben.

124

AMIGA-MAGAZIN 7/1989



NEUHEIT Animate-Turbo-Board Il

Die Losung fir komplexe Ray-traycing- und Grafik-Anwendungen. Der Amiga 2000 wird um

ein vielfaches schneller. 99 % aller Anwendersoftware bleibt kompatibel.

Merkmale Animate-Turbo-Board lil:

einsteckbar in den MMU-Slot.

MC68020, MC68881 oder MC68882 p,-
32 Bit Kickstart-Port.

32 Bit Peripherie-Port.

— 32 Bit Static-RAM 256 KB-1 MB on board.

Turbo-Board | fiir den Amiga 500, 10 nd 2000:
Animate-Turbo-Board | mit MC68020, MC68881 14 MHz.......
Animate-Turbo-Board | mit MC68020, MC68881 16 MHz...
Animate-Turbo-Board | mit MC68020, MC68882 16 MHz...
Animate-Turbo-Board | chne Prozessoren...

Turbo-Board lll fir den Amiga 2000:
Animate-Turbo-Board Il mit MC68020, MC68881 14 MHz ohne Ram ...........
Animate-Turbo-Board Ill mit MC68020, MC68881 16 MHz ohne Ram ...
Animate-Turbo-Board IIl mit MC68020, MC68882 16 MHz ohne Ram
Animate-Turbo-Board Il ohne Prozessoren ohne Ram...
32-Bit Kickstart-Board... G
Ram-Chip Satz 256 KB /512 KB/ 1 MB..

ENTWICKLUNG —

TR
BERATUNG — VERKAUF

HARMS

2800 BREMEN 61

COMPUTER-SYSTEME
ANNA-SEGHERS-STR. 99

BESTELLSERVICE:

MONTAG - FREITAG
9-12 UND 15-18 UHR
TEL.: 0421/833864

Bildschirmtext mit Amiga
MultiTerm De Luxe V 2.0
Der BTX Software Dekoder

mit Terminalprogramm

StripSlotter 2000

Das neue Super-Sexy-Ding! Ein Spielautomat,
der bei Gewinn zur StripShow wird.

2 Disketten mit kleinen Kurzfilmen! Perfekte
Animation! Ein Spielautomat, wie Sie keinen

zuvor gesehen haben! DM ‘g.g“

Bestellnr.: B 07 (2 Disketten)

Pam from California

DT-64-Amiga

Aufsteiger vom C-64 zum Amiga? Wollen Sie
lhre alten Daten weiter nutzen? Dann senden
Sie sie doch (30 KBaud superschnelll zum
Amiga!

DT-64-Amiga ist lhr schneller Datentransfer
zwischen dem C-64 und Amiga in beide Rich-
tungen. 2 Disketten (C-64 5 1/4" Amiga

Bestelinr.: B 21-1000 (Amiga 1000) 59
: B 21-500 (Amiga 500/2000)

Eine Per eines der schd Mo-
delle Amerikas. Pam in ihrem Appartement;
freiziigig und kess! Einzigartige Demo der Gra-

An Akustikkoppler/Modem . .. 138 DM| An DBTO3 ... 236 DM Besteinr- 6 14" 2 Diskeens DM 39.98
Hayes kompatible Modems : SummerNightGames

BEST 1200 PLUS 30012008t/ . + + v o0 v evveve... 279 DM
BEST 1-2-3 (300,1200,1200/75 Bit/§) BIX-f8hig o + » o v« « « o » » 329 DM
BEST 2400 PLUS (300,1200,1200/75.2400 Bt/ BTX-finig . . 479 DM

Achiung: Der Betrieb unserer Modems am ifentichen Telelonnetz der DBP ist verboten

TK Telekommunikation Kaben Riis GbR
Liirchenweg 1, 2300 Kiel 1, Tel.0431/311406

Excellente 32-Color-Animation, toller Sound,
heiBe Szenen. Ein PartySpiel fiir 1-4 Personen
+ Joystick. Nur fiir Erwachsene! (Altersnach-
weis!)

SummerNightGames gehért, wie alle ange-
botenen SexyGames in jede
EroticGamesCollection! 49 gﬂ
Bestelinr.: B 16 DM %J.

PROMIGOS s

drive—

PROMIGOS 3,5" Laufwerk PROMIGOS File-Card 20 MB

NEC1037A .......... 279,-DM | A2000 .............. 949,- DM

PROMIGOS 5,25” Laufwerk PROMIGOS File-Card 30 MB

Teac 55FR ........... 349-DM | A2000 .............. 1088,- DM
» PROMIGOS File-Card 49 MB

PROMIGOS So.undsampler . 89,-DM A000 1398.- DM

PROMIGOS Midi-Interface .  94,— DM PHDM|GDS Boot-Selektor

PROMIGOS Harddisk 20 MB elektranisch . ... ... ... 48,- DM

A500/1000 ........... 998,- DM | PROMIGOS Boot-Strap (Platinen

PROMIGOS Harddisk 30 MB ohne RAM und EPROMS) .  98,- DM

AS00/1000 . . ......... 1198,- DM | PROMIGOS Kickstart-

PROMIGOS Harddisk 40 MB Umschaltplatine ... .. .. 59,- DM

AS00/1000 . e 1498,- pm | Hard-disk Leergehduse .. 65,- DM

PROMIGOS Harddisk 60 MB Schaltnetzteil . ........ 138,- DM

A500/1000 . .......... 1698,- DM | ALF Treiber .. ... ...... 98,- DM

Alle Festplatten konnen auf Wunsch mit ALF-Treiber ausgeliefert werden.
Die PROMIGOS-Treiber-Kosten werden bei Bestellung des ALF-Treibers verrechnet.

Fordern Sie die komplette Preisliste und Prospekte direkt bei uns an!

FLESCH
HORNEMANN

COMPUTER ELEKTRONIK

Schldgel-und-Eisen-StraBe 46 - 4352 Herten - Tel. 023 66/55176/55146 - Fax 023 66/53450

Flesch und Hornemann steht fiir:

@ cigene deutsche
la-Qualitatsfertigung

@ Einzelkomponenten nur von
namhaften Herstellern

@ la-Service mit Hot-Line

Lovin® Pam

Noch heiBer! Noch sexier! Nur fiir Er

Convert 64-Amiga

Bilder vom C-64, die mit DT-64-Amiga iber-
tragen wurden, lassen sich mit diesem Pro-
gramm auf dem Amiga darstellen. Natiirlich
auch Bilder mit selbstdefiniertem Zeichensatz
im Normal- und Multicolor-Modus bei Text-
oder HighResoclutionScreen.

Bestellnr.: B 22 DM 39.99

DT-64-Amiga Plus

DT-64-Amiga plus Convert 64-Amiga zum
Paketpreis.

Bestelinr.: B 23-500 (Amiga 500/2000) a
Bestelinr.: B8 23-1000 (Amiga 1000) DM g

(Altersnachweis!)
Bestellnr.: 8 15 (2 Disketten) DM 39 gﬂ

Sexy Hexies

Eine SlideShow der Extraklasse' Zwal Olskst-

ten voller
om 39.96

Fotomodels. FPruBudyCuMuro v
Bestelinr.: B 03 (2 Disketten)

Miss ALl Bate Ametica

Jedes Jahr finden in den USA die Wahlen zur
Miss All Bare America statt. Ein Spektakel von
besonderem Reiz.

Amiga-User kinnen jetzt (in der Jury sitzend)
ihre eigene Misswahl veranstalten und ihre
eigene Favoritin wihlen. Ein RiesenpartyspaB -

ein tolles SexyGame!
Bestellnr.: B42 pm 49,90

Lotto Amiga v 2.0

Der Clou: Alle bisher gezogenen Gewinnzahlen
auf einer Diskette. Dazu Programme zur sta-
tistischen Zahlengenerierung und Analyse. Te-
stet, ob lhre Reihen schon einmal gezogen wur-
den, beriicksichtigt Systemtips und vieles mehr!
Neu in der Version 2.0 ist Mittwochslotto A&B
(alle bisher gezegenen Zahlen); Zahlen spei-
chern und vergleichen; Ausgabe auf Bildschirm
oder Drucker; neue Algorithmen zur Tipzahlen-

generierung! DM 49.99

Bestellnr.: B 09

Sport-Tabellen

Wie Bundesliga 2.1 - aber zur Verwendung von
eigenen Daten (2.Liga, A-Klasse, Schiilerturnie-
re, Handball, usw.). Alle Features von Bundes-
liga 2.1: Erfnlgsprnﬂle graphisch, Heim- Aus-
wirts- Ewige Tabellen, Meistertip !!! Ausgabe
auf Bildschirm oder Drucker.

4-24 Teams; Bewertungsschiissel (Tore, Punk-
te, Verhiltnis/Differenz, usw.) wéhlhar' ‘9
Bestellnr.: B 24

Fupball-Bundesligav2.1

Das Superprogramm fiir die Fans des deut-
schen Nationalsports. Alle Spielergebnisse mit
Datum und Spieltag seit 1963 auf einer Disket~
te; alle Tabellen, Heim- Auswirts- Ewige
Tabellen (F g und -Verhiltni 1); graphi-
sche Darstell von l aison-
profil aller Teams zum aptls:hen Verglelchlﬂ'
u.v.m.

Dazu der Kniller:

Der Meistertipl Das Programm
stellt nach jedem Spieltag eine Prognose auf,
indem es alt: noch verbleibenden Spiele tippt.
Dabei briicksichtigt es die in den Vorjahren er-
zielten Ergebnisse ebenso, wie die aktuelle

2:::;;"'3 1 oM 49.90

PD-Serie "Best of Kickstart™

Music: Nr.: 8571 10 Disketten 49,- DM
Grafik 1: B52 10 Disketten 49,- DM
Grafik 2: B53 10 Disketten 49,- DM
Spiele 1: B54 10 Disketten 49,- DM
Spiele 2: B5510 Disketten 49,- DM
Utilities: B56 10 Disketten 49,- DM

Modula-PGMs 857 10 Disketten 49,- DM

Dia-Shows
Dia-Show I T?Iess Topgirls (HaM) oM 12.58

Bestelinr.:

Dia-Show 1l SuaerCars Vom Gemballa Por-
sche bis zum Koenig Specials Ferrari; die
schnellsten und schicksten Sportwagen der
Welt. HAM-Pictures mit InfoDaten.

Bestelinr.: B 32 DM 12.58

Dia-Show 11: CoverGirls (HAM)

Bestellnr.: B 33 oM 12.50

Dia-Show IV: Rock&Pop. HAM-Bilder von den
Top-50 Showstars. Jackson, Minogue, Aha,
Doro Pesch, usw.

oM 12.50

Bestellnr.; B34
Alle 4 Dia-Shows zusammen NUF DM "g.ﬂl

Katalog-Disketten

Enthilt unser aktuelles Gesamtangebot incl.
Grafiken aus versch. Programmen und diversen
Spielen. Bestelinr.: 899 2 Disketten 9,90 DM

Bitte Coupon ausfiillen, ausschneiden und im frankierten Umschlag absenden an:

High Speed Softioare » W) Blanke » 3362 Bad Grund » B 053271417 (9-11 tike)

Ich bestelle: Gesamt: . DM
Name: Strafe:
PLZ/Wohnort: Unterschrift:

Ich bezahle (] per Nachnahme zzgl. 6,-DM [C] Scheck zzgl. 3,- DM (Scheck liegt bei)
Lieferung ins Ausland nur gegen Bargeld o. Euroscheck (bitte auch Riickseite unterschreiben!)
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PUBLIC DOMAIN

von Norbert Cohen

och sicherer als bisher
kénnen Sie nun mit
»DiskZap« von der

RPD 144 Disketten- und Hard-
Disk-Fehler beheben. DiskZap
ist grindlicher als der beim
Amiga mitgelieferte »Diskdoc-
tor«. Auf der Diskette finden Sie
den Diskettenmonitor und eine
englische Anleitung.

»MM2« zeigt den freien Spei-
cher unterteiltin Chip-und Fast-
RAM an. Das Programm 6ffnet
ein kleines Fenster und gibt
Auskunft Uber den Systemzu-
stand. Nach kurzer Zeit schlieBt
sich das Fenster und stért nicht
l&nger bei der Arbeit.

Wollen Sie mehr tiber die Ge-

heimnisse im Inneren Ihres
Computers erfahren? Was be-
deuten die geheimnisvollen
Zahlen, die der Amiga bei
Guru-Meldungen anzeigt? Das
Programm »Guru« gibt lhnen
die Informationen dazu. Sie
missen nur die ersten acht Zif-
fern der Meldung angeben.
B Wer Lotto spielt, sollte sich
die RPD 145 zulegen. »Lotto«
garantiert zwar keinen Gewinn,
hilft Ihnen aber bei der Auswahl
der Zahlen. Es gibt sechs Zu-
fallszahlen aus. Vielleicht ha-
ben Sie mit diesem Programm
Gluck beim Lottospielen.

Der Amiga leistet in bezug
auf Musik einiges. Wer mit So-
nix Musiktitel erstellt hat, kann
mit »SonixPeek« schnell her-
ausfinden, welches Musikstiick
welche Instrumente bendtigt.
Denn oft sind die erforderlichen
Instrumente auf einer anderen
Diskette zu finden.

Ebenfalls auf dieser Diskette
finden Sie »TableCloth«, das
|IFF-Bilder auf dem Workbench-
Bildschirm zeigt.

Verschiedene Rechenarten
kénnen mit dem Taschenrech-
ner »HP11« ausgefiihrt werden.
In dem Programm ist eine
»lconify«-Funktion eingebaut,
die den Rechner zu einem Icon
verkleinert, wenn Sie den HP11
kurz nicht brauchen. Ein
schneller Klick auf das Icon und
der Taschenrechner steht wie-
der zur Verflgung.

B Zwei toll animierte und lange

-Demonstrations-Programme be-

finden sich auf RPD 146 a und
RPD 146 b. Im ersten Programm
fliegt Raumschiff Enterprise
durch den Weltraum. Die zwei-
te Animation versetzt Sie auf
den Mars, wo Sie ein Raum-
schiff Uber eine Stadt fliegen
sehen (Bild 4). Beide benétigen
mindestens 1 MByte Speicher.
B Bildersammler sollten sich
die RPD 147 besorgen. Neben
einem neuen Slideshow-Pro-
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gramm finden Sie dort viele
noch nicht veréffentlichte IFF-
Grafiken.

M »Utilimaster« von der RPD
148 bietet sich fur alle Amiga-
Freunde an, die mit dem CLI
noch nicht vertraut sind. Viele
Befehle kdnnen mit einem
Mausklick ausgefiihrt werden.
Das Programm zeigt die In-
haltsverzeichnisse von zwei
Disketten (oder anderen logi-
schen Laufwerken) gleichzeitig
auf dem Monitor an.

Wer Diskettenplatz sparen
mochte, sollte sich das Pro-
gramm »Crunch« einmal naher
anschauen. Crunch kompri-
miert Programme und spart da-
durch Speicherplatz auf Disket-
ten. Wenn Sie ein »gecrunch-
tes« Programm laden, wird es
vor der Ausflihrung im Speicher
dekomprimiert. Ein weiterer

Vorteil des Programms ist, daB
sich die Ladezeit bei groBen
Programmen verringert.

Gegen lastige Viren hilft
»Guardian__V1.2«. Der Virus-
Finder bekédmpft die Viren mit
ihren eigenen Waffen. Er setzt
sich resetfest in den Speicher
des Amiga und testet jede Dis-
kette, von der Sie starten (boo-
ten) wollen. Entdeckt Guardian
einen nicht standardmé&Bigen
Bootblock, erzeugt er einen
Alert und gibt den Inhalt des
Bootblocks aus.

Wenn Sie eine Speicherer-
weiterung besitzen, haben Sie
sich bestimmt schon Gber un-
saubere Programmierung ge-
argert. Besonders bei Spielen
tritt es noch relativ haufig auf,
daB sie nicht mit Fast-RAM lau-
fen. Abhilfe schafft hier
»Install__ll«, Das Programm ge-

Bild 1. Eine Szene aus einer Animation von RPD 158

neriert einen neuen Bootblock,
der das Fast-RAM sowie even-
tuelle Zusatzlaufwerke schon
beim Booten abschaltet.

Fir Programmierer durfte

»ASClITable« interessant sein.
Programm

Das listet alle

Hexadezimal- und ASCll-Werte
flr Zeichen auf. Mit den Cursor-
tasten kénnen Sie sich schnell
durch das Ausgabefenster zum
gesuchten Zeichen bewegen.
Ein Mausbeschleuniger ist
ebenfalls auf dieser Diskette zu

Bild 2. QuickRayTrayce von RPD 156 bringt gute Ergebnisse

Neue Disketten

Aus Bochum
erreichten uns

19 neue Disketten.
Die Ruhrsoft Public
Domain RPD 144
bis 159 enthalten
viele Animationen,
CLI-Hilfsmittel

und Utilities.

Auch fiir DFU-Fans
ist mit SimpleTerm
von der RPD 149
etwas dabei.

Bild 3. Die Lampe von RPD 153
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finden. Mit »MouseZoom« legt
der Zeiger groBe Strecken zu-
rlick, auch wenn Sie die Maus
nur wenig bewegen.

B Verschiedene Packer- und
Terminalprogramme befinden
sich auf der RPD 149. Fir DFU-
Freunde sehr zu empfehlen.

W Vier Animationen sind auf
den Disketten RPD 151a und
RPD 151b zu bewundern (nur
ab 1 MByte).

B Die RPD 152 enthélt das
Programm »XBoot«, mit dem
ein Bootblock als Datei gesi-
chert werden kann. Mit einem
Debugger kbnnen Sie sich
Bootblécke ansehen.

Version 1.09 von »DMouse«
ist ebenfalls auf dieser Diskette
untergebracht (Beschreibung
siehe AMIGA-Magazin, Ausga-
be 5/89, Seite 164). Wenn Sie
aktuelle Informationen tber Ih-

von der Ruhr

ren Systemzustand erhalten
mochten, dirfte »SID« flir Sie in
Frage kommen. Dieses Tool
gibt Auskunft Uber aktive Tasks,
Libraries, Devices, Ports und
vieles mehr. Den Systemzu-
stand kann SID auch auf dem
Drucker ausgeben.

M Drei schéne Animationen er-
halten Sie auf der RPD 153. Ei-

B Fir Grafikfreunde halten die
Disketten RPD 155a und RPD
155b IFF-Grafiken bereit. Sie
lohnen sich auf jeden Fall fur
die Aufnahme in eine Grafik-
sammlung.

B Wer sich flir Ray-Tracing be-
geistert, dem sei die RPD 156
ans Herz gelegt. Auf ihr finden
Sie das Programm »QuickRay-
Trace«. Sehr lobenswert ist die
ausfiihrliche englische Anlei-
tung (Bild 2).

B Mochten Sie einmal wissen,
an welchem Tag Sie im Jahre
2000 Geburtstag haben? Oder
auf welchen Tag in diesem Jahr
Weihnachten falit? »Cal« von
der RPD 157 kann lhnen diese
Fragen schnell beantworten.
Der Langzeitkalender wurde in
Modula-2 programmiert. Er
reicht vom Jahr 1592 bis zum
Jahr 9999. Der Sourcecode ist

auch auf dieser Diskette enthal-
ten.

Fir DFU-Anhanger ist das
Programm »Access__v1.4« in-
teressant. Es bietet in der Me-
nuleiste schon sieben Menls,
in der weitere Untermentis ent-
halten sind.

B Die RPD 158 enthélt vier
Animationen, die zeigen, wel-

PUBLIC DOMAIN

Disk Programm Art
RPD 144 DiskZap Diskettenmonitor fiir
verschiedene Laufwerke
‘MM2 Auskunft iiber den Speicher
PtrTest Testprogramm fiir den Drucker
Guru Gibt Text tiber Guru-Nummern
aus
RPD 145 Lotto Gibt sechs Zufallslottozahlen aus
SonixPeek Zeigt verwendete Instrumente
TableCloth Bilder auf der Workbench
HP__II Taschenrechner mit vielen Extras
RPD 146a+b | TCR.anim Sternendemo mit Enterprise
Marsflight Marsflug
RPD 147 Showiz Slideshow
RPD 148 UtiliMaster CLI-Bedieneroberflache
Guardian__V1.2 Virusfinder
Install__Ii Fast-RAM beim Booten abschal-
ten
ASClITable Dezimal-, Hexadezimaliibersicht
Crunch Programme packen
MouseZoom Mausbeschleuniger
RPD 149 Simplelerm Packer- und Terminalprogramme
VLT
ColorTerm
RPD 151a+b | DogsWorld Animation: Hund lduft tber die
Erde
Amiga Animation: Amiga-Schriftzug
Uss1701 Animation: Enterprise
PageFlipper Animation: Kostendarstellung
RPD 152 XBoot Bootblock als Datei speichern
DMouseV1.09 Die neueste Version des
Programms
SID Gibt Auskunft Gber den
Systemzustand
RPD 153 Animationen Animationen
RPD 154 Showiz Neues Bildershow-Programm
RPD 155a+b | Bilder Neue Bilder
RPD 156 QuickRayTrace Ray-Tracing-Programm
RPD 157 Cal Kalender
Access__ V1.4 DFU-Programm
RPD 158 Animationen Vier Animationen, davon zwei mit
Sound
RPD 159 Julia Mandelbrotprogramm
Iconlab Anderungen an Icons

Bild 4.. Bélle schweben ﬁbér einer Ebene: RPD 146

der RPD 159 berechnet Apfel-
mannchen. Julia wartet mit vie-
len Funktionen auf.

Haben Sie‘ auch schon ein-
mal ein tolles Icon entdeckt
und waren herb enttduscht, als
es sich nicht flir lhre Anwen-
dung einsetzen lieB, weil der
lcon-Typ falsch war? Mit »lcon-
lab« meistern Sie solche Situa-
tionen. Damit kdnnen Icons
leicht und sauber von der

ne davon zeigt eine sich bewe-
gende Lampe, die einen klei-
nen Ball aus verschiedenen
Richtungen sehr genau beob-
achtet (Bild 3).

B Interessante Bilder und ein
neuartiges Dia-Show-Rrogramm
bietet die RPD 154. »Showiz«
glénzt mit vielen verschiedenen
aufrufbaren Parametern, die
das Zusammenstellen einer
Dia-Show zum GenuB werden
lassen.

AMIGA-MAGAZIN 7/1989

che fantastischen Grafikeigen-
schaften im Amiga stecken.
Mit dem Animationsprogramm
»FantaPlayer« kénnen Sie ver-
schiedene Tiere der Vorzeit in
Bewegung sehen. Auch mit
akustischer Untermalung geiz-
ten die Programmierer des
FantaPlayers nicht (Bild 1).

M Interessieren Sie sich fir
mathematische Theorie oder
fur bunte, geheimnisvolle Bil-
der? Das Programm »Julia« von

Workbench-Oberflache  aus
verandert werden.

Die »Vater« der verschiede-
nen Public Domain-Serien ver-
suchen sich gegenseitig bei der
GroBe ihrer Serien zu Uber-
trumpfen. Dadurch erhalten Sie
viele qualitativ hochwertige
Programme. Die Hersteller von
professionellen Programmen
farchten schon lange die Kon-
kurrenz der Public Domain. mi

Stefan Ossowski, VeronikastraBe 33, 4300 Essen 1
AIT, Markus Rénn, Erlenkamp 13, 4650 Gelsenkirchen
AHS GmbH, Postfach 10 02 48, 6360 Friedberg

 APS. -electronic-, Sonnelinde Lange, Sonnenborstel 31, 3071 Steimbke
Donau-Soft, Maik Hauer, Postfach 14 01, 8858 Neuburg/Do.
Funkcenter Mitte GmbH, Kloster Str. 130, 4000 Disseldorf 1
Kirschbaum Medienberatung, Schubertstr. 3, 4320 Hattingen
M.A.R.-Computershop, Weldengasse 41, A-1100 Wien
Ruhrsoft, Markus Scheer, Kapellenweg 42, 4630 Bochum 5
Computerservice Steppan, HeringstraBe 70, 4390 Gladbeck
Hard- & Softwareversand Scholle, Pilgrimstr. 6, 4630 Bochum 1
Rainer Wolf, Deipe Stegge 187, 4420 Coesfeld
Computer Wolf, Saarburger StraBe 20, 6200 Wiesbaden
technic Support Verlag, Bundesallee 36-37, 1000 Berlin
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PUBLIC DOMAIN

von Torsten Jirgeleit

nter Amiga-DOS las-
sen sich mit dem
EXECUTE-Kommando
Batch-Dateien anlegen. Der
Komfort dieser Variante 4Bt al-
lerdings zu wiinschen Ubrig.

ARexx stellt eine Verbindung
zwischen der einfachen Abfol-
ge von CLI-Befehlen und dem
eigentlichen ~ Computer-Pro-
gramm dar. ARexx ist eine
strukturierte  Batch-Sprache.
Sie wurde von Willam S.
Hawes entwickelt, der durch
seinen Console-Device-Hand-
ler »ConMan« (Fish-Disk 165)
bekannt ist.

Bei der Implementierung von
ARexx auf dem Amiga orien-
tierte sich der Autor an den Vor-
gaben der Rexx-Sprache. Die-
se Batch-Sprache beschreibt
M.F. Cowlishaw in seinem Buch
»The REXX-Language: A Prac-
tical Approach to Program-
ming«, Prentice-Hall, 1985.
Rexx weist Ahnlichkeiten zu
Basic und C auf. So besitzt sie
solche Befehlskonstrukte wie
»|F.. THEN...ELSE« und »DO...
UNTIL«.

Schrittweise
zum Erfolg

Ahnlich wie in Basic miissen
Variablen vor Gebrauch nicht
deklariert werden. Sie werden
wéhrend der Ausflihrung ver-
einbart. ARexx besitzt méchti-
ge String-Befehle und eine sehr
hilfreiche Trace-Funktion. Wem
die Funktionsvielfalt dieser
Sprache nicht ausreicht, kann
sie durch selbstdefinierte Funk-
tionsbibliotheken beliebig er-
weitern. Hier ist die Fish-Disk
178 zu empfehlen, auf der sich
die RexxArp-Library befindet,
mit der man unter ARexx Be-
triebssystem- und ARP-Funk-
tionen aufrufen kann.

Mit ARexx ist dem Amiga-
Benutzer ein leistungsfihiges
Programmierwerkzeug in die
Hand gegeben, mit dem er auf
einfache Weise sehr komforta-
ble Batch-Dateien entwickeln
und testen kann. Sie kdénnen
ARexx-Programme mit jedem
beliebigen Text-Editor erstellen.

Das ARexx-System besteht
aus einem Exec-ProzeB, der
durch das Kommando »rexx-
mast« installiert wird. Jedes
Programm muB durch das
Kommando »rx« an diesen Pro-
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Eine Schnittstelle zwischen

_Brucke zwischen Programmen

Programmen, das miiBte es geben.
Man konnte aus dem Editor
das DFU-Programm steuern und den
Assembler starten — keine Zukunfts-
musik, Realitat: Mit ARexx
lassen sich Programme steuern.

ARexx-fahige Programme

Programm Hersteller Programmart

WShell William S. Hawes Benutzeroberflache

Aztec-C-Express Manx integrierter
C-Compiler

TXEd Plus Microsmiths Texteditor

CygnusgD ASDG Texteditor

AmigaleX Radical Eye Software  Schriftsatzprogramm

ATalk Il Oxxi Terminalprogramm

C.A.PE.-68k Innovatronics Assembler

Micro Fiche Filer Plus  Software Visions Dateiverwaltung

Amic Term Amic Developmemt Terminalprogramm

Corporation
Micro Gnu Emacs 1b  Fish-Disk 131 Texteditor
VLT RPD 124 Terminalprogramm

ARexx, zirka 90 Mark bei GTI, Zimmersmiihlenweg 73, 6370 Oberursel, Tel. 061 71/73048

zeB gemeldet werden. Rexx-
mast interpretiert das Pro-
gramm und flihrt es dabei aus.
Bei ARexx handelt es sich um
eine Interpreter-Sprache, das
Programm wird zur Laufzeit als
Textdatei eingelesen und aus-
gefluhrt. Gegeniiber Basic hat
ARexx jedoch den Vorteil, daB
man dank des Amiga-Multi-
tasking beliebig viele ARexx-
Programme gleichzeitig starten
kann. Diese werden alle vom
gleichen  speicherresidenten
ProzeB abgearbeitet. Inklusive
der zugehdrigen »shared libra-
ry« benétigt der ProzeB nur et-
wa 32 KByte RAM.

ARexx bietet darliber hinaus
noch weit mehr Mdglichkeiten
als ein bloBer Batch-Interpreter.
Vielmehr ist ARexx in der Lage,
mit anderen Programmen (iber
eine eigene Schnittstelle, den
ARexx-Message-Port, zu kom-
munizieren. Mit diesem Mes-
sage-Port kann man von jedem
Programm aus, das ARexx-
fahig ist, Befehle an den
Kommando-Interpreter von
ARexx schicken und Befehle
empfangen. Das Programm
macht sich die Féhigkeiten von
ARexx zunutze.

Ein Programm, das ARexx
unterstiitzt, ist der Text-Editor
»IXEd Plus« der Firma Micro-
smiths. TXED besitzt eine inte-
grierte  Programmiersprache.

Im Normalfall wird diese Pro-
grammiersprache (Uber eine
CLl-ahnliche Oberfliche im
Editor benutzt. Die Komman-
dos kdnnen allerdings auch
Uber den ARexx-Messageport
kommen. Der Editor dient férm-
lich als Erweiterung von ARexx
— jedes Editor-Kommando
kann auch in einer ARexx-
Batch-Datei verwendet werden.
Andererseits dient ARexx als
Erweiterung fur den Editor —
alle ARexx-Kommandos stehen
Ihnen dort zur Verfligung.

Am Beispiel des Text-Editors
TXEd Plus 4Bt sich deutlich
machen, daB mit ARexx die
Leistungsfahigkeit von ARexx-
kompatibler Software erheblich
gesteigert werden kann. Wir ha-
ben zwei Batch-Dateien ge-
schrieben, die den Editor um
die bisher fehlenden Funktio-
nen »Worte zdhlen« und »Text
drucken« erweitern. Wenn man
diesen Weg verfolgt, eréffnen
sich vollig neue Dimensionen,
Man kann mehrere ARexx-
kompatible Programme einset-
zen, die miteinander kommuni-
zieren. Dadurch |4Bt sich aus
véllig unterschiedlichen ARexx-
kompatiblen Programmen ein
integriertes  Programmpaket
zusammenstellen. Die Aufga-
benstellung kann beliebig kom-
plex sein, wenn die Einzelkom-
ponenten vorhanden sind.

Ein Beispiel wére, mit dem
Text-Editor TXEd Plus Texte zu
erstellen, die, ohne den Editor
zu verlassen, an das Schrift-

satz-Programm  »AmigaleX«
libergeben, dort angezeigt und
ausgedruckt werden. Wer dies
genauer nachvollziehen méch-
te, sollte sich die Beispiel-
Makros in der RexxArpLib von
W. Langeveld Fish-Disk 178 an-
schauen. Programmierer, die in
Programme eine ARexx-Schnitt-
stelle einbauen méchten, fin-
den auf der Fish-Disk 188 eine
Implementation des bendétigten
Quellcodes in C.

Mit ARexx hat der Amiga ein
Hilfsmittel erhalten, das die
Multitasking-Fahigkeiten  des
Systems noch besser ausnutzt.
Batch-Programmierung,  ein
Stilmittel, das auf GroBrech-
nern zum Standard gehort, 188t
sich nun auch auf dem Amiga
vorteilhaft einsetzen. Es liegt
nun an den Amiga-Programm-
entwicklern, daB das hervorra-
gende Konzept von ARexx eine
gréBere Verbreitung findet und
noch mehr Programme mit ei-
nem ARexx-Interface ausge-
stattet werden. mi

Begriffe

ARexx — Amiga Implementation
der Batch-Programmiersprache
Rexx.

ARP — Amiga Replacement
Package. Programme, die in Ver-
bindung mit einer Bibliothek
(arp.library) die herkdmmlichen
CLI-Kommandos ersetzen. Der
Vorteil ist, daB ARP-Kommandos
klrzer und schneller als die CLI-
Kommandos sind, da Programm-
Fragmente, die mehrere Befehle
verwenden, in eine Library aus-
gelagert wurden.

Batch-Datei = Befehls-Datei —
Programm aus CLI-Befehlen, die
aus dem CLI mit dem Befehl
EXECUTE ausgefiihrt werden.
Unter Workbench 1.3 |4Bt sich ei-
ne Batch-Datei auch ohne EXE-
CUTE ausfiihren, wenn das »-s«-
Flag gesetzt ist. (Vgl. »Startup-
Sequence«)

CLI — Command Line Interpre-
ter. Die zeilenorientierte Benut-
zeroberflache des Amiga-DOS.
»Startup-Sequence« — Batch--
Datei, die beim Start des Amiga
abgearbeitet wird. Hier erfolgen
Einstellungen und Programm-
starts, die nach jedem Neustart
ausgefihrt werden missen.
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Amiga 2000B (V1.3) + Mon 1084S + 2tes internes 3,5 LW 2598-DM  PROFI-TEXTPAKET AMIGA 2000 2998.- DM

R e e e 2 30 DM Dieses Paket besteht aus folgender Hardware: Amiga 20008 (V1.3 inki. der neuen

2les internes 3.5 LW kompl. anschiuBferti 184.- DgM Megabyte-Ramchips) + 20 MB Autoboot-Festplatte inkl. 2090A Controller + 14"-TTL-

35 "Amiga LW extern ags‘chaltbar durchggef. Port A500/1000 239" DM I\pncn_nl_?r (hochaufldsend) + Textverarbeitung WordPerfect! Alles bereits komplett installiert.

525 Amiga LW exten, abschaltbar, durchgef. Port 40/80 Tr. T i e p ol L ST o

S astom LW It Track Disphay (bioce Peitorealore oben) 298-DM  Einscipreise: Amiga 20008 = 1898, DM/20 MB Festplatte + 2090A = 998, DM,

2'MB/8 MB RAM-Karte mit 2 MB bestiickt (A-2000) a. Anfrage bl so sy e = E sstplana = 90, DV,

2 M8 RAM-Box fiir A-500 oder A-1000 mit 2 MB bestiickt a Anfrage: ¥ Monitor i Amiga:AnschluBkabel w289, DM/Word Pertect— 396 DM

312 KE!I RAM-Karte fur A-500 m}l Ak?u ut;'ld Uhir abschaltbar a. AniraDgﬁ FESTPLATTEN FUR AMIGA 2000

ootselector electronisch df0+df1+df2 absturzirei 48,- -

Drucker Star LC-10 548,-, Star LC-10 Col, 698,-, Star LC-24-10 gui-bM: 21 M3 CiRcerd 28 . 01 B, Hos-om

PUBLIC DOMAIN ECKE 43 MB Filecard, 19 ms, 468 KB/sec., NEC-Platte! 1498,- DM

Wir kopieren auf 100 % errorfreien neutralen Disketten der Firma Sony. 3,5 Double Sided 66 MB Filecard, 19 ms, 468 KB/sec., NEC-Platte! 1798,- DM

Double Density Disks. Sie zahlen pro Disk DM 2,90! Portokosten 5,- DM Varkasse, 10-DM 20 MB Festplatie (ohne Controller), 65 ms 448,- DM

Nachnahme. Folgende Serien lieferbar: Fish, Taifun, Kickstart, RPD, ACS, Amicus, Faug, 31 MB Fesiplatte im Gehause fiir A-500 und A-1000, 441 KB/sec. 1348,- DM

Panorama, Franz, Tornados. Info-Disks 5,- DM Vorkasse. eitere Festplatten auf Anfrage. .

HANDY-SCANNER DATENFERNUBERTRAGUNG (DFU)

Handy-Scanner Typ 2: 200 dpi, s/w, deutsches Handbuch 498,- DM MODEM Discovery 1200C+ inkl. Software 279,- DM

Handy-Scanner Typ 4: 400 dpi, 16 Graustufen, deutsches Handbuch 849,- DM MODEM Discovery 2400C inkl. Software 389,- DM
MODEM Discovery 1200A (BTX) inkl. Software 348,- DM

LEERDISKETTEN MultiTerm Deluxe 134,- DM/BTX-Manager 198,- DM/Amaris BTX2 208,- DM

3,5 No Name 2DD 100 % errorfree 50 Stiick 100,- DM Anschlufl an das Postnetz ist bei Strafe verboten.

3,5 Colossus 2DD Markendisks 100 % errarfree 50 Stiick 115,- DM i

35 Sony 1DD Markendisks 100 % errorfree 50 Stiick 120,- DM Bitte fordern Sie unseren kostenlosen Gesamtkatalog an.

5,25 No Name 2D 100% errorfree 100 Stiick 65,- DM IS H Fliederstrafe 27, 4370 Marl, Telefon 02365/66076

5,25 No Name 2 HD 1.6DMB 100 % errorfree 50 Stiick 100,- DM Computel‘ Muthlng Ladenzeiten Mo -Fr. 10-13 Und 14.30-18 Unr, Sa. 10-13 Uihr

HK_-COMPUTER

e Hardware ® Software ® EDV-Zubehor ® Beratung ® Service ®

AMIGA-Zubehr: -
Maus & Joystick-Adapter: beide an einem Port 44,50
TR o o Stefan Ossowski’s groBBer_
Amiga-Bremse *HighScore Killer* 9,50 =
et s Gaattmannlhelt Sioring oS mum Silstand ’ Programmierwettbewerb
Kick-ROM Umschaltplatine fur 2 orig. ROMs 49,-
Qrginal KicksiartHOM 1.3 oder 1.2 ) 58,- Sie haben ein eigenes Programm entwickelt, egal in welcher
Kick-ROM inkl. einem ROM 1.3/1.2 wahlweise 98,- P L h d woll der Publi " 5 P
Bootselector fur A500/1000/2000 je 14,80 rogrammiersprache, und wollen es der Public-Domain stiften?
Kickstart-Umschaltplatine 3fach fur Eproms 59,00 ; " " .
et Umuc il i e it Eptineen 155,00 Wenn ja, dann senden Sie lhr Programm bis zum 30.09.89 ein, und
i e i ek RS o 7229 Sie haben die Chance, einen der 3 Hauptpreise im Gesamtwert
Abdeckhaube fiur Amiga 500 16,50 von DM 1000,- zu gewinnen!

;Qr ;:\£ni a 2pt00 (Tastatur) 1%30 )

ur 14"-Monitor i i H =

fOr DIN-AZ-Drucker 24,50 Falls Sie lhr Programm kommerziell verwerten wollen, kénnen
RAM-Test fur Amiga 24,50 Sie sich ebenfalls mit uns in Verbindung setzen: Wir unterbreiten
zeigt defekte Speicherstellen grafisch an, 100 % Assembler Ihnen eil'l gules Angebot'
3,5" NoName 2DD 10 Stiick 21,95 i . Y
3,5" NoName 2DD 100 Stiick 215,00 Einsendungen bitte an:
3,5" Verbatim VEREX 2DD 10 Stiick 28,00 K
&35 xg:,\,:’::gg ;’gE%EX R 13§ §:3gE 22:%%:5 PD-Versand Stefan Ossowski
5,25" NoName 252 1 tlic ) H
828" Verbatim VEREX 2520 ‘losuck 1490 Veronikastr. 33, 4300 Essen 1
5,25" Verbatim V 282 tic )
Reinigungsset fur 3,5"-Laufwerke 9,00 Telefon 02 01 '78 8778
Reinigungsset fur 5,25"-Laufwerke 8,00

HK-Computer, Mo.-Fr. 10-13.30 u. 14.30-18.30 Uhr, Sa. 10-14 Uhr
Bonner StraBe 37, 5000 Kéln 1, Tel. 0221/311606

UPS-Versand: Nachnahme 10 DM, Vorauskasse 5 DM, GroBgerate nach UPS-Tabelle ohne Aufschlag.
Ausland nur gegen Vorauskasse +10 DM Fordern Sie unser kostenloses Info an,

R. Hobbold Gleisstr. 14 4300 Essen 11 Tel. 0201 / 66 76 07

RHA-S

i . ; . e Laufwerke
High-Score-Killer 5000 Public Domain Disketten Y 7 P e e e 359
Mit dieser steckbaren Hardware-Er- | haben wir nicht im Angebot, aber einige wenige ausgesuchte Spitzenprogram- | 3,5 " intern fiir A 2000 199,-

weiterung kénnen Sie die Geschwin- | me aus dem PD-Bereich. Die R-H-S Serie wurde unter dem Motto »KLASSE | 5,25 " extern, abschaltbar, durchgef. Bus, 40/80 Track  319,-
digkeit (z.B. bei schnellen Spielen) | STATT MASSE« zusammengestelit und Sie erhalten zu jeder Diskette eine " 5 r A 2000 | 2
stufenlos abbremsen. ausfiihrliche, teils mehrseitige deutsche Anleitung. Hier eine kleine Auswahl 50 Intem bogtilig) MirA Ohne XT/AT-Kads 9,

Einfacher létfreier Einbau. 56,- | aus der R-H-S Serie die sich u.a. auch mit iber 300 Fonts und mehr als 5000 Festplatten
ClipArt bez. Farbbildern speziell an den Grafik- und DTP- interessierten An- P r
- | wender richtet. Bitte fordern Sie unser kostenloses Infomaterial an. 20 MB Harddisk fir A 500 /A 1000 als Monitoruntersatz
WEC Virus-Detektor w0 | alle Diskatten kosten jeweils DM 10,- inkiusive deutscher Anleitung. mit eigener Stromversorgung 949,-
: 20 MB Filecard fiir A 2000 mit XT/AT-Karte 749,-
f;"nmk;?e:ﬂ*m auch alle Arten | pruckertreiber NEC P6 (P2200, P6+): 360x360 DPI super Qualitat. 30 MB Filecard fiir A 2000 autobootfahig, keine XT/AT Karte
Vergessen Sie alles, was Sie bisher | TurboBoot: Mit dieser Diskette konnen Sie 3-5 mal schneller booten als | erforderlich, Ubertragungsrate 460 Kb/sec, 25ms 1198,-

{iber softwaremaBigen Virenschutz bisher. Problemlose Installation auch auf anderen Disketten.
gehdrt haben. Der Virus-Detektor | Druckertreiber Beckertext/Textomat: Mit diesem Druckertreiber kénnen | DTucker

wird an den Driveport (Laufwerksan- | Sie mit einen NEC P6 (P2200, P6+) Text in doppelter Hohe, in 4facher GroBe | Mannesmann Tally MT 81 399,-
schiuB) angesteckt (kein Garantie- | und in Schattenschrift ausdrucken. Mit Farbdruckern (NEC CP6, Epson JX80, | NEC P6+ (24 Nadeln) 1679,-
verluBt) und Oberwacht alle | MPS 1500 etc.) kdnnen Sie zusatzlich in 7 verschiedenen Farben drucken. | panasonic KXP 1124 (24 Nadeln) 1198,-

verhandenen Laufwerke. Kein Virus

bw. Linkvirus kann sich mehr unbe. | MS-Text: Deutsche Textverarbeitung mit deutscher Benitzerfilhrung. Epson LQ 500 (24 Nadeln) 879,-
merkt auf Ihre Disketten kopieren. | Spiele 1: Auf dieser Diskette befindet sich eine Auswahl der besten PD-Spiele | Epson LX 800 549,
u.a. Break, Invader sowie ein nettes Autorennen. Zubeho
Virus-Detektor + Viruskiller 48,- | vigeodatei/Etikettendruck: Mit diesen deutschen Programmen kénnen Sie |--aDENOL
Ihre Videosammiung komfortabel verwalten und Diskettenlabels drucken. Bootselector df0:-df1: oder dfo:-df2: 19,-
Kickstartumschaltplatine 3fach 58,-
Deutsche Porto: | Haushaltsbuch: Mit diesem Programm kénnen Sie Ihren gesamten Haushalt | kickstartumschaltplatine 3fach kompl, mit Eproms 158,
Anleltungen Bl Uistogee Iﬂlglf;: KF|Z ve;ﬂil:gen;iAb L MB g;ahs:nm: Darslelluni;e:d Eln,'AL'l‘sg;b:ln. Kickstartumschaltplatine ROM 2fach 48,-
m paint: Neben dem deutschen Malprogramm befindet sich auf dieser | i | .
Workbench 1.3 15,- | se (Scheck) Diskette das professionelle CAD-Programm mCAD. Beide Prg. z&hlem im PD- l::cl;:‘tazumsc:::::pla:ne gg: b ::C:S:a: 1\,25 gg'
Dpaint Il u. il 15,- A [ Emwien oo steolifen TopDavtion: No N:mgnl‘;?:keu];l: 3,8 Zoll 20D 10 Stk. inkl. Auf. 19,95
! ) e 5 . inkl. Aufkl. A
Fageledir 15| DAL NG MR HOTMMAER deutsches Verwaltungsprg. fir LP/MC/CD. Markendisketten 3,5 Zoll MF2DD 10 Stk. inkl. Aufkl. 21,95
ClLimate 10,- Giroman: Verwalten Sie Ihr Giro-Konto mit diesem deutschen Programm. ] ) )
7 | Bitte fordem Sie unser kostenloses Infomaterial (iber weitere PD-Disketten an, | SPeichererweiterungen und weitere Hardware auf Anfrage




SOFTWARE-TEST

Der Computer komponiert?

> | |

Die neue Version der MIDI-
Software des Keyboard Con-

trolled Sequencer von Dr. T’s kann es.
Werden Komponisten nun arbeitslos?

Musik aus_ der
Maschine

von Michael Thomas

ie oOffnen die Tir zu
lhrem MIDI-Studio und
betreten den noch dunk-

len und kihlen Raum. Nach
wenigen Handgriffen kommt
Leben in die zunachst toten Ge-
réte. Ein Bildschirm flackert auf.
Ihr Computer begriiBt Sie und
fragt: »Welches Stiick soll ich
heute fiir Sie komponieren?«
Sie tippen lhren Wunsch ein,
lehnen sich im Sessel zuriick
und warten ... wahrend der
Computer arbeitet.

Was flir viele eine interessan-
te Zukunftsvision ist, bedeutet
flir Musiker von heute schreckli-
che Alptrdume: ein Computer,
der dem Kiinstler nicht nur ein-
tonige Arbeiten, sondern auch
die Kreativitat abnimmt.

Nimmt die Furcht der Kiinst-
ler jetzt mit der neuen Version
des Keyboard Controlled Se-
quencer (kurz KCS) von Dr. T's
Gestalt an?

Der »KCS Level ll«, so sein
Name, ist der Nachfolger des
leistungsféhigen MIDI-Sequen-
zers »KCS V16a«, den wir in
Ausgabe 8/88 des AMIGA-
Magazins vorgestellt haben. Al-
le, die den Testbericht nicht ge-
lesen haben, finden die wichtig-
sten Merkmale dieses ausge-
zeichneten  MIDI-Programms
im Kasten auf Seite 132.

Kenner des KCS werden nun
fragen, was man an diesem Se-
quenzer noch verbessern
kénnte? Es fallt wirklich schwer,
Méngel an diesem Programm
zu finden. An den Funktionen
und dem Erscheinungsbild des
KCS hat sich nahezu nichts ge-
andert. Auch die 192 Seiten
umfassende Bedienungsanlei-
tung zu den bekannten Befeh-
len blieb die gleiche. Nur zwei
neue Befehle fallen dem An-
wender nach l&ngerem Studie-
ren der Kommandoliste auf. Sie
werden in einer eigenen Anlei-
tung von gut 100 Seiten aus-
flhrlich erlautert.

Anstelle des Befehls »Vary«,
mit dem man mehr oder minder
brauchbare Variationen einer

130

Partitur erzeugen konnte, ist
nun das Kiirzel »PVG« getreten.
Neu hinzugekommen ist auch
der MenuUpunkt »Master Edite,
Zudem versteht der KCS Level
Il nun Poly-Keypressure-Infor-
mationen, die von seinem Vor-
génger ignoriert wurden.
Insbesondere der PVG diirfte
die zu Beginn des Artikels ge-
sponnene Fiktion vom kreati-
ven Computer ein Stiick néher
ricken lassen. Denn PVG (Ab-
kirzung fiir »Programmable
Variations Generators) ist ein
komplexer Variations-Genera-
tor, der einen gewissen Grad
von Kinstlicher Intelligenz auf-
weist. Mit ihm lassen sich ein-
gespielte Melodien oder Musik-
passagen nach eigens erstell-
ten Strickmustern variieren.
Natlirlich wird der PVG nicht
von selbst auf intelligente Wei-
se tatig. Seine Arbeit basiert
hauptséchlich auf Zufallen.
LaBt man den Zufall jedoch in
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Pitch-Map vom Master-Editor:

vorgegebenen Bahnen spielen,
wird der Charakter des musika-
lischen Resultats bestimmbar.
Das Ganze auf Anhieb zu
durchschauen ist schwierig. So
findet man nach Wahl des
Variations-Generators eine Rei-
he von zunéchst verwirrenden
Bildschirmseiten  (Screens).
Viele Zahlenkolonnen und un-
verstandliche Abkirzungen be-
herrschen das Bild. Auch die
Anleitung hilft hier nur langsam
weiter. Sie ist zwar ausfiihrlich,
beschreibt jedoch nur die Be-

INTERVAL PATTERN SELECTION CoPY. WU
- E it E E £ E E E |
R N S N T e 1 e B | Changes
E> G- )RR ¢ T - A ¢ S Sl - He -1 | Defaults
Swap/Copy
ﬂﬂ : Velocity Intervals | Set Values
se 1f Match i Glebal
Use 1f no Match Global 2
Use Whole Pattern elete Split Notes | Split/Patra
Extend Ornanents
Add Catrls
. PROTECTION 18 GENERAL QPTIONS ﬁary Cntrls
acros
AAMBCCI DSETF FEG GE X R Changes per Yary 1 Get
Yariations Al | Store
First _ 8 Last # Ouerwrite Original Load
e e
Ptisen iR Taty 8 8 R volving Mults
Bl
w b Vint U8 X | Reverce
Tin = T R NVIn. _& 8 R | Edit Hode Default
L Y S 0K, CAWCEL  SPLIT

PVG des KCS Level lI: Variationsmasken erstellen

deutung der einzelnen Funktio-
nen. Beispiele sind diirftig ver-
teilt, so daB man nicht selten ein
Kapitel mehrfach studieren
muB, um die Zusammenhénge
der Werte und Schalter zu ver-
stehen. Selbst die Autoren des
PVG geben im Vorwort zu, die
Kompliziertheit und Vielfalt ih-
res Programms noch nicht voll-
standig durchschaut zu haben.
Erschwerend kommt hinzu, daB
die Anleitung in Englisch ver-
faBt ist. Wer der englischen
Sprache nicht méchtig ist, sieht
sich hier mit einem groBen Hin-
dernis konfrontiert. Doch die
Einarbeitungszeit lohnt sich.
Die Arbeitsweise des PVG
18Bt sich etwa so beschreiben:
Eine Variation entsteht, indem
mit bestimmten Wahrschein-
lichkeiten (Gewichtungen) ge-
wisse Anderungen an einge-
spielten Noten der betroffenen
Sequenz oder Spur vorgenom-
men werden. Die Wahrschein-

L, O P P S O A )

weitere Glanzleistung

lichkeit und die Art der Verande-
rung wird dabei vom Musiker
weitgehend selbst bestimmt.

Auf Wunsch kann der Zufall
abgeschaltet werden. Die An-
derungen erfolgen dann mit
100prozentiger ~ Wahrschein-
lichkeit, so daB man den PVG
auch fiir komplexe Editierarbei-
ten verwenden kann.

Die Regeln, nach denen Ver-
anderungen an einer Melodie
vorgenommen werden, sind viel-
faltiger Natur. Im folgenden fin-
den Sie ein paar der wichtigsten:

Noten werden in ihrer Tonhé-
he, Anschlagsdynamik oder
Lange variiert. Selbst die zeitli-
che Abfolge der Téne und der
festgelegte MIDI-Kanal, durch
den sie gespielt werden, kann
modifiziert werden. Die neuen
Noten werden in der Regel rela-
tiv zum vorherigen Wert gene-
riert. Auf Wunsch setzt der PVG
sie auf eingestellte Absolutwer-
te. Man denke hier an das An-
gleichen von Notenléngen,
nachdem eine Melodie unsau-
ber eingespielt wurde.

Zudem werden Noten einer
Sequenz oder Spur unter ver-
schiedenen Gewichtungen um-
gestaltet (getauscht, kopiert,
gemischt, rotiert oder geldscht).

Der PVG kann auch zwi-
schen zwei Sequenzen interpo-
lieren. Hier wird in mehreren
Schritten versucht, die Melodie
einer Sequenz einer anderen
anzundhern. Dies ist beson-
ders eindrucksvoll, wenn Ton-
folgen mit wenigen Noten an
Sequenzen mit vielen Noten
angeglichen werden.

Oft will man Akkorde oder
Melodien verschénern, indem
man Triller oder Zwischentbne
in die Sequenz einsetzt. Gera-
de bei Improvisationen ist das
winschenswert. Man kann dies
muhevoll von Hand einspielen
oder aber die »Kreativitat« des
PVG walten lassen. Auf Verlan-
gen werden »Ornamente« (Ver-
zierungen) zuféllig oder nach
festem Muster generiert. Es
kénnen sogar Teile anderer Se-
guenzen als Ornamente be-
stimmt werden. Wird zudem
der MIDI-Kanal eines jeden Ver-
zierungstones variiert, entste-
hen mitunter ungewdhnliche
und exotische Effekte.

Ebenso einfach ist es, Con-
troller-Daten wie Pitch-Bend,
Aftertouch oder Modulation in
eine Sequenz oder Spur einzu-
fligen und diese zu &ndern.
Vibrato- oder Tremolo-Effekte
sind damit schnell in die Melo-
die eingeflgt. Selbst Program-
change-Anweistingen werden,
wenn erforderlich, in die Se-
quenz eingesetzt.

AMIGA-MAGAZIN 7/1989



COMPUTER MUSIK VERSAND GbR

Wir fihren Hard- & Software fir den
Amiga, HiFi-Gerdte, Schallplatten, Licht-
effektgerdte und Musikinstrumente, was
haltmit COMPUTER & MUSIK zu tun hat.
Hier nun einige Artikel aus unserem
Gesamtkatalog:

- 512 KB Erweiterung fir den Amiga
500, abschaltbar, bestiickt (auch fir
den Amiga 1000 lieferbar) 249,00 DM

— Amiga 3,5-Zoll-Single-Drive original
"AMIGOS", Metallgehduse, Busdurch-
fiihrung, Driveabschalter 239,00 DM

— Star LC-10, einer der komfortabelsten
Drucker ;

- Mischpult, 2 x 5fach Equalizer, 2 VU-
Meter, 8 Stereoeingange, Echohall etc.

— RGB-Farbsplitter, optimale Qualitat
289,

00 DM

— Datatronics 1200 A 299,00 DM
— Eprom Epex fiir Amiga 500/1000

ER 279,00 DM

UP
- &prom pex fiir Amiga 2000 (SUPER)
329,00 DM

- Compact Discs in riesengroBer Aus-
wahl ab 990D

- Drehstrahler mit 1, 4 bzw. 6 Strahler,
wie in der Disco ab 69,90 DM

Wir werden jede eingegangene

Bestellung sofort in Arbeit nehmen.

Nun gut. Einfach kostenlosen Gesamtka-

talog anfordern. Die Uberraschung wird

groB sein bei diesen tollen Angeboten.

Ein MuB halt.

COOLE PREISE!!

COMPUTER MUSIK VERSAND GhR
Gregor Herzield & Olaf Kiisel
Am Teckenberg 73, 4030 Ratingen 6,
Tel: 02102/69518

PS. Jeder, der 1,30 DMin Briefmarken fiir
Riickporto beifiigt, kann gewinnen. Wir

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten dar-
auf aufmerksam, daB das Angebot,
der Verkauf oder die Verbreitung
von urheberrechtlich geschutzter
Software nur flr Originalprogramme
erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkau-
fen und Verbreiten von »Raubko-
pien« verst6Bt gegen das Urheber-
rechtsgesetz und kann straf- und zi-
vilrechtlich verfolgt werden. Bei
VerstéBen muB mit Anwalts- und
Gerichtskosten von Gber DM
1000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copy-
right-Hinweis und am Originalauf-
kleber des Datentragers (Diskette
oder Kassette) zu erkennen und
normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt
der Kéufer auch kein Eigentum und
geht das Risiko einer jederzeitigen
Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren ei-
genem Interesse, Raubkopien von
Original-Software weder anzubie-
ten, zu verkaufen noch zu verbrei-
ten. Erziehungsberechtigte haften
fur ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine An-
zeigen mehr verdffentlichen, die
darauf schlieBen lassen, daB Raub-
kopien angeboten werden.

TECHNISCHE NEUHEITEN DURCH T IFM & partner

AMIGA FUR VIDEO-STUDIOS

VIDEO GENLOCK SYSTEM fiir AMIGA
COMPUTER 2000 Typ MAGNI 4005

Voll compatibel zur EBU-Norm in PAL mit 25 Hz
offset und 8 field color framing.

Karten werden in den Computer eingebaut,
softwaregesteuerte Uberblendung und Key,
interner Sync- und Blackburst-Generator,
interner PAL-Coder.

Die Computergraphik wird zur gleich-
berechtigten Signalquelle im professionellen
Videostudio.

W IFEM &Partner

TOMISLAV F. MARJANOWVIC
LOTHAR J. NIETSCH

RheinstraBe 27

verlosen 10 Guischeine flir insgesamt
500 DM. Na denn.

6200 Wiesbaden Fax. ©6121-3057 36
(06121) 302013-15 Tx. 4186 383 tfmd

AuBerdem gibt es noch einen Musikclub
mit vielen tallen Sachen.

WIFM s partner TECHNISCHE NEUHEITEN DURCH

NI LIFHN3N FHISINHIFL 1euded 8 W ) |l HI3NT N3LI3HN3N 3HISINHIAL

5800 HAGEN 1, Stresemannstr. 11 — 14 (Am Bahnhof)
Telefon 02331/31272 + 23290, FAX 02331/23231
Versand + Ladenverkauf. Lieferung per NN oder VK + 10,-

DAIA 000

COMMODORE Sonderpostenangebot, *) mit 8 Tagen Ubernahmegarantie! (I — optische Fehler
jedoch funktionstiichtig, Il — reparaturbeddrftig, lll — zum Ausschlachten flir Ersatzteile usw.)

Lieferung solange der Vorrat reicht, Irrtum vorbehalten! | Il ]
AMIGA 1000 ... 698,-" 398,- 298,-
Speichererweiterung A 1050 (fir AMIGA 1000) .......cccoueeeiuenns 198,-* 138,- 115,+
AMIGA 1000 Keyboard, komplett mit Kabel ...................cc.ococ. 98,-* 75, 40,-
AMIGA 1000 Keyboard-AnschluBkabel ............cccccooiininn, 15, 10,- 5,-
SIDECAR z. AnschluB A 1000 (nach Anderung auch f. A500).. 698,-* 398,- 298,-
AMIGA 2000 (Motherboard komplett + funktionstichtig) ............ 398,-* 298,- 248, -
AMIGA 2000 (A-Board 1 MB) kompl. m. Keyboard+Handbuch.. 1498,-* 1198,- —
NEC P6 (Commodore MPS 2000) Diese Drucker sind fast neu. 1198,-* - -
NEC P6C (Commodore MPS 2000 C) color, dito........cccccveeennee. 1298,-* - -
NEC P7 (Commodore MPS 2010),/di10 .......ccuimumsinmessissss 1398,-* — —
Monitor 1081, color, Scart + TTL flr alle AMIGA ... 449,-* 298,- 198,-
Monitor CD 37, color, AV-AnschluB ........cccooiiiiiiiiiiiiiiiieeees 298,- 200,- 150,-
Meniter 12" griin fir PC.uussssnnsmnsssanmssn s Neu 98,-* 69,- 39,-
Manitor 14" griin e PO oannennnmnsmmsnmsannsss 129,-* 89,- 55,-
Monitor 14" orange (Addonics, amber) fir PC ................... Neu 229,-* 135, 89,-
Monitor 14" softwithe (Addonics, s/w) flir PC ......ccccccviiiinnn 249,-* 139,- 89,-
Bootromgenerator fiir A 1000, f. eigene Bootroms f. Kickstart . 49,-* - -
NTSC-PAL-Kit, macht aus Ihrem NTSC-A1000 ein. echt. PAL . 49,-* - -

Hard- und Softwarekatalog 50 Seiten + 9 x 5,25" oder 2 x 3,5" Leerdisk. + je 1 x
Public-Domain-Diskette 10,- im Briefumschlag oder Scheck! System angeben!
Mit dem groBen PD-Angebot fir AMIGA-ATARI-IBM-C64/128!!! Uber 5000 Titel!

10,- - -




SOFTWARE-TEST

KCS-Kurzbeschreibung

Eine Besonderheit des Se-
quenzers KCS ist seine Flexibili-
tét, die den Ansprichen der Musi-
ker entgegenkommt. Drei ver-
schiedene Betriebsmodi stehen
zur Verfiigung, die einzeln oder
zusammen arbeiten kénnen. Im
ersten Modus (Track-Mode) ver-
wandelt sich der Amiga in eine
Mehrspur-Bandmaschine. Bis zu
48 Musikspuren dirfen hier auf
bequeme Weise mit jedem MIDI-
Keyboard eingespielt werden. Die
Lange der Tracks (Spuren) ist le-
diglich durch den verfligbaren
Speicher des Amiga begrenzt.
Wie bei echten Bandmaschinen
lassen sich Spielfehler durch akti-
ves Uberspielen (Punch In/Out)
ausmerzen. Komplexe Anderun-
gen der Spuren kénnen hingegen
mit dem komfortablen Editor des
KCS vorgenommen werden. Die
Bedienung ist einfach. Man mar-
kiert &hnlich wie bei Textprogram-
men den betreffenden Notenbe-
reich und klickt die Befehle mit
dem Mauszeiger an.

Will man den KCS als »her-
kémmlichen« Sequenzer verwen-
den, das heift stets wiederkehren-
de Musikpassagen einzeln auf-
nehmen, um sie danach zu einem
kompletten Stlick zusammenzu-
stellen, sollte man den Open-
Mode nutzen. Mit ihm lassen sich
einzelne Sequenzen einspielen
und spéter miteinander verknlp-

Der Clou bei all diesen Varia-
tionen ist, daB nur bestimmte
Noten mit festgelegten Werten
betroffen sind, wahrend andere
vom PVG unberiihrt bleiben.
Dies ist sinnvoll, wenn man Me-
lodien erzeugen will, die aus-
schlieBlich in einer besonderen
Tonart spielen sollen. In C-Moll
etwa sind nur die Noten C, D,
Dis, F, G, A, B erlaubt. Also teilt
man dem PVG mit, daB nur die-
se Tone erzeugt oder variiert
werden dirfen. Unter einen sol-
chen Schutz dirfen jedoch
auch Noten mit einer festgeleg-
ten Velocity, Ladnge oder mit ei-
nem bestimmten zeitlichen Ab-
stand zur vorhergehenden No-
te fallen. Somit lassen sich bei-
spielsweise leise Tone schiit-
zen, wahrend laute variiert wer-
den. Oder wollen Sie vielleicht
nur Sechzehntel-Noten verén-
dern, die Stakkato gespielt wer-
den und nur im Tonleiterbereich
von C3 bis C4 liegen? Mit dem
PVG ist fast alles mdglich.

Hat man alle Parameter und
Schalter ergriindet, ergibt sich,
je nach Einstellung, eine Varia-
tionsmaske. AnschlieBend wird
der PVG gestartet. Es ist stets
nur die aktuelle Sequenz oder
Spur von der Variation betrof-
fen. Wenn man will, kann man
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fen. Wie das geschieht, legt man
in sogenannten Kontroll-Sequen-
zen fest. Sie enthalten die Infor-
mationen, wann welche Sequenz
wie oft und wie lange gespielt
wird. Kontroll-Sequenzen diirfen
auch andere Kontroll-Sequenzen
enthalten, so da man mit nur we-
nig eingespielter Musik recht
schnell ein Lied zusammenge-
stellt hat. Die Wiederverwendung
von Takten ist zudem platzspa-
rend, falls wenig RAM vorhanden
ist. Das Editieren der Sequenzen
ist im Ubrigen genauso vielseitig
wie im Track-Modus.

Im dritten Modus, dem Song-
Mode, werden einzelne Sequen-
zen zu einem fertigen Musikstlick
verbunden. Leider gestattet der
KCS hier nur Sequenzen mit Mu-
sikinhalt zu verwenden. Kontroll-
Sequenzen werden nicht akzep-
tiert. Dies schrankt die Arbeit hier
etwas ein. Die Modi Track und
Open arbeiten jedoch nicht nur fiir
sich allein. Eingespielte Musik
kann zwischen ihnen ausge-
tauscht werden. Das bedeutet,
Spuren werden zu Sequenzen
und umgekehrt. Technisch bietet
der KCS alles, was ein MIDI-
Sequenzer kdnnen muB. Alle
MIDI-Informationen, selbst SYS
EX werden verarbeitet. Selbstver-
sténdlich ist auch das Triggern mit
externen Bandmaschinen und
Sequenzern vorgesehen.

die erstellte Maske - jederzeit
wiederverwenden, um andere
Sequenzen zu bearbeiten.
Der PVG erlaubt es, bis zu 80
solcher Voreinstellungen als
Presets gleichzeitig im Spei-
cher des Amiga zu verwalten.
Eine Speicherung auf Disket-
ten ist auch vorgesehen. Im
Laufe der Zeit wichst also eine
ansehnliche Bibliothek von Va-
riationsmasken heran.

Variationen

Meist genligt ein Preset, um
eine gezielte Variation einer
Melodie zu erhalten. Gelegent-
lich sind die Vorstellungen, wie
eine Sequenz verandert wer-
den soll, aber so kompliziert,
daB verschiedene Variationen
hintereinander nétig sind. Man
mochte beispielsweise eine
Tonfolge variieren, weiB jedoch,
daB Fis-Téne aufgrund der Ton-
lage nicht in die Variation pas-
sen. Es gilt, mit einem Preset
nachtraglich alle Fis aus der
Melodie zu entfernen. Besteht
anschlieBend noch der Bedarf
nach Ornamenten, wird die Sa-
che recht kompliziert. Makros
schaffen hier Abhilfe. Sie auto-
matisieren die Abfolge und Akti-
vierung verschiedener Presets.

Bis zu 16 Presets konnen zu ei-
nem Makro zusammengefaBt
werden. Auch hier [&Bt sich eine
Wahrscheinlichkeit angeben,
ob ein Preset ausgefiihrt wird
oder nicht. Die entstehende
Vielfalt ist nahezu unendlich.

Doch damit nicht genug. Be-
trachten wir den »Master Edi-
tor« des KCS Level Il, finden wir
eine weitere Fiille von hilfrei-
chen Funktionen. Neben den
bereits bestehenden Editierbe-
fenlen des KCS bietet der
Master-Editor neuartige Metho-
den, eine eingespielte Sequenz
oder Spur gezielt zu verdndern.
Der Unterschied zum PVG be-
steht darin, daB beim Master
Editor nicht mit Wahrschein-
lichkeiten gearbeitet wird. Alle
Funktionen  werden  hier
100prozentig ausgefiihrt.

Nahezu jeder Sequenzer ver-
steht es, zwei Musikpassagen
ineinander zu kopieren oder an-
einander zu héngen. Der Ma-
ster Editor verfugt Uber eine be-
sonders kuriose Methode, zwei
Sequenzen miteinander zu ver-
schmelzen. Er Ubertragt ledig-
lich bestimmte Werte einer Ton-
folge auf die zweite Sequenz,
beispielsweise nur die Velocity-
Daten, Lénge oder Rhythmik
der Noten. Ein Beispiel macht
dies anschaulich. Nehmen wir
an, Sie haben einen Beat-
Rhythmus in eine Sequenz ein-
gespielt. Spéter stellen Sie fest,
daB ein Shuffle-Rhythmus bes-
ser passen wiirde. Bisher blieb
nur der Ausweg, die Schlag-
zeugbegleitung nochmals ein-
zuspielen. Mit dem Master Edi-
tor definiert man eine kurze Se-
quenz mit einem Takt Shuffle-
Rhythmus und »blendet« die
Rhythmik mit dem Master-
Editor in die Schlagzeugse-
quenz ein.

Auch fur MIDI-Controller halt
der Master-Editor eine Speziali-
tat bereit. Bekanntlich erzeu-
gen Pitchbend- und Modula-
tionsrad am Synthesizer bei der
Aufnahme Unmengen von Con-
troller-Anweisungen. Die klein-
ste Bewegung der Réder wird
registriert und festgehalten. Der
Master-Editor »dinnt« solche
Datenwusten auf Wunsch aus.

Eine weitere Glanzleistung
des Master-Editors ist die
»Pitch-Map«. Sie erlaubt es,
einzelne Noten direkt in andere
Noten umzuwandeln. Dies ist
sinnvoll, wenn man eine Se-
quenz flr einen Schlagzeug-
Computer aufgenommen hat
und auf einem Rhythmus-Gerét
abspielen will, das eine andere
Instrumentenbelegung besitzt.
Damit die Bass-Drum auch
Bass-Drum bleibt, kénnen die
Noten umgesetzt werden. Eine
Notendnderung ist zwar auch

mit dem PVG moglich, jedoch
kénnen nur allgemeine Noten-
namen angegeben werden. Ein
Gis bedeutet fir den PVG alle
Gis, gleichgliltig welche Oktave
sie haben. Die Pitch-Map hin-
gegen behandelt jede Oktave
fur sich.

Es gdbe an dieser Stelle
noch viel Gber den PVG und
den Master-Editor zu berichten.
Trotz ihrem fast unendlichen
Kombinations-Potential sind sie
kein Ersatz fir den personli-
chen Einfallsreichtum. Im Ge-
genteil. Sie regen vielmehr die
Phantasie an und fordern viel
Wissen um die harmonischen
und musikalischen Vorgénge,
die bei Variationen ablaufen.
Man muB also genaue Vorstel-
lungen davon haben, was mit
der Modifikation erreicht wer-
den soll. Zufélliges Einsetzen
von Werten und Parametern in
die Eingabefelder des PVG
fllhrt kaum zu annehmbaren
Resultaten. Selbst wer von
Computer-Variationen  nichts
wissen will, wird den PVG und
den Master-Editor, als lei-
stungsfahige Editoren, bald
schétzenlernen. Komponisten
brauchen nicht um ihren Be-
rufsstand bangen. Jjk
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FAZIT: Der KCS Level Il ist ein lei-
stungsfahiger MIDI-Sequenzer, der
gegeniber seinem Vorgédnger einen
neuartigen Variations-Generator bie-
tet. Mittels flexibler Variationsmasken
lassen sich nach Zufallsmustern ein-
gespielte Tonfolgen auffaszinierende
Weise andern. Zudem bietet ein Ma-
ster-Editor eine Vielfalt von Editier-
funktionen.

POSITIV: Ausfiihrliches Handbuch:;
einzigartige Editierfunktionen;
Komplexer Variations-Generator; Ver-
arbeitung von Poly-Pressure-Anwei-
sungen.

NEGATIV: Lange Einarbeitungszeit..

Produkt: KCS Level Il

Preis: etwa 680 Mark

Hersteller. Dr. T's

Anbieter: Musikhaus Oechsner,
Brunnengasse 42, 8500 Niimberg 1,
Tel. 09 11/22 54 45

000000 schigul see ausreichand
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belridigend ® ungenigend
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Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb von
acht Tagen bei Markt & Technik Verlag AG,

Postfach1304, 8013 Haar widerrufen. Zur

Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige

Absendung des Widerrufs.
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SOFTWARE-TEST

Bewegender Umrif3

Software zum Editieren von Sprites und
BOBs gibt es wie Sand am Meer. Create-a-
Shape von Assage soll etwas Besonderes
sein. Wir priiften alle auBergewohnlichen
Leistungsmerkmale des Programms.

von Kai Miller-Holthusen

er fir bewegte Grafik
in einem selbstge-
schriebenen  Spiel

sorgen mdchte, braucht einen
Editor flur die BOBs (Blitter-
Objects) im Amiga. BOBs sind
schnell, da sie direkt von der
Hardware unterstiitzt werden.
So entwarfen Thomas Hertzler
(siehe Interview im AMIGA-
Magazin 2/89, Seite 18) und Lo-
thar Schmitt ihr Programm
Create-a-Shape fir ihre neue
Firma Assage Entertainment.
Create-a-Shape ist kein
Sprite-Editor. Mit dem Pro-
gramm generiert man BOBs,
die gebraucht werden, um eine
Bewegung der Grafik zu sugge-
rieren. In Wirklichkeit besteht
die Bewegung aus einer
schnellen Abfolge von Einzel-
bildern der Objekte (Beispiel:
herumhipfende Ménnchen).

oder »Starglider«, zurlickgrei-
fen will, fir den kommt Create-
a-Shape wie gerufen.

Auf der Diskette von Create-
a-Shape ist als Beispiel die
Flugstudie eines Raubvogels
zu sehen. Wer zum ersten Mal
auf dem Amiga mit diesem Pro-
gramm arbeitet, wird von zwei
Eigenschaften negativ (ber-
rascht. Zum ersten weicht
Create-a-Shape stark von der
gewohnten Intuition-Benutzer-
oberflache ab. DaB man sich an
eine neue Bedienungsphiloso-
phie gewdhnen kann, trostet bei
weitem nicht Uber die zweite

L__1c 20 JEIGas
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EDITOR W 1.0

Create-a-Shape: stolz auf die Echtzeit-Lupe

Sie kénnen mit Create-a-
Shape in einer MaximalgroBe
von 95 x 95 Bildschirmpunkten
mit 32 Farben BOBs entwerfen.
Wichtigste Aufgabe des Pro-
gramms ist jedoch die Produk-
tion von Objektdateien. Diese
werden aus den Bilddaten ge-
neriert und im Format fiir ver-
schiedene Programmierspra-
chen auf Diskette gespeichert.
Ein von Ihnen geschriebenes
Programm kann diese Anima-
tionen laden und beispielswei-
se in einem Spiel auf den Bild-
schirm bringen.

Fir hochwertige Animatio-
nen reicht es nicht aus, die Ob-
jekte auf dem Bildschirm hin-
und herzuschieben. Sie mis-
sen wahrend der Bewegung
animiert und fur 3D-Effekte ver-
gréBert und verkleinert werden.
Wer nicht auf die Echtzeitbe-
rechnung von Vektorgrafik, be-
kannt aus Spielen wie »Elite«

136

Enttduschung hinweg: das Pro-
gramm ist nicht multitasking-
fahig. Dies erweist sich bei hau-
figer Anwendung als lastig und
widerspricht auch den Amiga-

Programmierkonventionen.
Diese beiden Einschréankun-
gen mogen von der Parallel-
entwicklung des Programms
flr den Atari-ST herrlihren. Der
ST kennt kein Multitasking, und
die Benutzerfihrung erinnert
an das ST-Programm Neo-
chrome. Ansonsten sind die in
zwei Bereiche gegliederten
Funktionen gut gewahlt.

Der erste Funktionsbereich
ist ein Grafikeditor. Er befindet
sich in einem Fenster im linken
Bildschirmteil und ist mit den
Grundfunktionen eines Malpro-
grammes ausgestattet. Eine
UNDO-Funktion verzeiht auch
mal einen Fehler. Recht stolz —
wie man am Handbuch erkennt
— sind die Entwickler auf ihre

»Echtzeit-Lupe«. Sie vergroBert
den in der Umgebung des
Mauszeigers befindlichen Bild-
ausschnitt sehr schnell. Aller-
dings kann Create-a-Shape
auch damit nicht an die Mog-
lichkeiten von Zeichenpro-
grammen wie Deluxe Paint her-
anreichen. Das war, wie im
Handbuch vermerkt, auch gar
nicht beabsichtigt. Sehr wichtig
ist deshalb die Fahigkeit, Bild-
ausschnitte nach dem IFF-
Grafikstandard in einer Auflo-
sung von 320 x 256 Punkten
und 32 Farben zu laden und zu
speichern. So kann man seine
Objekte auch mit anderen Pro-
grammen vorbereiten. Der
zweite und interessantere Teil
des Programms ist der Anima-
tions-Editor. Er hat die Fahig-
keit, bis zu hundert BOBs im
Speicher zu halten und diese in
Abfolge in einem Fenster auf
der rechten Bildschirmhalfte
einzublenden. Die Anzahl der
verwalteten BOBs héngt vom
Speicherausbau des Amiga ab
und beginnt bei 512 KByte
mit etwa 20 Objekten. Die Bild-
frequenz 148t sich von 1 bis 50
Bildern pro Sekunde in Vso-
Sekunden-Schritten beim Vor-
und Rucklauf der Animation
einstellen. Ein Objekt der
Animations-Sequenz kann je-
weils im Grafik-Editor angezeigt
und, das ist der Clou, auch
wéhrend des Ablaufs der Ani-
mation in voller Geschwindig-
keit mit Echtzeit-Lupe verandert
werden. Dadurch hat man eine
direkte Kontrolle, wie sich eine
Verédnderung des Objekts auf
die Gesamtsequenz auswirkt.
Dies ist &uBerst rechenintensiv
und darin liegt laut Hersteller
auch die Hauptbegriindung fur
den Verzicht auf das Multitas-
king. Wenn die Animation fertig
ist, und man sie in einem eige-
nen Programm verwenden will,
muB jedes Objekt einzeln, mit
eigenem Namen gespeichert
werden. Diese Prozedur kann
bei vielen Objekten langwierig
werden und hétte mit automati-
scher Numerierung der Datei-
en vermieden werden kénnen.
Doch bevor die Objekte im eige-
nen Programm verwendet wer-

den kénnen, muB man sie mit
dem Hilfs-Tool CONVERT vom
Format aus Create-a-Shape in
eine von der gewiinschten Pro-
grammiersprache  verstandli-
che Form konvertieren. Die so
gewonnenen Daten kbnnen
dannim eigenen Programm ge-
laden und als BOBs auf dem
Bildschirm bewegt werden.
Create-a-Shape unterstiitzt die
Programmiersprachen Amiga-
Basic, GFA-Basic, Modula-2
und Assembler. Entsprechende
Beispiel-Software wird mitgelie-
fert. Wer sich der Programmier-
sprache C verschrieben hat,
muB die Assemblerroutinen
einbinden. Auch bei den ande-
ren Sprachen sind fortgeschrit-
tene Kenntnisse erforderlich,
um zum Ziel zu kommen.
AbschlieBend ist zu bemer-
ken, daB Create-a-Shape insge-
samt einen guten Eindruck hin-
terl&Bt, absturzsicher [4uft,
nicht kopiergeschiitzt ist und
sich daher problemlos auf einer

Festplatte installieren  |4B8t.
Das Programm kostet etwa 150
Mark. jk
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FAZIT: Create-a-Shape ist ein preis-
werter Editor zur Gestaltung von ani-
mierter Grafik (BOBs) fir eigene Pro-
gramme. Er erflillt semiprofessionelle
Anspriiche. Ein Update-Service ist
angekuindigt.

POSITIV: Verdnderung von Einzel-
bildern wahrend der Animation; unter-
stitzt den IFF-Standard, schnelle
Echtzeitlupe

NEGATIV: Nicht multitaskingf&hig;
keine Konvertierung in C-Programm-
code; keine automatische Numerierung
der Dateien.

Produkt: Create-a-Shape

Preis: etwa 150 Mark
Hersteller/Anbieter: Assage, Oberstr. 31,
4330 Milheim/Ruhr, Tel. 0208/360948

e000 08 sehigul e
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ausreichend
mangethaft
ungendgend
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Profilaufwerk 3,5"

Metallgehiuse @ einstellbare Lauwerk-
nummer mit Displayanzeige @ digitale
Trackanzeige @ Write Protect am Laufwerk

schaltbar @ abschaltbar @ durchgeschleif-
ter Bus

1 Jahr Garantie

Super ALCOMPreis 328,-

laufwerk 5,25"

40/80 Track ® laufwerksbus durchge-
schieift @ abschalthar @ einstellbare
Adressen @ MS- DOS- kompatibel @ mit
Diskchange @ Amigafarbene Blende
Super ALLOMPreis 308.-

HD 1,6 MB (umschaltbar] 328,-
Write Protect Schalter +175,-

Gemischtes Doppel 3,5/5,25"
einzeln ein-/abschaltbar @ einstellbare
Laufwerksnummern mit Anzeige @ durch-
geschleifter Bus @ bei 5,25 40/80 Tracks
umschalthar® Metallgehiuse ® 1 Jahr Ga-

rantie
Super ALCOMPreis 558,-

ausgereifte Ingenieurlei-
stung @ 714 Tage
Umtauschrecht @ fast
alle IC's gesockelt @ nur
professionelle Leiter-
platten @ Bauteile
nambhafter Hersteller ®
mit Bedienungsanleitung

500er Speichererweiterung

Fiir 512k zusitzliches RAM ® alle RAM-s
gesockelt @ selbstkonfigurierend @ ab-
schaltbar @ Uhrenschaltung auf Platine mit
Akku- bzw. Batteriepufferung nachriistbar
Komplett mit 512k Preis auf Anfrage
Superpreis mit Uhr Preis auf Anfrage
Bauteilesatz fiir Uhr ohne Akku 24, -

Leerplatine mit Stecker *39,-

“mit Schaltplan und Bestickungsliste

Laufwerkanschlulkabel

Zum AnschluB von Laufwerken an alle Amigas @
mit Ansteuerelektronik

Fur 3.57 Laufwerk J39,-
Fiir 5,25 Lautwerk 49.-

Steckplatzerweiterung

3-fach fiir Laufiverke

Jeder Steckplatz abschalthar und einstellbare
Laufwerksnummer @ Steckplatzerweiterung di-
rekt am Amigagehzuse @ Dadurch keine Kabel-
langenprobieme

AnschiuBfertig zum Super ALCOMPreis 39,-

Soundsampler

Fiir alle Amiga’s mit Software @ Type bei
Bestellung bitte angeben @ 8-Bit Daten-
breite @ Betrieh am Parallelport (Drucker-
port) ® Mit Vorverstérker fiir Micro-An-
schiu  (Cinch-Buchsen) @ Musik- und
Sprachdigitalisierung moglich @ Arbeitet
mit fast allen Digitizer-Pragrammen @
Formschones Gehause

Super ALCOMPreis 79,-

Sampler Studie

® Professionelles Sampler-Programm @ 4-Kanal-
Technik @ speichern auf 4 Disketten hintereinan-
der maglich ® alle gingigen Formate (IFF Data,
Future] @ Echtzeitdisplay mit Zoomfunktion @
viele Verfremdungsmoglichkeiten @ Fcho, Hall,

Reverse 69.-
129,-

Paket: Sampler + Software

MIDI - Interface
4 Kanile einschiieBlich 1 Thru @ Optische
Datenanzeige @ Formschines Gehause

Wahnsinnspreis von nur 89,-

(
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COMPUTERHARDWARE

Kickstartumschaltung

Bauen Sie die anderen Kickstart-Versionen in lhren
Amiga 500 @ Einfacher Finbau ohne Loten @ fiir
Original-Kickstart-ROM und 2 zusétzliche Versio-
nen auf EPROM @ EPROM-Programmierservice auf
Anfrage

SuperALCOMPreis 54.-
Kickstartversion auf EPROM's 120.-
Userport + Experimentierkarte
fiir nsionport

Mit Lochraster und 2 x 6522 Ports

Leer 59.-
komplett aufgebaut 89.-

Wir suchen stindig Hardware-Ent-
wicklungen. Wir garantieren gute
Umsatzprovisionen und ehrliche
Abrechnung

kostenloses Info anfordern!!!

Bestellung und Versand

3,5" Laufwerk

Fiiralle Amiga's @ einstellbare Geratenum- ALCOMP

mer @ abschaltbar @ Metallgehause @ su- GmbH

perflach ® 1 Zoll (2,54cm) @ durchge-

schieifter Bus @ TEAC Laufwerk Glescher Weg 22

1 Jahr Garantie 5012 Bedburg
komplett anschluBfertig 248,- Tel. 022 ]2/20 93

incl. Amigafarbene Blende

Basislaufiverke

TEACFD 135 FN 3,5 1MB superstimline 218,-

1.6 MB Diskchange
Amigafarbene Blende

35" Gehduse 25,-
525" Gehause 25,-
Gehause fiir “Gemischtes Doppel” 65,-
Bootselector 19.90
Amiga Eprommer

® fir A 500/1000

® Expansionsportanschiul

® Fir EPROM's 2764-27011 (8K-128K)
Alle A-Typen und CMOS-Typen

® Funktionen:

LEERTEST LADEN VON DISK
VERGLEICHEN ~ SPEICHERN AUS DISK
AUSLESEN HEXOUMP
BRENNEN

@ vier Programmieralgorithmen
50mS/Byte - Superschnell 64K-1,5 min

® Programm zum Generieren und Brennen
van Kickstarts direkt von Disketle oder
aus ROM

® Mit Software + Gehiuse 225,-

Mel- und Steuerinterface

® 8 ADC-Kanile 0-2,55V in 0,01V Stufe

® | DAC-Kanale 0-2,55V in 0,01V Stufe
Genauigkeit- 1,5 LSB

® 4 frei programmierbare TTL-1/0 Kanéle

® Mit Gehause, Anschiie auf Schraub-
klemmen

® interne Referenzspannung

® Expansionsanschiul

® Finfache Programmierung in Basic mig-
lich Muititasking tauglich

® inc/. DEMO-Software auf 3.5° Diskette

239,

1 Jahr Garantie

+10.-

Trackanzei
Fiir DFO-0F3 einstellbar® fiiralle Laufwer-
ke (3,57/5,257) @ Laufwerkbus durchge-
schieift @ mit Gehause

Super ALCOMPreis 79.-
Amiga - Harddisks

komplett anschluBfertig

Platte 20 MB A 2000 798,
30 MB A 2000 898.-
40 MB A 2000 1148.-
65 MB A 2000 1498, -
Platte A 500/A 1000

20 MB 998,
30 MB 1098, -
40 MB 1348.-
65 M8 1598.-
- mtestaee A 2000 198.-
HD-Interface A 500/A 1000 248,-

fiir verschiedene XT-Harddisk-Controller

Vokabeltrainer

2500 englisch-deutsche Vokabeln incl.
Hilfssatz @ Merkfunktion @ komfortabler
Editor zur Vokabelverwaltung @ Warter-
buch zum Dateiendurchsuchen 59

L7

Die Amiga-Festplatte von ALCOMP

unter 4 Sekunden @ Speichert schi

Selbsthootende Harddisk fir

@ Startet beim Finschalten/RESET ahne Bootdiskette! @ Als Einbau-Festplatte fir den "Amiga
2000°® Als Externe Einheit fiir den “Amiga 500" und 1000 mit Gehiuse, eigenem Schalt-Netzteil
und Erweiterungsanschiull @ Erhaltlich mit 20, 30, 40 und 65 Megabyte ® Kopiert 1 Megabyte in
Jer als “1.2-Ramdisk " @ Liuft mit “FastFileSystem @ Mit

Nachnahmeversand NN-Spesen 10, -

OM b. Verkasse 5,- OM. Auslandshe-

stellungen: Nachnahmeversand NN-

Spesen 15,- OM b. Vorkasse 10,- OM.
ir liefern lhnen auf lhre Rechnung

und Gefahr zu den Verkaufs- und Lie-

gerbeafmgungen des Elektronikgewer-
£s.

Postgiroamt Kaln

(BLZ 370 10050) 275 54-509

imiga mithhne PC-Karte!

Fiir den Selbsthau:

L intelligenter Installationssoftware

Harddisk-Interface incl. Steuersoftware ® Anschluf mit Slot fiir Harddisk-Controller

Entwurf + Druck PLUM, Diiren-Oberzier, TEL.024 28/7 11
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von Christoph Kdgler

it dem Animations-
programm »Forms in
Flight 1« von Centaur

Software (Preis: etwa 160 Mark)
kébnnen Sie dreidimensionale
Objekte und Szenerien entwer-
fen und daraus Bilder und Trick-
filme berechnen. Das Pro-
gramm Uberrascht durch sei-
nen komfortablen Editor, der
bequemes Arbeiten erlaubt.
Die Steuerung erfolgt (ber
ein System wvon »Pop-Up«
Menis. Aufgerufen werden die-
se durch Druck auf die rechte
Maustaste. Danach erscheint
an der Position des Mauszei-
gers ein Fenster mit drei Me-
nus, die hierarchisch gegliedert

Fliegende Formen

»Forms in Flight ll« berechnet 3D-Grafik und
Animationen. Es lockt Grafikfreunde mit leichter

ES [

Bedienung und niedrigem Preis. Kann es

der Konkurrenz das Wasser reichen?

In einem kleinen Fenster infor-
miert ein Koordinatensystem
Uber den aktuellen Blickwinkel.

Forms in Flight Il stellt, im
Gegensatz zu Animationspro-
grammen wie »Videoscape«
oder dem Ray-Tracer »Turbo Sil-
ver«, keine Grundfiguren wie
Kreise, Kugeln und Zylinder zur

Jede Flache kann entweder
gedffnet oder geschlossen sein
und bildet die Grundlage fir
komplexere Objekte. Um einen
Rotationskdrper zu erzeugen,
dreht Forms in Flight Il eine Fla-
che um eine frei definierbare
Achse. Im Handumdrehen ent-
stehen Flaschen, Sektglaser

Texture-Mapping und Menii-Hierarchie: ausgesprochen gewéhnungsbediirftig

sind. Abhdngig von der Aus-
wahl im linken Menl &ndert
sich das Angebot im mittleren
und rechten. Der Anwender
muB sich auf der Suche nach
der gewiinschten Funktion von
links nach rechts durch die Me-
nius bewegen. Diese Methode
erspart zwar Mausbewegun-
gen, hat aber den Nachteil, daB
man sich erst an die neue Be-
nutzerfilhrung gewdhnen mus.
Sobald die gewiinschte Funk-
tion ausgewdhit wurde, ver-
schwindet das Fenster und 4Bt
den gesamten Bildschirm zum
Entwurf der Objekte frei.

Die Kérper werden im Editor
durch Drahtgitter-Modelle dar-
gestellt. Als Arbeitsflache kann
neben der dreidimensionalen
Perspektive eine  Vorder-,
Seiten- oder Aufsicht verwen-
det werden. Zusétzlich bietet
das Programm eine weitere Ar-
beitsflache, die man beliebig
im dreidimensionalen Raum
orientieren kann, um schrige
Flachen leichter zu bearbeiten.
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Verfigung. Der Anwender muB
sich alles aus einzelnen Fla-
chen selber »zusammenbauenk,

Einfache Oberflaichen wer-
den als »FSURF« bezeichnet
und kdnnen aus beliebig vielen
Eckpunkten bestehen. Die
Koordinaten der einzelnen
Punkte lassen sich wahlweise
mit der Maus oder durch Tasta-
tureingaben bestimmen. Die
Funktion »SNAP« legt ein un-
sichtbares Gitter (iber den Bild-
schirm. Danach kann die Maus
nur noch die Eckpunkte dieses
Gitters ansteuern, wodurch ei-
ne punktgenaue Eingabe er-
zielt wird. Der Linienzug, mit
dem die einzelnen Punkte ver-
bunden werden, kann sowohl|
geradlinig als auch gekrimmt
verlaufen. Bei gebogenen Li-
nien sorgt das Programm auto-
matisch fir die Interpolation
und erlaubt so den bequemen
Einsatz abgerundeter Fléchen
und Formen. Die Richtung und
Form der Kriimmung I8B8t sich
jederzeit verdndern.

und andere runde Gegenstén-
de. Weiterhin kénnen beliebige
Fléchen in die Tiefe »gezogen«
werden, damit 3D-Kérper ent-
stehen, die aussehen, als hétte
man sie mit einer Laubsége aus
einem Stick Sperrholz ge-
schnitten. Eine dritte Art von
Objekten entsteht, indem eine
Flache einem Pfad folgend
durch den dreidimensionalen
Raum bewegt wird. Solche Be-
wegungspfade basieren eben-
falls auf dem Linienzug einer
Flache und kommen haupt-

sdchlich im Animationsteil von

Forms in Flight Il zum Einsatz.

Will man die Szenerie gleich-
zeitig aus mehreren Blickwin-
keln betrachten, kénnen bis zu
drei weitere Fenster geoffnet
werden. Der Anwender hat da-
durch eine bessere Ubersicht,
muB aber nach jeder Anderung
langere Wartezeiten in Kauf
nehmen, bis die Drahtgitter-
Modelle in allen Fenstern neu
aufgebaut sind. Auf Wunsch
verzichtet das Programm daher

nach Anderung der Objekte auf
das Neuzeichnen. In der dreidi-
mensionalen Darstellung kann
der Anwender sowohl die Posi-
tion als auch den Blickwinkel
der Kamera beliebig verandern,
um die rdumliche Anordnung
der Objekte von verschiedenen
Seiten zu betrachten.

Eine besondere Spezialitét
von Forms in Flight Il sind ge-
kriimmte Oberflachen. Sie wer-
den »QSURF« genannt und set-
zen sich aus vier Eckpunkten
zusammen, die durch Kanten
verbunden sind. Zwischen den
Kanten wird ein Netz von Hilfs-
linien gespannt. Abhéngig von
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FAZIT: Forms in Flight Il ist ein 3D-
Grafik- und Animationsprogramm,
dasdurch seinen komfortablen Editor
und die bequeme Handhabung ge-
krimmter Oberflachen Uberzeugt. Mit
hierarchischen Bewegungsabléufen
lassen sich komplexe Animationen
erstellen. Die berechneten Bilder
entsprechen jedoch nicht professio-
nellen Ansprichen. Aufgrund des
niedrigen Preisesist Formsin Flight I
vor allem fiir Einsteiger geeignet.
POSITIV: Komfortabler Editor; viel-
faltige Animationsfunktionen; Textu-
re-Mapping; niedriger Preis.
NEGATIV: Animationenwerden nicht
im |IFF-ANIM-Format gespeichert;
maximal 32 Farben verflgbar; kein
Anti-Aliasing; unkomfortabler Filere-
quester.

Produkt: Forms in Flight 11

Preis: ca. 160 Mark

Hersteller: Centaur Software

Anbieter: Casablanca, Nehringskamp 9,
4630 Bochum 5, Tel. 0234/411994
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der Krimmung dieser Linien
wirft die Oberflache Falten und
Téler. Der Anwender kann eine
»QSURF« entweder per Hand
entwerfen oder automatisch er-
zeugen lassen. Jeder Rota-
tionskorper setzt sich aus meh-
reren »QSURFs« zusammen.
Um komplexe Oberflachen-
strukturen wie ein Gesicht zu
erzeugen, konstruiert man zu-
erst Teile und figt diese zu
einer Einheit zusammen.

Die Farbgebung der Objekte
erfolgt Uber eine Farbpalette.
Forms in Flight Il beschrénkt

Editor von »Forms in Flight ll«: immer in Flugrichtung

sich dabei auf maximal 32 Far-
ben, der HAM-Modus (4096
Farben) wird nicht unterstitzt.
Das Programm unterstiitzt PAL-
und Overscan-Bildschirme.

Die neue Version von Forms
in Flight kann IFF-Bilder auf
beliebige Oberflachen wickeln
(Texture Mapping). In eine Sze-
ne kénnen dabei maximal 16
verschiedene Grafiken einge-
bunden werden, wobei man be-
sonders auf die Farbpalette
achten sollte.

Vom Editor aus kann die Be-
rechnung der Szenerie gestar-

vy 4

SOFTWARE-TEST

tet werden. Die Wartezeit be-
trégt je nach Komplexitat der
Koérper zwischen einer und
mehreren Minuten. In Vorder-
und Hintergrund lassen sich
IFF-Bilder einblenden. Diese
missen zuvor mit einem Mal-
programm wie »Deluxe Painte«
erstellt werden. Das fertige Bild
kann als IFF-Datei gespeichert
und mit einem Malprogramm
weiterverarbeitet werden. Die
Qualitat der Grafiken hangt von
der verwendeten Farbpalette
ab. Da Forms in Flight Il keine
Funktion zum »Anti-Aliasing«
(Konturenglattung) enthélt, wir-
ken die Rander der Objekte et-
was »ausgefranst«.

Pluspunkte kann Forms in
Flight Il durch seinen »Anima-
tions-Editor« sammeln. Die Be-
wegung der einzelnen Objekte
wird Uber Pfade festgelegt. Zu-
sétzlich kann der Anwender ei-
ne Reihe von Parametern be-
stimmen. Beispielsweise kon-
nen die Kérper um alle drei Ach-
sen rotiert und skaliert (vergro-
Bert und verkleinert) werden.
Auf Wunsch wird ein Objekt au-
tomatisch in Richtung des Pfa-
des ausgerichtet. Der Bug ei-
nes Raumschiffes zeigt da-
durch immer in Flugrichtung.
AuBerdem 138t sich festlegen,

wie viele Bilder eine Sequenz
haben soll und ob dabei eine
Beschleunigung zu beriick-
sichtigen ist. Zuséatzlich kann
man ein Objekt veranlassen,
automatisch der Bewegung ei-
nes anderen zu folgen und
gleichzeitig eine Eigenbewe-
gung durchzuflihren. Dadurch
|48t sich ein Mond um einen
Planeten drehen, der seiner-
seits um die Sonne kreist. Eine
grafische Ubersicht hilft dem
Anwender, die komplexen Be-
wegungszusammenhange im
Auge zu behalten.

Zum Abspielen der berech-
neten Animationen wird ein
»Player« bendétigt. Das Pro-
gramm hélt sich mit seinen Ani-
mationsdateien nicht an den
IFF-ANIM-Standard. Die Trick-
filme kdénnen daher nicht mit
»Deluxe Paint lll« weiterverar-
beitet werden.

Das englische Handbuch
188t eine klare Gliederung ver-
missen, enthélt aber viele Bei-
spiele und Abbildungen sowie
einen Index. Der Lieferumfang *
umfaBt zwei Disketten mit dem
Hauptprogramm, dem »Player«
sowie mehreren Demos. Damit
kénnen vor allem Einsteiger ei-
nen leichten Weg in die Welt der
3D-Grafik beschreiten. jk
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Einfach zauberhaft

Mit Ray-Tracing be-
rechnet der Com-
puter realistische
Grafiken. »Reflec-
tions« st ein profes-
sionelles Programm
fur diese Anwen-
dung, das trotz Qua-
litit preislich er-
schwinglich ist.

von Ralph Conway

ie erzeugt ein Com-
puter wirklichkeitsna-
he dreidimensionale

Bilder mit Ray-Tracing? Kompli-
zierte Algorithmen helfen ihm
bei der Berechnung von Licht-
brechung, Streufaktor und Re-
flexionsverhalten, wenn ein
Lichtstrahl auf ein Objekt trifft.
Es entsteht ein Bild, das je nach
Anzahl der verwendeten Far-
ben und der Auflosung durch
seine Makellosigkeit (Hyper-
realismus) auffallt.

Reflections ist das neue Ray-
Tracing-Programm  flir den
Amiga. Sein Preis von unter
100 Mark ist bemerkenswert.
Sculpt-Animate 4D (Test in Aus-
gabe 3/89, Seite 134) und Turbo
Silver (Test in Ausgabe 4/89,
Seite 146) sind bekannte Vertre-
ter dieser Programmart. Beide
Programme verfiigen im Ge-
gensatz zu Reflections (iber ei-
nen Animationsteil, mit dem die
errechneten Bilder bewegt wer-
den kénnen, sie sind aber auch
wesentlich teurer. Reflections
dient in seiner momentanen
Version 1.0 dem Erstellen von
dreidimensionalen  Objekten
und der Berechnung der damit
konstruierten 3D-Szenen durch
Ray-Tracing-Algorithmen. Die
fertigen Bilder kdnnen als Grafi-
ken nach dem IFF-Standard auf
Diskette gespeichert werden.

Die Berechnung von Ray-
Tracing-Bildern ist zeitintensiv.
Hier kommt einer Zusatz-
Hardware aus einem 68020-
Prozessor mit 68881-Coprozes-
sor eine besondere Bedeutung
zu. Laut Hersteller ist eine
Coprozessor-Version von Re-
flections ebenso wie ein Anima-
tionsteil in Arbeit.

Um realistische Bilder mit
Farbnuancen zu erzeugen, wie
sie in der Realitdt vom Auge
wahrgenommen werden, arbei-
ten professionelle Systeme mit
64000 oder 256 000 Farben aus
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einer Palette von etwa 16,8 Mil-
lionen. Durch den Amiga mit
seinen 4096 Farben wurde
erstmals Ray-Tracing fir eine
breite Anwenderschaft zugéng-
lich. Reflections berechnet pro-
fessionelle Bilder mit 16,8 Millio-
nen Farben und konvertiert die-
se flr die Darstellung am Bild-
schirm in jede beliebige Amiga-
Auflésung.

Reflections wird von Markt &
Technik als Bookware (Buch
mit beiliegender Software) ver-
trieben. Das Buch ist zunéchst
einmal ein vollwertiges Hand-
buch, selbstverstéandlich in
Deutsch. Es ist interessant und
versténdlich geschrieben und
informiert umfassend Uber das
Programm. Weiter enthélt es ei-
nige interessante Hintergriinde
zum Thema Ray-Tracing. Car-
sten Fuchs, Autor von Buch und
Programm, hat im Bildteil aus
dem Vollen geschopft. Bisher
waren Grafiken von dieser Qua-
litdt mit so preiswerter Software
auf dem Amiga nicht realisier-
bar. Die Software ist in Module
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FAZIT: Reflections ist ein Ray-Tra-
cing-Programm mit einem konkur-
renzlosen Preis-/Leistungsverhaltnis.
Es berechnet Bilder mit 16,8 Millio-
nen Farben und beherrscht Texture-
Mapping (Umwickeln der Oberflachen
mit Mustern).

POSITIV: Gutes deutsches Hand-
buch; komplexes Texture-Mapping;
modularer Aufbau; automatisches
Uberspannen der Flachen mit Seg-
menten.

NEGATIV: Keine Unterstiitzung von
Coprozessoren; fehlende Spiegel-
funktion und Dreiseitenbildschirm im
Editor; einzelne Punkte schwer zu
manipulieren.

Produkt: Reflections V.1.0

Preis: etwa 100 Mark
Hersteller/Anbieter: Markt & Technik,
Buchverlag, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar, Tel. 089/4613-0

08 0®® schrgul eee
sssce gut e
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ausreichend
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unterteilt: Construct, Beams,
Show und Get IFF. Einige zu-
sdtzliche Ordner enthalten
Tools und Dateien.

Construct ist das Modul, mit
dem Objekte und Szenen er-
stellt werden. Es ist sehr kom-
plex und bietet neben fertigen
Objekten vielfaltige Editier-

moglichkeiten und komfortable

g L
; 4 4 ; 2.
Diese Raumstation wurde mit Reflections berechnet:

wiederholt sich ein Texturbild,
wenn es groBer ist als die Ober-
flache, die es umspannt. Die
Etikett-Textur legt ein Bild auf,
ohne daB eine Wiederholung
stattfindet. Mit der Materialtex-
tur gibt es auBerdem die Alter-
native, jeder Farbe des Textur-
bildes eine Oberflicheneigen-
schaft zuzuordnen. Diese Ei-

»In dieser Vielfalt noch nicht dagewesen«

Werkzeuge. Construct ist auch
in der Lage, ein Modell anhand
von Schnittsegmenten zu er-
stellen. Man zeichnet einfach
die Segmente als UmriBlinie
und Construct entwirft die
AuBenhaut, das heiBt es verbin-
det die Segmente durch ein
Netz von Dreiecken.

Beams gibt eine Datei mit et-
wa 16,8 Millionen Farben aus,
die danach von Show ins jewei-
lige Amiga-Format umgerech-
net werden kann. Dies hat eini-
ge Vorteile, auch wenn es zu-
néchst umstandlich anmutet.
Zum einen |48t sich jedes Bild
nach Wunsch in verschiedenen
Farbqualitdten (bis HAM, mit
oder ohne Antialiasing) darstel-
len und zum anderen ist das
Programm somit fUr einen Fra-
mebuffer (externer Bildspei-
cher) geeignet. Damit lassen
sich mehr Farben darstellen.

Herausragende Eigenschaft
von Reflections: Objekte kon-
nen mit Texturen versehen wer-
den. Die Idee ist zwar nicht neu,
aber in dieser Vielfalt noch
nicht dagewesen. |FF-Bilder
lassen sich auf von Beams be-
rechnete Oberflichen legen
oder in S&ulen- oder Kugelform
um Objekte wickeln. Gleichzei-
tig lassen sich dabei die Textu-
ren manipulieren. Neben der
Genlock-Textur, die alle Pixel
mit der  Hintergrundfarbe
durchsichtig erscheinen |4Bt,
gibt es die Material- und die
Etikett-Textur. Normalerweise

genschaften lassen sich vermi-
schen.

Kamera- und Lichtposition
werden unter dem gleichen Na-
men wie das_Objekt gespei-
chert, um den Uberblick zu ver-
einfachen. Die Datei-Requester
in Construct sind vorbildlich.
Bei den ubrigen Modulen ist
das leider nicht so. Geht man
von Construct (ber den Mana-
ger in Beams, mlssen einige
Voreinstellungen per Hand ein-
gegeben werden. AuBerdem
wird der Name der Szene und
der Kamera/Licht-Datei ver-
langt. Eine Abfrage liber einen
Requester findet nicht statt.

Bis auf kleine Schwéchen ist
das Programm hervorragend
durchdacht: Im Editor gibt es
keine Spiegelfunktion (fir sym-
metrische Objekte). Die Mani-
pulation von einzelnen Punkten
ist nur schwer und ber Umwe-
ge mdglich, da das Programm
flachenorientiert arbeitet.

Im Ordner »Util« befinden
sich  Konvertierungsprogram-
me zum Laden und Speichern
von Objekten aus Sculpt und
Videoscape. Ein kleiner Fehler
in diesen Routinen ist bereits
durch den Autor behoben. Soll-
te Ihre Version hier Probleme
haben, kénnen Sie mit Einsen-
dung der Originaldiskette ein
kostenloses Update anfordern.

Insgesamt ist Reflections ein
Uberzeugendes  Amiga-Pro-
gramm, das Leistung mit einem
niedrigen Preis verbindet.  jk
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Konnen 300.000 Leser irren?
BECKERtext Amiga — die Nr. 1!
TEXTOMAT Amiga —die Nr.2!

DATA BECKER

Merowingerstr.30 + 4000 Diisseldorf 1 * Tel.{0211)310010

Jetzt baben wir es schriftlich: BECKERtext
(Platz 1) und TEXTOMAT (Platz 2) sind
die besten Textverarbeitungen fiir den
Amiga. Ein Urteil, das zwar von Fachleu-
ten geteilt, diesmal aber von der Masse
getragen wird: Uber 300.000 Leser ver-
schiedener Computer-Zeitschriften beteilig-
ten sich an der Wabhl der besten Hard- und
Software. Eine Wabl, die den Teilnehmern
bei den Amiga-Textverarbeitungen leicht-
fiel: BECKERtext und TEXTOMAT erhielten
in dieser Kategorie nicht nur die besten Ge-
saminoten, sondern gldnzen auch mitdem
besten Preis-/Leistungsverbdiltnis. Wann
machen Sie Ibren persénlichen Test?

BECKERtext Amiga gibt es fiir 199,- Mark,
Textomat Amigasogarschon fiir 99,- Mark.

BESTELLCOUPON

Coupon bitte ausschneiden und einsenden an:
DATA BECKER, Merowingerstr.30, 4000 Diisseldort 1

Hiermit bestelle ich
O BECKERtext Amiga zu DM 198.-
3 Textomat Amiga zu DM 99,-

Ich bezahle

1  per Nachnahme
0 mit beiliegendem Verrechnungsscheck

Name

StraBe

Ort
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AMIGA UND VIDEO

Sport, Computer und

von Stephan Quinkertz

nter den grafischen Ta-

bellen oder Ubersich-

ten bei Sportveranstal-
tungen im Fernsehen liest man
hé&ufig den Schriftzug von Com-
puterfirmen wie »|BM<«, »Olivet-
ti«, »Unisys« oder in letzter Zeit
haufig »Commodore Compu-
ter«. Commodore war auch bei
der Tischtennis-Weltmeister-
schaft '89 in Dortmund bei der
Fernsehibertragung  dabei.
Unter jeder Statistik oder Vor-
stellung der einzelnen Spieler
und deren personlichen Daten
konnte der Fernsehzuschauer
den Schriftzug »Commodore
Computer« lesen. Wie kommt
der Schriftzug ins Fernsehbild?
Steckt der Amiga dahinter? Wir
sind nach Dortmund gefahren
und haben dieses Geheimnis
geluftet.

Die Commodore Biiroma-
schinen GmbH ist seit Jahren
im Sport engagiert. Die bisheri-
gen Hauptaktivitdten waren die
Zusammenarbeit mit dem FC

Videotechnik

Sportiibertragungen im Fernsehen sind
ohne Computer heutzutage nicht denkbar.
Commodore setzt seit Friihjahr 1988 das
Mediamobil »Amiga Tele Vision« bei inter-
nationalen SportgroBveranstaltungen ein.

HoeneB (ehemaliger Mittelstiir-
mer beim FC Bayern Miinchen)
soll den Commodore Sport-
Service prasentieren. Bei der
Tischtennis-Weltmeisterschaft
'89 in Dortmund haben wir uns
mit Dieter HoeneB und Dr. Ro-
bert Hehenwarter (technische
Leitung) Gber »Amiga Tele Vi-
sion« unterhalten.

AMIGA: Wie wird Sport-
Marketing bei Commodore in
Zukunft aussehen?

HoeneB: In Zukunft wird
Commodore sich im Sport in
zwei Bereichen engagieren:
Event-Sponsoring bei interna-

Minchen und dem

Bayern
Commodore Sport-Service.
Beide Sportmarketing-Projekte
haben dazu beigetragen, daB
sich der Bekanntheitsgrad von
Commodore in den letzten fiinf
Jahren von 31 auf 92 Prozent
erhéht hat. Der Computer-
Markt und auch das Unterneh-
men Commodore Blromaschi-
nen GmbH haben sich jedoch
gewandelt. Aus dem fast reinen
Heimcomputer-Hersteller st
ein Unternehmen geworden,
dessen Umsatz zu rund der
Haélfte aus dem Verkauf von pro-
fessionellen Computer-Syste-
men stammt.

Der U-Wagen »Amiga Tele Vi-
sion« unter der Regie von Dieter
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tionalen Veranstaltungen und
dem Nachweis der technologi-
schen Kompetenz durch den
Commodore Sport Service. Da-
durch werden die Zielgruppen,
die als Kaufer fir das Commo-
re-Computer-Programm in Fra-
ge kommen, direkter erreicht
und (ber das Interesse an Spit-
zentechnologie angesprochen.
Commodore legt gréBten Wert
darauf, daB sich Sport-Marke-
ting in die Gesamt-Marketing-
MaBnahmen einfligt.

Durch Beschrankung auf
ausgewéhlte  Spitzen-Veran-
staltungen in Tennis, Reiten,
Golf und wie hier die Tisch-
tennis-Weltmeisterschaft wird
Commodore die eigenen Lei-

stungsanspriiche  unterstrei-
chen und Sport-Marketing ziel-
gruppengerecht betreiben.

AMIGA: Welche Aufgabe hat
»Amiga Tele Vision«?

HoeneB: Unser Konzept lau-
tet: »Wir sagen jetzt nicht mehr,
wie wir heiBen, sondern wir sa-
gen, wie wir arbeiten und was
wir tun.« Dies bedeutet, das
Produkt Commodore wird jetzt
in seiner Leistung vorgestellt
und nicht mehr nur der Name
Commodore. Das Kernstiick
dieses neuen Konzeptes, das
sich stark mit Technik beschéf-
tigt, wird auch Commodore-
Sport-Service heifen und wird
auch »Amiga Tele Vision« sein.

AMIGA: »Amiga Tele Visionx,
was steckt dahinter?

HoeneB: In dem Wagen wer-
den zundchst einmal zwei
grundverschiedene  Arbeits-
abldufe abgewickelt:

Das eine ist Live-Fernseh-
betrieb, die Darstellung von
Sportergebnissen in fernsehfa-
higer Qualitdt mit Hilfe von
Schriftgeneratoren und Amigas.

13 Tonnen Auto —
Computer- und
Videotechno-
logie. 17 Mikro-
computer, neun
AT 40/40 und

acht Amiga 2000
sind im Einsatz.

1 Live-Kanal und
8 Amiga 2000
mit Genlock
Interfaces und
Digitizer
ermoglichen

9 getrennte,
HF-modulierte,
Informations-
kandle

Der zweite Teil lautet: In-
Haus-Videoinformation an Zu-
schauer, an Presseleute und
an das Organisationskomitee.
Diesen Leuten wird (iber neun
getrennte Kanéle der aktuelle
Stand der Veranstaltung mitge-
teilt. Eventuell wird auch Wer-
bung im Haus ber Videoka-
ndle gezeigt. Diese In-Haus-
Videokandle sind eine Mi-
schung aus Videoquellen, Ka-
meras, Bandmaschinen und
Computer. Die Grundthese die-
ses Autos heiBt: Information
nicht in dem Sinne weiterzuge-
ben, daB wir Zuschauer mit
Zahlen kaputtschreiben. Unser
Ziel lautet, Daten optimiert in
Form von Grafik darzustellen.

AMIGA: Womit werden die
grafischen Elemente, wie die
Ergebnislbersichten, erzeugt?

Dr. Hehenwarter: Der Haupt-
Fernsehteil besteht aus profes-
sionellen  Schriftgeneratoren.
Es sind zwei Aston 4 eingebaut,
ein Aston 3 aus historischen
Grlnden. Dies sind professio-
nelle Grafik- und Schriftgenera-
toren, die bei allen Rundfunk-
anstalten als Standard bekannt
sind. Neben den Schriftgenera-
toren ist ein digitales Effektge-
rét kombiniert mit einem Bild-
speicher im Einsatz. Wir haben
es hier mit einem zweidimen-
sionalen digitalen Effektgeréat
zu tun, mit einem Pseudo-
Zweikanal-technischen Hinter-
grund. Dies bedeutet, man

kann Bilder verandern, Bilder
zusammenschieben und kip-
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AMIGA PUBLIC-DOMAIN

Wir haben Europas groBtes AMIGA-PD- und Shareware-Archiv mit ca. 4000 AMIGA -Disk. in ca. 90
Serien z. B. Fred Fish 200. NEU: ANTARES-RD PD-NEWS 15, Kickstart 170, Taifun 100. Wir
importieren selber viele Serien und sind deshalb immer aktuell. Alle unsere PD-Disketten sind etikettiert.
Bei uns milssen Sie kein Clubmitglied sein, um zu diesen Preisen vom AMIGA-Fachmann PD-Disketten
kauten zu kdnnen. Wir haben eine 3,5jahrige AMIGA-Public-Domain-Erfahrung.

PD inkl. 3,5" 20D SONY (MFD2DD), SELECT 3.5" 2DD

ab 1-9 je Disk 3.90 DM ab 1-9 je Disk 3,60 DM
ab 10-19 je Disk 3,50 DM ab 10-19 je Disk 3,20 DM
ab 20-39 je Disk 3,30 DM ab 20-39 je Disk 3,00 DM
ab 40-79 je Disk 3,20 DM ab 40-79 je Disk 2,90 DM
ab 80- je Disk 3,10DM ab 80- je Disk 2,80 DM

Unsere Disketten sind 100 % harderrorfrei.
PD inkl. 3,5" 2DD neutrale Markendiskette
/~ Neutrale Markendiskette ™

ab 1-9 je Disk 2,90 DM
ab 10-19 je Disk 2,60 DM ab 100 Stck. je 3,5' 2DD
ab 20-49 je Disk 2,50 DM .

ab 50-99 je Disk 2,40 DM Disk 2,35 DM

Inkl. 5,25" 2D-Disk. ab 1,10 DM, exkl. Disk von Ihnen ab 0,60 DM.
3 Katalogdisketten mit Update-Service bei Vorkasse 10,00 DM
(bar, kein Scheck) inkl. Porto oder per Nachnahme. Vorkasse 6,00 DM, Nachnahme je nach Gewicht.
Preisanderungen behalten wir uns vor.

Neu von COMBITEC:

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur fir Originalprogramme
erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« versttBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich vérfolgt werden. Bei Ver-
stdBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von iiber DM 1 000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fiir
ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr vertffentlichen, die darauf schlieBen
lassen, dafl Raubkopien angeboten werden.

AutoBoot-1.2-Karte |

fur AMIGA 2000

ECHTES AUTOBOOT fiir Jedermann!

* Fiir fast jedes erhaltliche Festplattensystem (z.B. C'T, ALF etc.)

* AutoBoot direkt von der Festplatte auch sofort nach dem Einschalten
# Unter KickStart 1.2 und 1.3 funktionsfahig

* Einfach in beliebigen AMIGA-Slot einstecken (Karte ca. 130 x 55 mm)
* RAM-sparende-Haﬁdware-Lﬁsung (FastFileSystem und Treiber im ROM)
* |.d.R. keine Neuformatierung notwendig (nur Boot-Block erstellen)

* Sofort lieferbar fir alle Seagate-Festplatten mit OMTI- oder Seagate-
Controllern, sonstige ca. 10 Tage Lieferzeit.

* Auch als Komplett-Losung erhaltlich, bitte rufen Sie an!
* In Kiirze auch fiir A500/1000 und als FileCard (A2000) lieferbar

DM 119, Fardieunes- |

Bestellungen jederzeit telefonisch oder schriftlich unter Angabe
von Festplatten- und Controllertyp bei

COMBITEC
Computer GmbH
Liegnitzer Str. 6-6a, 5810 Witten

TEL.: 02302/88072
FAX: 02302/82791

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

* unverbindliche Prelsempfehlung
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AMIGA UND VIDEO

pen. Dieses Geradt ermdglicht
eine Art von Verfremdungen
von Bildern wie Verkleinern,
VergrdBern und digitale Monta-
ge aus mehreren Bildern.

Der néchste Teil ist ein Video-
mischer, in dem verschiedene
Videoquellen Uberblendet und
gegeneinander geblendet wer-
den koénnen, so daB man von
Kamera 1 auf Kamera 2, von
dort auf eine Bandmaschine
und von dort auf das digitale Ef-
fektgerét blenden kann. Somit
kann der Regisseur Bilder, die
groBtenteils aus dem Computer
kommen, im Sinne normaler Vi-
deoregie wieder einsetzen.

Zum Videoteil gehért noch
ein additiver Grafikinserter.
Dies bedeutet, daB wir bis zu
acht professionelle Schriftge-
neratoren additiv mixen kon-
nen. Im Extremfall sind somit
acht Schriftgeneratoren an ei-

nem Layout beteiligt, das dann

1 |

munikationsverbindungen
nach auBen Uber mehrere Ka-
nale zu Regisseuren, zu Kame-
raleuten, wo immer wir Kommu-
nikation brauchen, die fur die
Abwicklung der jeweiligen Ver-
anstaltung notwendig ist.

AMIGA: Welche Aufgabe hat
der Amiga 20007

Dr. Hehenwarter: Fir den

»In-Haus-Préasentationsteil«
sind acht Amiga 2000 t&tig, von
denen drei mit Genlock-Inter-
faces von Videcomp versehen
sind. Zusétzlich sind zwei
Video-Digitizer auf zwei weite-
ren Maschinen im Einsatz, die
Videobilder in  Amiga-IFF-
Bildformat umwandeln und mit
Grafikprogrammen  aufberei-
ten. Mit Programmen wie »De
Luxe Paint« werden die eingele-
senen Bilder weiterverarbeitet
und dann Uber Genlock-Inter-
faces wiedergegeben. Man
kann im Live-Fernsehbild als

ap

Mischpult und Steuertastaturen pridgen den Hauptregieplatz

in das Live-Fernsehbild einge-
setzt wird.

AMIGA: Wieviele Computer
sind im Einsatz?

Dr. Hehenwarter: Es sind
hier 17 Mikrocomputer einge-
baut, von denen neun AT 40/40
sind, wobei zwei jetzt gegen
den PC60 getauscht werden.
Diese beiden PC60 sind Kern-
stiick der obersten Netzwerk-
ebene, die in diesem Auto in-
stalliert ist. AuBerdem sind acht
Amiga 2000 in Vollausstattung
mit Festplatte und Disketten-
laufwerk im Einsatz.

Inder Vorbereitung sind noch
wichtig Zuspielmaschinen,
Bandmaschinen, die aufzeich-
nen oder wiedergeben kénnen,
und eine Maschine fir Super-
zeitlupe. Des weiteren sind in
der Vorbereitung von groBer
Bedeutung eine Zehnkanal-
Ton-Maschine und ein Schnitt-
computer, der bis zu vier Band-
maschinen verarbeitet. Man hat
hier ein professionelles Produk-
tionszentrum fiir Videos. Dann
gibt es noch die Intercom-
Verbindungen, das sind Kom-

Zuschauer nicht unterschei-
den, ob hier professionelle
Schriftgeneratoren oder Ami-
gas beteiligt sind. Wir verwen-
den die normalen Schriftgene-
ratoren oder die Amigas mit
Genlocks. )

AMIGA: Wie sind die einzel-
nen Computer untereinander
verbunden?

Dr. Hehenwarter:  Dieses
Auto hat drei Netzwerketagen:

Die wichtigste ist ein Novell-
Netzwerk mit Hardware von
Schneider & Koch.

Die zweitwichtigste ist ein
Hardware-adressierbares V24-
Netzwerk. Dies hat den Vorteil,
daB man einzelne Geréte, die
sich in diesem Kreisverbund
befinden, mit Nummern verse-
hen kann, so daB man zu jedem
Zeitpunkt, wenn irgendwo ein
Schaden auftritt, dieses defek-
te Gerdt von jedem anderen
Computer unter einer bestimm-
ten Hardwarenummer erreicht.

Die dritte Ebene ist der Ein-
satz von 184 seriellen Schnitt-
stellen. In jedem AT sind zehn
serielle Schnittstellen, einge-
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baut. Jedes Gerat aus dem pro-
fessionellen Fernsehmarkt wird
extern von einem AT gesteuert.

AMIGA: Wie sehen die Vor-
bereitungen fir eine Fernseh-
Ubertragung aus?

HoeneB: Vorbereitung be-
deutet, mit Regisseuren, Wer-
beagenturen und lokalen Orga-
nisatoren Verbindung aufzu-
nehmen. Man muB die Soft-
ware bereitstellen, das Fern-
sehlayout entwerfen und die
einzelnen Bed(rfnisse von der
Organisation, von der Halle,
vom Stadion her untersuchen.
Dementsprechend muB die not-
wendige Hardware beschafft
werden. Was das Tischtennis-
WM-Turnier in Dortmund be-
trifft, haben wir uns mit dem
Softwarehaus EDP aus Bretten
zusammengetan, die die ganze
Verwaltungssoftware geschrie-
ben hat. Wir haben zwischen
der Verwaltungssoftware und
dem Fernsehteil eine Uberga-
beschnittstelle definiert. Wir
sind mit dem Softwarehaus zu-
sammengetroffen und haben
gesagt: »Wir brauchen folgen-
de Daten aus Eurer Verwaltung:
Wie heiBen die Sportler, welche
Startnummer haben sie und
personliche Daten (ber die
Sportler.« Mit Hilfe der definier-
ten Schnittstelle haben wir uns
die Daten geholt, die wir dann
zur Darstellung im Fernsehbe-
reich bendtigen.

AMIGA: Wie reparaturanfal-
lig ist diese Computeranlage?

HoeneB: Natlrlich kénnen
Schéden an den Computern
auftreten. Das Auto wird perma-
nent Ubers Jahr bewegt. Es ist
seit knapp einem Jahr im Be-
trieb und dabei 40 000 Kilome-
ter quer durch Europa gefah-
ren. Die Gerate sollten norma-
lerweise immer stabil irgendwo
stehen und klimatisiert werden.
Bei »Amiga Tele Vision« ist es
genau umgekehrt. Das Auto
wickelt momentan 15 bis 20
GroBsportveranstaltungen  in
Europa ab. Immer wenn irgend-
wo in Europa eine Sportveran-
staltung fiir Commodore inter-
essant ist, wird bei Commo-
dore-Sportmarketing ange-
fragt, wird technisch geplant,
ein Jahr im Vorfeld entschieden
und dann durchgefiihrt. Bei
dem dichtgedrédngten Termin-
kalender bleibt fur Reparaturen
kaum Zeit. Dennoch wird das
Auto in den néchsten zwei Wo-
chen auf Fehler untersucht und
defekte Gerdte ausgetauscht.
Die Ausfallquote ist trotz der
Belastung relativ gering.

AMIGA: Welche GroBsport-
veranstaltung in Verbindung
mit »Amiga Tele Vision« erwar-
tet den Fernseh-Zuschauer
noch dieses Jahr?
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HoeneB: Neben verschiede-
nen GroBveranstaltungen im
Reitsport wird Commodore bei
der BMW International Open im
Herbst 89 in Minchen den
U-Wagen »Amiga Tele Vision«
erstmals beim Golf einsetzen.
Grafische Elemente, die Aufbe-
reitung von Daten (ber die
Spieler und aktuelle Ergebnis-
Ubersichten werden einen
Stand erreichen, der bislang in
Europa nicht méglich war. Vor-
bild fiir Commodore sind Veran-
staltungen wie die US-Open
oder das Masters Turnier in
Augusta. Durch die Amiga-
Technologie werden die Zu-
schauer auf bildhaft eindrucks-
volle Weise laufend mit den
neuesten Informationen ver-
sorgt. Golf wird damit auch fir
den Fernseh-Zuschauer trans-
parent. Die vier Anzeigetafeln
auf dem Golfplatz in Mlinchen
wahrend des Turniers werden
vom Fahrzeug aus gesteuert
und aktuell mit Informationen
versorgt.

Wir danken Dieter Hoenef
und Robert Hehenwarter flr
dieses Gesprach und erwarten
mit groBem Interesse das Golf-
Turnier. [ |

Technische Daten

Fahrzeug

Mercedes 1320L (13 Tonnen);
Motor: 200 PS Turbo Diesel;
2 Klimaanlagen;
FuBbodenheizung

Aufbau
Doppelsandwich-Bauweise mit
Isolierung, die etwa einer

25 cm dicken Ziegelmauer
entspricht.

Computeranlage

9 Commodore AT40/40;

8 Commodore Amiga 2000;
Netzwerk SK unter Novell V24
Netzwerk;

Verbindung zur Fernsehwelt
Uber V24,
Schnittstellenkonzept

Fernsehtechnik
Magnetbandmaschine;

2 U-matic-Highband-Video-
recorder;

Anschlisse flir 3 Kameras;
Videomischpult;
Tonmischpult mit 10 Kanélen;
5 kombinierte Schrift- und
Grafikgeneratoren

(Aston 4 und Aston 3);
Digitales Effektgerét Pinacle
mit Speichermdglichkeit bis zu
200 Videobilder;
Videosteckfeld;

Steckfeld mit 70 x 30 seriellen
Schnittstellen zur Verbindung
der eingebauten Geréte;
Kabelverlegung im gemeinsa-
men Kabelkanal, getrennt in
Bereiche Video, Netz und
Daten

ospiele:
Spielekonsolen und

Tests der neven
Videospie-Module

¥

Faszination
Rollenspiele: Tests
der neven Top-Pro-

gromme; Die besten
Spiele: Redaktions-

uberblick; Exclusiv in

Power Play:
Starkiller, die Comic-
Serig

Vergleichstest von
Fuiball-Simulatio-
nen; Billig-Spiele;
Neues aus der
Spielhalle: Pac-Man
kehrt zuriick;
Power-Tips: Hilfen fiir
schwere Spiele

ggmfgg M% us) Computerspiele von
Jhs & ANSRERGEOD | morgen: Spielhallen-
il rends; Was st dran —
on "The Bard’s 655 £
Tole 1"?: Storkiller - Fanfesy & Abenfeuer:
Die schrigste Comic- So lost ir schwierige

Adventures; Exclusiv
Video-Spiele: Atari
VS, Sega, Nintendo;
Computer-Spiele: Alle
wichtigen Neuheiten

wer-Tesr

Serie der Galaxis

Ich bestelle:
Ausgaben Power Play Nr.
Ausgaben Power Play Nr.

Insgesamt____ Ausgaben fir 6,50,- DM pro Exemplor:

Summe M) )
22gl. Versandkostenpauschale 3-0M

Rechnungsbetrag e vt A

Name, Vorname

Strafle, Housnummer PLZ Wohnort

Schicken Sie bitte die ausgefillte Karte zusammen mit dem Rechnungsbefrag als Vemechnungsscheck
im Briefumschlag an:
Markt & Technik Verlag AG, Leserservice, Hans-PinsetStr.2, in 8013 Haar bei Miinchen
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WETTBEWERB

Was gibt es noch zu gewinnen?

Attraktive Preise werden un-

ter allen Einsendungen verlost:
= Der zweite Preis von Com-
modore, Frankfurt ist ein DTV-
Paket mit der Software/Hard-
ware Diamond, Effects, Titler
und Quicksilver.
@ Der dritte Preis wurde von
Atlantis, Hirth, gestiftet und be-
steht aus einem Malprogramm
Deluxe Paint IIl.

Weiterhin zu gewinnen:

@ Finfmal »Sherlock«, das
Anti-Virus-Tool von GTI, Ober-
ursel.

146

B Finf Dauereintrittskarten fir
die Amiga '89 (die deutsche
AmiExpo) im November in
KbIn, gestiftet von Casablanca.
B Viermal »Supervisor« und je
ein »Pacland«, »Raider« und
»Face Off« von Atlantis.

[ Je eine CD »Swiss Techno«
und »Electric Dance« von Bru-
no Uno, Zirich.

® Finfmal Bookware »Reflec-
tions« und »Trickstudio A« sowie
Extra-Disks  »Sonix-Hitkiste«
und »Disk-Utilities« von Markt &
Technik, Buchverlag.
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WETTBEWERB

Wohin denn nun
mit der Grafik?

Senden Sie lhre Grafik (es
kdnnen auch mehrere sein) als
Datei nach dem IFF-Standard
auf Diskette (gemalt zum Bei-
spiel mit Deluxe-, Photon-,
Express- oder Digi-Paint) an fol-
gende Adresse:

Markt & Technik Verlag AG
AMIGA-Redaktion
Stichwort: Plattencover
Hans-Pinsel-Strafie 2

8013 Haar bei Miinchen
EinsendeschluB: 10.8.1989

Nicht  teilnahmeberechtigt
sind Mitarbeiter von Markt &
Technik und Logic Records so-
wie deren Angehdrige.

Der Rechtsweg ist
ausgeschlossen.

Gewinner
Musik-Wettbewerb
1989

Weitere Preise
und ihre Gewinner:
1 Deluxe Sampler A1000:
Gerhard Wagner
1 Deluxe Sampler A500:
Frank Zimmermann

1 Deluxe MIDI A1000:
Marko Storch

1 Deluxe MIDI 500:
Dietmar Gosseringer

Je ein Paket
mit Logic-Platten:
Michael Britz, Tobias Braun,
Dieter Langen, Oliver Acker,
Volker Then
Je eine CD Techno Sampler:
Jorg Reitberg, Andreas Karus,
Markus Dittmer, Sven
Thoennissen, Palle Bruselius
Je ein Sprite Animator:
Ginter Floh, Rainer Brinck-
mann, Jurgen Welk, Torsten
Gellrich, Sigurd Lewerenz

Je ein Bundesliga Manager:

AMIGA-MAGAZIN 7/1989

Drei Lieder hatte Michael
Tschogel fir unseren Musik-
wettbewerb eing ndt.  Mit
dem Titel »Speed« gelang ihm
der groBe Wurf. Diese Up-
tempo-Nummer wird jetzt in
den Logic-Studios von Michael
Miinzing fur eine Single-
Veroffentlichung  aufbereitet.
Der Musikstil liegt im Bereich
Mainstream-Pop oder Middle-
of-the-Road und bringt wie sein
Name schon sagt Geschwin-
digkeit auch be anzen. Ha-
ben Sie schon eine Idee flr ein
passendes Cover?

Daniel Schwartz, Stefan
Fillips, Josef Rotter, Marc
Vockerodt, Jorg Gritzke
Je ein Holiday Maker:
Carlo Kriiger, Sven Heisig,
Heiko Becker, Ralph Stier,
Lorenzo Cavoto

Je ein
Markt & Technik-Buch:
Robert Vogt, Marcello
Corciulo, R. Riemen-
schneider, Bertram Liick,
Michael Ufer, Frank Haupt,
Thomas Breuker, Michael
Koch, Niels Pasveer,
Thomas Erddsi

147



Markt&Technik : ‘

h Public Domain

Software zum Nulltarif:
Das Beste aus aller Welt

Die ganze Faszination der Grafik in einem
Projekt: Mit DBW-Render haben Sie Mdg-
lichkeiten, von denen selbst Profis noch
trdumen.

Mit Modula setzten Sie auf Zukunft. Unser
Workshop flihrt Sie Schritt flir Schritt ins
Betriebssystem -- und das mit allem Komfort
dieser modernen Hochsprache.

DME ist ein sehr leistungsfahiger program-
mierbarer Editor. Mit Hilfe unserer ausflihr-
lichen Anleitung passen Sie ihn speziell
Ihren Bedlrfnissen an.

Wichtigster Themenbereich werden Utilities
mit zahlreichen Hilfsprogrammen sein.
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Das neue

AMIGA-Sonderheft 5 liegt
bis 19. Juli 1989
beim Zeitschriftenhandler!

Osterreich

Einige interessante Neuheiten fiir den
Amiga wurden auf der IFABO in Wien vor-

gestellt. Darunter

ein Prototyp der

68030-Karte fiir den Amiga 2000.

von Martin Jobst

er Stand von Commo-
dore war das Eldorado
fur die Amiga-Fans auf
der IFABQ, der groBten dsterrei-
chischen Messe im Bereich
Computer. Verschiedene Neu-
heiten konzentrierten das Inter-
esse vieler Besucher auf den
Amiga. Fir besonderes Aufse-
hen sorgte die auf der CeBIT in
Hannover angeklindigte 68030-
Karte flr den Amiga 2000. Mit
einer Taktfrequenz von 25 MHz
stellt sie alles bisher Dagewe-
sene in puncto Geschwindig-
keit in den Schatten. Wem das
nicht schnell genug ist, kann —
wie bei der 68020-Karte — den
Coprozessor 68881 durch sein
schnelleres Addquat 68882 er-
setzen oder dessen Taktfre-
quenz auf 33 MHz erhéhen. Die
Karte ist mit 2 MByte RAM be-
stlickt und war auf der Messe
als Prototyp zu sehen: Einge-
bautin einen Amiga 2000 konn-
te man sich von der Geschwin-
digkeit der Karte (berzeugen,
sie aber leider nicht &uBerlich
begutachten — topsecret.
Sehr wohl sehen konnte man
den neuen Monitor 2024 von
Commodore. Der monochrome
Bildschirm besitzt eine Auflo-
sung von 1024 x 1008 Punkten
und stellt auch im Interlace-
Modus ein flimmerfreies Bild
dar. Dazu muB allerdings der
Amiga mit der beiliegenden
Kickstart-Version (mit veréander-
ter Graphics- und Intuition-
Library) modifiziert werden. Da-
nach laufen alle Programme,
die per Workbench gestartet
werden, mit der hohen Auflo-
sung. Andere Programme mis-
sen vom Hersteller angepaBt
werden. So etwa Professional
Page 1.2, das am Stand vorge-
fuhrt wurde. Der Preis flr den
Monitor soll bei etwa 1500 Mark
liegen.

Bilder a la carte

Eine weitere interessante
Neuvorstellung war der Video-
Digitizer VD4 der Wiener Firma
Kohler, ebenfalls zu sehen auf
dem Stand von Commodore.
Eine Video-Vorfiihrung (ber-
zeugte von den fantastischen

Funktionen des Gerates. Mit 25
Bildern/s und einer theoreti-
schen Anzahl von 65 000 Far-
ben unterscheidet sich das digi-
talisierte Bild kaum von seinem
Original. Fantastisch auch der
Preis des Gerétes, das mit 2700
Mark eher fUr den professionel-
len Bereich gedacht ist.

Schone Tone

Fur die Musikfans unter den
Amiga-Usern gab es ebenfalls
Neues am Stand von Commo-
dore bei der Firma Digimat:

— So ist das Programm »The
Copyist« von Dr. T vor allem fir

ir sprachen auf der
IFABO mit Eduard
Maczejka, Support-

Chef bei Commodore Oster-
reich, Uber den osterreichi-
schen Markt und Neuigkeiten
bei Commodore.

Nach dem Erscheinen der
Amiga 2500-Modelle kursieren
Gertichte um einen Amiga
3000. Was steckt hinter der Be-
zeichnung Amiga 3000?

Im Grunde steckt hinter dem
Namen nichts Konkretes. Na-
tirlich wird es einmal einen
Amiga 3000 geben. Es gibt da
einige Ideen und Vorstellun-
gen, etwa daB dieser Computer
einen eingebauten 68030-Pro-
zessor haben wird, aber Ge-
naueres gibt es dazu noch
nicht.

Speziell fiir Osterreich wurde
ein Btx-fdhiges Programm fiir
den Amiga entwickelt? Wird
dieses in Zukunft gemeinsam
mit dem Amiga ausgeliefert?

Es ist so, daB die Btx-
Software in Osterreich Public
Domain ist. Das heiBit, jeder
Amiga-Besitzer kann sich das
Programm beim Héndler zum
Diskettenpreis abholen. Er muB
sich dann nur ein entsprechen-
des Kabel besorgen und eine
Postbox fiir monatlich 70 Schil-
ling mieten.

Es besteht also eine Koope-
ration mit der Osterreichischen
Post?
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m AMIGA-Fiebe

Vom 25. bis 29. April 6ffnete die IFABO, Osterreichs groBte

Computermesse, in Wien ihre Tore. Das AMIGA-Magazin hat

sich fiir Sie auf der Messe umgesehen und mit Eduard
Maczejka iiber den Amiga gesprochen.

Herr Ing. Eduard Maczejka
von Commodore Osterreich

Das Programm ist entstan-
den aus der Zusammenarbeit
der Technischen Universitat
Graz, der Post und Commodo-
re. Nachdem die Post teilweise
die Kosten iibernommen hat,
war es moglich, das Programm
frei kopierbar anzubieten.

Das heifit, die Post sucht
nach neuen Wegen, Btx gesell-
schaftsfdhig zu machen?

Die Post ist natlrlich daran
interessiert, mdoglichst viele
Btx-Teilnehmer zu bekommen.
Nachdem der Amiga in Oster-
reich eine groBe Verbreitung
gefunden hat und auch von der
Hardware die Voraussetzungen
bietet, war es naheliegend, in
dieser Richtung etwas zu tun.
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Das bewahrte MUPID-Entwick-
lungsteam (Anm.: MUPID ist
das Btx-Terminal der Osterrei-
chischen Post) der TU Graz hat
auch die Software fir den Ami-
ga entwickelt. In Kiirze wird ei-
ne erweiterte Version des Pro-
gramms erscheinen, bei der es
moglich sein wird, Amiga-
Programme im »Download« per
Btx zu bekommen.

Besteht sonst noch eine Zu-
sammenarbeit zwischen Com-
modore Osterreich und Fremad-
anbietern von Hard- und Soft-
ware?

Es gibt in Osterreich einige
Amiga-Entwickler, mit denen
wir eng zusammenarbeiten
und sie so gut wie moglich un-
terstiitzen. Beispiele dafir sind
die Firma Kéhler oder die Firma
Bero aus Linz. Diese bietet auf
dem Unix-Sektor Software an
und hat ihre komplette kommet-
zielle Software auf den Unix-
Amiga portiert. Ich glaube, das
ist Uberhaupt die erste Soft-
ware, die auf dem Unix-Amiga
lauft, einmal abgesehen von
verschiedenen Demos.

Wie stark ist die Marktposi-
tion des Amiga in Osterreich?

Commodore ist fithrend im
osterreichischen Heimcompu-
ter-Sektor. Dabei dominiert im-
mer noch der C64, dessen
Stiickzahlen der Amiga noch
lange nicht erreicht hat. Doch
der Amiga setzt sich durch.

MIDI-Komponisten interessant.
Es verarbeitet »\SMUS«-Dateien

Notation aus. Das Programm

auch mit
sammen. Dabei ist die erreichte
optische Qualitdt der Aus-
drucke vor allem auf Laser-
druckern erstaunlich.

— »MusicX« ist ein MIDI-Se-
quenzer, der bis zu 250 Spuren
frei hat. Das Besondere an die-
sem neuen Programm von Da-
vid Joiner ist, daB es Musikda-
ten sowohl als normale MIDI-
Events verarbeiten, zuséatzlich
aber auch in normaler Musik-
notation ausgeben kann.

— »Scratcher« heift das Werk
eines Osterreichischen Autoren
und dirfte vor allem fir Disk-
jockeys interessant sein. Durch

Woraus resultieren die teil-
weise empfindlich hdheren
Preise fir den Amiga in Oster-
reich gegentiber der BRD?

Das ist leider ein allgemeines
Problem. Eine kleine Preisdiffe-
renz entsteht durch die ver-
schieden hohen Sétze bei der
Mehrwertsteuer, was aber nicht
viel ausmacht. Als néchstes ist
der deutsche Markt wesentlich
groBer, und die Héandler dort
sind wesentlich finanzkraftiger.
Sie kdnnen mit geringeren
Spannen arbeiten als in Oster-
reich. Auch, weil sie hdhere
Stiickzahlen absetzen. Der drit-
te Grund ist, daB die Preis-
kéampfe in der BRD wesentlich
starker sind und daher vermut-
lich teilweise Gerate unter dem
Einstandspreis abgegeben
werden. Der Gewinn wird dann
nur bei eventuell dazu erstan-
denen Zusatzprodukten ge-
macht.

Glucklich sind wir tiber diese
Situation nicht, aber sie ist
schwer zu verhindern. Die Li-
stenpreise fiir den Amiga sind
in Deutschland und Osterreich
bis auf die geringe Differenz bei
der Mehrwertsteuer gleich.

Das Gespréach mit E. Maczejka von Commodo-
re Osterreich fiihrte unser Mitarbeiter Martin
Jobst. Wir danken Commodore Osterreich fiir
die Unterstiitzung.

ub

Bildquelle: Michael Rausch-Schott

und Musikstiicke von »KCS«
und gibt diese in klassischer

arbeitet sowohl mit Matrix- als
Laserdruckern zu-
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AKTUELL

auf die Funktionstasten gelegte
Samples lassen sich Scratch-
Effekte fir eigene »Through The

Town«-Mixes erzeugen: der

Amiga als Live-Scratcher.

Btx am Amiga

»Btx kostet jetzt fast nix« war
lange Zeit der Slogan der &ster-
reichischen Post, um die
schwere Geburt Bildschirmtext
an den Mann/die Frau zu brin-
gen. Billiger wird Bix jetzt je-
denfalls flir alle Amiga-Besitzer.
Fir sie bietet Commodore
Osterreich seit kurzem die Vor-
version eines Software-Btx-
Decoders als Public Domain-
Programm an. Von den Mdég-
lichkeiten des Decoders konnte
man sich auf der IFABO (iber-
zeugen. Pluspunkte des Pro-
gramms sind die Anwahl von
Btx-Funktionen aus der Meni-
leiste und seine Multitasking-
Fahigkeit. Die in Kirze erschei-
nende kommerzielle Version
besitzt eine Download-Option
von Amiga-Programmen. Der
Emulator ist das Ergebnis eines
gemeinsamen Projekts der
Osterreichischen Post mit der
Technischen Universitdt Graz
und Commodore.

Fir Unterhaltung und zu-
gleich Information sorgten
schlieBlich die regelmasBig statt-
findenden Amiga-Shows auf
dem Stand von Commodore.
Auf einem Uberdimensionalen
GroBbildprojektor wurden live
Programme wie »Sculpt/Ani-
mate-4D« oder »Audiomaster |«
vorgefiihrt, aus riesigen Boxen
dréhnten satte Kldnge der
Amiga-Sound-Chips, mit dem
Amiga erstellte Videos sorgten
flir Staunen: eindrucksvolle De-
monstrationen der besonderen
Starken des Amiga. Die Begei-
sterung der Messebesucher
war unverkennbar. Fir sie hatte
der Amiga den Besuch der IFA-
BO zu einem Erlebnis werden
lassen. ub

IFABO, Wiener Messen &
Congress GmbH,

Messeplatz 1, A-1071 Wien,

Tel. 00431/931524-0
Commodore Osterreich,
Kinskygasse 40-44, A-1232 Wien,
Tel. 00431/6 7506 00-0

Digimat, Dipl. Ing. G. Janak,
Arbeitergasse 48, A-1050 Wien,
Tel. 00431/542892

Kéhler Roland, Ing. GmbH,
Micro Prozessor-Applikationen,
Grieshofgasse 8, A-1120 Wien,
Tel. 00431/854271
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von Werner Liesenhoff

chwerféallig  schrammt

der Bulldozer ber den

Asphalt. Seine Schaufel
greift unter die verstreut umher-
liegenden Scheiben und schiebt
diese von der Kreuzung in die
SeitenstraBe.

Der Asphalt ist aus Pappe,
ebenso die Hauser an der Stra-
Benkreuzung. Der Bulldozer ist
ein Modell. Die Panasonic-
Minikamera auf seinem Dach
ermoglicht es, das Spiel aus
der Baggerfilihrerperspektive
zu verfolgen. Gesteuert wird
das Spielzeug von einem aus-
gelosten, glicklichen Fernseh-
zuschauer, der Uber Telefon mit
Kommandos wie »vore, »zu-
ruck«, »links«, »rechts« und
»halt« die Aktionen der Raupe
»life« dirigiert. Nicht das Spiel-
zeug versteht die Kommandos,
sondern der Amiga setzt sie mit
Hilfe einer Spracherkennungs-
karte in Aktionen um.

| il

Vater dieses Spiels ist der
22jahrige Michael Wilms, Leiter
der Abteilung Unterhaltung/
Game/RTL-Spiel des Kdolner
Senders. Eigentlich, erzéhlt er,
begann alles mit einer Tracht
Prigel. Sein Drang zu techni-
schen Dingen war schon als
Kind so stark, daB er auch vor
dem neuen Farbfernseher nicht
haltmachte, den sein Vater sich
zur  FuBballweltmeisterschaft
1978 gegdnnt hatte. Michael
schaffte das Unmdgliche. In-
nerhalb kiirzester Zeit lag der
neue Fernseher fein sduberlich
zerlegt auf dem Wohnzimmer-
tisch der Familie. Der Zusam-
menbau erwies sich als schwie-
rig, und die Tracht Priigel —
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Michael Wilms in der Bulldozerkulisse...

VIDEO

Intermezzo

RTL in KoIn ist Beispiel fiir viele, wie man
den Amiga professionell im Videobereich
einsetzt: Dort behaupten sich zwei Amiga
neben Studiogeraten, deren Anschaffung
allenfalls Dagobert Duck erwédgen kann.

eine der wenigen, die Vater
Wilms spendierte — war fallig.

Das sollte ihm so bald nicht
wieder passieren, schwor sich
Michael und entwickelte seinen
Sinn fiir Technik mehr in die
konstruktive Richtung.

Bei einem Rundgang durch
die technischen Abteilungen
des Senders zeigte Michael
uns Spezialisten in Aktion:

[l Die »Paintbox« etwa, ein im-
mens teures System, mit dem
die fir die Sendungen ge-

brauchten Hintergrundgrafiken
hergestellt werden.

Sicher arbeitet das System

mit einer Farbzahl und einer
Auflésung, die der Amiga nicht
erreicht. Aber die Funktionen
kennen wir alle vom guten alten
Deluxe Paint — bis auf ein paar
Ausnahmen, die die Paintbox
uns nicht bieten kann.
[J Oder »Cyronscribe«, ein Ti-
telgenerator der Luxuspreis-
klasse. Das »Ding« ladt Zei-
chenséatze (Fonts) von Disket-
ten, kann Grafiken unterlegen,
und das war’s auch schon. Ein-,
Ausblendungen, Grafiken gar
animieren, kann es nicht.

Damit wir uns recht verste-
hen: natlrlich sind diese Gi-

ganten auf ihrem Spezialgebiet
unschlagbar. Trotzdem sind es
»Fachidioten« — »Expertenc,
die abseits ihres Themas nicht
mehr konkurrieren kénnen. Auf
keinem ihrer Spezialgebiete
kann es der Amiga mit ihnen
aufnehmen. Doch er vereint
das Koénnen dieser Superma-
schinen in einem einzigen Sy-
stem. Er ist daher der ideale
Computer fiir Videoprofis, Se-
miprofis und Amateure, die zu
einem erschwinglichen Preis

..und mit dem Amiga im Nachrichtenstudio

Ein »Maschinenraum« der Neuzeit

viele der Effekte einsetzen wol-
len, die téglich im »richtigen«
Fernsehen gezeigt werden.
DaB der Amiga bei RTL noch
keine Verwendung als Titelge-
nerator findet, hat seinen

Grund. Alles, was gesendet
wird, geht erst einmal Uber Ka-
bel nach Luxemburg. Von dort
zirka 36000 Kilometer zum Sa-
telliten und 36 000 Kilometer zu-
rick in die Verteilerstationen.
Da muB das Ursprungsmaterial

in einer Qualitat vorliegen, die
nur von den Spezialmaschinen
hergestellt werden kann.

Den Amiga setzt man zur
Vorberechnung von Animatio-
nen ein. Auf diese Weise spart
RTL Rechenzeit an den »Spe-
zialisten« und somit viel Geld.

Spét abends verabschieden
wir uns mit dem Gefiihl, daB un-
sere Einschétzung des Amiga
als leistungsfahigem Grafik-
und Animationscomputer sich
mehr als bestétigt hat. ub
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FUR JEDEN
- GELDBEUTEL

Wegen seiner Bedienerfreundlichkeit die optqmaie Einsteiger-Datenbank. Per Mausklic
Ihre Datenmaske. Aufnahme, Auswahl und Ausgabe der Daten erfolgen (iber ein Bedienerf
dem eines Videorecorders sehr ahnlich ist. Selbstverstandlich kénnen Sie Amiga-Grafiken eben 0
walten und anzeigen lassen wie Zahlen und Texte - Briefmarkensammier zum Beispiel kénnten
die digitalisierten Abbilder ihrer Schatze mit den zugehdrigen Daten auf den Monitor bringen. D
System ist relational; Sie kénnen also Eintrdge verschiedener Datenbanken miteinander verknip
Die Daten lassen sich als Formular oder Liste auf dem Bildschirm oder Drucker ausgeben. Vo
also die Zeit des Chaos in Platten-, Dia- oder anderen Sortimenten! i
Hardware-Anforderungen: Amiga 500, 1000, 2000 mit mindestens 512 Kbyte Arbeitsspeicher.
1989, 188 Seiten, inkl. Programmdiskette,

~ ISBN 3-89090-791-1, Bestell-Nr. 90791

Superbase 2 Amiga (deutsch)

Wegen seiner Verkaufszahlen der Renner unter den Datenbanken, fiir den Haus-

gebrauch ebenso geeignet wie fiir das Biro. Daten und Bilder lassen sich mit diesem

méachtigen, relationalen Datenbanksystem fast spielerisch verwalten. Eine neue Form der
Lagerhaltung ist somit beispielsweise moglich: Nicht mehr nur die Daten, sondern auch ein
digitalisiertes Bild jedes Artikels erscheinen auf dem Monitor. Bis zu 16 Millionen Datensétze

pro Datei und eine unbegrenzte Anzahl gedffneter Dateien sind erlaubt. Die Ein- oder Ausgabe erfolgt
in Listen oder Formularen, die Sie sich am Bildschirm erstellen kdnnen. Weitere Leistungsmerkmale:
Textverarbeitungsprogramm integriert, Serienbrieffunktion, speicherbare Masken, Etikettendruck uy.m.
Hardware-Anforderungen: Amiga 500, 1000, 2000 mit mind. 512 Kbyte RAM (empfohlen 1 Mbyte).
Bestell-Nr. 54110

Upgrade von Superbase 2 auf Superbase Professional, 51672U, DM 199,-* (sFr 179,-"/6S 1990,-*)

Superbase Professional

Neben den Funktionen von Superbase 2 bietet lhnen diese Professional-Version zwei

erhebliche Vorteile: zum einen den Formular-Editor, mit dem Sie sich grafische Ein- und
Ausgabemasken in grandioser Qualitédt schaffen kénnen, und zum anderen beinhaltet sie eine
Programmiermdglichkeit. Die Programmiersprache DML ist zwar einfach erlernbar wie Basic,
unterstiitzt die Méglichkeiten von Superbase jedoch vollstdndig. Somit sind der Flexibilitat der
Datenbank keine Grenzen gesetzt, sei es bei der individuellen Bedienung, sei es bei der Maglichkeit,
Daten zu selektieren, darzustellen und auf dem Drucker auszugeben.

Hardware-Anforderungen: Amiga 500, 1000, 2000 mit mindestens 512 Kbyte RAM

(empfohlen: 1 Mbyte RAM, Festplatte), Bestell-Nr. 51672

Upgrade Superbase Professional auf Superbase Professional Entwickler-Paket, Bestell-Nr. 54136U,
gegen Einsendung der Originaldiskette DM 199,-* (sFr 179,~"/6S 1990,-")

Superbase Professional Entwickler-Paket

Superbase Professional Entwickler-Paket ist die konsequente Weiterentwicklung der
herausragenden Datenbank Superbase Professional. Im Anwenderteil wurden die Tasta-
turbedienung, die Einbaumdglichkeit von Hilfefenstern, die Import-/Export-Funktion, der For-
mulareditor uv.m. erheblich erweitert. dBase, Lotus u.a. Dateien kdnnen nun komfortabel ein-
gelesen werden. Ein leistungsstarkes DFU-Programm wurde integriert, um die Datenferntibertra-
gung zu erleichtern. Fir die Programmierer stehen nun weitere Befehle zur Verfliigung, die zum
Beispiel Transaktionen von Daten méglich machen. Das mitgelieferte Runtime-Modul erméglicht es
Entwicklern, ihre Anwendungen auch denen zugénglich zu machen, die das Superbase-Professional
Entwickler-Paket nicht besitzen. :
Hardware-Anforderungen: Amiga 500, 1000, 2000 mit mindestens 512 Kbyte RAM (empfohlen: 1M
RAM, Festplatte). Lieferbar 2. Quartal 1989, Bestell-Nr. 54136

*Unverbindliche Preisempfehlung

Markt&Technik-Produkte erhalten Sie bei Inrem Buchhdndler, in Computer-Fachgeschaften
oder in den Fachabteilungen der Warenhduser.

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-Strafie 2, 8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0

= SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 37, 6300 Zug, Telefon (042) 440550.
OSTERREICH: Markt&Technik Verlag Gesellschaft m.b.H., GroBe Neugasse 28, A-1040 Wien, Telefon (0222) 587 1393-0.
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SPIELE

Lords of
the Rising Sun

Ab sofort wird die deutsche
Version des Cinemaware-Stra-
tegiespiels Lords of the Rising
Sun von Ariolasoft ausgeliefert.
Die Ubersetzung bezieht sich
nur auf das Handbuch.

Ariolasoft, Postfach 1160, 4835 Rietberg 2,
Preis: ca. 100 Mark

Vortex

Die Programmierer von »Da-
tastorme« (Test in dieser Ausga-
be) stehen bereits kurz vor der
Veréffentlichung ihres néch-
sten Spiels. »Vortex« heiBt der

Vortex: Gegner aus der
Blase schubsen

Action-Kampf gegen einen
energiefressenden  RiB  im
Raum-Zeit-Geflige. Gegen-
sténde, die dort hineinfallen,
vergréBern den RiB. Ihre Aufga-
be: Sammeln Sie Bonusmate-
rie auf und fiittern Sie das Vor-
tex nur mit Antimaterie, damit
es kleiner wird. Feinde werden
aus der umschlieBenden Ener-
gieblase herausgeschubst.

Casablanca, Nehringskamp 9,
4630 Bochum 5,
Tel. 0234/411994

Fright Night

Wer es gerne gruselig mag,
kennt sicher den Film Fright
Night. Jetzt gibt es flir den Ami-
ga das Spiel zum Film. Die
Handlung steuern Sie durch

Fright Night: Ein Vampir
beiBt zuriick

den immerdurstigen Vampir
“Jerry, der sich Nacht fiir Nacht
durch das Gruselhaus
»schlirft«. Fright Night ist eis-
kaltes HalsebeiBen mit dem
Joystick.

African Raiders

Den Afrika-Teil der Rallye
Paris—Dakar kénnen Sie in
»African Raiders« nachfahren.
Fanf Etappen der schwierig-
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African Raiders: Mit dem
Gebetbuch durch die Wiiste

sten Rallye der Welt miissen
bezwungen werden. Eine
Streckenkarte liegt dem Spiel
bei (Sprachgebrauch der Teil-
nehmer: das Gebetbuch). Spe-
zialitdt des Rennens: actionrei-
che Spriinge iber Sanddiinen.

Bomico, Elbinger Str. 1, 6000 Frankfurt 90,
Tel. 069/706050

Starbyte-News

Das Mindware-Spiel »Aunt
Arctic  Adventure« wird in
Deutschland unter dem
Starbyte-Label verdffentlicht.
Gehen Sie allein oder zu zweit
mit dem Affen Charlie oder dem
Pinguin Pete am Nordpol auf

Aunt Arctic Adventure:
Gegen feindliche Eskimos

die Suche nach Ihrer entfiihrten
Tante. Spielprinzip: Jump-and-
Run durch 50 Level.

Leonardo, der flinke Dieb, ist
wieder unterwegs. Beim gleich-
namigen Action-Adventure mit
hervorragender Grafik miissen
Banken, Museen und Lagerhal-
len von sdmtlichen Pretiosen
befreit werden. Wachter und
Geister bitte links liegenlassen.

Bomico, Elbinger Str. 1, 6000 Frankfurt,
Tel. 069/706050

Oil Imperium

Wirtschaftsspiele sind jetzt
scheinbar in Mode. Reline aus
Hannover bringen mit »Qil Im-
periume« eine nicht ganz friedli-
che Simulation des internatio-

Lol T RS
B Money; 57000000

, 1 i)
Oil Imperium: Olfelder
brennen lichterioh

nalen Olgeschéfts heraus. Au-
Ber Handeln darf auch sabotiert
werden und ganze Olfelder
kénnen in Flammen aufgehen.

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2,
Tel. 02101/6070

Turtle-News

Das Programmierteam von
Turtle Byte hat einige neue
Amiga-Spiele in Produktion.

Bei »Project S.O.L. 2000 AD«
ist das Vorbild unverkennbar
der »Obliterator« von Psygno-
sis. Wieder gilt es, schwer be-
waffnet durch metallene Gange
zu berserkern. Ein Spiel flr
Joystick-Karatekas wird »Chine-
se Karate«. Riesensprites mit
klassischen Schlagtechniken
bieten viel Abwechslung.

Wer weder schieBen noch
schlagen méchte, wird sich
eher fur die Wirtschaftssimula-
tion »\Enemy Mining« interessie-
ren. Erfolg im Erzabbau (iberall
in der Galaxis bringt nicht nur
Wirtschaftsmacht. Ziel ist der
Sturz des Imperators. Dessen
Platz kann nur ein Mitspieler
libernehmen. Fesselnder Kon-
kurrenzkampf ist angesagt. Ei-
ne Veroéffentlichung der Spiele
ist zum Weihnachtsgeschéft
geplant. R. D. Busch/jk

Puffy’s Saga

Nach langer Vorbereitungs-
zeit ist jetzt endlich »Puffy’s
Saga« von UBI-Soft erschie-
nen. Finden Sie mit dem witzig
animierten Spielball Puffy den
Weg aus einem geféhrlichen
Labyrinth mit 80 Levels. Mon-
ster machen den beiden das
Leben schwer.

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2,
Tel. 02101/6070

Puffy’s Saga: Wehe wenn
die Luft ausgeht

Highlights

Von Rainbow Arts kommt die
Sammlung »Highlights« mit ver-
schiedenen Spielegenres auf
den Markt. Die Erfolge Katakis,
Realm of the Trolls, Garrison,
Volleyball Simulator und Dan-
ger Freak werden zusammen
flr 70 Mark angeboten.

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2,
Tel. 02101/6070

ke

Grand Monster
Slam

Auf Kaufer des Fantasy-
FuBballspiels »Grand Monster
Slam« wartet eine Uberra-
schung. Das Softwarehaus
Rainbow Arts macht sich mit ei-
nigen besonderen Gimmicks
als Zugabe stark. AuBer einem
passenden Poster liegt dem Pa-
t eine Figur aus Zinn bei. Sie
DAL =" R & i

Grand Monster Slam:
Gespickt mit Gimmicks

gleicht den bei Rollenspielen
verwendeten Fantasy-Figuren
und |&Bt sich mit entsprechen-
der Farbe anmalen.

Rushware, Bruchweg 128, 4044 Kaarst 2,
Tel. 02101/6070

Amiga-Bremse

Die letzte Hilfe fir alle Spieler
von Action-Games, die nicht
mehr weiterkommen, ist die
Amiga-Bremse. Das Hardware-
Steckmodul 188t sich an den
Expansion-Port des Amiga 500
und 1000 stecken. Es besitzt
ein eigenes Amiga-farbenes
Gehéuse mit einem Drehpoti
sowie einem Dreifach-Schalter.

Amiga-Bremse: VorstoB
in hohere Spielstufen

Das Modul kann immer ange-
steckt bleiben, da der Schalter
eine Aus-Stellung besitzt. Mit
den anderen beiden Stellungen
kann der 68000-Prozessor im
Amiga angehalten oder das
Drehpoti fir eine stufenlose Ge-
schwindigkeitsregelung zuge-
schaltet werden. Ein GroBteil
der Software I4Bt sich, ohne daB
die Grafik durcheinander gerét,
mit der Amiga-Bremse auch in
héchsten Leveln spielbar ma-
chen. In Sonderféllen wie zum
Beispiel »Datastorm« (Test in
dieser Ausgabe), die fast aus-
schlieBlich die Coprozessoren
bemiihen, hat die Bremse we-
nig Wirkung.

Computer-Ecke, Stresemannring 7,

6070 Langen, Tel. 06103/24245,
Preis: ca, 70 Mark
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SPIELE-TEST

scheint einfach: Pods aufsam-
meln und abliefern. Nebenbei
wird man von den verwand-
lungsféhigsten  Aliens  at-
tackiert, die je ein Spiel unsi-
cher gemacht haben. Ganz bé-
se kommt es, wenn sich ein Wir-
belwind aus Invasoren zum so-
genannten »Datastorm« zu-
sammentut. Dieser saust stan-
dig von links nach rechts (ber
den Bildschirm und erhoht die
Kollisionsgefahr. Wer bis dahin
nicht einige Extras flr sein
Raumschiff gesammelt hat,
halt keine finf Sekunden
durch. Das Scrolling ist horizon-
tal angelegt und spielt sich in
einer Zone kurz liber der Plane-
tenoberflache ab. B

von Jorg Kahler

Datastorm

aben Sie schon einmal

»Defender« gespielt?

Gemeint ist nicht etwa
das Cinemaware-Spiel, son-
dern der Spielautomat, den es
in unzahligen Abwandlungen
fr die verschiedensten Com-
puter gibt. Datastorm ist eine
neue Version fiir den Amiga.
Das Spielprinzip istimmer noch
simpel. Mit einem flinken
Raumgleiter gilt es, die Uberle-
benden einer Weltraumkata-
strophe zu retten. Die Aufgabe

AMIGA -Test

Kampfarena von Datastorm: Wirbelei im Sturm der Aliens

9 7 GESAMT-
5 URTEIL
von 12 AUSGABE 7/89

TITEL: Datastorm

PREIS: etwa 80 Mark
HERSTELLER: Visionary Design
Technologies

ANBIETER: Atlantis, Dunantstr. 53,
5030 Hiirth, Tel. 02233/41081

000086 schrgul (XX}
*0080e Ut o0
esce befriedigend L]

ausreichend
mangaihaft
ungenigand

Datastorm ist die zweite auf-

sehenerregende  Verdffentli-
chung des Teams von Visio-
nary Design Technologies, das
schon mit Dragon’s Lair brillier-
te. Die |dee, die die Grundlage
zu Datastorm bildet, ist zwar
nicht neu, aber die Umsetzung
famos. Keine Kunst, denn So-
ren Gronbrech, der Program-
mierer des »Sword of Sodan
von Discovery, steht selbst hin-
ter Datastorm. An Effekten wur-
de nicht gespart. Die Angreifer

sind zwar klein, aber zahlreich
und witzig animiert. AuBerdem
ist das Spiel schnell, und zwar
so schnell, daB ich in der
Standard-Einstellung erst ein-
mal verdutzt am Joystick gekur-
belt habe, bevor sich mein
Schiff sekundenschnell aufge-
I6st hat. Obwoh| mir das Spiel-
prinzip bekannt war, hat sich zu
Beginn erst einmal die groBe
Konfusion breitgemacht. Wer
jedoch etwas Ubt und sich an-
hand des grafisch sehenswer-

ten Vorspanns sowie der etwas
diinn geratenen Anleitung (iber
die Hintergriinde informiert, ist
sicher kaum noch vom Bild-
schirm zu |6sen. Das Tempo
macht bald SpaB. Der Sound ist
exquisit, zumal er gut digitali-
siert ist und Stereo-Effekte
nutzt.

Genial wird Datastorm im
Zwei-Spieler-Modus, bei dem
an zwei Joysticks gegeneian-
der oder als Team angetreten
werden kann.

Markt &Toctnik Marki &fechnik Markd&Technik

Markt &Technik

> Wollschlaeger J.-P. Laub/J. Wenzl
Amiga: Programmierpraxis Intuition Amiga Public-Domain-Dokumentation
llierte Beschreibung von In- Mit d m Buch erhalten Sie einen
ben der Programmierung von detaillierten Uberblick dber die Vielfalt
Menis und Grafiken behan- der Public-Domain-Programme.
t der Autor auch wichtige Rand- 1989, 295 Seiten,
biete, wie die Ein- und Ausgabe von Bestell-Nr. 90675, ISBN 3-89090-675-3
ten oder Zugriff auf die Diskette. DM 49~ (sFr 45,10/
88, 330 Seiten, inkl. Diskette 0S 382-)
Bestell-Nr. 90593, ISBN 3-89090-593-5
DM69,- (sFr 63,50/65.538,-)

F.Kremser

Das Amiga-Programmier-

Handbuch Teil 2

1989, 208 Seiten, inkl, Diskette
Bestell-Nr. 90758, ISBN 3-89090-758-X
DM69,~ (sFr63,50/6S538,-)

F. Kremser/J. Koch
Amiga-Programmier-Handbuch
1987, 387 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90491,
ISBN 3-89090-491-2
DM69-
(sFr63,50/6S 538,-)

H.R.Henning
Grafik mit Amiga-Basic

Dieses Buch ist speziell der Grafik-
Programmierung auf dem Amiga
gewidmet. Der erste Teil stellt fir den
Anfanger alle bekannten Grafik-Befehle
des Amiga-Basic vor. Mit Beginn des
zweiten Teiles werden die Routinen des
Betriebssystems zur Grafik-Program-
mierung herangezogen.

1989, 488 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90669, ISBN 3-89090-669-9
DM59,~ (sFr 54,30/6S 460,-)

H.Knappe

Fraktale Grafik auf dem Amiga

Ein Buch fir Forscher, die an einer revo-
lutiondren Entwicklung in den Naturwis-
senschaften teilnehmen wollen und
bereit sind, auf Entdeckungsreise zu
gehen. Reisen Sie mit!

1988, 272 Seiten, inkl. Diskette
Bestell-Nr. 90600, ISBN 3-89090-600-1
DM79~ (sFr72,70/6S 616,-)

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt & Technik-Produkte

erhalten Sie in den Fachabteilungen
der Warenh&user, im Versandhandel,
in Computer-Fachgeschaften oder
bei Inrem Buchhéndler

Fragen Sie Ihren Fachhé&ndler
nach unserem kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit ber 500 aktuellen Computerbiichern
und Software. Oder fordern Sie es direkt
beim Verlag an!
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Battiehawks

Battlehawks ist gut, und es ist schlecht;
ein technisch perfekter Flug-/Kampfsimu-
lator, aber auch ein Kriegsspiel. Vorerst
exklusiv fiir den Amiga programmiert,
steht es schon am Start im Kreuzfeuer.

von Jorg Kéhler

earl Harbor, Stltzpunkt
der U.S.-Pazifikflotte,
erfahrt am 7. Dezember
1941 seinen schwérzesten Tag.
Funf Schlachtschiffe der Ameri-
kaner gehen im Hafen auf
Grund, drei weitere werden so
stark beschadigt, daB sie nicht

F4F-IRMILDIAT

RPM

Flight paused. Press any Key to continue.

Luftkampf mit Zeros: unheimliche Einzelheiten

mehr zu gebrauchen sind. Die
Ursache: ein Luftangriff der Ja-
paner, ohne daB es zuvor eine
Kriegserklarung gegeben hat-
te. Der Zweite Weltkrieg ist
auch im Pazifik eingekehrt. Die
USA antwortet im April 1942 mit
der Bombardierung von Tokio.
Mit Flugzeugtrdgern werden
die Bomber naher ans Ziel ge-
fuhrt. Ein Vorgeschmack auf
das, was den Seekrieg ausma-
chen wird: Wendige Kampfflie-
ger und Torpedo- sowie Sturz-
kampfbomber werden von
Flugzeugtrdgern aus um die
Lufthoheit kdmpfen. Wer sie be-
sitzt, ist auf der SiegerstraBe.
Doch noch stehen im ereignis-

Aus den Lucasfilm-Werk-
stétten kam bisher eher Pflege-
leichtes wie das Grafik-
Adventure »Zak McKrackene,
Seit jeher waren Markenzei-
chen flr die Produkte aus den
Software-Labors von Filme-
macher George Lucas die tech-
nischen Finessen sowie ausge-
kliigelte Stories. Auch Battle-
hawks ist da keine Ausnahme.
Mit dem Programm wurde ver-
sucht, all das einzufangen, was
einen guten Flugkampfsimula-
tor mit dem Stand der Technik
auf einem 16-Bit-Computer aus-
macht. Es ist zweifelsfrei gelun-
gen. Was die Grafik betrifft, hat
man sich sogar einer neuen
Technik bedient, deren Reali-
tatsnéhe bisher kein Flugsimu-
lator auch nur anndhernd er-
reicht (auch »Falcon« nicht). Im
Handbuch 148t man sich nur
spérlich darliber aus. Tatsache
ist, daB in Battlehawks Objekte,
wie zu bombardierende Schiffe
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reichen Jahr 1942 vier Schlach-
ten bevor, die die Wende her-
beiflihren, die den Eroberungs-
feldzug der Japaner mit ihrer
Flotte von gigantischen Flug-
zeugtragern und den aus dem
Chinesischen Krieg geschulten
Piloten beenden: Dies sind die
Schlachten um die Korallensee
(4. bis 10. Mai), Midway (4. bis 7.
Juni), die Ost-Solomonen (24.
August) und Santa Cruz (26. bis
27. Oktober). Historiker stellen
die Schlacht von Midway als
entscheidenden Wendepunkt
im Pazifikkrieg dar. Grund ge-
nug fir Hollywood, ein Helden-
epos in Celluloid unter glei-
chem Titel in die Kinos zu brin-

oder vorbeisausende Flugzeu-
ge, nicht aus Polygonen (Drei-
ecken) zusammengesetzt sind.
Die Grafik wird schnell bewegt
und zeigt doch Einzelheiten
wie Nationalitétszeichen oder
Cockpit, ja sogar Piloten. Ganz
und gar unheimlich wird es,
wenn man aus der Nahe beob-
achtet, wie diese Piloten sich
aus einer getroffenen Maschine
retten; sie steigen aus dem
Cockpit und springen mit dem
Fallschirm ab, der sich Sekun-
den spéter entfaltet. Befinden
sich viele Objekte auf dem Bild-
schirm, wird die Grafik etwas
langsamer. Trotzdem ist Battle-
hawks zur Zeit »State-of-the-
Art« auf seinem Gebiet. Das be-
ste, was ich je auf dem Amiga
gesehen habe. Das Handbuch
zeigt, wo die Ubrigen Stérken
liegen. Der historische Hinter-
grund ist derartig gut recher-
chiert, daB er sich in ei-
nem 126seitigem Buch nieder-

L]

simuliert im wesentlichen den
Luftkampf. Starten und Landen
ist nicht integriert. Sie sitzen vor
den Instrumenten (nationale
Unterschiede inbegriffen) in ei-
nem schnellen Jager, einem
gefahrlichen Sturzkampfbom-
ber oder einem langsamen Tor-
pedobomber. Das Spiel fiihrt ei-
ne speicherbare Liste der Pilo-
ten und ihrer besten Missionen.
Sogar Beférderungen und Or-

Flight paused. Press anyg Key to cnf‘uﬂm

Sturzangriff mit Dauntless Bomber: Flak ignorieren

gen. Zitieren wir den japani-
schen Admiral Chuichi Nagu-
mo nach der Schlacht: »LaBt in
diesem Krieg niemals wieder
so einen Tag geschehen. Es
war der groBte Fehler in mei-
nem Leben.« Er hatte vier Flug-
zeugtrager verloren. Aber auch
in den anderen drei Schlachten
gab es Momente, in denen sich
jederzeit das Kriegsgliick hatte
wenden kdénnen.

In Battlehawks kénnen 16 kri-
tische Situationen (vier aus je-
der Schlacht) nachgeflogen
werden. Als U.S.-Pilot oder Ja-
paner kénnen Sie versuchen,
die Geschichte nachzuahmen
oder zu dndern. Das Programm

schlégt. AuBer der Bedienung
des Programms und einigen
grundsétzlichen Informationen
Uber Flug und Kampf findet sich
alles vom historischen AbriB
iber minutitse Kampfabldufe
bis hin zu technischen Daten
der Maschinen und Schiffe,
Vier farbige, ausklappbare Kar-
ten Uber den strategischen
Kampfverlauf runden dieses
Meisterwerk ab. Das Hand-
buch, in leichtem Englisch ge-
schrieben, liest sich trotz der
Dokumentarform wie ein Ro-
man und hat mich von der er-
sten bis zur letzten Seite nicht
losgelassen. Battlehawks ist ein
Kriegsspiel, gegen das sich ein
bekanntes U-Boot-Spiel wie ein
Kindergeburtstag ausnimmt. Es
lbt eine gruselige Faszination
aus und ist verdammenswiirdig
wie jedes andere Kriegsspiel.
Hétte Lucasfilm sich fir die
Super-Grafik nicht ein anderes
Thema wahlen kénnen?

den werden in einer Zeremonie
auf dem eigenen Flugzeugtra-
ger vergeben; jedoch nur, wenn
nach Originalvorgaben geflo-
gen wird. Bei Benutzung des
Trainingsmodus und bei Verén-
derung der Bewaffnung oder
Einflughthe gibt es keinen
High-Score.

Als Berater stand den Pro-
grammierern von Lucasfilm
Games ein Teilnehmer der
Schlacht von Midway zur Seite:
Lieutenant Richard H. Best,
dessen kritische Mission (Bom-
benabwurf auf den japanischen
Flugzeugtrager Akagi) direkt im
Programm nachgespielt wer-
den kann. i)
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TITEL: Battlehawks 1942

PREIS: etwa 100 Mark
HERSTELLER: Lucasfilm Games
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»FIETUFIN TO EAR H<

allen gdngigen Serien und unserer deutschen »Super-
Software« (Disks ab DM 4,30). Dazu erhalten Sie gratis:

— »PUBLIC INFO<«-Broschire mit vielen praktischen

CORE WARS

23 faszinierende Spieleidee: Der Kri
Achtung: Sie kénnen die OASE-Serie auch zum Preisvorteil von DI

»Die Riickkehr zur Erde« ist ein sagenhaft reiches | Ny
Weltraum-Strategie-Handelsspiel mit vie ‘Axfbon Uurch-r 2
kreuzen Sie das Universum, entdecken neue Welte 3
%gen Piraten und betreiben Handel, bevor Sie das Ziel def it

le entdecken: DIE ERDE. Doch zuvor milssen Sie eine 5
Vielzahl von komplizierten Auftragen erledigen und viele Z
dunkle Stellen der Galaxis aufsuchen, bever Sie die ge- 8 MS-
nauen Koordinaten der Erde gefunden haben. 9 'VIDEO-DATEI
»Return to Earth« verspricht mit seiner excellenten Grafik | 15 HAUSHALT‘SBUCH
und seinen digitalisierten Sounds langen SpielespaBund | 13 MCAD
gibt es exklusiv bei uns mit deutschem Handbuch firnur | 12 WIzard of Sound

DM 20 i 15 CLIPACK Sa.mm1ung dern
e E e o ee
1 sehr schnelles Kopierprogramm mi eﬂfy
N E U . 3 KATA LOGDISKETI'EN 18 PERFEKT ENGLISCH  Vokabeltrainer
C g? E:IPAHR’LTFIEK gehr urgfani;reltcheﬁs MGalhfel:na!lg Progrgmm ga(izzi
i i I uper-Spiel mit toller Grafik und irrem Soun

mit deutschen Beschreibungen von tber 1500 Disks aus 5 ALF-DISK Soiiich é’me Diek fir dio ALF-Gemeinde

der Kerne
2,- je Disk

probl ’

al fir Einsteiger)

(Preis inkl. Versandkosten)

ci:s+Tnc!t<s im Umgang mit Public Domain-Software
(ide

— VIRUSKILLER+DIRUTIL + Uberraschungsprogramm
Gegen V-Scheck, bar oder Briefmarken fir nur

DM 10,-

Samtliche Programme der OASE-Serie werden auf hochwertigen 2DD-Qualité
(fehler- und virusfrei) inkl. Etiketten mit sauberer Beschriftung geliefert fiir je

VERSANDKOSTEN: VORKASSE DM 3,— / NN DM 7,—

-We /# - COnPUTERTECHNIK 1.

Deipe Stegge 187, 4420 Coesfeld, TEL.: 02541/28 74

Rainer Wolf

maoglich ...

Hier ist es endlich ...

Boot-View ...
. Disk-Check (auch DOS) ...

DAS ERSTE COPY MIT VIREN-ERKENNUNG!

automatische Virenerkennung auf Source ...
RAM-Copy (1 MB) ..

Einflihrungspreis DM 19,- (inkl. Update-Service)

nur erhaltlich bei: A.P.S. -electronic-, Sonnenborstel 31, 3071 Steimbke, Tel. 05026/1700

kopiert auf alle Laufwerke ...
Verify abschaltbar ...

Einzellaufwerk-Copy
Formatier-Funktion

WELTNEUHEM !

Bootfihige Eprombank fiir Amiga
500/1000

Die Hardware:

Unsere Eprombank besteht aus einem Grundmo-
dul fiir 1MB Aufnahmekapazitat in 16 x 64K-
Eproms. Mit einem Erweiterungsmodul kann die
Eprambank auf 2MB erweitert werden.

Die Eprombank ist in einem formschinen Gehause
untergebracht. Der Expansionsport des Rechners
Ist durchgeschleift, damit Sie lhre anderen Modu-
leweiterhin benutzen kinnen. Der Adressbereich
der Eprombank ist fir die Speicherbereiche hex.
200000, 400000, 600000 einstellbar, damit Sie
keine Konflikte mit anderen Speichererweiterun-
gen bekommen. Die Eprombank kann selbstver-
standlich auch komplett ausgeschaltet werden.
Zwei Steckplitze sind fir die Aufnahme ven Sta-
tie-RAM's ausgelegt, die iiher eine Batterie ge-
puffert werden kinpen.

Die Anwendungsméglichkeiten:

Auf der Eprombank kinnen Sie lhre meistbenutz-
ten Anwenderprogramme abspeichern. Die mitge-
lieferte Steuersoftware erlaubt es, die Eprombank
in mehrere Partitionen zu unterteilen. Jede der
Fartitionen ist durch die Steuersoftware beim
Finschalten bootfahig. Sie missen nur auswah-
len, welche Partition gebootet werden soll.

So kinnen Sie z.8. Ihre Festplatte hootfahig ma-
chen, Textprogramme direkt starten und vieles
mehr.

Fiir Amiga 1000 - Besitzer besteht die Miglich-
keit, direkt auch Kickstarts von der Eprombank zu
starten. Selbstverstandlich kann auch eine voll
funktionsfahige Warkbench auf der Eprombank
verwaltet werden,

Das Erstellen der Epromdaten:

Dig auf die Eprombank zu erstellenden Daten kon-
nen mit dermitgelieferten Treibersoftware brenn-
fertig gemacht werden.

Das Booten der Eprombank:

Die Eprambank ist voll bootfahig. Das bedeutet,
das Programme oder auch eine auf Eprom gespei-
cherte Workbench sofart nach dem Einschalten
gestartet werden,

Eprombank Basiskarte fiir IMB 248,-
Bestellnummer: 6480
Erweiterungskarte auf 2MB 139,-

Bestellnummer: 6481

Workbenchsteckmodul fiir Amiga
500/1000

Fiir den universellen Gebrauch haben wir eine
Amiga-Eprombank mit einer kompletten Waork-
bench 1.3 fir Sie fertig gemacht. Das Madul
braucht nur aufgesteckt zu werden. Die Work-
bench ist so nun stindig im System vorhanden
und braucht nicht immer geladen zu werden. Fiir
Kickstart 1.3 - Besitzer steht diese direkt nach
dem Finschalten des Amigas zur Verfigung.

Warkbenchmodul fiir Amiga 500 598,-
Bestellnummer: 6489

.

ausgereifte Inmleurle:-
alle IC’s gesockelt @ nur

namhatter Hersteller ®
mit Bedienungsanleitung

stung ® 14 Ta

Umtauschrecht ﬁrsf

professionelle Leiter-
platten @ Bauteile

kostenlos Info anfordern!

Bestellung und Versand

ALCOMP
GmbH
Glescher Weg 22
5012 Bedburg

Telefon
02272/2093

COMPUTERHARDWARE

Keine Chance fiir Viren mehrll!

Mitunserem Virenschutzmodul ist es fast unmag-
lick, da Computerviren Zugang zu lhren Disket-
ten haben. Das Modul wird einfach als Zwischen-
stecker auf den Laufwerkbus gesteckt und schon
ist es mit der Verbreitung von Virusprogrammen
vorbei. Der Schutz wirkt auch fiir das interne Lauf-
werk

Vollschutz mit optischer Anzeige:

In dieser Betriebsart wird grundsatzlich verhin-
dert, daB der Bootblack beschrieben werden kann.
Sokann sich kein Virus auflhre Diskette aufkopie-
ren. Ein Versuch, den Bootblock zu beschreiben,
wird sofort optisch angezeigt.

Viruskiller

Der Viruskillerist ein Programm, da zum Aufspi-
renund zum Vernichten van Virusprogrammen ge-

‘Mi" Grafikkarte -t:v.’anaufé ‘[mm PD-Serie ‘IWW PD-Serie schrieben wurde. Nach der Vernichtung eines Vi-
s i - rus kann die Diskette gegen neue Viren geschiitzt

® koin Flimmern im Interiacemodus mel @ S Alcomp PD-Serie Alcomp PD-Serie  werden.

perbild durch Doublescanmodus arben 5 bl Viruskill die antimal

hiere Zeifen- und Bitdfrequenz @ 732x568  Alcomp PD-Serie Alcomp PD-Serie  Jamt ist dés Vinuskilenprogremm die optiméle

Bildpunkte @ AnschluB nur fie Multi-Syne
siehe Test "Amiga 4/89"

ALCOMP PD-Serie

Erganzung zum Viruskillermodul. Nachdem das
Modul auf optische Weise einen Virus signali-
siert, kannen Sie diesen mit dem Viruskillerpro-

Bildschirmspeicherkarte A 2000 798, - s e gramm auch auf der Orginaldiskette unschadlich
ohne RAM's mit Utilities, Demos, Animation, Sounds, Intros machen.

Bildschirmspeichekarten A 2000 Tagespreis ~ “*% ! Viruskillermodul 38,-
kemplett mit RAM's 4 Blicke a 10 Disketten Bestellnummer: 6165

Bildschirmspeicherkarte 500/1000  498,-  je Block 60, Vistitterprogramm 35,-
incl. Gehéuse u. Netzteile aber . RAM's komplett 220,.- Bestellnummer: 6166

Bildschirmspeicherkarte 500/1000 Tagespreis Beide als Paket 65,-

incl. Gehause, Netzteil und RAM's

Weitere Alcomp PD-Serien in Vorbereitung

Bestellnummer: 6167
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von Jorg Kahler

nfocom ist wieder da. Der

amerikanische Spielepro-

duzent, spezialisiert im Be-
reich der Textabenteuer, wurde
schon totgesagt. Doch die Ru-
hepause hat sich gelohnt. Info-
com erkannte die Zeichen der
Zeit: Man ist konsequent auf die
16-Bit-Computer eingestiegen
und bringt jetzt auch Grafik auf
den Bildschirm. AuBerdem hat
man mit »Journey« (Die Reise)
ein vollig neues Spielkonzept
entworfen, das seine Freunde
sowohl unter Spielern von Text-
oder Grafikabenteuern findet,
als auch Rollenspieler nicht
vernachléssigt.

Die Story zu Journey wurde
erdacht von Mark Blanc, der
schon an den Erfolgen Dead-
line, Enchanter und der Zork-
Trilogie mitgearbeitet hat. Man
darf also einiges erwarten.
Auch wenn die ersten Informa-
tionen auf der Verpackung und
das Studium des Handbuchs
eine Fantasy-Geschichte erdoff-
nen, die an Tolkiens Herrn der
Ringe erinnert, taucht sofort die
Lebendigkeit und Tiefe wieder
auf, die alle Infocom-Arbeiten
auszeichnet. Dazu werden zu-
mindest Grundkenntnisse der
englischen Sprache benétigt.

In Journey muB eine mutige
Reisegeselischaft aufbrechen,
um den =»Furchtbaren Herr-
scher« zu besiegen, der das
Land mit Zauberkraft auszudor-
ren droht. Mit dunkler Magie
und bodsen Kreaturen will er
jegliches Leben vernichten.
Der letzte Magier der alten
Schule, der auf dem Berg des
Sonnenaufgangs wohnt, kénn-
te ein Mittel wissen, das Ubel zu
beseitigen. Doch die Reise
dorthin ist gefahrvoll und reicht
fur das Spiel aus. Wie es weiter-

Journey

»Haben Sie das Zeug, sich gegen den
»Furchtbaren Herrscher« zu erheben? Wir
werden sehen...« So beginnt das Abenteu-
er, das ein neues Kapitel im Bereich der

Infocom-Adventures

markiert. Der Text-

spezialist hat die Farben entdeckt.
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Schatzkammer der Nymphen mit blauem Amulett: mit Trick

zu bezwingen

Infocom, der Phoenix aus der
Asche, ist besser als je zuvor.
Mit neuem Outfit (Verpackung
und Labels) sowie frischen
Ideen und (berzeugendem
Spielkonzept. Journey ist nicht
kopiergeschiitzt und 4Bt sich
daher komfortabel und mit ho-
her Geschwindigkeit von Fest-
platte oder sogar aus dem RAM
spielen, wenn man genug Spei-
cher besitzt. Hinweis fiir Raub-
kopierer: Infocom-Adventures
ohne die hiibschen Beigaben
zu spielen, die wie bei Journey
aus einer Karte und einem ma-
gischen Séckchen mit echtem
Kristall bestehen, macht weni-
ger SpaB. Auf all das, was ich
schon immer an Infocom-
Abenteuern geliebt habe, muB
man nicht verzichten: Witzige
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Gimmicks, stimmungsvolle Be-
schreibungen und eine bis ins
letzte Detail durchdachte Hand-
lung. Das Spiel ist meiner Mei-
nung nach jedoch eigentlich ein
Grafik-Adventure. An den paar
Rollenspielelementen kénnen
sich die Freunde von Ultima
oder Bard's Tale sicher nicht er-
freuen. Echte  Adventure-
Freunde missen Journey ein-
fach gespielt haben. Auch
wenn das Spiel immer ein sinn-
volles Ende hat, ist die Aufgabe
nicht leicht zu I6sen. Spielstun-
den mit immer neuen Ent-
deckungen sind gewahrleistet.
Wer es schafft, den Weg am
Berg des Zauberers zu finden,
der mége mir verraten wie es
geht. Dort kann man namlich
verteufelt steckenbleiben.

geht, soll dann in nachfolgen-
den Abenteuern vom gleichen
Stil (unter dem Label Role Play-
ing Chronicles) verdffentlicht
werden.

Journey verwendet im Spiel
stimmungsvolle Beschreibun-
gen und Dialoge als Beigabe
zur Handlung. AuBerdem er-
scheint im linken Drittel des
Bildschirms eine Grafik zu je-
dem Ort im Spiel. Bis jetzt paBt
die Beschreibung von Journey
auch zu einem normalen
Grafik-Adventure, doch der
Streifen am unteren Bild-
schirmrand zeigt zusatzlich
einige Elemente aus Rollen-
spielen. In der Spalte »Party«
findet sich eine Liste der vier
Spielfiguren: Bergon ist ein
Kampfertyp, der das Schwert
fuhrt. Praxix verkérpert den
Zauberer, der einen von neun

magischen Spriichen anwen-
den kann. Esher nennt sich der
Arztin der Mannschatt, der sich
aber auch auf Konversation ver-
steht. Den letzten Charakter
dirfen Sie zu Beginn lhrer Rei-
se umbenennen, damit Sie
selbst eine Rolle ergreifen kén-
nen. Ein Platz in der Runde der
Wanderer ist allerdings noch
frei. Hier kann in Abhéngigkeit
von den Ereignissen und Hand-
lungen eine weitere Figur auf-
genommen werden. Ob es ein
seltsamer Landstreicher aus
dem Heimatdorf oder ein Zwerg
aus dem Hohlenreich ist, die
neuen Personen bringen viele
Entdeckungen ans Licht.

Je nach Spielsituation erge-
ben sich unterschiedliche
Handlungen, die sich von den
einzelnen Mitgliedern Ihrer
Reisegruppe ausfiihren lassen.
Diese Alternativen werden in
drei Spalten rechts angezeigt.
Durch Mausklick auf einen sol-
chen MenUpunkt wird einem
Charakter dieser Befehl erteilt.
Die Spalte ganz links dient zur
Auflistung von Kommandos, die
die Gruppe als ganze steuern,
zum Beispiel bei der Entschei-
dung: »Welchen Pfad sollen wir
gehen? Rechts oder Links?«
Zusétzlich finden sich hijer
Menipunkte zur globalen An-
derung von Spielparametern:
Laden und Speichern von
Spielstdnden ist vorgesehen.
Eine Script-Funktion gibt alle
beschreibenden Texte auf ei-
nem Drucker aus.

Jede Entscheidung flhrt im
Spiel weiter, das heiBt nie in
eine Sackgasse. Eine Journey-
Session braucht nicht von hau-
figen Speicherpausen begleitet
werden. Zu einem sinnvollen
Ende kommt man immer; auch
wenn es natirlich nur ein opti-
males Ende gibt. |
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NEC P6+, Deutsch .
Color-Set NEC P6+

3,5"-Floppy extern, Bus, abschaltbar .

.. 1598, -
.298,
.239,-

5,25"-Floppy wie 3,5" Floppy mit 40/80 Track 298,-
Markendisketten 2DD .
AT-Karte 2198 -, XT-Karte

Spmchﬂerweltmung A2000 2 ME

Komplett anschluBfertig, bereits mit F.
tiert, autobootfahig fir den Amiga
LEG]

st File System forma
00 (auch ohne PC

...ab 23,-
798,

1198 - Amiga

Jede Diskette kostet immer DM 3,50
Wir kopieren nur auf Markendisketten der Firmen

Wir haben fir jeden Amiga eine
an. Sie erhalten d.imullnn un

Fordern Sie gegen DM 10,

estplatte. Sprechen Sie uns oder

unsere Katalogdisketten an,

2000 mit neuen Graphik-C
Controller 2090 A mit

s (1 MB-Chip-RAM)

tobootender 20 MB, 20 ms Festplat

der Monitor und Word Perfekt in
its fertig installiert

COMPUTER LAUFWERKE

Amiga 2000 3,5" Diskdrive f. Amiga
+ Monitor 1084 S Extern, abschaltbar,

+ PC-Karte

5,25" Diskdrive f. Amiga

+ 2. internes Laufwerk 3250,- Extern, 40/80 Spur, Bus
3,5" Diskdrive Intern
far Amiga 2000
ZUBEHOR F. AMIGA
Hardy Harddisk
fiir Amiga 500, 20 MB SONDERPREIS 799,-
Hardy Harddisk fiir Amiga 2000, 20 MB 798,-
Speichererweiterung fir Amiga 500, i i y
512 KB mit Uhr, abschalibar g5g. 39 Diskdrive [ Alarl

Extern, Bus, abschaltbar
99.- 5,25" Diskdrive f. Atari
! Extern, 40/80 Tr., abschalt.

Trackdisplay m. Gehéuse.
Schaltbar von DF0-DF3.

Midi-Interface 89,-
Sounddigitizer 89, FB 354 3,5" 720 KB

FB 3541 720 KB 5,25"-Rahmen
DISKETTEN

FZ 502 5,25", 40 Tr.
FZ 506 5,25" 1,6 MB
FB 3571 1,44 MB, 5,25"-Rahmen

5,25"-Disketten
3,5"-Disketten

10 St. ab
10 St. ab

6,90
17,90

DRUCKER
Epson LQ-500 deutsche Ware 799,-
249, Epson LQ-400 deutsche Ware 729,-
Einzelblatteinzug
299,- far LQ-500 und LX-800 189,-
Star LC-10 499 -
189.- Star LC-10 Color 749,-
2 Star LC-2410 899,-
MONITORE
Multisync TVM, schwarz/weil3 529,-
TTL Monitor 14" amber 239,-
TTL Monitor 14" schwarz/weiB 249,-
Farbmon, 1084 S. Stereo 583,
269,-
319,-
179.- PC-XT/AT + ZUBEHOR
189.- Hardy AT-286 Basis
159,- 1 Diskdrive, 16 MHz, 512 KB on Board  ab 1799,-
189,- Dexxa Mouse, deutsches Handbuch,
199,- Software, Malprogramm und Mausmatte 129,-

== Telekommunikation...Modems...

Alle unsere

Discovery Modems

sind HAYES-kompatibel und kénnen mit einem geeigneten Kabel an nahezu
jeden Rechner angeschlossen werden.

Wenn Sie weitere Informationen zu den 1200C+ DM 279,-
nebenstehenden Modemtypen wiinschen, 1200PN DM 298,-
rufen Sie uns einfach an, wir senden lhnen 1200A DM 364,-
dann umgehend weiteres Informations- 2400C DM 449,-
material, das Sie auch iiber unsere besonders | 2400P DM 469,-

glnstigen Paketpreise informiert.

AMIGA DFU-Paket I: 1200C+, Kabel, Software kompl. DM 298,
AMIGA BTX-Paket I: 1200C+, MultiTerm, Kabel kompl. DM 398.-
Wir flihren auch Steckkarten-Modems fiir PC/XT/AT und Kompatible

Weitere Paketpreise entnehmen Sie bitte unserer Preisliste!

AuBerdem flhren wir BTX-Software-Decoder flr alle gadngigen Computersyste-
me. Die aktuellen Preise und Versionen entnehmen Sie bitte unserer Preisliste
oder erfragen sie telefonisch.

MultTerm Deluxe/BTX-Manager/AMARIS BTX2

134,- 198,- 298,-/448 -

Cameron HANDY-Scanner [..2",

Typ 2: s/w. 200 dpi, deutsches Handbuch
Typ 4: 16 Graustufen, 400 dpi, dt. Handbuch

TurboPrint Il
PD-Buch I, 11, Il je

4

DM 89,-
DM 49,-

DM 498,-
DM 849,-
AMIGOS DRIVE 3,5" DM 259,-
A2000-Drive 3,5" DM 199;-

Stunden Lieferservice fir Lagerware per UPS!
Versandpauschale DM 11,40 (0,- bei Auftrag Gber DM 300,-)

DF&-SHOP Norbert Domhdfer & Michael Baticher G.b*ﬂ‘

Kolonnenstraflie 33
Achtung:

1000 Berlin 62 *

Der AnschluB unserer Medems am &ffentlichen Telefonnetz der Deutschen Bundespost ist verboten und kann strafrechtlich verfolgt werden

Offnungszeiten: Mo.-Fr. 10.00-18.30

Tel./ BTX 030/7827118

FUR JEDES TEIL EINE ANDERE QUELLE? — BEI SCHAFER IST VIEL AN EINER STELLE!

Achtung:

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschiitzter Software nur fir Originalprogramme
erlaubt ist.

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstoBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von {iber DM 1 000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
trégers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kéufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir
ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentlichen, die darauf schiieBen
lassen, da3 Raubkopien angeboten werden.

AMIGA FLACHBETT A4 SCANNER
PRINT-TECHNIK UNIVERSAL DM 1198,-
Der Scanner kann als BILDERFASSUNGS-
GERAT/Kopierer und Thermodrucker ein-
gesetzt werden. Die Scanndichte betrégt
200 Punkte/Zoll, die Scannzeit 10 Sekun-
den. Die Ablage des GANZEN Bildes erfolgt
im IFF, die Auflosungen 320 x 200, 640 x
400, 320 x 256, 640 x 512 werden unter-
stutzt. AusschnittvergroBerungen sind
moglich. Komplett mit Software. Binar + 16
Grau Darstellung. Demo DM 10,-

VIDEO TEXT (WELTNEUHEIT)
EMPFANGS-SPEICHER-MODUL DM 298,-
Endlich kannman das VIDEOSIGNAL eines
Recorders, Scart TV oder Tuners dazu ver-
wenden den freien Service des Teletextes
im IFF- oder ASClI-Fermat abzulegen.
Empfangtalle Programme und Sie sind tber

alle Teletextangebote in Europa informiert.
Super Grafik-Darstellung.

NEU!!! EUROTIZER/RGB-DIGITIZER DM 498,-
Dieser Digitizer mit Software enthélt einen
RGB-Trenner. Sofort Farbbild auf dem
Schirm. Sensationell!

3,5"-LAUFWERK NEC 1036A 279,-
MAXON-JUNIORPROMMER (2716-27011) 249,-
BURST-NIPPLER-AMIGA (EURDSYSTEMS) 89,-
GFA-BASIC 3.0 198,-
AMIGA-DEVPACK-ASSEMBLER (M&T)  149,-

alle Blicher v. Markt & Technik — umfang-
reiche Software und Ersatzteile auf Anfrage
— Preisliste DM 2,50 in Briefmarken — An-
rechnung bei Kauf- Versand nurg{ﬁ;en Vor-
kasse + 5,00 od. Nachnahme + 8,00.

(CLS) - COMPUTERLADEN SCHAEFER

KLINGELHOLL 111, 5600 WUPPERTAL-2, TEL.: 0202/508121
GESCHAFTSZEITEN: MO.-FR. 14-18,30 UHR, SAMSTAGS 10-13 (14) UHR
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Der Geist
ist willig...

Das Editorial in der Februar-
Ausgabe des AMIGA-Magazins
habe ich mit Interesse gelesen
und mich sehr dariiber gefreut,
daB Sie dazu iibergehen wollen,
die englischen »Fachbegriffe«
durch deutsche Synonyme zu er-
setzen.

Leider hat sich meine Hoffnung
nicht bestétigt. Schon in der
Méarz-Ausgabe beim Test von
Sculpt/Animate-4D, Seite 134,
liest man Begriffe wie »Full
Image«, »Jumbo Image«, »Wire
Frame« oder gar =»Scanline-
Paintinge.

Nicht, daB ich etwas gegen
Fachbegriffe haben wiirde, aber
das geht wirklich zu weit. Wieso
kénnen Sie nicht deutsche sinn-
verwandte Worter verwenden?
Die meisten Amiga-Benutzer, die
ich kenne, sind der englischen
Sprache nicht méchtig; wenn Sie
Begriffe wie =»Shading« oder
»Anti-Aliasing« schon mal auf
deutsch ausgesprochen gehort
haben, wissen Sie was ich meine.
Vielen Anwendern wird durch
solche unndtigen Phrasen der
Einstieg in die Computer-Welt
erschwert.

Es haben sich zwar schon Be-
griffe wie »Library«, »Device« oder
»Pull-Down-Menii« eingebiirgert,
jedoch sollte das AMIGA-Magazin
diesem Trend durch konsequen-
tes Gebrauchen deutscher Fach-
begriffe entgegenwirken.

GERHARD LEBROCK
6654 Kirkel 2

Ehrlich zahit am
meisten

Warum wird nicht, wie in der
Musikbranche liblich, eine Aus-
gleichsgebiihr fiir Disketten er-
hoben? Das Geld kénnte man
dann den Programmierern zur
Verfligung stellen. Die ehrlichen
Anwender, die dann fiir Disketten
mehr bezahlen miiten, kénnten
sich an den vermutlich sinkenden
Preisen fiir Software erfreuen.

(Name auf Wunsch nicht
verdffentlicht)

162

Auf den Hund
gekommen

(Betrifft Bildunterschrift in der
Ausgabe 4/89, Seite 133: »Unser
Redaktionshund »Anjenka«, den
unser Chef zum Eintreiben von
Artikeln abgerichtet hat...«)

... Anbei ein Foto von zwei Sa-
mojeden. Sollte Euer Chef sich
noch einen zweiten Hund zule-
gen, kann er beide so abrichten,
daB sie den Ein- und Ausgang der
Redaktion vom Dach her liberwa-

chen. FRANZ ZIMMERMANN
4170 Geldern 1
(»...Es gab schon bessere

Ideenx, die Redaktion. Anbei: Un-
ser Chefredakteur muB vermutlich
zwei neue Hunde anschaffen. Un-
ser Redaktionshund Anjenka ist be-
stechlich.) v

Zeig’s mir
Wo erhalte ich einen Zeiger auf
die Struktur DeviceList?

ERIC BAUERSACHS
Schweiz

Der Zeiger auf die DeviceList-
Struktur befindet sich in der Struk-
tur ExecBase:

ExecBase->Devicelist

Der Offset fur Assemblerpro-
grammierer ist 350. ub

Steuermann

... Mir fehlt ein Programm, mit
dem ich meine Lohn- bezie-
hungsweise Einkommenssteuer
berechnen kann. Wer hat bereits
ein solches Programm geschrie-
ben? MANFRED JANICHEN

2120 Liineburg

Copyright

Darf ich selbstgeschriebene
Programme, die eine der Libra-
ries aus dem AMIGA-Magazin be-
nutzen, zum Beispiel die Sound-
Library, als Public Domain mit lh-
rer Bibliothek weitergeben? Oder
verletze ich damit ein Copyright?

AXEL AMMANN

Programme, die im AMIGA-
Magazin verdffentlicht werden, sind
kein Public Domain und dirfen
nicht als solches vertrieben wer-
den. Das gilt grundsétzlich auch fiir
die Libraries.

Wer unsere Bibliotheken in
selbstgeschriebenen Programmen
in Umlauf — in welcher Form auch
immer — bringen mochte, muB zu-
vor bei der AMIGA-Redaktion eine
schriftliche Lizenz anfordern.  ub

AUGS ladt ein

AUGS sucht Mitglieder — bei der
Amiga User Group Switzerland
handelt es sich um einen Zusam-
menschluB von zur Zeit 170 Amiga-
Besitzern aus der ganzen Schweiz.
Das Ziel der AUGS ist es, Erfahrun-
gen, Wissen und Tricks im Bereich
von Hardware, Software und Litera-
tur auszutauschen.

An erster Stelle der Club-
aktivititen steht die Veroffentli-
chung der AUGS-Disk. Dabei han-
delt es sich um ein »magnetisches«
Cluborgan, das am Ende jedes Mo-
nats erscheint und den Mitgliedern
per Post zugeschickt wird. Diese
Disketten enthalten Utilities von
Mitgliedern und von Fish-Disks. Au-
Berdem enthalten die AUGS-
Disketten ein Forum der Mitglieder
mit Tips, Flohmarkt und Infos.

Im Forum sind nur Texte zu fin-
den, die von Mitgliedern fiir Mitglie-

der geschrieben worden sind. Das
Forum ist Zentrum der AUGS-
Diskette. Durch diese Einrichtung
findet der Erfahrungsaustausch
zwischen den Mitgliedern statt.

Ende Mérz 1989 wurde auch die
AUGS-Mailbox ins Leben gerufen.
Die Mailbox soll vor allem zum
Ubermittein von Programmen in
gepackter Form dienen. Natrlich
hat die Box auch einige allgemeine
Bretter, und sie ist dffentlich. AUGS-
Mitglieder haben allerdings auf
mehr Daten Zugriff als Nicht-
Mitglieder.

Etwa zweimal pro Jahr findet ein
groBes AUGS-Meeting statt, an
dem alle Mitglieder teilnehmen
kdnnen. Nahere Informationen fur
Interessenten kénnen Sie bei der
folgenden Adresse bestellen:
Amiga User Group Switzerland
BernstraBe 67
CH-4852 Rothrist

Die Clubgebiihr betrdgt 40 sFr
pro Halbjahr. In diesem Betrag sind
die sechs AUGS-Disketten inklusi-
ve Postgebulhren und der Unterhalt
der Mailbox enthalten. Als Mitglie-
der kommen eigentlich alle Amiga-
Besitzer in Frage, vom blutigen An-
fanger bis zum ausgebufften Profi.

PATRIC HOFMANN
Schweiz

Fontsachen

Wie kann ich mit Beckertext die
Druckerfonts des Star LC-10 nut-
zen? SUSANNE PIRSCHEL

2000 Hamburg 20

Grundgesetz

VerstoBt die Indizierungspraxis
der Bundespriifstelle gegen das
Recht auf freie Meinungs&uBe-
rung?  (Ausgabe 4/89, Seite 74)

Mit seiner Stellungnahme zum
Index hat Herr Sinkovec im Prinzip
recht. Da es aber viele junge Com-
puterbesitzer unter 18 Jahren gibt,
ist der Index laut Artikel 5 GG, Ab-
satz 2, durchaus berechtigt. Der Zu-
satz zum Recht auf freie Meinungs-
auBerung lautet:

Diese Rechte finden ihre Schran-
ken in den Vorschriften der allge-
meinen Gesetze, den gesetzlichen
Bestimmungen zum Schutze der
Jugend und im Recht der persénli-
chen Ehre.  ULRICH WOKULAT

5068 Odenthal

Was ist drin?

Ich mochte wissen, wieviel
CHIP- und FAST-RAM ange-
schlossen sind. Wo finde ich die-
se Angaben? Wie kann ich sie er-
mitteln? ERIC BAUERSACHS

Schweiz

IDEEN-BORSE

Wer schreibt eine EGA-Grafik-
Emulation, die auf allen drei PC-
Erweiterungen, Sidecar, PC- und
AT-Karte lauffahig ist? Sie sollte
wie die bisherigen Grafikemula-
tionen per Mausklick von der
Workbench zu starten sein.

ANDREAS STURTZ
6364 Florstadt 4
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PROGRAMA
ERVICE

Amiga 7189: Basic-Programm leicht erstellen. Es ist komfortabel dank der ver-
Filter fur Bilder wendeten »extintui.library«.

FSet: Belegen Sie Ihre Funkfionstasten jeweils achtfach. Wie das
geht? »FSet« zeigt lhnen den Weg.

Kommunikation: Steuvemn
Sie andere Programme mit dem
eigenen. Die Kommunikation
mit anderen Prozessen l&uft mit
diesem  Modula-2-Programm
leicht und sicher.

AuBerdem finden Sie den
aktuellen Teil unseres Musikpro-
iektes als Quellisting auf der
Diskette.

IFF__Filter: Mit diesem C-Programm wandeln
Sie farbige Grafiken in Bilder mit Grauténen um.

Erst priifen, dann kaufen;

Reflections: Ein Rayiracing-Programm der Superlative (einge-
schréinkte Version zum Ausprobieren). »Reflections« berechnet die
mit dem 3D-Editor eingegebenen Objekte sogar mit verschiedenen
Oberflécchen. Dadurch wirken die Bilder noch realistischer.

Verschiedene Filtertypen ergeben tolle Ergeb-
nisse: wie in Stein gehauen oder nur die Umrisse.

Probieren Sie es aus. Zwei Disketten Bestell-Nr. 48907

ICONTtrol: Bewegte Diskeftensymbole (Icons)

mit Text lassen sich mit diesem
Markt&Technik

Zeitséhriften - Blcher
Software - Schulung

DM 34,90 * (sFr 29,50*/5S 349,~)

* Unverbindliche Preisempfehlung

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013 Haar bei Manchen

GA
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Sie suchen hilfreiche Utilities
und professionelle Anwendun-
gen fir Ihren Computer? Sie
winschen sich gute Software zu
verniinftigen Preisen? Hier
finden Sie beides!

Unser stetig wachsendes Sorti-

ment enthélt interessante Listing-

Software fiir alle géngigen
Computertypen. Jede Woche
erweitert sich unser akivelles
Angebot um eine weitere inter-
essante Programmsammlung fiir
jeweils einen Computertyp.

Bei Frugen zu Bestellung und
Versand der Programm-
service-Disketten wahlen Sie
bitte Telefon (089) 4613-232.
Bestellungen bitte nur gegen
Vorauskasse an:

Markt &Technik Verlag AG,
Unternehmensbereich Buch-
verlag, Hans-Pinsel-StraBe 2,
D-8013 Haar, Telefon (089)
4613-0.

SCHWEIZ:

Markt &Technik Vertriebs AG,
Kollerstrasse 37, CH-6300 Zug,
Telefon (042) 440550.
OSTERREICH:

Markt&Technik Verlag Ges.
m.b.H., GroBBe Neugasse 28,
A-1040 Wien

Telefon (0222) 5871393-0
Microcomput-ique,

E. Schiller, Fasangasse 24,
A-1030 Wien,

Telefon (0222) 78 5661;.
Bicherzentrum Meidling,
Schénbrunner Strafle 261,
A-1120 Wien,

Telefon (0222) 833196.
Bestellungen aus anderen
Landern bitte nur schriftlich an:
Markt &Technik Verlag AG,
Abt. Buchvertrieb, Hans-Pinsel-
StraBe 2, D-8013 Haar. Nur
gegen Bezahlung der Rechnung
im voraus.

Bitte verwenden Sie fiir lhre
Bestellung und Uberweisung die
abgedruckte Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen
Verrechnungs-Scheck mit [hrer
Bestellung. Sie erleichtern uns
die Auftragsabwicklung, und
dafiir berechnen wir lhnen keine
Versandkosten.

Postscheckkonto Nr. des Absenders

PROGRAMM-SERVICE

Amiga 6/89:
Nur Fliegen ist schoner

Flusi: Ein toller Flugsimulator mit vielen Extras wie sich drehende Windréder
und vorbeifliegende Végel. Die schnelle Grafik verfohrt Sie sicher oft zu einer
Flugrunde. BrainBuster: Das Spiel zum Kniffeln und Denken. Shuffle: Ein
interessantes Listing fir C-Programmierer. Durch den Input-Handler kénnen
Sie die vorhandenen Fenster eins nach dem anderen nach vome holen.
Makros fiir Assembler: Hilfreiche, oft bendtigte Makros machen dem
Assembler-Programmierer das leben leichter.

Erst prisfen, dann kaufen!

Prolog V2.0: Probieren Sie die Fahigkeiten der kinstlichen Intelligenz mit
dem Prolog-Interprefer. Schnittstellen zum Amigo-Betriebssystem und zu C
sind vorhanden. Bis auf die beschrénkie Anzchl von Transaktionen und die
fehlenden Funktionen Trace und Debug erhalten Sie ein voll funkfionstichiiges
Programm. Wesiterhin befinden sich auf der Diskette alle Pragramme, die im
Inhaltsverzeichnis der Ausgabe 6/89 mit einem Diskettensymbol gekenn-
zeichnet sind.

Zwei Disketten

Bestell-Nr. 48906 DM 34,90 *sFr 29,50%/55 349,-*

Amiga 5/89:
Spiel, SpaB und Spannung

Buh-Au__ConstructionSet: Fiir viele Stunden Spiel, SpaB und Spannung
sorgt dieses Basic-Progromm. Bis zu drei Spieler kénnen an diesem Spiel teil-
nehmen, oder werden Sie Gegner des Amiga. Hohe Geschwindigkeit und
komfortable Bedienung zeichnen BACS aus. Finder: Sucht und findet Dateien
automatisch auf allen laufwerken einschlieBlich RAM: und VDO:. Ein unent-
behrliches Hilfsmittel fir clle Amiga-Besitzer. Updater: Ein Hilfsprogramm
zum nachtréglichen Andern von Listings. Verbesserungen an unseren Pro-
grammen sind nun schnell und sicher.

Erst priffen, dann kaufen!

Dokumentum: Diese Demoversion bietet alle Funktionen bis auf Speichern
und laden. Der Ausdruckiist auf 1000 Zeichen begrenzt. Uberzeugen Sie sich
selbst von der Leistungsféhigkeit dieser Textverarbeitung. Movie Setter: Bis
auf leden, Speichem und die Begrenzung auf 200 Frames arbeitet diese
Demoversion wie das Original. Probieren Sie aus, ob dieses Programm das
richtige fir Sie ist. Testberichte zu diesen beiden Programmen finden Sie in der
Ausgabe 5/89 des Amiga-Magazins. Weiterhin befinden sich auf der Dis-
kette alle Programme, die im Inhaltsverzeichnis der Ausgabe 5/89 mit einem
Disiceh‘ensymgol gekennzeichnet sind.

Eine Diskette

Bestell-Nr. 48905 DM 29,90* sFr 24,90%/55 299,-*

Amiga 3/89:
Mehr Spei:her'?lutz auf Diskette

MasterCruncher: Das Programm des Monats komprimiert Programme und
Daten ouf 50 bis 70 Prozent der Originallénge. Das Starten von Programmen
bleibt gleich. Sparen Sie Speicherplatz auf Disketten und Zeit beim Laden.
Sound.library: Unsere dritte Bibliothek erleichtert die Programmierung von
Sound erheblich. Eigene Melodien, digitalisierte Sounds und MIDI sind von
jeder Programmiersprache: cus maglich. Batchlcon: Cll-Befehle auf der
Workbench. Segar Abfragen kénnen jetzt mit einem Doppelklick verwendet
werden. TestDev.h: Test aller angeschlossenen Geréte wie DF2:, DHO: und
JHO:. Wichtig zum Beispiel fur Datei-Requester. LibraryDemo: zeigt lhnen
die einfache Programmierung mit der »extintui.library«. Behandelt werden
Requester und Godgets.

Weiterhin befinden sich auf der Diskette alle Programme, die im Inhaltsver-
zeichnis der Ausgabe 3/8% mit einem Diskettensymbol gekennzeichnet sind.
Eine Diskette

Bestell-Nr. 48903 DM 29,90* sFr 24,90%/55 299 ,-*

DM Pf | fur Postscheckkonto Nr.
e 14 199-803

Absender
der Zahlkarte

|- PSanTPoslscneckkonto Nr. des Absender:

Amiga 2/89:

Ordnung fiir Diskettensammliun

Disketi: Endlich kommt ©rdnung in die Diskettensammlung, Disketi druckt Dis-
keftenefiketten. Extintui: Unsere Standard-library fir den leichteren Zugiff
auf Intuition — mit 40 neuen Befehlen. Demos: Wie geht man mit Extintui um?2
Beispielprogramme fir Modula und C. Poker: Wer wird den Jackpet gewin-
nen? Sie oder der Computer? Zeigen Sie es ihm, besiegen Sie lhren Amiga
beim Poker! Virus-Ex: Endlich sichervor BootblockViren! Die verbesserte
Version unseres Virus-Schutzprogramms, Tips & Tricks fir Superbase: Wie
mon mit dieser Dateiverwaltung umgeht - Tips von Profis.

Weiterhin befinden sieh auf der Diskette alle Programme, die im Inhaltsver-
zeichnis der Ausgabe 2/89 mit einem Diskeftensymbol gekennzeichnet sind.
Eine Diskette

Bestell-Nr. 48902 DM 29,90* sFr 24,90%/5S 299,-*

Bewegte Grafik per Farbdurchlauf - Diashow

fiir Anspruchsvolle

Es ist vollbracht! Die besten Cycling-Grafiken kénnen nun alle grafik-
begeisterten leser hauinah erleben. Die schénsten Bilder des »Color-Cycle-
Wettbewerbs, der im Amiga-Magazin (Ausgabe 3/88, Seite 142) gestartet
wurde, préssentieren wir lhnen auf zwei randvoll bespielten Disketten. Die Bil-
der kénnen entweder mit dem enthaltenen Diashow-Programm angesehen
oder mit jedem géngigen IFF-Malprogramm (zum Beispiel Deluxe Paint II)
geladen werden. lossen Sie sich die faszinierenden Computerbilder nicht
entgehen.

Zwei Disketten

Bestell-Nr. 49901 DM 29,90 sFr 24,90%/55 299,-*

Amiga 11/88:
3-D-Billard mit dem Amiga

Billard: Spielen Sie autdem Computer doch mal Karombolage-Billard. Diese
fantastische Simulation biefet unter anderem dreidimensionale Ansicht, Trai-
nermodus usw. Ein MuB fir jeden Amigo-Besitzer. SniplFF: Das Speichemn
von Bildausschnittenijedes Bildschirms erlaubt dieses folle Werkzeug, das in
keiner Sammlung fehlen darf. Debugger: Ein grafisch stark aufgemachtes
Spiel in Basic. Kémpfen Sie mit dem Guru um Bits und Bytes, um den Amiga
vor dem Absturz zu bewahren. Checkdisk: Ein Basic-Programm zum Testen
von Disketten. Fast so schnell wie das entsprechende C-Programm. Wesiterhin
befinden sich auf der Diskette alle Programme, die im Inhaltsverzeichnis der
Ausgabe 11/88 mit einem Diskettensymbol gekennzeichnet sind.

Eine Diskette
Bestell-Nr. 48811 DM 29,90* sFr 24,90%/85 299,-*
*Unverbindliche Preisempfehlung

¥ = . Mit den Gutscheinen aus dem
UbrlgenS- »Super-Software-Scheckheft« -~ fir
DM 149,- kdnnen Sie sechs Software-Disketten Ihrer Wahl
aus dem Programm-Service-Angebot der Zeitschriften

PC Magazin Amiga-Magazin 64'er-Magazin
PC Magazin Plus Amiga-Sonderheft 64'er-Sonderheft
Happy-Computer Computer Personlich ST-Magazin

bestellen - egal, ob diese DM 29,90 oder DM 34,90 kosten.
Das Scheckheft kénnen Sie per Verrechnungsscheck
oder mit der eingehefteten Zahlkarte direkt beim Verlag
bestellen.

Postscheckteilnehmer

Kennwort: Software-Scheckheft, Bestell-Nr. 39100.

e POStscheckkonto Nr. des Absenders amss

Empféngerabschnitt

DM ’Pf

Zahlkarte/Postiiberweisung

Die stark umrandeten Felder sind nur auszufullen,
wenn ein Postscheckkontoinhaber das Formblattals
Postiiberweisung verwendet (Erlduterung s. Riicks,)

Einlieferungsschein/Lastschriftzettel

(DM-Betrag in Buchstaben wiederholen)

DM P

DM tF"f

L

fitr Postscheckkonto Nr

14 199-803

Lieferanschrift und Absender
der Zahlkarte

fur Postscheckkonto Nr. Postscheckamt
14 199-803 Miinchel

Markt&Technik

Verlag Aktiengesellschaft

Postscheckkonto Nr.

14 199-803

 Markt&Techni

Verlag Aktiengesellschaft

Postscheckamt ;
Hans-Pinsel-Str. 2
in 8013 Haar Miinchen in 8013 Haar

PLZ Ort
Verwendungszweck

M&T Buchverlag
Programm-Service

Ausstellungsdatum

Unterschrift




Auica VORSCHAU _#3

Spieleteil

In unserem neuen Spieleteil
bringen wir die heiBen Tests von
aktuellen Neuerscheinungen
des letzten Monats. Wer sich fur
die neuen Adventures von Info-
com interessiert, wird ebenfalls
flindig werden. Wir vergleichen
»Shogun«, das™ Spiel zum
gleichnamigen Weltbestseller,
und »Zork Zero«, die Krénung
der erfolgreichen Zork-Serie.
AuBerdem beschéftigen wir uns
mit dem Online-Rollenspiel
»Stadt der Goétter« flr alle
Freunde der DFU. | 4

68020-Karten

Mit einem 68020-Prozessor
1aBt sich die Geschwindigkeit
des Amiga erhdhen. Beson-
ders rechenintensive Anwen-
dungen sind bereits extra fur
diesen Chip ausgelegt. Zeit fur
einen umfassenden Test von
neuen 68020-Prozessorkarten
fir alle Amiga-Modelle. Wel-
che Karte ist leistungsfahiger,
die Commodore A 2620, das
Hurricane-Board oder das
Animate-Turboboard? Welche
Erweiterungskarte ist fir wel-
chen Anwender geeignet? Das
AMIGA-Magazin hilft Ihnen bei
der Kaufentscheidung.

Utilities
Hilfsprogramme gibt es in
rauhen Mengen. Fur jedes Pro-

blem finden sich mehrere Pro-
gramme, doch welche Utilities

machen wirklich, was man von
ihnen verlangt und sind zu
empfehlen? Wir haben uns flr
Sie in der Public Domain und
auch in der kommerziellen Pro-
grammekiste umgesehen. Was
dabei herauskam, paBt auf vier
Disketten. Fiir jedes Spezialge-
biet — Massenspeicher, Grafik,
Programmiersprachen und all-
gemeine Utilities — haben wir
eine Diskette zusammenge-
stellt, die Ihnen die Arbeit er-
leichtert. v

“

—

X

vd

Frequenzzahler

Messen und Steuern ist mit
dem Amiga kein Problem. Mit
unserem Selbstbauprojekt
kann sich jeder einen Fre-
quenzzahler bauen. Ob er die
Drehzahl seines Modellrenn-
wagens messen oder die Sy-
stemtakte eines Computers
Uberwachen  mochte, der
AMIGA-Frequenzzahler macht
es moglich. Flr ungelbte Bast-
ler gibt es einen vorbereiteten
Bausatz oder ein Fertiggeréat.
Frequenzen bis 16 MHz lassen
sich damit genau erfassen.

Pixelpracht

Fir den Grafik-Computer
Amiga gibt es inzwischen viele
Mal- und Zeichenprogramme.
Bekannte Namen enden mei-
stens auf »Paint«. Mit Deluxe-,
Photon-, Digi- und Express
Paint kann jeder die Grafikfa-
higkeiten des Amiga ausreizen.
Doch wie unterscheiden sich
die Software-Produkte? Wel-
ches Programm ist fir welche
Anwendung am besten geeig-
net? Was kénnen die Malpro-
gramme auf dem Amiga und
welche Funktionen sind wirk-
lich wichtig? Diese und andere
Fragen werden wir in unserem
néchsten Heft beantworten. Wir
stellen die wichtigsten  Pro-
gramme vor und geben lhnen
in _einer Tabelle die nétige
<« Ubersicht.

AUSSERDEM
IN DER NACHSTEN AUSGABE:

® INTERVIEW: GRAFIKER JIM SACHS

® MUSIK NACH NOTEN: COPYIST IM TEST
® 3D-ANIM: PROGRAMM DES MONATS

® ZEICHENTRICKFILM: APPRENTICE 3.0
® PROGRAMMIERWETTBEWERB

Die nachste Ausgabe erscheint am 26. Juli 1989 bei Ihrem Zeitschriftenhandler
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AKTUELL
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Ea;ﬁputer |
Bner Jahre

-

Das leisten Luxus-ATs

[r——
Der schnellste
PC der Welt
oo o

Computer-Viren sind eine

Plage fir den Amiga. In

der

Ausgabe 7/89 enthiillt HAPPY-
COMPUTER die Tricks der digi-

talen Seuche.

Gute Raytracing-Programme

sind teuer.

MuB das sein?

HAPPY-COMPUTER testet, ob
das Low-Cost-Programm »Re-
flections« gegen die teure Kon-

kurrenz bestehen kann.

Durch neue Techniken wer-
den die Computer der 90er Jah-
re alles bisher Dagewesene in
den Schatten stellen. Experten
berichten, was derzeit in den

Labors der Firmen schon

exi-

stiert und woran die High-Tech-

Firmen weltweit forschen.  jk
AB-Computersysteme 62
ABC-Soft Ingo Guldenpfennig 67
AFM 66
AHS 49
A.LT. User Group M. Réhnn 53,65
ALCOMP 137, 157
A+L Meier-Vogt 53
Amiga Soft- und Hardware Heitmann 66
A.P.S.-electronic 64, 157
Arbirosoft 62
Astro Versand 64
Atlantis 16/17
B & C EDV Systeme 91
Bach, Frank 57
Bestway 23,62
Bonito Ing.-B. Fischer und Walter 119
Biiro UPC 59
Cash & Carry 45
CIK Computertechnik I. Klepsch 66
CLS-Computerladen Schaefer 131
Combi Computer 53
Combitec 55, 85,123, 143
Compimate 119
Computing 123
C.00.L. 123
CPS Computertechnik 115
CPU Computertechnik 64
CSV Riegen 99
CWTG 57
Data 2000 131
Data Basic 63
Data Becker 19, 30731, 141
Dataram Computertechnik 91
Daten- und Organisationssysteme Kramer 68
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Der Bundesgesundheitsminister: Rouchen gefahrdet hre Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthlt: Marlboro 0,9 mg Niketin und 13 mg Kondensat (Teer), Marlboro 100’s 1,0 mg Nikotin und 14 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach DIN)
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